
บทที่ 3 

วิธีการศึกษา 

 
   การศึกษาคนควาแบบอิสระในครั้งนี้ มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาบทเรียน

อิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องการวิเคราะหโครงการลงทุน (Capital Budgeting) 

สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาโท คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเชียงใหม โดยมีวิธีดําเนินการวิจัย

ดังตอไปนี ้

 

3.1 ขอบเขตการศึกษา 

3.1.1 ขอบเขตเนื้อหา 

องคประกอบของการพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง 

การวิเคราะหโครงการลงทุน ประกอบดวย 

1) แบบทดสอบกอนการเรียนรู 

2) เนื้อหาในการนําเสนอ 

 นําเสนอเนื้อหา เรื่องการวิเคราะหโครงการลงทุนซ่ึงประกอบไปดวย

ภาพรวมและความสําคัญของการวิเคราะหโครงการลงทุน ประเภทของโครงการลงทุน กระแส   

เงินสดอิสระเพ่ือประเมินโครงการ เกณฑในการวิเคราะหโครงการลงทุนซ่ึงประกอบไปดวย 

ระยะเวลาคืนทุน (Payback Period) มูลคาปจจุบันสุทธิ (Net Present Value : NPV) ดัชนีกําไร 

(Profitability Index : PI) และอัตราผลตอบแทนจากโครงการ (Internal Rate of Return : IRR)   

ความขัดแยงในการตัดสินใจเม่ือใช NPV กับ IRR การวิเคราะหโครงการภายใตความเส่ียง และ

กรณีศึกษาสําหรับการประยุกตใชกับเนื้อหาและบทเรียนตางๆ ซ่ึงจะมีการถายทอดเนื้อหาระดับ

รายวิชาออนไลนเชิงโตตอบและประหยัด (Low Cost Interactive Online Course) เพื่อนําไปใชเปน

ส่ือเติมใหกับผูเรียนปกติ โดยจะนําเสนอรูปแบบของ e-Learning Courseware 

3) แบบทดสอบหลังการเรียนรู 

4) แบบสํารวจความคิดเห็นของผูใชบทเรียนและขอเสนอแนะ 
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3.1.2 ขอบเขตประชากร 

ประชากรท่ีใชในการศึกษาครั้งนีค้ือ นักศึกษาท่ีกําลังศึกษาระดับปริญญาโท 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม ปการศึกษา 2553 ซ่ึงมีจํานวนนักศึกษารวม 286 คน โดยแบงเปนสาขาตางๆ 

ดังนี้ สาขาบริหารธุรกิจ (M.B.A.) จํานวน 59 คน สาขาบัญชี (M-ACC) จํานวน 61 คน สาขา

บริหารธุรกิจสําหรับผูบริหาร (EX-M.B.A.) จํานวน 93 คน สาขาการจัดการอุตสาหกรรมเกษตร 

(M.B.A.-Agro) จํานวน 22 คน และสาขาการตลาด (M.B.A.-Marketing) จํานวน 51 คน 

 

3.1.3 กลุมตัวอยาง 

ในการศึกษาครั้งนีป้ระชากรในการศึกษาครั้งนี้ คือ นักศึกษาท่ีกําลังศึกษาระดับ

ปริญญาโท คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเชียงใหม ขนาดตัวอยาง (Sampling Size) ผูศึกษาได

กําหนดขนาดตัวอยางอยางนอย 30 คน เพ่ือใหไดคาต่ําสุดทางสถิติท่ีอยูในโคงปกติ (Normal Curve) 

(ไพโรจน ตีรณธนากุล, 2546) โดยใชวิธีการเลือกประชากรในแตละกลุมตัวอยางแบบสุมตัวอยาง

ตามสะดวก (Convenience Sampling Technique) โดยมีการกําหนดจํานวนตามสัดสวนของจํานวน

นักศึกษาในแตละสาขา คือ นักศึกษาจากสาขาบริหารธุรกิจ (M.B.A.) จํานวน 6 คน สาขาบัญชี (M-

ACC) จํานวน 7 คน สาขาบริหารธุรกิจสําหรับผูบริหาร (EX-M.B.A.) จํานวน 10 คน สาขาการ

จัดการอุตสาหกรรมเกษตร (M.B.A.-Agro) จํานวน 2 คน และสาขาการตลาด (M.B.A.-Marketing) 

จํานวน 5 คน 

 

3.2 ขอมูลและแหลงขอมูล 

ขอมูลท่ีใชในการศึกษาครั้งนี้เปนขอมูลปฐมภูมิและทุติยภูมิ ดังนี ้

1) ขอมูลปฐมภูมิ ในขั้นเตรียมการและขั้นออกแบบ แบงเปน 

1.1) ขอมูลจากการสัมภาษณเชิงลึก ถามถึงความตองการของผูท่ีมี        

ความเช่ียวชาญในสวนของเนื้อหาของบทเรียน โดยบุคคลท่ีจะทําการสัมภาษณแบงเปน 2 กลุม    

คือ กลุมอาจารยผูท่ีมีความเช่ียวชาญในเนื้อหาของบทเรียนดานการจัดการการเงินจํานวน 1 คน  

และกลุมผูท่ีมีความเช่ียวชาญทางดานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายจํานวน 2 คน 

1.2) ขอมูลจากการสํารวจความตองการของผูเรียนโดยใชแบบสอบถามเพ่ือ  

ทําใหทราบความตองการของผูเรียนและนําเสนอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสไดอยางเหมาะสม ดังนั้น

จะทําการสุมตัวอยางนักศึกษาจากสาขาบริหารธุรกิจ(MBA) จํานวน 8 คน สาขาบัญชี (M-Acc) 

จํานวน 6 คน สาขาบริหารธุรกิจสําหรับผูบริหาร (Ex-MBA) จํานวน 6 คน สาขาการจัดการอุตสาหกรรม

เกษตร  (M-Agro) จํานวน 5 คน สาขาการตลาด (M-Marketing) จํานวน 5 คน รวมท้ังส้ิน 30 คน 
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หลังจากไดขอมูลในขั้นตอนนี้ จะนําขอมูลดังกลาวไปใชในการออกแบบบทเรียน

อิเล็กทรอนิกสโดยใชเครื่องมือท่ีเปนซอฟทแวรท่ีสามารถพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสในรูปแบบ

ท่ีแตกตางกันได ซ่ึงรูปแบบการนําเสนอในบทเรียนอิเล็กทรอนิกสนี้อาจแตกตางกันตามเนื้อหาและ

ความตองการท่ีทําการเก็บขอมูลมาได 

2) ขอมูลปฐมภูมิ ในขัน้ประเมินผล 

 ขอมูลไดจากการทดสอบหาประสิทธิภาพและประสิทธิผลของบทเรียน

อิเล็กทรอนกิสของผูเรียน ซ่ึงจะใชกลุมตัวอยาง 30 คน เชนเดียวกับการเก็บขอมูลจากการสํารวจ

ความตองการของผูเรียนมาทําการทดสอบ 

3) ขอมูลทุติยภูมิ 

 ขอมูลท่ีไดจากการศึกษาคนควาจากหนังสือทางดานการวิเคราะหโครงการ

ลงทุน และดานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต รวมท้ังคูมือซอฟทแวรตางๆ 

 

3.3 เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษา 

3.3.1 ฮารดแวร (Hardware) 

1) คอมพิวเตอร CPU Inter Centrino Duo ความเร็วประมวลผล 1.5 GHz 

2) หนวยความจําหลัก RAM ขนาด 3.0 GB 

3) เนื้อท่ีหนวยความจําสํารอง Hard disk สําหรับการพัฒนา 60 GB 

 

3.3.2 ซอฟตแวร (Software) 

1) ระบบปฏิบัติการ Windows Vista 

2) โปรแกรม Adobe Captive 4.0 เปนผลิตภัณฑท่ีถูกพัฒนาขึ้นมาเปนเคร่ืองมือ

ในการสรางส่ือการสอนและการนําเสนอแบบมัลติมีเดียท่ีสามารถโตตอบกับผูท่ีใชงานได สามารถ

สรางแบบจําลองการใชซอฟตแวรซ่ึงผูเรียนสามารถทําตามในส่ือการสอนไดทันที อีกท้ังสามารถ

แกไข เพิ่มขอความอธิบาย ใสเสียง สรางแบบทดสอบ หรืออ่ืนๆ ไดหลังจากสรางส่ือการสอนแลว 

นอกจากนี้ยังสามารถสรางแบบทดสอบ ใหคะแนนและประเมินผลไดในตัว 

3) โปรแกรม Microsoft Office PowerPoint เปนโปรแกรมชวยทางดานการ

นําเสนอขอมูล (Presentation) เพื่อใชประกอบคําบรรยาย แทนการใชแผนใส การนําเสนอท่ีไดจะมีความ

สวยงาม ทันสมัย และมีรูปแบบท่ีงายตอการใชงาน เนื่องจากมีเครื่องมืออํานวยความสะดวก เพ่ือให

สามารถจัดทํา และรวบรวมงานนําเสนอไดอยางเปนขั้นตอน 
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4) โปรแกรม Adobe Photoshop CS2 เปนโปรแกรมท่ีใชสําหรับการจัดการเกี่ยวกบั

ภาพ หรืองานกราฟกท่ีตองการความละเอียดสูง มีอุปกรณเครื่องมือท่ีชวยในการยอขยายภาพ ตัดตอภาพ 

เพ่ิมเติมลวดลาย เพ่ิมตัวอักษร โดยตัวโปรแกรมจะมีการจัดการรูปภาพแบบแรสเตอร (Raster Graphic) 

ซ่ึงทําใหสามารถทํางานท่ีมีความละเอียดสูงไดเปนอยางด ี

 

3.3.3 แบบสอบถาม (Questionnaire) 

 ลักษณะของคําถามเปนคําถามชนิดปลายปด (Close-ended Question) ซ่ึงใชในขั้น

เตรียมการ เพ่ือสํารวจความตองการในดานรูปแบบการนําเสนอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสของผูเรียน 

ประกอบไปดวย 5 สวนคือ 

  สวนท่ี 1 ขอมูลเกี่ยวกับผูตอบแบบสอบถาม 

  สวนท่ี 2 ขอมูลเกีย่วกับความรูดานการเงิน 

  สวนท่ี 3 ขอมูลเกี่ยวกับความพรอมดานเทคโนโลย ี

 สวนท่ี 4 ขอมูลเกี่ยวกับความตองการดานสวนตอประสานกับผูใช 

 สวนท่ี 5 ขอมูลเกี่ยวกับความตองการดานการใชงานระบบ 

 

3.3.4 แบบทดสอบกอนเรียน 

  ใชในขั้นประเมินผลโดยใชรวมกับแบบทดสอบหลังเรียนจากแบบประเมิน

คุณภาพบทเรียนอิเล็กทรอนิกส เพ่ือนําผลที่ไดมาหาประสิทธิผลทางการเรียนบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส ประกอบไปดวย 2 สวน คือ 

 สวนท่ี 1 ขอมูลเกี่ยวกับผูทําแบบทดสอบ 

 สวนท่ี 2 แบบทดสอบความรูกอนเรียน 

 

3.3.5 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 

 ใชในขั้นประเมินผล เพื่อนําผลที่ไดมาหาประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 

และประสิทธิผลทางการเรียนรวมกับแบบทดสอบกอนการเรียน และประเมินความคิดเห็นตอ

บทเรียนอิเล็กทรอนิกสของผูเรียน ประกอบไปดวย 2 สวน คือ 

สวนท่ี 1 แบบทดสอบความรูหลังเรียน 

 สวนท่ี 2 แบบประเมินความคิดเห็นตอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย 
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3.4 แผนการดําเนินงาน 

ในการพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องการวิเคราะห

โครงการลงทุน ผูศึกษาไดดําเนินการสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต            

(e-Learning Courseware on Internet Network) ตามขั้นตอนโดยยึดหลักการออกแบบและผลิต       

e-Learning Courseware ของถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545: 113) แลวนํามาประยุกตใชให

เหมาะสมดวยตัวผูศึกษาเอง ซ่ึงมีขั้นตอนท่ีสําคัญดังนี ้

1) ขั้นเตรียมการ (Preparation) 

1.1) รวบรวมขอมูล เนื้อหาเรื่อง การวิเคราะหโครงการลงทุนซ่ึงไดจาก

หนังสือตางๆ 

1.2) รวบรวมขอมูลจากการสัมภาษณความตองการของผูท่ีมีความเช่ียวชาญ

ในสวนของเนื้อหา ผูเช่ียวชาญทางดานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต และทํา   

การสํารวจความตองการของผูเรียน โดยใชแบบสอบถามเพ่ือทําใหทราบความตองการของผูเรียน

และนําเสนอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ตไดอยางเหมาะสม 

2) การออกแบบเนื้อหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส (Design) 

2.1) เลือกเครื่องมือท่ีจะนํามาสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสท่ีจะรองรับ 

ความตองการจากขั้นเตรียมการ (Preparation) ความเหมาะสมของเคร่ืองมือในการใชงานท่ีจะนํามา

สรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ตแกผูเรียน 

2.2) ศึกษารายละเอียดเนื้อหา และทําการสรุปเนื้อหาใหตรงตาม

วัตถุประสงคท่ีกําหนดไว จากนั้นนําเนื้อหาท่ีไดไปใหอาจารยท่ีปรึกษา และผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา

ตรวจสอบพรอมท้ังปรับแกไขตามคําแนะนํา 

2.3) สรางผังดําเนินเรื่องตามเนื้อหา เรื่องการวิเคราะหโครงการลงทุน    

โดยกอนท่ีจะเริ่มสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ผูศึกษาไดทําการรางผังดําเนินเรื่อง (Storyboard)    

ลงบนกระดาษตามเนื้อหาท่ีผานการตรวจสอบจากอาจารยท่ีปรึกษา พรอมท้ังปรับแกไขตาม

ขอเสนอแนะ และนําไปใหผูเช่ียวชาญดานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต

ตรวจสอบอีกครั้งหนึ่งพรอมท้ังปรับแกไขตามคําแนะนํา แลวจึงดําเนินการสรางบทเรียน

อิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ตตอไป 
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3) การพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส (Develop) 

3.1) ดําเนินการสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ตตาม

ผังดําเนินเรื่องท่ีไดออกแบบไว ซ่ึงหลังจากท่ีผูศึกษาไดทําการออกแบบสรางผังดําเนินเรื่องเสร็จ

แลว นําเนื้อหาและผังดําเนินเรื่องไปดําเนินการสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย โดยใช

โปรแกรมประยุกตท้ังหมด 3 โปรแกรม ประกอบดวย Adobe Captivate 4, Microsoft Office 

PowerPoint 2007 และ Adobe Photoshop CS2 

3.2) การนําเสนอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใช 

Server ของคณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเชียงใหม ซ่ึงหลังจากท่ีสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน

เครืออินเทอรเน็ตขายเรียบรอยแลว ผูศึกษาจึงนําบทเรียนอิเล็กทรอนิกสท่ีไดติดตั้งไวบนระบบ

บริหารจัดการการเรียนรู (Learning Management System) บนเว็บไซต www.ba.cmu.ac.th ของ

มหาวิทยาลัยเชียงใหม ซ่ึงผูเรียนสามารถใชงานไดโดยเขาไปท่ีเว็บไซต 

http://www.ba.cmu.ac.th/masterdegree/mba/e-learning โดยจะตองลงทะเบียนกอนการเขาใชงาน  

4) ขั้นประเมินผลและปรับปรุงแกไข (Revision) 

4.1) นําบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การวิเคราะห

โครงการลงทุน ท่ีสรางขึ้นใหอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญดานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน

เครือขายอินเทอรเน็ตตรวจสอบ แลวนํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 

4.2) ประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสและประสิทธิผล

ทางการเรียน ซ่ึงจะใชกลุมตัวอยาง 30 คน มาทําการทดสอบหาประสิทธิภาพและประสิทธิผลของ

บทเรียน บทเรียนท่ีดีจะมีคาประสิทธิภาพในกระบวนการเรียนใกลเคียงกับคาประสิทธิภาพหลัง 

การเรียน (E1/E2) และคาประสิทธิผล (Epost-Epre) หากไดผลตามเปาหมายท่ีตั้งไวถือวาบทเรียนนั้น

ใชได และจะนําผลลัพธท่ีไดจากการประเมินนั้นมาสรุปเพ่ือเสนอแนะเปนแนวทางการพัฒนาตอไป 

4.3) ปรับปรุงบทเรียน โดยนําผลจากการวัดผลและเก็บขอมูลความเห็นของ

ผูเรียน มาทําการแกไขและพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสใหเกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผล

ทางการเรียนมากท่ีสุด 

4.4) จัดทําคูมือการใชงานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

เรื่องการวิเคราะหโครงการลงทุน 
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3.5 การวิเคราะหขอมูล 

   การวิเคราะหขอมูลในการศึกษาครั้งนี้ แบงการวิเคราะหเปนดังนี ้

  3.5.1 การวิเคราะหขอมูลที่ไดจากการรวบรวมขอมูลในขั้นเตรียมการ 

1) ผูศึกษาจะทําการวิเคราะหขอมูลความตองการของผูเรียนเพ่ือนําเสนอ

บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องการวิเคราะหโครงการลงทุนไดอยางเหมาะสม 

จากการสํารวจความตองการของผูเรียน ซ่ึงใชแบบสอบถามท่ีรวบรวมจากกลุมตัวอยางท้ังหมด

จํานวน 30 คน จากนั้นวิเคราะหโดยสถิติท่ีใช ไดแก ความถ่ี คารอยละ และคาเฉล่ีย ในการเลือก

รูปแบบการนําเสนอจากกลุมตัวอยาง 

 แบบสอบถามในสวนท่ี 2 เปนขอมูลเกี่ยวกับความรูดานการเงิน ซ่ึงมีการวัด

ระดับความยากงายของเนื้อหาตามความคิดเห็นของกลุมตัวอยาง แบงออกเปน 5 ระดับ ไดแก ยาก 

คอนขางยาก ปานกลาง คอนขางงาย และงาย ซ่ึงเกณฑการใหคะแนนในแตละระดับมีดังนี ้

 ระดับความยากงายของเนื้อหา  คะแนน 

  ยาก 5 

  คอนขางยาก 4 

  ปานกลาง 3 

  คอนขางงาย 2 

  งาย 1 

นําผลคะแนนท่ีไดจากการตอบแบบสอบถามในสวนท่ี 2 ขอมูลเกี่ยวกับ

ความรูดานการเงินมาหาคาเฉล่ีย และแปลความหมายตามเกณฑดังตอไปนี ้

  4.50 – 5.00   หมายความวา ระดับยาก 

  3.50 - 4.49 หมายความวา ระดับคอนขางยาก 

  2.50 - 3.49 หมายความวา ระดับปานกลาง 

  1.50 - 2.49 หมายความวา ระดับคอนขางงาย 

  1.00 - 1.49 หมายความวา ระดับงาย  

2) รายละเอียดเนื้อหาของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส เรื่องการวิเคราะห

โครงการลงทุนของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเชียงใหม รวมกับ

อาจารยท่ีปรึกษาและอาจารยผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา และวิเคราะหรูปแบบของบทเรียน

อิเล็กทรอนิกสรวมกับผูเช่ียวชาญทางดานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือเปน

การตรวจสอบคุณภาพของเนื้อหาและรูปแบบของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสนั้นวาถูกตองกอนท่ีจะ

นําไปพัฒนาเปนบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
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3.5.2 การวิเคราะหขอมูลที่ไดจากการรวบรวมในขั้นปรับปรุงแกไข 

1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เรื่องการวิเคราะหโครงการลงทุน โดยในการทดสอบจะใชกลุมตัวอยาง (ผูเรียน) 30 

คน มาทําการทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียน (E1/E2) ซ่ึงกําหนดคาประสิทธิภาพของบทเรียน

อยูท่ี 80/80 โดยเกณฑ 80 ตัวแรก คือ ผูเรียนรอยละ 80 ทําแบบทดสอบไดรอยละ 80 และเกณฑ 80 

ตัวหลัง คือ คะแนนเฉล่ียของแบบทดสอบหลังเรียน (กรองกาญจน อรุณรัตน, 2530: 215-218) 

2) การวิเคราะหหาประสิทธิผลการเรียนรูจากการเรียนบทเรียน

อิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องการวิเคราะหโครงการลงทุนโดยการทดสอบจะใชกลุม

ตัวอยางกลุมเดียวกับการหาประสิทธิภาพของบทเรียน มาทําการทดสอบหาประสิทธิผลการเรียนรู 

ซ่ึงจะเปนการหาผลตางของระดับประสิทธิภาพหลังเรียนและระดับประสิทธิภาพกอนเรียน       

(Epost-Epre) โดยใชเกณฑ 60 (ไพโรจน ตีรณธนากุล และคณะ, 2546: 209) หากไดผลตามเปาหมายท่ี  

ตั้งไวถือวาบทเรียนนั้นมีประสิทธิผล และจะนําผลลัพธท่ีไดจากการประเมินนั้นมาสรุปเพ่ือ

เสนอแนะเปนแนวทางการพัฒนาตอไป 

 หากผลการหาคาประสิทธิผลการเรียนรูจากบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 

บนเครือขายอินเทอรเน็ตมีคานอยกวาเกณฑท่ีไดตั้งไว จะมีการนําวิธีประเมินความรูความเขาใจใน

บทเรียนเพิ่มเติมคือเครื่องมือท่ีเรียกวา การทดสอบคาเฉล่ีย 2 กลุมท่ีสัมพันธกัน (Related Samples) 

มาชวยในการอธิบายดังตอไปนี ้

 สถิติท่ีใชคือ Paired T-test มีสมมติฐานดังนี ้

H0 : คาเฉล่ียของคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมีคาไมแตกตางกัน 

H1 : คาเฉล่ียของคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมีคาแตกตางกัน 
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3) การวิเคราะหเพ่ือประเมินระดับความคิดเห็นตอบทเรียนอิเล็กทรอนิกส

บนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องการวิเคราะหโครงการลงทุนของผูเรียน มีการวัดระดับความคิดเห็น 5 

ระดับ ไดแก ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช และควรปรับปรุง ซ่ึงเกณฑการใหคะแนนในแตละระดับมี

ดังนี ้ 

 ระดับความคิดเห็น    คะแนน 

  ดีมาก 5 

  ดี 4 

  ปานกลาง 3 

  พอใช 2 

  ควรปรับปรุง 1 

จากน้ันนําผลคะแนนท่ีไดจากการตอบแบบประเมินความคิดเห็นตอ

บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ตมาหาคาเฉล่ีย และแปลความหมายตามเกณฑ

ดังตอไปนี ้

  4.50 – 5.00   หมายความวา ระดับดีมาก 

  3.50 - 4.49 หมายความวา ระดับด ี

  2.50 - 3.49 หมายความวา ระดับปานกลาง 

  1.50 - 2.49 หมายความวา ระดับพอใช 

  1.00 - 1.49 หมายความวา ระดับควรปรับปรุง  

  

3.6 สถานท่ีในการดําเนินการศึกษาและรวบรวมขอมูล 

  คณะบริหารบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเชียงใหม อําเภอเมือง จังหวัดเชียงใหม 
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3.7 ระยะเวลาในการศึกษา 

  การศึกษาครั้งนี้ ใชเวลาในการศึกษาตั้งแตเดือนตุลาคม พ.ศ. 2552 ถึง 

เดือนกรกฎาคม   พ.ศ. 2553 ดังนี ้

 

ขั้นตอนการดําเนินงาน ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. เม.ย. พ.ค. มิ.ย. ก.ค. 

ขั้นการเตรียมการ รวบรวมขอมูล            

ขั้นตอนการศึกษาเนื้อหา           

ขั้นออกแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกส           

ขั้นพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส           

ขั้นตอนการทดลองใชงาน           

ขั้นตอนการวัดผลและเก็บขอมูล

ความเห็นของผูเรียน 

          

ขั้นปรับปรุงแกไข           

จัดทําและนําเสนอรายงาน           

 

 


