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หลักการและเหตุผล 

การกาวเขามาสูยุคโลกาภิวัตน ทําใหระบบสารสนเทศทวีความสําคัญมากยิ่งข้ึนและมีผล
โดยตรงตอประสิทธิภาพโดยรวมขององคกร ระบบสารสนเทศกลายเปนสวนสําคัญท้ังในการ
กําหนดนโยบายและแผนปฏิบัติงานประจําวัน ความสามารถของระบบคอมพิวเตอร คือ ฮารดแวร 
ซอฟทแวร ระบบเครือขาย และระบบอินเตอรเน็ต ชวยใหองคกรมีความคลองตัวในการดําเนินงาน 
ชวยลดระดับช้ันการบริหารงาน แยกงานท่ีทําหรือความรับผิดชอบออกจากสถานท่ีทํางาน และ
ปรับเปล่ียนกระบวนการทํางาน ซ่ึงทําใหพนักงานต้ังแตระดับลางข้ึนไปจนถึงระดับบนมีอํานาจใน
การตัดสินใจเพิ่มมากข้ึน ระบบสารสนเทศยังชวยผูบริหารในการวางแผนการใชทรัพยากรท้ังหมด
ขององคกร ชวยในการคาดการณและชวยตรวจสอบการปฏิบัติงานในสวนหลักขององคกรใหมี
ประสิทธิภาพมากข้ึน การจะทําใหระบบสารสนเทศเกิดประโยชนสูงสุดจําเปนตองมีการวาง
โครงสรางของระบบฯ เปนอยางดี (สัลยุทธ สวางวรรณ, 2549) 

บริษัท คอนโทรลดาตา (ประเทศไทย) จํากัด เปนบริษัทท่ีดําเนินธุรกิจดานการใหบริการ
ดานเทคโนโลยีสารสนเทศแบบครบวงจร ต้ังแตการขายเคร่ืองคอมพิวเตอรพรอมอุปกรณ การ
ใหบริการบํารุงรักษา การออกแบบระบบคอมพิวเตอร การพัฒนาระบบคอมพิวเตอร รวมไปถึงการ
บริหารจัดการโครงการดานคอมพิวเตอรของหนวยงานตางๆ บริษัทไดมีการจัดแบงออกเปน 3 
หนวยธุรกิจ (Business Unit) ประกอบดวย MOI, S-3 และ Support โดยหนวยธุรกิจ MOI และ S-3 
เปนหนวยงานท่ีใหบริการตามท่ีกลาวมาขางตนแกลูกคาของบริษัท ตัวอยางเชน หนวยธุรกิจ MOI 
ใหบริการดําเนินงานดานฐานขอมูลทะเบียนราษฏรของกระทรวงมหาดไทย หนวยธุรกิจ S-3 
ดําเนินการขายและใหบริการดานการบํารุงรักษาเคร่ือง ATM ใหกับธนาคารเพ่ือการเกษตรและ
สหกรณ  เปนตน สวนหนวยงาน Support เปนหนวยงานท่ีทําหนาท่ีใหการสนับสนุนในดานการ
บริหารจัดการภายในบริษัท โดยแบงออกเปนแผนกตางๆ ดังนี้ แผนกบัญชี แผนกการเงิน แผนก
ทรัพยากรบุคคล แผนกธุรการ และแผนกสารสนเทศ 

ท้ังนี้แผนกสารสนเทศ มีหนาท่ีหลักในการพัฒนาซอฟทแวรประยุกตตางๆ เพื่อใชงาน
ภายในบริษัท โดยเนนการพัฒนาซอฟทแวรประยุกตตางๆดวยตนเอง แทนการจัดซ้ือซอฟทแวร
สําเร็จรูปมาใช เนื่องจากท่ีผานมาการซื้อซอฟทแวรประยุกตเขามาใชงานภายในองคกร ไมไดรับ
การยอมรับจากผูใช อันเนื่องมาจากความไมสะดวก ไมคุนเคย รวมไปถึงซอฟทแวรเหลานั้นไม
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สามารถตอบสนองความตองการในการใชงานของผูใชไดท้ังหมด ดังนั้นบริษัทจึงเลือกการพัฒนา
ซอฟทแวรประยุกตข้ึนใชเองภายในองคกรเปนสวนใหญ    ซ่ึงท่ีผานมาซอฟทแวรประยุกตท่ีไดรับ
การพัฒนาขึ้นมีท้ังซอฟทแวรท่ีไดรับการยอมรับจากผูใช และไมไดรับการยอมรับจากผูใช ซ่ึง
ซอฟทแวรท่ีไมไดรับการยอมรับท้ังหลาย กอใหเกิดการใชทรัพยากรของบริษัทท่ีไมคุมคา หรือเกิด
คาใชจายท่ีเกินกวางบประมาณท่ีต้ังไวในโครงการพัฒนาซอฟทแวรเหลานั้น (บรรจวบ พงษพานิช. 
2552. สัมภาษณ) 

จากการพัฒนาซอฟทแวรประยุกตข้ึนใชเองภายในองคกรนั้น มีซอฟทแวรบางตัวท่ีไดรับ
การยอมรับจากผูใชเปนอยางดีตัวอยางเชน ระบบใบลา ซ่ึงเปนซอฟทแวรท่ีพัฒนาโดยใช Web Base 
Technology เพื่อตอบสนองความตองการของพนักงานในการกรอกใบลาและตรวจสอบวันลาได
ดวยตนเองผานทาง Web Browser ภายหลังจากติดต้ังระบบเพื่อพนักงานใชเม่ือป พ.ศ.2542 ก็
สามารถลดขั้นตอนตางๆในการลาของพนักงาน ตลอดจนอํานวยความสะดวกในการตรวจสอบ
ขอมูลการลาใหกับพนักงานไดเปนอยางดี และตอมาระบบใบลายังถูกใชเปนตนแบบในการพัฒนา
ระบบงานในรูปแบบของ Web Base Application ภายในองคกร เนื่องจาก Feedback ของพนักงาน
เกี่ยวกับระบบใบลา บงช้ีวาระบบดังกลาวใชงานงาย รวดเร็วและสามารถทดแทนการลาแบบเดิมท่ี
ใชเอกสารไดเปนอยางดี 

ขณะเดียวกันยังมีซอฟทแวรประยุกตบางตัวที่ไมสามารถเปนท่ียอมรับจากผูใช เชน 
ระบบบันทึกการปฏิบัติงานของพนักงาน ซ่ึงถูกพัฒนาขึ้นเม่ือป พ.ศ.2545 โดยมีวัตถุประสงค
เพื่อใหพนักงานในบริษัทใชเปนเครื่องมือในการบันทึกการปฏิบัติงานของตนเองในแตละวัน กอน
สงใหผูบังคับบัญชาเพื่อพิจารณาตอไป โดยหลังจากติดต้ังระบบเพื่อใหพนักงานใช กลับมีเสียง
คัดคานการใชงาน เนื่องจากระบบดังกลาวมีความยุงยากในการกรอกขอมูลประกอบกับการทํางาน
ของระบบยังไมรวดเร็วเทาท่ีควร จนในท่ีสุดตองระงับการใชงานระบบดังกลาวอยางไมมีกําหนด 

ดังนั้นการศึกษากระบวนการพัฒนาซอฟทแวรประยุกตข้ึนใชภายในองคกร  จึงมีสวน
ชวยและเปนประโยชนในการปรับปรุงพัฒนากระบวนการในการพัฒนาซอฟทแวรประยุกตใหมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน ประกอบกับในเดือนธันวาคม 2551 หนวยงานสารสนเทศ ไดรับมอบหมาย
ใหดําเนินการพัฒนาโปรแกรมการคืนเงินทดรองจายพนักงานข้ึนใชภายในองคกร ผูศึกษาจึงมีความ
สนใจท่ีจะทําการศึกษากระบวนการพัฒนาโปรแกรมการคืนเงินทดรองจายพนักงาน โดยศึกษาตาม
วงจรการพัฒนาระบบ (System Development Life Cycle) ซ่ึงเปนกรอบท่ีหนวยงานใชในการพัฒนา
ระบบในปจุบัน แตอยางไรก็ตาม SDLC มีการศึกษาจากหลายตําราท่ีอาจจะแตกตางกัน หลังจากนั้น
นําผลการศึกษาท่ีไดไปเปรียบเทียบกับมาตรฐานในการพัฒนาซอฟทแวรตามโมเดล CMMI 
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(Capability Maturity Model Integration) เพื่อใชเปนตนแบบในการของกระบวนการพัฒนา
ซอฟทแวรของหนวยงานตอไป 

 
วัตถุประสงคของการศึกษา 

เพื่อศึกษากระบวนการพัฒนาโปรแกรมการคืนเงินทดรองจายพนักงานของบริษัท 
คอนโทรลดาตา (ประเทศไทย) จํากัด 

 
ประโยชนท่ีไดรับจากการศึกษา 

1. ทําใหทราบกระบวนการพัฒนาโปรแกรมการคืนเงินทดรองจายพนักงาน 
2. สามารถนําผลการศึกษาท่ีไดไปใชเปนแนวทางที่เหมาะสมในการพัฒนาซอฟทแวร

ประยุกตเพื่อใชงานในองคกรตอไป 
 

นิยามศัพท 
กระบวนการ หมายถึง ข้ันตอนในการพัฒนาระบบงานข้ึนมา เพื่อใชสําหรับแกปญหา

หรือสรางมูลคาเพิ่มใหกับธุรกิจ 
โปรแกรมการคืนเงินทดรองจายพนักงาน หมายถึง ซอฟทแวรท่ีถูกสรางและพัฒนาข้ึน

เพื่อทําการรวบรวมรายการจายเงินคืนใหกับพนักงาน หลังจากท่ีพนักงานสํารองเงินสวนตัวเพื่อการ
ใชจายในการปฏิบัติงานนอกสถานท่ีใหกับบริษัท หรือการท่ีพนักงานออกคาใชจายเบ็ดเตล็ดตางๆ
ออกไปกอน แลวจึงมาเบิกเงินเหลานั้นคืน โดยการเบิกจะกระทําผานระบบงานตางๆท่ีมีใชอยู
ภายในบริษัท ท้ังนี้ระบบการจายเงินพนักงาน ไมเกี่ยวของกับระบบจายเงินเดือนพนกังาน 

SDLC หมายถึง กระบวนการในการสรางระบบสารสนเทศข้ึนมาเพื่อใชสําหรับแกปญหา
หรือสรางมูลคาเพิ่มใหกับธุรกิจ แบงเปน 5 ระยะ ไดแก 1.ระยะการวางแผน 2.ระยะการวิเคราะห 3.
ระยะการออกแบบ 4.ระยะการนําไปใช 5.ระยะการบํารุงรักษา ซ่ึงผูศึกษาใช SDLC เปนกรอบใน
การศึกษา 

CMMI หมายถึง มาตรฐานในการพัฒนาซอฟทแวรท่ีครอบคลุมขอปฏิบัติสําหรับการ
วางแผนวิศวกรรม การจัดการและการพัฒนาซอฟตแวร รวมท้ังการบํารุงรักษา ขอปฏิบัติเหลานี้จะ
ชวยปรับปรุงและพัฒนาความสามารถขององคกรในการพัฒนาซอฟทแวร โดยผูศึกษนํามาตรฐาน 
CMMI มาเปนกรอบในการเปรียบเทียบกับ SDLC 

 


