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กติตกิรรมประกาศ 

การคน้ควา้แบบอิสระเล่มน้ีสามารถส าเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยความกรุณาและสนบัสนุนอยา่งเตม็ท่ีของ 
รองศาสตราจารย ์ดร.ศิวรักษ์ ศิวารมย ์อาจารยท่ี์ปรึกษาท่ีกรุณาให้ค  าปรึกษา แนะน าดา้นวิชาการ 
การคน้ควา้เพิ่มเติม รวมไปถึงการแกไ้ขปัญหาอุปสรรคต่างๆ ตลอดการท างาน  
 
ขอขอบพระคุณรองศาสตราจารย ์สมพงษ์ บุญเลิศ ประธานกรรมการ ท่ีให้ค  าแนะน าแกไ้ขเน้ือหา
และรูปเล่มเพื่อใหก้ารคน้ควา้แบบอิสระช้ินน้ีออกมาถูกตอ้งสมบูรณ์ท่ีสุด 
 
ขอขอบคุณวลัลภ วฒันาราโชทยั ผูเ้ช่ียวชาญเร่ืองเกมออนไลน์ ท่ีช่วยให้ความรู้และค าปรึกษาท่ีช่วย
ท าใหข้อ้มูลมีความน่าสนใจทนัสมยั ถูกตอ้งและสมบูรณ์ท่ีสุด  
 
ขอขอบคุณอาจารยอุ์ทิศ อติมานะ อาจารยป์ระจ าแลปท่ีคอยให้ค  าปรึกษาระหว่างการเรียน การคิด
และเสนอหวัขอ้ แนะน าการคน้ควา้เพิ่มเติม แนะแนวการแสดงผลงาน 
 
ท้ายท่ีสุดน้ีผูว้ิจยัขอกราบขอบพระคุณบิดามารดาท่ีคอยให้การสนับสนุนส่งเสริมการเรียน ทั้ ง
ก าลงัใจและก าลงัทรัพยเ์สมอมา ทั้งน้ีหากงานวิจยัฉบบัน้ีมีขอ้ผิดพลาดประการใด ผูว้ิจยัขออภยัมา 
ณ ท่ีน้ีดว้ย 
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