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กิตติกรรมประกาศ 
 

        วิทยานพินธฉบับนี้ สําเร็จลงไดดวยความกรุณาจาก ผูชวยศาสตราจารย ดร.วัชรี จําปามูล 
อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ และเปนประธานกรรมการสอบวิทยานพินธ ผูซ่ึงใหคําปรึกษา และ
แนะนําการศึกษาวิจยัช้ินนี้อยางใกลชิด โดยใหคําแนะนําการเขียนเชิงวชิาการ จนวิทยานิพนธนี้เสร็จ
สมบูรณ  
        ผูเขียนขอกราบขอบพระคุณผูชวยศาสตราจารย ดร.วัชรี จําปามูล เปนอยางสูงไว ณ โอกาสนี้ 
ขอขอบพระคุณอาจารย ดร. จิตรลดา บุรพรัตน และ คุณพีรพงษ  ดวงรัตน ท่ีไดใหความกรุณาเปน
กรรมการ สอบวิทยานพินธ และใหคําแนะนําในการปรับปรุงงานเขียนในคร้ังนี้ ขอขอบพระคุณ
คณาจารยสาขาส่ือศิลปะและการออกแบบส่ือทุกทานท่ีไดถายทอดความรู ประสิทธิ ประสาทวชิา 
อบรมส่ังสอนแกผูเขียนเปนอยางดีมาโดยตลอด รวมท้ังผูเช่ียวชาญท่ีใหสัมภาษณทุกทาน และ
เจาหนาท่ีสาขาวิชาส่ือศิลปะและการออกแบบส่ือทุกทานท่ีอํานวยความสะดวก 
        ทายนี้ผูเขียนขอมอบคุณประโยชนท่ีเกดิจากการวิจยัวิทยานิพนธฉบับนี้เพื่อการศึกษาและ
พัฒนาส่ือของประเทศไทย และหวงัวาวิทยานิพนธฉบับนี้จะเปนประโยชนและสามารถพัฒนา
ตอไป 
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