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บทสรุป 
 

ความคิดสรางสรรคเปนทักษะที่สําคัญตอการเรียนรู และการแกไขปญหาตางๆ ในการ
ดําเนินชีวิต ซ่ึงพัฒนาการทางความคิดสรางสรรคนั้นสามารถพัฒนาไดสูงสุดในวัยผูเลน เพราะ
ในชวงวัยผูเลน  เปนชวงที่มีกรอบและกฎที่เกิดขึ้นจากประสบการณนอย ทําใหเกิดการพัฒนาการ
ดานจินตนาการสูง ซ่ึงหากผูเลนไดรับการสนับสนุนและกระตุนดวยกิจกรรมตางๆที่เหมาะสมแลว 
จะชวยพัฒนาความคิดสรางสรรคใหพัฒนาไดดียิ่งขึ้น ในการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาความคิด
สรางสรรคใหกับผูเลนนั้น ควรจัดกิจกรรมที่หลากหลาย เพื่อเปนการกระตุนใหผูเลนเกิดความ
เพลิดเพลินสนุกสนาน  และเปดโอกาสใหผูเลนอิสระที่จะทดลองดวยตัวเองใหมากที่สุด ไมควรถูก
จํากัดเรื่องเวลา และไมควรมีการควบคุมจากผูใหญ จะชวยใหผูเลนพัฒนาความเปนตัวเองอยาง
เต็มที่  ซ่ึงเกมมัลติมีเดียเปนอีกสื่อที่เหมาะสมตามที่กลาวมาแลว  และการออกแบบและพัฒนาเกม
มัลติมีเดียที่ดีสามารถสรางความนาสนใจใหผูเลนเกิดกระบวนการคิด การเรียนรูอยางสนุกสนาน 
รวมทั้งมีผูทําการวิจัยการพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยดวยเทคนิคการสอนเพื่อสงเสริม
ความคิดสรางสรรคตามแนวคิดของ Williams แลววาเปนเทคนิคที่ชวยพัฒนาความคิดสรางสรรค
ของเด็กปฐมวัยไดจริง  ดังนั้น ผูคนควาจึงสนใจศึกษาการออกแบบและพัฒนาเกมมัลติมีเดียเพื่อ
พัฒนาความคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัยซ่ึงใชเทคนิคการสอนเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรค
ตามแนวคิดของ Williams โดยผลการสรางเกมมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคสําหรับเด็ก
ปฐมวัย ประเมินจากผูเชี่ยวชาญดานการวัดผล ดานศิลปะ ดานคอมพิวเตอรและครูผูสอนนักเรียน
อนุบาล ดวยการประเมินคุณภาพ ประเมินประสิทธิภาพ ประเมินความสอดคลองของวัตถุประสงค
กับการออกแบบเนื้อหาเกม  รวมทั้งการสังเกตพฤติกรรมขณะเลนของเด็กเล็ก สามารถสรุปผล
การศึกษาไดดังนี้ 

 
สรุปผลการศึกษา 

ในการศึกษาครั้งนี้ทําใหไดเกมมัลติมีเดียที่มีประสิทธิภาพ มีการออกแบบที่เหมาะสมกับ
การรับรูของเด็กปฐมวัย ซ่ึงกิจกรรมภายในเกมกระตุนใหเด็กรูจักคิด  แสดงออกในวิถีของความคิด
สรางสรรคอยางสนุกสนาน เปนเกมระดับงาย ฟงคําอธิบายเบื้องตนในเกม องคประกอบในเกม
ทั้งหมดเปนสิ่งที่เด็กรูจัก ใชภาพประกอบเกมเปนภาพการตูนสีสันสดใส มีภาพเคลื่อนไหวสราง
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ความนาสนใจและความสนุกสนาน เด็กสามารถเขาใจและเรียนรูไดดวยตนเอง ไมตองมีการติดตั้ง
เกม เนื่องจากเปนลักษณะไฟลเดียวสามารถสําเนา (copy) หรือเคลื่อนยายไดงาย และเลนไดกับ
คอมพิวเตอรระบบปฏิบัติการ Window ไดทุกเครื่อง  
 ผลการประเมินคุณภาพของเกม พบวา เกมมัลติมีเดียที่พัฒนาขึ้น มีความเหมาะสมทั้งสวน
นําของเกม สวนเนื้อหาของเกม  การใชภาษา  การออกแบบระบบการเรียนรู  สวนประกอบดาน
มัลติมีเดีย  มีคุณภาพดีมาก  ผลการประเมินความสอดคลองของเทคนิคการสอนกับการออกแบบ
เนื้อหาเกมมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัยโดยผูเชี่ยวชาญพบวา เกม
มัลติมีเดียที่พัฒนาขึ้นมานั้น สามารถออกแบบเนื้อหาเกมไดสอดคลองกับเทคนิคการสอนเพื่อ
สงเสริมพฤติกรรมสรางสรรคตามแนวคิดของ Williams ไดสอดคลองมากที่สุด ผลการสังเกต
พฤติกรรมขณะเลนเกมของเด็กพบวา เด็กมีพฤติกรรมตามที่ตองการมากที่สุดในทุกดาน และผลการ
ประเมินประสิทธิภาพของเกม พบวา สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กําหนด แสดงใหเห็นวา ผลการศึกษา
ที่ไดรับเปนไปตามวัตถุประสงคที่กําหนดไว  

 
อภิปรายผล 

ขอจํากัดของการตรวจสอบประสิทธิภาพของเกมตองใชเวลานาน หากตรวจพัฒนาการดาน
ความคิดสรางสรรคของเด็ก ซ่ึงตองนําไปทดลองกับเด็กปฐมวัย ผูคนควาจึงอาศัยการประเมินจาก
ผูเชี่ยวชาญในดานการวัดผล ดานศิลปะ ดานคอมพิวเตอรและครูผูสอนนักเรียนอนุบาล ไดผลการ
ประเมินคุณภาพเกมอยูในระดับดีมาก  ผลการประเมินความสอดคลองของเทคนิคการสอนกับการ
ออกแบบเนื้อหาเกมอยูในระดับดีมาก  

นอกจากนี้ไดนําเกมไปลองใชกับเด็กปฐมวัยจํานวนหนึ่ง พบวา  เด็กใหความสนใจในเกม 
สนุกสนานกับองคประกอบตางๆ ทั้ง ภาพประกอบที่มีสีสันสดใส ภาพเคลื่อนไหวที่เราความสนใจ 
เสียงบรรยาย  การโตตอบตางๆจากเกม และการออกแบบที่ดี ทําใหมั่นใจวาเกมมีความเหมาะสม 
ชวยใหเด็กมีความกระตือรือรนในการเรียนรูอยางสนุกสนาน เห็นไดจาก เมื่อเด็กเลนเกมเสร็จแลว 
เด็กทุกคนแสดงความตองการเลนซ้ํา และยังพบวาเด็กมีการแสดงออกทางพฤติกรรมดานความคิด
สรางสรรคที่พัฒนาขึ้น ในดานความเต็มใจเสี่ยง คือความรูสึกกลาตัดสินใจ กลาเดาไมกลัวความ
ผิดพลาด ดานความอยากรูอยากเห็น คือชางสังเกต ชอบทดลอง ดานความพอใจที่จะทําสิ่งที่
สลับซับซอน คือการไมทอตอปญหาและพยายามจนสําเร็จ เห็นไดจาก การเริ่มเลมเด็กแตละคนมี
การมั่นใจที่แตกตางกัน  ซ่ึงใชเวลาในการตัดสินใจตอกิจกรรมในเกมตางกัน บางคนในระยะเริ่ม
เลนมีความลังเล และตองสอบถามเพื่อความมั่นใจกอนจะทําการเลือก  แตการถามจะถามในสิ่งที่
ถูกตองและสามารถเลือกได แสดงวาเด็กสามารถเขาใจไดวาเกมนั้นตองการใหทํากิจกรรมใด แต
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อาจขาดความมั่นใจในการตัดสินใจเลือก  แตเมื่อเลนไปเรื่อยๆ มีความกลาตัดสินใจเองมากขึ้น มี
ความเร็วในการทดลองเลือกตัวเลือกตางๆมากขึ้น มีการแสดงออกทางความรูสึกสนุกสนานมากขึ้น  
และเลนจนจบเกมดวยความพึงพอใจ 

อีกทั้งผลการประเมินประสิทธิภาพเกมจากการทดสอบหลังการเลนซึ่งประเมินไดสูงกวา
เกณฑมาตรฐานที่กําหนดไวนั้น แสดงใหเห็นวา เด็กมีความเขาใจเกม เขาใจตามกระบวนการคิดที่
สอนในเกม ซ่ึงแสดงวา เกมมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย อนุบาล
หรรษา ที่ผูคนควาพัฒนาขึ้นนั้น สามารถสื่อทางเลือกหนึ่งในการพัฒนาความคิดสรางสรรคในเด็ก
ปฐมวัยได 
 
ขอเสนอแนะ 

1. การคนควาแบบอิสระนี้ ผูคนควากําหนดขอบเขตดานเนื้อหาการนําเทคนิคการสอนเพื่อ
สงเสริมพฤติกรรมสรางสรรคตามแนวคิดของ Williams มาใช 7 ลักษณะใน 18 ลักษณะ เพื่อความ
เหมาะสมกับระยะเวลาและรูปแบบเกม ในการศึกษาครั้งตอไปอาจนําเทคนิคอีก 11 ลักษณะไป
พัฒนาเกมมัลติมีเดียที่มีความเหมาะสมกับเด็กปฐมวัยในรูปแบบอื่นๆ 

2.  เกมมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย อนุบาลหรรษานี้เปน
หนึ่งสื่อทางเลือกในการเพิ่มประสบการณการเรียนรู ฝกฝนความคิดสรางสรรคในเด็ก ซ่ึงอาจไดรับ
ความสนใจมากในเด็กบางคน รวมท้ัง ประสบการณการรับรูของเด็กแตละคนมีความหลากหลาย 
ตามการสงเสริมที่ไดรับจากครอบครัว โรงเรียน และประสบการณการใชส่ือเทคโนโลยี ควรปลอย
ใหเด็กเลนอยางอิสระ และพึงพอใจ                                                                                                          


