
 
บทที่ 4 

ผลการศึกษา 
 

 จากการพัฒนาเกมมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัยนี้  สามารถ
วิเคราะหและสรุปผลการศึกษาคนควา ไดดังนี้ 

1.  ผลการพัฒนาเกมมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย 

2.  ผลการวิเคราะหการประเมินคุณภาพเกมมัลติมีเดีย 
3.  ผลการวิเคราะหการประเมินความสอดคลองของเทคนิคการสอนกับการออกแบบ

เนื้อหาเกมมัลติมีเดีย  
4.  ผลการวิเคราะหการประเมินประสิทธิภาพเกมมัลติมีเดีย 

5.  ผลการวิเคราะหขอมูลจากการสังเกตพฤติกรรมขณะเลนเกมของเด็ก 
 

ผลการพัฒนาเกมมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย 

ผลการสรางเกมมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัยที่พัฒนาขึ้นโดย
หลักการออกแบบเกมมัลติมีเดียสําหรับเด็กปฐมวัยและเทคนิคการสอนเพื่อสงเสริมพฤติกรรม
สรางสรรคตามแนวคิดของWilliams ที่กําหนดไวตามขอบเขตการคนควา จึงไดเกมมัลติมีเดียที่มี
รูปแบบเปนเกมระดับงาย ฟงคําอธิบายเบื้องตนภายในเกม เปนเรื่องราวของกลุมเพื่อนที่ทํากิจกรรม
ตางๆรวมกันบริเวณสนามเด็กเลน มีองคประกอบภายในเกมทั้งหมดเปนสิ่งที่เด็กรูจัก โดยกิจกรรม
ภายในเกมเปนสถานการณจําลองที่กระตุนใหเด็กรูจักคิด และแสดงออกในวิถีของความคิด
สรางสรรค ใชภาพประกอบเกมเปนภาพการตูนสีสันสดใส มีภาพเคลื่อนไหวสรางความนาสนใจ
และความสนุกสนาน ซ่ึงเด็กๆมีความชื่นชอบ ออกแบบการตอบโตในการตัดสินใจเลือกในคําตอบ
หรือปุมคําสั่งตางๆที่เด็กสามารถเขาใจและเรียนรูไดดวยตนเอง สามารถเลนไดตามลําพัง ลด
ความรูสึกกดดันจากการถูกควบคุมโดยผูใหญ เนื้อหาเกมเปนประสบการณที่ใหความรูสึกเชิงบวก 
การจัดองคประกอบที่ประณีตทําใหเด็กเกิดความรูสึกดีดานสุนทรียภาพ ระยะเวลาการเลนเกม
ขึ้นอยูกับการตัดสินใจของเด็กแตละคน โดยระยะเวลาอยูที่ 15-20 นาที  ซ่ึงไมเร็วหรือนาน
จนเกินไป จึงสามารถดึงดูดความสนใจและไมทําใหเด็กเกิดความเบื่อ 

เกมมัลติมีเดียที่พัฒนาขึ้นนั้นไมตองมีการติดตั้งกอนเลน เนื่องจากเปนลักษณะไฟลเดียว
สามารถสําเนา(copy) หรือเคล่ือนยายไดงาย และเลนไดกับคอมพิวเตอรระบบปฏิบัติการ Window 
ไดทุกเครื่อง  
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ผลการวิเคราะหการประเมินคุณภาพเกมมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญ 

ตาราง  1 คะแนนเฉลี่ยของการประเมินคุณภาพเกมมัลติมีเดีย 
 

รายการประเมนิ คะแนนเฉลี่ย  คะแนนรวม
เฉลี่ย 

1. สวนนําของเกม  
     1.1 การนําเขาสูบทเรียนนาสนใจ  
     1.2 แจงขอมูลพื้นฐานที่จาํเปน  เปาหมายเกม แนะนําสวนชวยเหลือ 

 
2.8 
3.0 

 

           คะแนนรวม         5.8 2.9 
2. สวนเนื้อหาของเกม 
    2.1 โครงสรางของเนื้อหาเกมมีความชัดเจน  
    2.2 สอดคลองกับวัตถุประสงคของการเรียนรู 
    2.3 มีความยากงายเหมาะสมตอผูเลน 
    2.4 ไมมีความคิดแงลบ ที่ขัดตอการเรียนรูคุณธรรม 
    2.5 มีการยกตัวอยางเนื้อหาในปริมาณเหมาะสม  

 
2.8 
3.0 
2.8 
3.0 
2.8 

 

            คะแนนรวม          14.4 2.8 
3. การใชภาษา  
    3.1 ใชภาษาถูกตองมีความเหมาะสมกับวยัของผูเลน 
    3.2  ส่ือความหมายดี ผูเลนสามารถเขาใจ 

 
3.0 
3.0 

 

           คะแนนรวม   6.0 3.0 
4. การออกแบบระบบการเรยีนรู 
    4.1 ออกแบบดวยระบบตรรกะดี เนื้อหามีความสัมพันธตอเนื่อง 
    4.2 สงเสริมการพัฒนาความคิดสรางสรรค 
    4.3 เปดใหแสดงความคิดแตกตางระหวางบุคคล  
    4.4 ความยาวของการนําเสนอแตละตอนเหมาะสม 
    4.5 กลยุทธในการถายทอดเนื้อหานาสนใจ 
    4.6 มีกลยุทธที่ใหผูเลนเกดิการเรียนรูไดเหมาะสม  
    4.7 ลําดับขั้นตอนมีความชัดเจน 
    4.8 ผูเลนไดใชความคิดกอนการเลน 

 
3.0 
3.0 
3.0 
2.8 
3.0  
2.8 
3.0 
2.6 

 

          คะแนนรวม          23.2 2.9 
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5. สวนประกอบดานมัลติมีเดีย 
    5.1 ออกแบบหนาจอเหมาะสม ใชงาย สัดสวนเหมาะสม สวยงาม 
    5.2 ลักษณะของอักษรมี ขนาด สี ชัดเจน สวยงาม อานงาย  เหมาะสม
กับระดับของผูเรียน 
    5.3 ภาพกราฟกเหมาะสม ชัดเจน สอดคลองกับเนื้อหา สวยงาม มี
ความคิดสรางสรรคในการออกแบบ 
    5.4 ภาพเคลือ่นไหวเหมาะสม ชัดเจน สอดคลองกับเนื้อหา สวยงาม 
ส่ือความหมายของการเคลื่อนไหวชัดเจน 
    5.5 เสียงประกอบเหมาะสม ชัด สอดคลองเนื้อหา  
    5.6 ดานเทคนิคการผลิตมีคุณภาพ  

 
3.0 
3.0 

 
3.0 

 
3.0 

 
3.0 
3.0 

 

          คะแนนรวม          18.0 3.0 
คะแนนรวมเฉลี่ยทั้งหมด         14.6 
คะแนนรวมเฉลี่ยทั้งหมดเฉลีย่  2.9 
 
เกณฑการประเมินดังนี้   คะแนนสูงกวา   2.7  หมายถึง มีคุณภาพดีมาก 
 คะแนนระหวาง 2.3 – 2.6   หมายถึง มีคุณภาพดี 
                      คะแนนระหวาง 1.5 – 2.2 หมายถึง มีคุณภาพพอใช 
 คะแนนต่ํากวา  1.5   หมายถึง ไมมีคุณภาพ 

 
จากตาราง 1  การประเมินดานคุณภาพของเกมมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค

สําหรับเด็กปฐมวัยโดยผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 ทาน แสดงวา 
เกมมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัยที่พัฒนาขึ้นนี้ มีคุณภาพ

โดยรวมอยูในระดับดีมาก (คะแนนเฉลี่ย 2.9) โดยเฉพาะอยางยิ่งในสวนของการใชภาษา และ
สวนประกอบดานมัลติมีเดีย (คะแนนเฉลี่ย 3.0) สวนดานอื่นๆมีคุณภาพลดลั่นลงไป คือ ดานสวน
นําของเกม การออกแบบระบบการเรียนรู และสวนเนื้อหาของเกม ตามลําดับ 
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ผลการวิเคราะหการประเมินความสอดคลองของเทคนิคการสอนกับการออกแบบเนื้อหาเกม
มัลติมีเดีย  
ตาราง 2  คะแนนเฉลี่ยของการประเมินความสอดคลองของเทคนิคการสอนกับการออกแบบเนื้อหา  
 
เทคนิคการสอนเพื่อสงเสริม
พฤติกรรมสรางสรรคตาม
แนวคดิของWilliams 

การออกแบบเนื้อหาเกมมัลตมิีเดีย คะแนนเฉลี่ย  คะแนนรวม
เฉลี่ย 

1. การพิจารณาลักษณะ 1.1 ลักษณะของกิ่งไม 
1.2 สีสันของชาง 

3.0 
3.0 

 

      คะแนนรวม 6.0 3.0 
2. การเปรียบเทียบอุปมาอุปมัย 2.1 การอุปมาอุปมัยกิ่งไมกบัแขน 

2.2 การอุปมาอุปมัยลูกแกวกับตา 
2.3 การอุปมาอุปมัยความกลมของ
ลูกแกว 

2.6 
2.6 
3.0 

 

      คะแนนรวม 8.2 2.7 
3. การบอกสิ่งที่คลาดเคลื่อน
ไปจากความเปนจริง 

3.1โถปลาในโพรงไม 
3.2 ชางเกิดจากไข 
3.3 สถานที่อยูของชาง 

3.0 
3.0 
3.0 

 

      คะแนนรวม 9.0 3.0 
4. การคนหาคาํตอบจากคําถาม
ที่กํากวมไมชัดเจน 

4.1 คําถามจากสิ่งที่อยูในไข 3.0  

      คะแนนรวม 3.0 3.0 
 

5. การเปลี่ยนแปลงความเชือ่ 5.1 ภาชนะทีใ่ชเล้ียงปลา 3.0  
      คะแนนรวม 3.0 3.0 
6. การสรางสิ่งใหมจาก
โครงสรางเดิม 

6.1  สรางรูปแบบตางๆจากกระดาษ
โครงสรางเดิม 

3.0  

      คะแนนรวม 3.0 3.0 
7. ทักษะการมองภาพในมิติ
ตางๆ 

7.1  ภาพชางมสีีสัน และสถานที่ที่
ผิดปกต ิ

3.0 
3.0 
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7.2  ภาพสัตวที่มาจากกระดาษ 
      คะแนนรวม 6.0 3.0 
คะแนนรวมเฉลี่ยทั้งหมด          20.7 
คะแนนรวมเฉลี่ยทั้งหมดเฉลีย่  2.9 
 
เกณฑการประเมินดังนี้   คะแนนสูงกวา   2.7 หมายถึง มีความสอดคลองมากที่สุด 
 คะแนนระหวาง 2.3 – 2.6   หมายถึง มีความสอดคลองมาก 
                      คะแนนระหวาง 1.5 – 2.2 หมายถึง มีความสอดคลองเล็กนอย 
 คะแนนต่ํากวา   1.5  หมายถึง ไมมีความสอดคลอง 
 

ตาราง 2  การประเมินความสอดคลองของเทคนิคการสอนกับการออกแบบเนื้อหาของเกม
มัลติมีเดียเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัยโดยผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 ทาน แสดงวา 

การออกแบบเนื้อหาของเกมมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัยนี้ 
มีความสอดคลองโดยรวมกับเทคนิคการสอนเพื่อสงเสริมพฤติกรรมสรางสรรคตามแนวคิดของ 
Williams ทั้ง 7 ลักษณะ อยูในระดับมากที่สุด (คะแนนเฉลี่ย 2.9) ซ่ึงมีเพียงลักษณะเดียวที่มีความ
สอดคลองต่ํากวาลักษณะอื่นๆเล็กนอย คือ การเปรียบเทียบอุปมาอุปมัย (คะแนนเฉลี่ย 2.7) สวนอีก 
6 ลักษณะ มีความสอดคลองในระดับดีมากที่สุดทั้งหมด (คะแนนเฉลี่ย 3.0) 
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ผลการวิเคราะหการประเมินประสิทธิภาพเกมมัลติมีเดีย 

ตาราง 3 คะแนนและคารอยละการประเมินประสิทธิภาพเกมมัลติมีเดีย 
 

คะแนนแบบทดสอบหลังเลนเกม  ผูเลนคนที่ 
ขอ 1 ขอ 2 ขอ 3 ขอ 4 ขอ 5 รวม(20) รอยละ 

ผานเกณฑ   

1 4 4 4 4 4 20  100 ผาน 
2 4 4 4 4 4 20 100 ผาน 
3 3 3 3 3 4 16 80 ไมผาน 
4 4 4 4 4 4 20 100 ผาน 
5 4 4 4 4 4 20 100 ผาน 
6 4 4 4 4 4 20 100 ผาน 
7 4 4 4 4 4 20 100 ผาน 
8 4 4 4 4 4 20 100 ผาน 
9 4 4 4 4 4 20 100 ผาน 
10 4 4 4 4 4 20 100 ผาน 
รวม 39 39 39 39 40 196 980 
เฉลี่ย      19.6 98.0 

 

 
จากตาราง 3 การประเมินประสิทธิภาพเกมมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคสําหรับ

เด็กปฐมวัย แสดงวา 
ผลการทดสอบหลังเลนเกมของผูเลนจํานวน 10 คน มีคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบ

หลังเลนเกมของผูเลนทั้งหมด ไดรอยละ 98 และจํานวนผูเลนซึ่งไดคะแนนจากการทําแบบทดสอบ
หลังเลนเกมผานเกณฑ  มี 9 คน หรือ คิดเปน รอยละ 90 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 90/90 ที่กําหนดไว  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 61 

ผลการวิเคราะหขอมูลจากการสังเกตพฤติกรรมขณะเลนเกมของเด็ก 

ตาราง 4  คะแนนเฉลี่ยของเด็กที่แสดงพฤติกรรมตางๆขณะเลน 
 

รายการประเมนิ คาเฉลี่ย 
1. แสดงความยินดีทีจ่ะไดเลนเกม 3.0 
2. สามารถเขาใจและทาํกิจกรรมในเกมไดดวยตนเอง 3.0 
3. กลาพูดคุย ซักถาม หรือแสดงความรูสึกขณะเลนเกม 3.0 
4. แสดงความพึงพอใจตอการโตตอบจากเกม 3.0 
5. แสดงความพึงพอใจเมื่อทาํกิจกรรมในเกมสําเร็จ 3.0 
6. มีความกระตือรือรนตลอดการเลน 3.0 
 
เกณฑการประเมินดังนี้   คะแนนสูงกวา   2.7 หมายถึง มีมากที่สุด 
 คะแนนระหวาง 2.3 – 2.6   หมายถึง มีมาก 
                      คะแนนระหวาง 1.5 – 2.2 หมายถึง มีเล็กนอย 
 คะแนนต่ํากวา   1.5  หมายถึง ไมมี 
 
 จากตาราง 4 การสังเกตพฤติกรรมขณะเลนเกมของเด็กทั้ง 6 ดาน แสดงวา  

การแสดงความยินดีที่จะไดเลนเกม การสามารถเขาใจและทํากิจกรรมในเกมไดดวยตนเอง 
การกลาพูดคุย ซักถาม หรือแสดงความรูสึกขณะเลนเกม  การแสดงความพึงพอใจตอการโตตอบ
จากเกม  การแสดงความพึงพอใจเมื่อทํากิจกรรมในเกมสําเร็จ  และการมีความกระตือรือรนตลอด
การเลนมีมากที่สุดในทุกดาน 
 
 
 
 


