
 

บทที่ 1 

บทนํา 

ความเปนมาและความสําคญัของปญหา 

 

ความคิดสรางสรรคเปนสิ่งซึ่งจําเปนสําหรับสังคมปจจุบันที่มีการเปลี่ยนแปลงอยาง
รวดเร็วอยูตลอดเวลา มนุษยที่มีความสามารถในการปรับตัว คิดแกปญหาเฉพาะหนาอยางรวดเร็ว
ไดนั้น จะมีความไดเปรียบในการใชชีวิตอยางมีความสุขในสังคม และความสามารถดังกลาวก็มัก
เปนจุดเริ่มตนของการประดิษฐคิดคน การปรับปรุงเปลี่ยนแปลง และสรรคสรางสิ่งใหม เพื่อพัฒนา
ตนเองและสังคมใหกาวหนาไปได ดวยเหตุนี้ ปจจุบันจึงมีการสงเสริมในดานการแสดงออกทาง
ความคิดสรางสรรคอยางกวางขวาง  

Gale (1960, อางใน ขวัญฟา รังสิยานนท, 2532) กลาววาความคิดสรางสรรคมิใช
พรสวรรคที่ไดรับจากการถายทอดมาทางพันธุกรรม แตเปนความสามารถที่มีอยูในมนุษยทุกคน 
เปนสมรรถภาพที่สามารถสงเสริมใหพัฒนาขึ้นได ในขณะที่ Strom (1969, อางใน ขวัญฟา รังสิยา
นนท, 2532) กลาวไววาธรรมชาติของความคิดสรางสรรคเปนศักยภาพที่มีในมนุษยทุกคน แตอาจ
แตกตางในปริมาณ ถาศักยภาพใดที่ไดรับการสนับสนุนสงเสริมก็จะชวยใหเกิดการพัฒนา 

อีกทั้งแนวคิดของ Torrance (อางในสุนทรี สราญชาติ, 2533) ยังอธิบายถึงความคิด
สรางสรรคไววาสามารถพัฒนาไดดวยการสอน การฝกฝนและเรียนรูที่จะปฏิบัติอยางถูกวิธี จะ
ไดผลดีที่สุดหากเริ่มสอนตั้งแตเด็กชวงปฐมวัย เพราะเปนระยะที่เด็กมีจินตนาการสูง ซ่ึง สอดคลอง
กับ เกียรติวรรณ อมาตยกุล (อางใน จินดา วสุอุดม, 2541) วาเด็กในวัย 2-7 ป เปนวัยแหงความคะนึง
ฝนและจินตนาการ ทั้งนี้เนื่องจากกอนที่เด็กจะมีอายุ 7 ป เสนใยประสาทที่เปนตัวเชื่อมระหวาง
สมองทั้ง 2 ซีกยังกอตัวไมสมบูรณ  และสมองซีกซาย ซ่ึงทําหนาที่เกี่ยวกับการคิดหาเหตุผล การคิด
วิเคราะห การวางแผนกฎเกณฑที่แนนอนและตายตัวตางๆ ยังทําหนาที่เฉพาะตัวของตัวเองไดไม
ครบถวน  ความคิดธรรมชาติของเด็กจึงเปนการคิดดวยสมองซีกขวา  จึงเปนความคิดแบบ
จินตนาการ ความคิดคะนึงฝน สรางสรรคยังไมมีกรอบและรูปแบบที่ตายตัว 

เห็นไดวาความคิดสรางสรรค ควรเริ่มตนฝกคิดตั้งแตเด็กในวัยกอนเรียนดวยวิธีการที่
เหมาะสมและตอเนื่อง ความคิดสรางสรรคจึงจะพัฒนาไดอยางเต็มที่และสามารถเรียนรูความคิด
สรางสรรคไดดวยตนเองตอไป และในทางตรงขามหากถูกขจัดหรือขาดการกระตุนในชวงเวลาที่
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เหมาะสม ความคิดสรางสรรคแมวาจะเปนคุณลักษณะที่ติดตัวมนุษยมาแตกําเนิด ก็จะไมถูก
นํามาใชอยางเหมาะสมและยากที่จะพัฒนา 

การพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยนั้นมีวิธีการหลายวิธีที่จะสามารถกระตุน
และสงเสริมใหพัฒนาได เชน กิจกรรมการเลนเกม กิจกรรมศิลปะ กิจกรรมดนตรี กิจกรรมการ
คนควาทดลองทางวิทยาศาสตร  โดยการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคใหกับเด็กนั้น 
ควรจัดกิจกรรมที่หลากหลาย และเปลี่ยนแปลงไดเร่ือยๆ เพื่อเปนการกระตุนและจูงใจใหเด็กเกิด
ความเพลิดเพลินสนุกสนานไดใชความคิดริเร่ิม และฝกใชประสาทสัมผัสตางๆ และเปดโอกาสให
เด็กอิสระที่จะทดลองดวยตัวเองใหมากที่สุด จะชวยใหเด็กพัฒนาความเปนตัวเองอยางเต็มที่ ไมควร
ถูกจํากัดเรื่องเวลาและไมควรมีการควบคุมจากผูใหญ ซ่ึง Rogers (อางใน สุลักษณ ศิวรักษ, 2531) 
ใหความเห็นวาสภาวะที่จะสงเสริมความคิดสรางสรรคใหบุคคลคือสภาวะที่บุคคลรูสึกปลอดภัย 
เชื่อมั่นในตัวเอง เปนที่ยอมรับ มองเห็นตนเองมีคุณคาและเปนอิสระ ดังนั้นจึงกลาวไดวาการพัฒนา
ความคิดสรางสรรคของเด็กนั้น จะเกิดขึ้นไดในสภาวะที่เด็กมีอิสระในการแสดงออก 

Frank Williams (อางในอารี พันธมณี, 2545) นักจิตวิทยาและนักการศึกษาชาวอเมริกัน มี
ความสนใจและทําการศึกษาเกี่ยวกับการสอนความคิดสรางสรรคอยางกวางขวางและลึกซึ้งไดเสนอ
รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคช่ือวา Williams Cube CAI Model เปนรูปแบบการ
สงเสริมพฤติกรรมความคิดสรางสรรคซ่ึง Williamsไดเสนอเทคนิคการสอนเพื่อสงเสริมความคิด
สรางสรรค โดยงานวิจัยของประสพพร มโนวงค (2539)ไดนําเทคนิคการสอนตามแนวคิดของ 
Williams มาใชเพื่อศึกษาพัฒนาการทางความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยพบวาเด็กที่รับการสอน
ตามแนวคิดดังกลาวมีความคิดสรางสรรคสูงขึ้นทั้งสามดาน คือ ความคิดคลองแคลว ความคิดริเร่ิม 
และความคิดละเอียดลออ 

และดวยความกาวหนาทางเทคโนโลยีที่เติบโต พัฒนาอยางรวดเร็วในปจจุบัน มีบทบาท
ปะปนอยูกับการดําเนินชีวิตประจําวันของมนุษยอยางผสมผสาน ทั้งการติดตอส่ือสาร การบริโภค 
การผลิต รวมถึงรูปแบบการศึกษา ดังนั้นการฝกฝนความคิดสรางสรรคทางดานทักษะเทคโนโลยีจึง
มีความสําคัญมากในการพัฒนาเด็กรุนใหม ซ่ึงผูคนควาเห็นวาการเรียนรูทักษะเทคโนโลยีสามารถ
พัฒนารวมกับความคิดสรางสรรคไดอยางดี ดวยความสามารถของเทคโนโลยีมัลติมีเดียที่สอดคลอง
กับลักษณะการเรียนรูและการพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็ก  ส่ือมัลติมีเดียซ่ึงสามารถ
ประกอบดวย ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง สรางความนาสนใจและกระตุนการรับรูได
จากการออกแบบที่เหมาะสม  และเปนสื่อที่มีการสื่อสารแบบ 2 ทาง โดยผูรับสามารถมีปฏิสัมพันธ
กับคอมพิวเตอรไดโดยตรง ซ่ึงสนับสนุนทฤษฎีของ Piaget (อางในวาทินี ธีรภาวะ, 2534) วาเด็กจะ
พัฒนาการเรียนรูไดดีเมื่อเด็กไดลงมือกระทําหรือมีปฏิสัมพันธกับสิ่งนั้นโดยตรง  ส่ือมัลติมีเดีย
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สามารถสนับสนุนใหผูเรียนรูมีสวนรวมอยางเต็มที่ เสนอเนื้อหาไดอยางรวดเร็ว ถูกตอง และการ
ออกแบบที่ประกอบดวยภาพ ภาพเคลื่อนไหวและเสียงซึ่งมีสวนสําคัญในการสรางความนาสนใจ 
และเพลิดเพลิน ซ่ึงเปนการเรียนรูที่มีพรอมกับการเลน ตรงกับที่ จินตนา หมูผ้ึง (2525) กลาววา เด็ก
จะเรียนไดดีที่สุดจากการเลน ซ่ึงไมจําเปนตองเรียนจากหนังสือหรือในหองเรียนเทานั้น 

ดวยเหตุผลที่กลาวมาขางตน ทําใหผูคนควาทราบวาความคิดสรางสรรคมีความสําคัญมาก
และสามารถพัฒนาได  โดยเฉพาะกับเด็กปฐมวัยสามารถกระตุนความคิดสรางสรรคใหเกิดขึ้นไดดี
ที่สุด รวมถึงการใชเทคนิคการสอนตามแนวคิดของWilliams สามารถพัฒนาความคิดสรางสรรค
ของเด็กไดอยางเหมาะสม  ผูคนควาจึงมีความสนใจที่จะศึกษาการพัฒนาสื่อในรูปแบบเกม
มัลติมีเดียที่มีความเหมาะสมกับการพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย  เพื่อเพิ่มโอกาสให
เด็กสามารถเลือกทํากิจกรรมฝกทักษะทางความคิดสรางสรรคตามความสนใจ และสรางจินตนาการ
ไดอยางอิสระ รวมทั้งเปนการฝกทักษะดานเทคโนโลยีที่มีความเกี่ยวของกับชีวิตประจําวันมากขึ้น
เร่ือยๆ ทั้งเปนกิจกรรมที่เด็กสามารถฝกฝนไดดวยตนเองอยางอิสระ เพราะผูคนควาเชื่อวาหากเด็กมี
อิสระในการเลือกทํากิจกรรมและการลองผิดลองถูกในการตัดสินใจดวยตัวเองแลว พัฒนาการทาง
ความคิดสรางสรรคของเด็กจะสามารถพัฒนาไดอยางเต็มศักยภาพ เมื่อเด็กไดรับการพัฒนาความคิด
สรางสรรคมาอยางถูกตอง ยอมเปนผูใหญที่มีความคิดสรางสรรคสูงและสามารถนําศักยภาพทาง
ความคิดสรางสรรคมาพัฒนาตนเองและสังคมใหดํารงอยูและเจริญกาวหนา 
  
วัตถุประสงคของการศึกษา 
 

เพื่อศึกษาการออกแบบและพัฒนาเกมมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคสําหรับเด็ก
ปฐมวัยโดยใชเทคนิคการสอนเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคตามแนวคิดของ Williams 
 
ประโยชนท่ีไดรับจากการศึกษา 
 

1. ไดหลักการออกแบบและพัฒนาเกมมัลติมีเดียที่มีความเหมาะสมกับการพัฒนาความคิด
สรางสรรคและความสนใจของเด็กปฐมวัย  

2. ไดหลักการออกแบบและพัฒนาเกมโดยใชเทคนิคการสอนเพื่อสงเสริมความคิด
สรางสรรคตามแนวคิดของ Williams       

3. ไดเกมมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัยที่มีประสิทธิภาพ 
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นิยามศัพทเฉพาะ 
 

เกมสื่อประสม หมายถึง การจําลองสถานการณที่มีการกําหนดเปาหมายและกระตุนใหเกิด
การตอบสนองของผูเลน ซ่ึงใชคอมพิวเตอรในการแสดงผลของ ภาพ ภาพเคลื่อนไหว ขอความและ 
เสียง พรอมกัน  

ความคิดสรางสรรค หมายถึง ความสามารถดานหนึ่งของมนุษยที่สามารถเรียนรูและพัฒนา
ได  ซ่ึงทําใหมีอิสระในการกลาคิด กลาแสดงออกเพื่อคนพบวิธีการแกปญหา หรือความคิดที่แปลก
ใหม 

เด็กปฐมวัย หมายถึง เด็กเล็กระดับอายุ 5-6 ป 
 

 
 
 
 
 


