
 ฉ 

สารบาญ 
 
 หนา 
กิตติกรรมประกาศ ค 
บทคัดยอภาษาไทย ง 
บทคัดยอภาษาอังกฤษ จ 
สารบาญ ฉ 
สารบาญภาพ ฌ 
สารบาญตาราง ญ   
บทที่ 1   บทนํา  1 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 1 
วัตถุประสงคของการศึกษา 3 
ประโยชนที่ไดรับจากการศกึษา 3 
นิยามศัพทเฉพาะ  4 

 
บทที่ 2 แนวคดิ ทฤษฎีและทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวของ                            5 

ความคิดและความคิดสรางสรรค  5 
เทคนิคการสอนเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคตามแนวคิดของ Williams 20 
ส่ือมัลติมีเดยีและเกมคอมพวิเตอร 25  
การออกแบบสื่อสําหรับเด็ก                                                29                       
แบบทดสอบสําหรับเด็กปฐมวัย 33 

 
บทที่ 3  วิธีการศึกษาคนควาและการพัฒนาเกม 35 
              การศึกษาคนควา 35 

การพัฒนาเกม 39  
 
 
 



 ช 

สารบาญ (ตอ) 
 

 หนา  
บทที่ 4 ผลการศึกษา    55 
 ผลการพัฒนาเกมมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย 55  

 ผลการวิเคราะหการประเมินคุณภาพเกมมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญ 56  

            ผลการวิเคราะหการประเมินความสอดคลองของเทคนิคการสอนกับการออกแบบ- 
                 เนื้อหาเกมมัลติมีเดีย   58 
 ผลการวิเคราะหการผานเกณฑของเด็กจากแบบทดสอบหลังเลนเกม 60 

ผลการวิเคราะหขอมูลจากการสังเกตพฤติกรรมขณะเลนเกมของเด็ก 61 
  
บทที่ 5  บทสรุป 62 

สรุปผลการศึกษา 62 
อภิปรายผล 63 
ขอเสนอแนะ 64 

 
บรรณานุกรม 65  
ภาคผนวก                                                                                                                             68 
              ภาคผนวก  ก   แบบประเมินความสอดคลองระหวางจุดประสงคกับ 

แบบประเมินความสอดคลองของเทคนิคการสอนกับการออกแบบเนือ้หา   
แบบสังเกตพฤติกรรมขณะเลน  
และแบบทดสอบหลังเลนเกม 68 

              ภาคผนวก  ข   แบบประเมินคุณภาพสื่อ  
แบบประเมินความสอดคลองของเทคนิคการสอนกับการออกแบบเนือ้หา   
แบบสังเกตพฤติกรรมขณะเลน  
และแบบทดสอบหลังเลนเกม 73 

 
 



 ซ 

สารบาญ (ตอ) 
 

  หนา             
ภาคผนวก  ค   คะแนนการประเมินจากแบบประเมินคุณภาพสื่อ 

แบบประเมินความสอดคลองของเทคนิคการสอนกับการออกแบบเนือ้หา 
แบบสังเกตพฤติกรรมขณะเลน                              84 

              ภาคผนวก  ง   เกมมัลติมีเดยีเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย 91 
รายช่ือผูเชี่ยวชาญ  99
ประวัติผูเขียน                                                           100 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ฌ 

สารบาญภาพ 
 

ภาพ  หนา 
1  กระบวนการแกปญหาอยางสรางสรรคตามแนวคิดของ Torrance 13 
2  พัฒนาการความคิดสรางสรรค ความแตกตางระหวางจินตนาการและเหตุผล   
    ตามแนวคิดของ Ribot  16  
3 โครงสรางของรูปแบบการสอนเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคตามแนวคิดของ Williams 20  
4  ออกแบบตวัละคร 41 
5  การจัดวางจอภาพ 42 
6  ผังงานการดําเนินของเกม 43 
7  โถปลาในโพรงของตนไม 44 
8  เลือกใชแจกันดอกไมแทนโถปลา 45 
9  ภาชนะอืน่ๆที่เปนตัวเลือก 45 
10  ใชกิ่งไมเปนแขนตุกตาทราย 46 
11  พบไขปริศนา 46 
12  การใชคําถามกํากวมกับสิ่งที่ถูกมองเห็น 47 
13  คุณชางสีสันและลวดลายตางๆ 48 
14  คุณชางแตงตัวและไปเทีย่วที่ตางๆ 48 
15  การเปรียบเทียบอุปมาอุปมัย 49  
16  กระดาษโครงสรางหนึ่งสามารถประกอบใหมไดหลายรูปแบบ 50 
17  สัตวจากการตอกระดาษ 50 
18  ตัวอยาง story board 51 
19  การสรางตัวละครโดยโปรแกรม Adobe Illustrator CS3 52 
20  ตัวละครในเกม 52 
21  ปุมปฏิบัติการณในเกม 52 
22  ฉากภายในเกม 53 
23  ตัดตอและปรับเสียงเสียงโดยโปรแกรม Sony Sound Force 9.0  53 
24  การสรางภาพเคลื่อนไหวและใสคําสั่งการทํางานโดยโปรแกรม Adobe Flash CS3 54 



 ญ 

สารบาญตาราง 
 

ตาราง หนา 
1 คะแนนเฉลี่ยของการประเมินคุณภาพเกมมัลติมีเดีย 56 
2 คะแนนเฉลี่ยของการประเมินความสอดคลองของเทคนิคการสอนกับการออกแบบเนื้อหา 58 
3 คะแนนและคารอยละการประเมินประสิทธิภาพเกมมัลติมีเดีย 60  

4 คะแนนเฉลี่ยของพฤติกรรมตางๆที่เด็กแสดงออกขณะเลน 61 
 
 


