
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  
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ภาคผนวก ก 
 

แบบประเมินความสอดคลองระหวางจุดประสงค  แบบสังเกตพฤตกิรรมผูเลน  
 และแบบทดสอบหลังการเลน 

 
เกมมัลติมีเดยีเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



70 

แบบประเมินความสอดคลองระหวาง จุดประสงคกับแบบสังเกตพฤติกรรมขณะเลน 
 คําชี้แจง  1.โปรดพิจารณาวารายการสังเกตพฤติกรรมขณะเลน แตละขอตอไปนี้ วัดไดตรงตาม

จุดประสงคหรือไม  โดยทําเครื่องหมาย     ลงในชองที่มีความเหน็วาสอดคลอง  
  2. ระดับการประเมิน : มี 3 ระดับ คือ    +1 แนใจ   0 ไมแนใจ    -1ไมได 
 

 
ระดับการประเมิน รายการประเมนิ 

+1 0 -1 
1. แสดงความยินดีทีจ่ะไดเลนเกม    
2. สามารถเขาใจและทาํกิจกรรมในเกมไดดวยตนเอง    
3. กลาพูดคุย ซักถาม หรือแสดงความรูสึกขณะเลน
เกม 

   

4. แสดงความพึงพอใจตอการโตตอบจากเกม    
5. แสดงความพึงพอใจเมื่อทาํกิจกรรมในเกมสําเร็จ    
6. มีความกระตือรือรนตลอดการเลน    
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แบบประเมินความสอดคลองระหวาง จุดประสงคกับขอสอบหลังเรียน 
คําชี้แจง 1.พิจารณาวารายการสังเกตพฤติกรรมขณะเลนแตละขอตอไปนี้ วัดไดตรงตามจุดประสงค

การเรียนหรือไม  โดยทําเครือ่งหมาย     ลงในชองที่มีความเหน็วาสอดคลอง  
  2. ระดับการประเมิน : มี 3 ระดับ คือ    +1 แนใจ      0 ไมแนใจ     -1ไมได 

 
ระดับการประเมินจุดประสงค ขอสอบ 
+1 0 -1 

1. การบอกสิ่งที่คลาดเคลื่อน
ไปจากความเปนจริง 
2. การเปลี่ยนแปลงความเชื่อ 
 

น้ํามนตนําปลาทองมาใหหนอนไหม แตเอ..ในหองหนอนไหมมี
อะไรเอามาใสน้ําไดบางนะ 

 

   

1. การพิจารณาลักษณะ 
2. การสรางสิ่งใหมจาก
โครงสรางเดิม 
 

 วา ลมพัดแรงจนชิ้นสวนของกระตายหายหลุดไปเลย  ช้ินไหนเอา
วางพอดีกับสวนที่หายไปนะ   

 

   

การเปรียบเทียบอุปมาอุปมัย 
 

ดูสิตาของน้ํามนต กลมเหมือนตาของตุกตาทรายเลย แลวรอบๆตัว
ของพวกเรา มีอะไรกลมๆอีกบางนะ 
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ระดับการประเมินจุดประสงค ขอสอบ 
+1 0 -1 

การคนหาคําตอบจากคําถามที่
กํากวมไมชัดเจน 
 

นะโมพบไขใบโตที่สนามเด็กเลน แตเอ..ใครอยูขางในนะ   ..ฉันมี
ปก  ..ฉันบินได 

 

   

ทักษะการมองภาพในมิติตางๆ 
 

สวัสดีนะโม..   ปดเทอมที่ผานมาคุณแมพาปนโตไปเที่ยวมาหลายที่
เลย 
1. ไปญี่ปุน มีหิมะตกดวย ปนโตไดปนตุกตาหิมะเลนดวยละ 
2. ไปทะเล ปนโตไมไดไปวายน้ําเลยปนตุกตาทรายอยูที่ริมทะเล 
สนุกมากเลย มีรูปมาฝากนะโมและเพื่อนๆดวยนะ 
เอ.. รูปไหนมาจากปนโตนะ 
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ภาคผนวก ข 
 

แบบประเมินคุณภาพสื่อ แบบประเมินความสอดคลองของวัตถปุระสงคกับการออกแบบเนื้อหา   
 แบบสังเกตพฤติกรรมขณะเลน และแบบทดสอบหลังเลนเกม 

 
เกมมัลติมีเดยีเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย 
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แบบประเมินคุณภาพ 

เกมมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย 
คําชี้แจง 
1. แบบประเมนินี้เพื่อประเมนิเกมมัลติมีเดยีเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย 
    ศึกษาของผูเชี่ยวชาญ 
2. พิจารณารายละเอียดในแตละขอโดยทําเครื่องหมาย     ลงในชองที่มีความเหน็วาสอดคลอง 
3. ระดับการประเมิน : มี 3 ระดับ คือ      ดี   พอใช   ปรับปรุง 

 
ระดับการประเมิน รายการประเมนิ 

ด ี พอใช ปรับปรุง 
1. สวนนําของเกม  
     1.1 การนําเขาสูบทเรียนนาสนใจ  

1.2 แจงขอมูลพื้นฐานทีจ่ําเปน  เปาหมายเกม 
แนะนําสวนชวยเหลือ 

   

2. สวนเนื้อหาของเกม 
    2.1 โครงสรางของเนื้อหาเกมมีความชัดเจน  
    2.2 สอดคลองกับวัตถุประสงคของการเรียนรู 
    2.3 มีความยากงายเหมาะสมตอผูเลน 
    2.4 ไมมีความคิดแงลบ ที่ขัดตอการเรียนรูคุณธรรม 
    2.5 มีการยกตัวอยางเนื้อหาในปริมาณเหมาะสม  

   

3. การใชภาษา  
    3.1 ใชภาษาถูกตองมีความเหมาะสมกับวยัของผูเลน 
    3.2  ส่ือความหมายดี ผูเลนสามารถเขาใจ 

   

4. การออกแบบระบบการเรยีนรู 
    4.1 ออกแบบดวยระบบตรรกะที่ เนื้อหามี
ความสัมพันธตอเนื่อง 
    4.2 สงเสริมการพัฒนาความคิดสรางสรรค 
    4.3 เปดใหแสดงความคิดแตกตางระหวางบุคคล  
    4.4 ความยาวของการนําเสนอแตละตอนเหมาะสม 
    4.5 กลยุทธในการถายทอดเนื้อหานาสนใจ 
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ระดับการประเมิน รายการประเมนิ 
ด ี พอใช ปรับปรุง 

    4.6 มีกลยุทธที่ใหผูเลนเกดิการเรียนรูไดเหมาะสม  
    4.7 ลําดับขั้นตอนมีความชัดเจน 
    4.8 ผูเลนไดใชความคิดกอนการเลน 

   

5. สวนประกอบดานมัลติมีเดีย 
    5.1 ออกแบบหนาจอเหมาะสม ใชงาย สัดสวน
เหมาะสม สวยงาม 
    5.2 ลักษณะของอักษรมี ขนาด สี ชัดเจน สวยงาม 
อานงาย  เหมาะสมกับระดับของผูเรียน 
    5.3 ภาพกราฟกเหมาะสม ชัดเจน สอดคลองกับ
เนื้อหา สวยงาม มีความคิดสรางสรรคในการออกแบบ 
    5.4 ภาพเคลือ่นไหวเหมาะสม ชัดเจน สอดคลองกับ
เนื้อหา สวยงาม ส่ือความหมายของการเคลื่อนไหว
ชัดเจน 
    5.5 เสียงประกอบเหมาะสม ชัด สอดคลองเนื้อหา  
    5.6 ดานเทคนิคการผลิตมีคุณภาพ  

   

6. สวนประกอบดานปฏิสัมพันธ 
    6.1 ออกแบบปฏิสัมพันธใหโปรแกรมเขาใจงาย ใช
สะดวก 
    6.2 มีการโตตอบผูเรียนอยางสม่ําเสมอ 
    6.3 ปุมควบคุม(Navigation) ชัดเจน ถูกตองตาม
หลักการออกแบบ 
    6.4 การโตตอบปฏิสัมพันธเหมาะสม  
    6.5 ใหความชวยเหลือตามความเหมาะสม 

   

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติม  
…………………………………………………………………..
…………………………………………………………………..
………………………………………………………………….. 
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แบบประเมินความสอดคลองของวตัถุประสงคกับการออกแบบเนื้อหา   
คําชี้แจง  
1. แบบประเมนินี้เพื่อประเมนิเกมมัลติมีเดยีเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย 
ศึกษาของผูเชีย่วชาญ 
2. พิจารณารายละเอียดในแตละขอโดยทําเครื่องหมาย     ลงในชองที่มีความเหน็วาสอดคลอง 
3. ระดับการประเมิน : มี 3 ระดับ คือ      ดี   พอใช   ปรับปรุง 

 
ระดับการประเมิน เทคนิคการสอนเพื่อ

สงเสริมพฤติกรรม
สรางสรรคตามแนวคิด
ของWilliams 

การออกแบบเนื้อหาเกมมัลติมีเดีย 

ดี พอใช ปรับปรุง 

1. การพิจารณาลักษณะ 1.1โดยตัวละครกําลังมองหาวัสดุที่จะนําไปใช 
ตกแตงตุกตาทราย ดังนั้นเมื่อตัวละครไดรับรางวัลมา
เปนกิ่งไม  ตัวละครพิจารณาลักษณะของกิ่งไมแลว
เกิดความคิดวามีลักษณะคลายแขนของคน  ตัวละคร
จึงไดนํากิ่งไมนั้นมาตกแตงเปนแขนของตุกตาทราย 
 
1.2 โดยพิจารณาสีสันของชางที่แตกตางจากความ
เปนจริง เชนการกําหนดใหชางมีลําตัวสีเขียว  สฟีา  
หรือมีลวดลาย 

   

2. การเปรียบเทียบอุปมา
อุปมัย 

2.1 โดยตัวละครนํากิ่งไมมาใชเปนแขนของตุกตา
ทรายเพราะตัวละครคิดเปรียบเทียบแบบอุปมาอุปมัย  
คือเปรียบเทียบวากิ่งไมออกจากลําตนก็เหมือนแขน
ของคนที่ออกมาจากรางกาย  จึงนํากิ่งไมนั้นมาใช
เปนแขนของตุกตาทราย 
 
2.2 โดยรางวัลที่ตัวละครไดรับเปนลูกแกว  ในขณะที่
ตัวละครกําลังมองหาสิ่งที่จะนําไปใชในการแตงตัว
ใหแกตุกตาทราย ตัวละครก็เกิดความคิดอุปมาอุปมัย
คือ เกิดการเปรียบเทียบลักษณะของลูกแกวกับตาของ
คน  จึงไดนําลูกแกวไปเปนตาของตุกตาทราย  และ
เมื่อใชแลวก็นึกเปรียบเทียบตอไปอีกวา ตาของ
น้ํามนตกลมเหมือนตาของตุกตาทราย 
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ระดับการประเมิน เทคนิคการสอนเพื่อ
สงเสริมพฤติกรรม
สรางสรรคตามแนวคิด
ของWilliams 

การออกแบบเนื้อหาเกมมัลติมีเดีย 

ดี พอใช ปรับปรุง 

3. การบอกสิ่งที่
คลาดเคลื่อนไปจากความ
เปนจริง 

3.1 การกําหนดสถานที่ต้ังของโถปลาใหอยูในโพรง
ของตนไม แทนที่จะอยูบนโตะหรือสถานที่อื่นๆ
ภายในบาน 
 
3.2 โดยใหดูภาพไขเพื่อใหตัวละครคิดถึงสัตวที่จะ
เกิดจากไขโดยสรางฉากไกเพื่อช้ีนําความคิดของตัว
ละครใหนึกถึงสัตวโดยทั่วไปที่ออกลูกเปนไขที่ตัว
ละครรูจัก    แตสัตวที่อยูในไขกลับออกมาเปนชาง 
 
3.3 โดยใหนึกถึงสถานที่ที่ชางอยูซึ่งตามปกติชาง
เปนสัตวบกอาศัยอยูในปา  แตในเกมสถานที่ที่
กําหนดใหชางอยูเปนฉากงานประเพณี  ใตทะเล  
และในอวกาศ 

   

4. การคนหาคําตอบจาก
คําถามที่กํากวมไมชัดเจน 

4.1 การคนหาคําตอบจากคําถามที่กํากวมไมชัดเจน 
โดยตั้งคําถามจากสิ่งที่จะเกิดจากไข  เปนการตั้ง
คําถามที่นอกเหนือความคาดหมายของตัวละคร จึง
ทําใหคําถามนั้นมีลักษณะของความกํากวม   ในขณะ
ที่ตัวละครคาดเดาสิ่งที่เกิดจากไขนาจะเปนสัตว
โดยทั่วไปที่ตัวละครคุนเคยวาเกิดจากไขคือ ไก  แต
คําถามที่มีไมใชลักษณะของไก  กลับเปน ชาง 

   

5. การเปลี่ยนแปลงความ
เช่ือ 

5.1 การเปลี่ยนแปลงความคิดจากที่วา  ถาจะเลี้ยงปลา
ตองใหปลาอาศัยอยูในโถปลาเทานั้น เปนสามารถหา
ภาชนะใดก็ไดที่สามารถนํามาใสน้ําและปลาสามารถ
อาศัยอยูได 

   

6. การสรางสิ่งใหมจาก
โครงสรางเดิม 

6.1 การสรางสิ่งใหมจากโครงสรางเดิม โดยสามารถ
ใชกระดาษรูปแบบหนึ่งไปสรางสรรคสิ่งใหมๆได
โดยเมื่อตัดตามรอยประและนําไปตอกัน สามารถ
สรางสิ่งใหมใหเกิดขึ้นคือ กระตาย และนก 
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ระดับการประเมิน เทคนิคการสอนเพื่อ
สงเสริมพฤติกรรม
สรางสรรคตามแนวคิด
ของWilliams 

การออกแบบเนื้อหาเกมมัลติมีเดีย 

ดี พอใช ปรับปรุง 

7. ทักษะการมองภาพใน
มิติตางๆ 

7.1 โดยมองภาพการแตงตัวชาง สีสันของชาง และ
การกําหนดใหชางอยูในสถานที่ไมใชที่อยูของชาง
ตามปกติ 
 
7.2 โดยใหมองภาพในมิติที่ตางออกไปก็คือ  การที่นํา
กระดาษรูปสามเหลี่ยมและสี่เหลี่ยมแบบตางๆมา
ประกอบกันใหกลายเปน กระตายและนกได   
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แบบสังเกตพฤติกรรมผูเลน 
เกมมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย 

ในขณะเลนเกม 
 

คําชี้แจง :  ใหผูสังเกตประเมินพฤติกรรมการเลนเกมมัลติมีเดียของกลุมตัวอยางโดยทําเครื่องหมาย   
                      ลงใน ชองที่ทานประเมินตามรายการที่กําหนด 
 
ระดับการประเมิน : มี 3 ระดับ  คือ    มาก  ปานกลาง  นอย 

 
 

ระดับการประเมิน รายการประเมนิ 
มาก ปานกลาง นอย 

1. แสดงความยินดีทีจ่ะไดเลนเกม    
2. สามารถเขาใจและทาํกิจกรรมในเกมไดดวย
ตนเอง 

   

3. กลาพูดคุย ซักถาม หรือแสดงความรูสึกขณะ
เลนเกม 

   

4. แสดงความพึงพอใจตอการโตตอบจากเกม    
5. แสดงความพึงพอใจเมื่อทาํกิจกรรมในเกม
สําเร็จ 

   

6. มีความกระตือรือรนตลอดการเลน    
 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม  
…………………………………………………………………..
…………………………………………………………………..
………………………………………………………………….. 
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แบบทดสอบหลังเลนเกม 
เกมมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย 

 
คําชี้แจง : ทดสอบหลังจากที่ผูเลนเลนเกมจนรูสึกพอใจแลว โดยผูควบคุมอานคําถามใหเลนฟง 
และใหเลนเลือกคําตอบที่ตองการ   ดวยการระบายสีในตัวเลือก ผูควบคุมเปนผูอานคําถาม โดย
แนะนําวาอาจมีคําตอบที่ถูกตองมากกวา 1 คําตอบ และกระตุนใหผูเลนคิด 
 
การใหคะแนน  : ในแตละขอมีคะแนนเตม็ 4 คะแนน โดย  
                             +1 เมื่อเลือกในคําตอบทีถู่ก หรือไมเลือกในคําตอบที่ผิด 
                             -1 เมื่อเลือกในคําตอบทีผิ่ด หรือไมเลือกในคําตอบที่ถูก 
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ภาคผนวก ค 
 

คะแนนการประเมินจากแบบประเมินคุณภาพสื่อ   
แบบประเมินความสอดคลองของวตัถุประสงคกับการออกแบบเนื้อหา  

แบบสังเกตพฤติกรรมขณะเลน  
 

เกมมัลติมีเดยีเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย 
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คะแนนการประเมินจากแบบประเมินคุณภาพสื่อ 
โดย คะแนนจากระดับการประเมิน  ดี คือ 3, พอใช คือ 2, ปรับปรุง คือ 1 
 

ผูเชี่ยวชาญ (คนที่) รายการประเมนิ 
1 2 3 4 5 

รวม (15) 

1. สวนนําของเกม  
    1.1 การนําเขาสูบทเรียนนาสนใจ  
    1.2 แจงขอมูลพื้นฐานที่จาํเปน  เปาหมายเกม แนะนําสวน
ชวยเหลือ 

 
3 
3 

 
2 
3 

 
3 
3 

 
3 
3 

 
3 
3 

 
14 
15 

2. สวนเนื้อหาของเกม 
    2.1 โครงสรางของเนื้อหาเกมมีความชัดเจน  
    2.2 สอดคลองกับวัตถุประสงคของการเรียนรู 
    2.3 มีความยากงายเหมาะสมตอผูเลน 
    2.4 ไมมีความคิดแงลบ ที่ขัดตอการเรียนรูคุณธรรม 
    2.5 มีการยกตัวอยางเนื้อหาในปริมาณเหมาะสม  

 
3 
3 
3 
3 
3 

 
3 
3 
2 
3 
3 

 
3 
3 
3 
3 
3 

 
3 
3 
3 
3 
3 

 
2 
3 
3 
3 
3 

 
14 
15 
14 
15 
15 

3. การใชภาษา  
    3.1 ใชภาษาถูกตองมีความเหมาะสมกับวยัของผูเลน 
    3.2  ส่ือความหมายดี ผูเลนสามารถเขาใจ 

 
3 
3 

 
3 
3 

 
3 
3 

 
3 
3 

 
3 
3 

 
15 
15 

4. การออกแบบระบบการเรยีนรู 
    4.1 ออกแบบดวยระบบตรรกะดี เนื้อหามีความสัมพันธ
ตอเนื่อง 
    4.2 สงเสริมการพัฒนาความคิดสรางสรรค 
    4.3 เปดใหแสดงความคิดแตกตางระหวางบุคคล  
    4.4 ความยาวของการนําเสนอแตละตอนเหมาะสม 
    4.5 กลยุทธในการถายทอดเนื้อหานาสนใจ 
    4.6 มีกลยุทธที่ใหผูเลนเกดิการเรียนรูไดเหมาะสม  
    4.7 ลําดับขั้นตอนมีความชัดเจน 
    4.8 ผูเลนไดใชความคิดกอนการเลน 
 
 

 
3 
 
3 
3 
3 
3 
2 
3 
2 

 
3 
 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
2 

 
3 
 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 

 
3 
 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 

 
3 
 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 

 
15 
 

15 
15 
14 
15 
14 
15 
13 
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5. สวนประกอบดานมัลติมีเดีย 
    5.1 ออกแบบหนาจอเหมาะสม ใชงาย สัดสวนเหมาะสม 
สวยงาม 
    5.2 ลักษณะของอักษรมี ขนาด สี ชัดเจน สวยงาม อาน
งาย  เหมาะสมกับระดับของผูเรียน 
    5.3 ภาพกราฟกเหมาะสม ชัดเจน สอดคลองกับเนื้อหา 
สวยงาม มีความคิดสรางสรรคในการออกแบบ 
    5.4 ภาพเคลือ่นไหวเหมาะสม ชัดเจน สอดคลองกับ
เนื้อหา สวยงาม ส่ือความหมายของการเคลื่อนไหวชัดเจน 
    5.5 เสียงประกอบเหมาะสม ชัด สอดคลองเนื้อหา  
    5.6 ดานเทคนิคการผลิตมีคุณภาพ  

 
3 
 
3 
 
3 
 
3 
 
3 
3 

 
3 
 
3 
 
3 
 
3 
 
3 
3 

 
3 
 
3 
 
3 
 
3 
 
3 
3 

 
3 
 
3 
 
3 
 
3 
 
3 
3 

 
3 
 
3 
 
3 
 
3 
 
3 
3 

 
15 
 

15 
 

15 
 

15 
 

15 
15 
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คะแนนการประเมินจากแบบประเมินความสอดคลองของวัตถุประสงคกับการออกแบบเนื้อหา  
โดย คะแนนจากระดับการประเมิน  ดี คือ 3,  พอใช คือ 2, ปรับปรุง คือ 1 
 

ผูเช่ียวชาญ (คนที่) เทคนิคการสอนเพื่อสงเสริม
พฤติกรรมสรางสรรคตาม
แนวคิดของWilliams 

การออกแบบเนื้อหาเกมมัลติมีเดีย 

1 2 3 4 5 

รวม(15) 

1. การพิจารณาลักษณะ 1.1 ลักษณะของกิ่งไม 
โดยตัวละครกําลังมองหาวัสดุที่จะ
นําไปใช ตกแตงตุกตาทราย ดังนั้น
เมื่อตัวละครไดรับรางวัลมาเปนกิ่ง
ไม  ตัวละครพิจารณาลักษณะของกิ่ง
ไมแลวเกิดความคิดวามีลักษณะ
คลายแขนของคน  ตัวละครจึงไดนํา
ก่ิงไมนั้นมาตกแตงเปนแขนของ
ตุกตาทราย 
1.2 สีสันของชาง 
โดยพิจารณาสีสันของชางที่แตกตาง
จากความเปนจริง เชนการกําหนดให
ชางมีลําตัวสีเขียว  สีฟา   

3 
 
 
 
 
 
 
 
 

3 

3 
 
 
 
 
 
 
 
 
3 

3 
 
 
 
 
 
 
 
 
3 

3 
 
 
 
 
 
 
 
 
3 

3 
 
 
 
 
 
 
 
 
3 

15 
 
 
 
 
 
 
 
 

15 

2. การเปรียบเทียบอุปมาอุปมัย 2.1 การอุปมาอุปมัยก่ิงไมกับแขน 
โดยตัวละครนํากิ่งไมมาใชเปนแขน
ของตุกตาทรายเพราะตัวละครคิด
เปรียบเทียบแบบอุปมาอุปมัย  คือ
เปรียบเทียบวากิ่งไมออกจากลําตนก็
เหมือนแขนของคนที่ออกมาจาก
รางกาย  จึงนํากิ่งไมนั้นมาใชเปน
แขนของตุกตาทราย 
2.2 การอุปมาอุปมัยลูกแกวกับตา 
รางวัลที่ตัวละครไดรับเปนลูกแกว  
ในขณะที่ตัวละครกําลังมองหาสิ่งที่
จะใชในการแตงตัวใหแกตุกตาทราย 
ตัวละครก็เกิดความคิดแบบอุปมาอุป
มัยคือ เกิดการเปรียบเทียบลักษณะ
ของลูกแกวกับตาของคน  จึงไดนํา

3 
 
 
 
 
 
 
 

3 
 
 
 
 

 
 

3 
 
 
 
 
 
 

 
3 
 
 
 
 

 
 

2 
 
 
 
 
 
 

 
2 
 
 
 
 

 
 

2 
 
 
 
 
 
 

 
2 
 
 
 
 

 
 

3 
 
 
 
 
 
 

 
3 
 
 
 
 

 
 

13 
 
 
 
 
 
 

 
13 
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ลูกแกวไปเปนตาของตุกตาทราย   
2.3 การอุปมาอุปมัยความกลมของ
ลูกแกว 
การนึกเปรียบเทียบความกลมของตา
ตัวละครวามีความกลมเหมือนตาของ
ตุกตาทราย 

 
3 

 
3 

 
3 

 
3 

 
3 

 
15 

3. การบอกสิ่งที่คลาดเคลื่อนไป
จากความเปนจริง 

3.1 โถปลาในโพรงไม 
การกําหนดสถานที่ต้ังของโถปลาให
อยูในโพรงของตนไม แทนที่จะอยู
บนโตะหรือสถานที่อื่นๆภายในบาน 
3.2  ชางเกิดจากไข 
โดยใหดูภาพไขเพื่อใหตัวละคร
คิดถึงสัตวที่จะเกิดจากไขโดยสราง
ฉากไกเพื่อช้ีนําความคิดของตัว
ละครใหนึกถึงสัตวโดยทั่วไปที่
ออกลูกเปนไขที่ตัวละครรูจัก    แต
สัตวที่อยูในไขกลับออกมาเปนชาง 
3.3 สถานที่อยูของชาง 
โดยใหนึกถึงสถานที่ที่ชางอยูซึ่ง
ตามปกติชางเปนสัตวบก  อาศัยอยู
ในปา  แตในเกมสถานที่ที่
กําหนดใหชางอยูเปนฉากงาน
ประเพณี  ใตทะเล  และในอวกาศ 

3 
 
 
 

3 
 
 
 
 
 
 

3 

3 
 
 
 
3 
 
 
 
 
 
 
3 

3 
 
 
 
3 
 
 
 
 
 
 
3 

3 
 
 
 
3 
 
 
 
 
 
 
3 

3 
 
 
 
3 
 
 
 
 
 
 
3 

15 
 
 
 

15 
 
 
 
 
 
 

15 

4. การคนหาคําตอบจากคําถาม
ที่กํากวมไมชัดเจน 

4.1 คําถามจากสิ่งที่อยูในไข 
การคนหาคําตอบจากคําถามที่
กํากวมไมชัดเจน โดยต้ังคําถามจาก
สิ่งที่จะเกิดจากไข  เปนการตั้งคําถาม
ที่นอกเหนือความคาดหมายของตัว
ละคร จึงทําใหคําถามนั้นมีลักษณะ
ของความกํากวม   ในขณะที่ตัวละคร
คาดเดาสิ่งที่เกิดจากไขนาจะเปนสัตว
โดยทั่วไปที่ตัวละครคุนเคยวาเกิด
จากไขคือ ไก  แตคําถามที่มีไมใช
ลักษณะของไก  กลับเปน ชาง 

3 3 3 3 3 15 
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5. การเปลี่ยนแปลงความเชื่อ 5.1 ภาชนะที่ใชเลี้ยงปลา 
การเปลี่ยนแปลงความคิดจากที่วา  
ถาจะเลี้ยงปลาตองใหปลาอาศัยอยูใน
โถปลาเทานั้น เปนสามารถหา
ภาชนะใดก็ไดที่สามารถนํามาใสน้ํา
และปลาสามารถอาศัยอยูได 

3 3 3 3 3 15 

6. การสรางสิ่งใหมจาก
โครงสรางเดิม 

6.1  สรางรูปแบบตางๆจากกระดาษ
โครงสรางเดิม 
การสรางสิ่งใหมจากโครงสรางเดิม 
โดยสามารถใชกระดาษรูปแบบหนึ่ง
ไปสรางสรรคสิง่ใหมๆไดโดยเมื่อ
ตัดตามรอยประและนําไปตอกัน 
สามารถสรางสิ่งใหมใหเกิดขึ้นคือ 
กระตาย และนก 

3 3 3 3 3 15 

7. ทักษะการมองภาพในมิติ
ตางๆ 

7.1  ภาพชางมีสีสัน และสถานที่ที่
ผิดปกติ 
โดยมองภาพการแตงตัวชาง สีสัน
ของชาง และการกําหนดใหชางอยู
ในสถานที่ไมใชที่อยูของชาง
ตามปกติ 
7.2  ภาพสัตวที่มาจากกระดาษ 
โดย การที่นํากระดาษรูปสามเหลี่ยม
และสี่เหลี่ยมแบบตางๆมาประกอบ
กันใหกลายเปน กระตายและนกได   

3 
 
 
 
 
 

3 
 
 
 

 

3 
 
 
 
 
 
3 
 
 
 

 

3 
 
 
 
 
 
3 
 
 
 

 

3 
 
 
 
 
 
3 
 
 
 

 

3 
 
 
 
 
 
3 
 
 
 

 

15 
 
 
 
 
 

15 
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คะแนนการประเมินจากแบบสังเกตพฤตกิรรมขณะเลน  
โดย คะแนนจากระดับการประเมิน  มาก คอื 3,  ปานกลาง คือ 2, นอย คือ 1 
 

ผูเลน (คนที่) รายการประเมนิ 
1 2 3 4 5 

รวม
(15) 

1. แสดงความยินดีทีจ่ะไดเลนเกม 3 3 3 3 3 15 
2. สามารถเขาใจและทาํกิจกรรมในเกม
ไดดวยตนเอง 

3 3 3 3 3 15 

3. กลาพูดคุย ซักถาม หรือแสดง
ความรูสึกขณะเลนเกม 

3 3 3 3 3 15 

4. แสดงความพึงพอใจตอการโตตอบจาก
เกม 

3 3 3 3 3 15 

5. แสดงความพึงพอใจเมื่อทาํกิจกรรมใน
เกมสําเร็จ 

3 3 3 3 3 15 

6. มีความกระตือรือรนตลอดการเลน 3 3 3 3 3 15 
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ภาคผนวก ง 
 
 

เกมมัลติมีเดยีเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย      
อนุบาลหรรษา                            
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ฉากที่1 : 
 เริ่มเกม 
 

คําบรรยาย :  
สวัสดีคะ ฉันช่ือน้ํามนตขอตอนรับเขาสู อนุบาล
หรรษา น้ํามนตกับเพื่อนๆมีเกมสนุกๆมาใหเลน
กันละ ในแตละเกม มีวิธีการเลนตางกัน ใหเพื่อน
ต้ังใจฟงวิธีเลนจากน้ํามนตดวยนะ และหาก
ตองการออกจากเกมใหเลือกที่รูปน้ํามนต เอาละ
ไปเลนกันเลยดีกวา 

 

ฉากที่2 :  
ที่สนามเด็กเลน 
 
 

คําบรรยาย :  
ที่สนามเด็กเลน น้ํามนตกับนะโม กําลังเลนปน
ตุกตาทรายกันอยู 

 

ฉากที่3 : 
เลือกตัวละคร 
 
 
 

คําบรรยาย :  
เราไปหาของมาตกแตงกันดีกวา ใครจะไปหา
ของมาตกแตงดีละ 

ฉากที่4 : 
ยืนยันการเลือกตัว
ละคร 
 
 

คําบรรยาย :  
น้ํามนตไปเอง 
ไปกันเถอะ 

 

ฉากที่5  :  
เลือกออกจากเกม  
 
 

คําบรรยาย :  
เลนตอไป 
เลนใหม 
ออกจากเกม 
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ฉากที่6  :  
บทนําสูเกมที่ 1  
 
 

คําบรรยาย :  
มีอะไรเอามาใชแตงตุกตาทรายใหนารักไดบาง
นะ ลองไปดูที่โพรงตนไมดีกวา 

 

ฉากที่7 :  
ในโพรงของตนไม 
 
 

คําบรรยาย :  
ใครเอาโถปลาทองมาไวในนี้นะ  นั่นโถมีรอย
แตกนี่นา แยแลวตองหาอะไรมาเปลี่ยนให แตเอ 
มีอะไรเอามาใสน้ําใหปลาทองอยูไดบางนะ 

 

ฉากที่8 :  
เกมบานปลาทอง 
 
 

คําบรรยาย : 
จานแบน  แจกันใบใหญ   กลองกระดาษ   
ถวย   กะละมัง 
เมื่อเลือกบานใหมใหปลาทองจนพอใจแลว 
เลือกที่พานของรางวัลนะ 

 

ฉากที่9 :  
เมื่อเลือกสิ่งที่ใชใส
น้ําไมได 
 
 

คําบรรยาย :  
ใสน้ําใหปลาทองอยูไมไดนะ 

 

ฉากที่10 : 
เมื่อเลือกสิ่งที่ใชใส
น้ําไดและยืนยัน 
 
 

คําบรรยาย : 
ปลาทองอยูไดสบายเลยละ 
ยืนยัน  เลือกใหม 
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ฉากที่11 :  
รางวัลช้ินที่ 1 
 
 

คําบรรยาย : 
ขอบใจจะ นี่.. ของขวัญเล็กนอยที่ชวยหาบานให
ใหม 

 

ฉากที่12 :  
ตัวละครไดรับรางวัล 
 

คําบรรยาย : 
นี่ไง..ไดของตกแตงตุกตาทรายแลว 

 

ฉากที่13 :  
ของตกแตงตุกตา
ทรายชิ้นแรก 
 
 

คําบรรยาย : 
นารักจัง อิอิ ไปหาของมาอีกดีกวา 

 

ฉากที่14 :  
บทนําสูเกมที่ 2 
 

คําบรรยาย : 
นั่น ไขของใครนะ กอก กอก กอก มีใครอยูขาง
ในจะ 

 

ฉากที่15 :  
ไขปริศนา 
 

คําบรรยาย : 
สวัสดี ทายดูสิ ฉันมีงวง ฉันมีงา ฉันตัวโต 
ถารูแลว คลิกเมาสเลย 
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ฉากที่16 : 
คุณชางนั่นเอง 
 
 

คําบรรยาย : 
คุณชางนั่นเอง ทําอะไรอยูเหรอ 

 

ฉากที่17 :  
เกมแตงตัวคุณชาง 
 
 

คําบรรยาย : 
ฉันจะไปเที่ยว ชวยเลือกสถานที่ กับเครื่องแตง
กายใหหนอยสิ 
เมื่อเลือกจนพอใจแลวใหเลือกพานของรางวัล
นะ 

 

ฉากที่18 :   
ยืนยันการแตงตัวและ
เลือกสถานที่ 
 

คําบรรยาย : 
ยืนยัน  เลือกใหม 

 

ฉากที่19 :  
รางวัลช้ินที่ 2 
 

คําบรรยาย : 
คุณชางดีใจมากเลย นี่จะ ฉันแบงลูกแกวที่มีให
เธอนะ 

ฉากที่20 : 
 ตัวละครไดรับรางวัล
ช้ินที่ 2  
 

คําบรรยาย : 
ขอบคุณมาก อิอิ ไดของตกแตงเพิ่มอีกแลว 
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ฉากที่21 :  
ของตกแตงตุกตา
ทรายชิ้นที่ 2 
 
 
  
 

คําบรรยาย : 
สวยจังเลย 
ดูสิ ตาของน้ํามนตกลมเหมือนตาของตุกตาทราย
เลย ก๊ิง ก๊ิง   
ไปหาของมาเพิ่มอีกนะ 

ฉากที่22 :  
บทนําสูเกมที่ 3 
 

คําบรรยาย : 
นั่น หนอนไหม กับปนโต ทําอะไรกันอยูเหรอ  

ฉากที่23 :  
หนอนไหมชวน
เพื่อนเลนเกม 
 
 

คําบรรยาย : 
เรากําลังเลนเกมตอกระดาษ ดูนี่สิ หนอนไหมกับ
ปนโต มีกระดาษคนละใบ  

 

ฉากที่24 :  
กระดาษของหนอน
ไหม 
 
 

คําบรรยาย : 
ตัดตามรอยประนี่นะ ตัดแลวมาเลนกันนะ 

 

ฉากที่25 :  
เกมตอกระดาษ 
 

คําบรรยาย : 
ชวยหนอนไหมหยิบกระดาษที่มีรูปตรงกัน กับ
ชองวางดานขาง ลงมือเลย 
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ฉากที่26 :  
กระตาย 
 
 

คําบรรยาย : 
ครบแลว โอะโอ กลายเปนนกไปแลว จิ๊บ จิ๊บ 

ฉากที่27 :  
กระดาษของปนโต 
 
 

คําบรรยาย : 
แลวกระดาษของปนโตละจะตอเปนรูปอะไร 

ฉากที่28 :  
เกมตอกระดาษ 
 

คําบรรยาย : 
หยิบกระดาษที่มีสีตรงกัน กับชองวางดานขาง 
ลงมือเลย 

 

ฉากที่29 : 
นก 
 

คําบรรยาย : 
กลายเปนกระตายไปแลว นารักจัง  

 

ฉากที่30 :  
สนุกกับกระดาษ 
 

คําบรรยาย : 
ดูสิ 
สนุกจังเลยหนอนไหม ปนโต 
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ฉากที่31 :  
หมวกพับจากปนโต 
 
 

คําบรรยาย : 
ปนโตใจดี  พับหมวกกระดาษใหใบหนึ่งนะ นี่
จะ 
ขอบใจมาก 
ไปกอนนะ 

 

ฉากที่32 :  
ของตกแตงช้ินที่ 3 
 
 

คําบรรยาย : 
ไดหมวกกระดาษมาใหตุกตาทรายดวยละ   

 

ฉากที่33 :  
ตกแตงตุกตาจนเสร็จ 
 

คําบรรยาย : 
เทไปเลย ดูตุกตาทรายของพวกเราสิ แคเรามอง
หาสิ่งที่อยูรอบตัวมาตกแตงก็สวยไปเลย 

 

ฉากที่34 :  
ฉากจบ 
 
 
 

คําบรรยาย : 
เลนมาจนเย็นแลว เรากลับเขาบานกันเถอะ 

 

ฉากที่35 :  
จบเกม 
 
 

คําบรรยาย : 
เลนใหม  ออกจากเกม  
เลนเกมคอมพิวเตอรแลว ตองไปออกกําลังกาย
กันดวยนะจะ 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 
 

ที่ใหความอนุเคราะหตรวจสอบการออกแบบเนื้อหา การออกแบบกราฟก  แบบประเมิน พรอมทั้ง
ใหคําแนะนําในการปรับปรุงและพัฒนางานคนควาแบบอิสระชุดนี้ 
 

 
ครูอรทัย ประชุมชาติภักดี             ปริญญาโท วัดผลและวิจัยทางการศกึษา  
                 ครูชํานาญการโรงเรียนหาดใหญวทิยาลัย จังหวดัสงขลา 
ครูอํานาจ มณดีุลย                         ครูชํานาญการพิเศษ  วชิาคอมพิวเตอร   
                                                     โรงเรียนหาดใหญวิทยาลัย จังหวัดสงขลา 
ดร.สธน   เสนาสวัสดิ์                    ครูชํานาญการพิเศษ วชิาคอมพิวเตอร   
                                                     โรงเรียนหาดใหญรัฐประชาสรรค  จังหวัดสงขลา 
ร.ศ.วุฒิ วัฒนสินธ                        แผนกวิชาศิลปศึกษา ภาควชิาการศึกษา  คณะศกึษาศาสตร  
                                                      มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 
ครูอนันต  ศิรินุพงศ                        ครูอนุบาลโรงเรียนเกษตรชลที  จังหวัดสงขลา 
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ประวัติผูเขียน 
 
 

ชื่อ-สกุล    ปุณยรัตต ศิรินพุงศ 
 
วัน เดือน ป เกิด   13 พฤษภาคม 2525 
 
ท่ีอยูปจจุบัน   บานเลขที่ 1 ซอย 9 หมูบานไทยสมุทร อ.หาดใหญ จ.สงขลา 
 
ประวัติการศึกษา 
           พ.ศ. 2542   มัธยมศึกษา โรงเรียนหาดใหญวิทยาลยั จ.สงขลา 
           พ.ศ. 2546   ปริญญาตรีศิลปศาสตรบัณฑติ สํานักวิชาสารสนเทศศาสตร 

สาขาระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ 
 
ประวัติการทํางาน  คอมพิวเตอรกราฟก Claire City Project  บริษัท Vista Business 
     
 
 
 
 
 
 
 
 

 


