
 

บทที่ 4 
 

การสรางภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติและผลการประเมิน 
 

 การศึกษาคนควาแบบอิสระเรื่อง การสรางภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ เพื่อรณรงคการใช
จักรยานเพื่อลดสภาวะโลกรอน สามารถกําหนดแนวทางและขั้นตอนในการออกแบบ และการสราง
ส่ือไดดังนี้ 
  - วิเคราะหส่ือภาพยนตรแอนิเมชันตัวอยาง 

  - การวางแนวคิดในการนําเสนอเนื้อเร่ือง 

  - การเขียนเนื้อเร่ือง 

- การออกแบบตัวละครและฉาก 

  - แผนภาพการดําเนินเรื่อง (Story Board) 

  - การสรางภาพยนตรแอนิเมชันโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
 

4.1 ผลการวิเคราะหสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตัวอยาง ท่ีมีสวนเก่ียวของกับการรณรงคปญหาสภาวะ
โลกรอน 

 จากการรวบรวมตัวอยางงานแอนิเมชัน ที่มีสวนเกี่ยวโยง และเอื้อประโยชนใหกับการสราง
งานภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ รณรงคเร่ืองสภาวะโลกรอน จากเว็บไซต www.youtube.com ซ่ึงถือวา
เปนเว็บไซตที่ไดรับความนิยมในการเขารับชมสื่อภาพเคลื่อนไหวตางๆ โดยคัดเลือกงานที่ไดรับ
คะแนนโหวตระดับ 5 ดาว ซ่ึงเปนระดับสูงสุดในเว็บไซต โดยนําตัวอยางมาวิเคราะห และนําผลการ
วิเคราะหไปใชเพื่อพัฒนาตอยอด ในงานภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติของผูศึกษาตอไป จํานวน 15 
ตัวอยาง โดยผูศึกษาไดทําการวิเคราะหโดยการใชตาราง Matrix เปนเครื่องมือชวยในการวิเคราะห 
โดยผูศึกษาไดแบงการวิเคราะหออกเปน 2 ดาน คือ ดานเนื้อหา และดานเทคนิค โดยขั้นการวิเคราะห
ส่ือภาพยนตรแอนิเมชัน แบงออกเปน 2 วิธี คือ 

  1) การวิเคราะหส่ือภาพยนตรแอนิเมชันดวยตาราง Matrix 
  2) การวิเคราะหส่ือภาพยนตรแอนิเมชันดวยการบรรยาย 
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ตัวอยางสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 15 เร่ือง ท่ีไดทําการคัดเลือกมาวิเคราะหมีดังนี ้

1. ช่ือเร่ือง “350.org Because the world needs to know” 

   

   

   

   
 

ภาพ 4.1 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=s5kg1oOq9tY 

 

แนวคิดของเรื่องนี้ : ไดเลาถึงโรงงานที่ปลอยกาซพิษ รถยนตที่ปลอยควันเสีย และตนไมที่ถูกตัด
ทําลาย จากสถิติในป 2008 ทําใหเกิดกาซคารบอนไดออกไซตที่เพิ่มสูงขึ้นจากเดิมในปริมาณที่มาก 
จนสงผลกระทบใหเกิดตนไมตาย น้ําทวมบานเรือน คนตองสวมใสหนากากปดจมูก สภาวะโลกรอน
ขึ้น รอนขึ้น จนถึงขั้นวิกฤต และเนื้อเร่ืองยังไดเสนอทางแกไขดวยการใหคนเดิน หรือการปน
จักรยานแทนการขับรถยนต ใชพลังงานทดแทนทางธรรมชาติ 
เทคนิคท่ีใช  : 2D Animation 
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2. ช่ือเร่ือง “A Global Climate Change (animation)” 

   

   

   

   

   
 

ภาพ 4.2 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=Zpu7IZcdzXE 

 

แนวคิดของเรื่องนี้ : อธิบาย/บรรยาย ตามหลักทฤษฎีทางวิทยาศาสตร สาเหตุของการเกิดปญหา
สภาวะโลกรอน ผลกระทบจากการเกิดสภาวะโลกรอนที่มีตอโลก ทั้งในเรื่องของอากาศแปรปรวน 
การเกิดไฟปา การเกิดมลภาวะตออาการ โดยนิสัยการบริโภค และอุปโภคของมนุษยที่ขาดความ
รับผิดชอบทําใหเกิดผลกระทบ ดังนี้ 
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- การละลายของน้ําแข็ง    
- ภาวะอากาศรอน 
- ภาวะแหงแลง     
- น้ําแข็งขั้วโลกเหนือละลาย 

เทคนิคท่ีใช : ภาพ 3 มิติ และภาพความเปนจริง 
 

3. ช่ือเร่ือง “Evolution” 

   

   

   
 

ภาพ 4.3 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=PYPoT_f_64c 

 

แนวคิคของเรื่องนี้ : พูดถึงความอุดมสมบูรณของธรรมชาติที่เคยมีมาจากบรรพบุรุษ คนก็เขามา
ทําลายธรรมชาติ ดวยการตัดไมทําลายปา แลวสรางคอนโด อาคาร ที่อยูอาศัย สรางเมืองเขามาแทนที่ 
สีเขียวจากธรรมชาติก็หายไป 
เทคนิคท่ีใช : Stop Motion 
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4. ช่ือเร่ือง “Global Warming - A (really) Big Problem” 

   

   
 

ภาพ 4.4 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=rvKuMznpYDc 

 

แนวคิดของเรื่องนี้ : เปนเสียงคนพูดหลายๆ คน พูดถึงวิกฤตการณของสภาวะโลกรอน 
เทคนิคท่ีใช : 2D Animation 
 

5. ช่ือเร่ือง “Global Warming Animated Postcard 2” 

   

   
 

ภาพ 4.5 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=k9XZlp2DfOo 
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แนวคิดของเรื่องนี้ : คือการใหเด็กเอานิ้วจุมลงไปในแองน้ําที่ถูกรายลอมไปดวยสภาพปาที่เสื่อม
โทรม และผูใหญที่ทําไดแคยืนมอง เปนการสื่อใหเห็นวาขนาดเด็กยังมีจิตสํานึกที่ดี แลว . . . (ใหผูชม
คิดตอเอง) 
เทคนิคท่ีใช : ภาพจริง และ 2D Animation  
 

6. ช่ือเร่ือง “Global Warming Animation 2” 

   

   

   

   
 

ภาพ 4.6 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=dXW781qdJkM 

 

แนวคิดของเรื่องนี้ : พูดถึงพฤติกรรมการบริโภค ที่มักงายและขาดการยั้งคิดของมนุษย สงผลใหเกิด
สภาวะโลกรอน เชน การใชยาฆาแมลง ฆายุง อยางเกิดขนาด เกินความจําเปน สงผลใหเกิดวิกฤตของ
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อากาศ สภาวะโลกรอน เชนคนทํางาน เผลอหลับแลวยุง หรือแมลงเขามากัด คนจึงใชยาฆาแมลงฉีด
ไมยั้ง สงผลตออากาศ ทําใหเกิดสภาวะโลกรอน จึงสงผลสะทอนกลับมาสูคน 
เทคนิคท่ีใช : 2D และ Stop Motion 
 

7. ช่ือเร่ือง “Global Warming Animation with Music” 

   

   

   
 

ภาพ 4.7 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=bHUnzPEy-nA 

 

แนวคิดของเรื่องนี้ : พูดถึงนิสัยการบริโภคของคน เชน การขับรถ สงผลใหเกิดมลภาวะเปนผล การ
ใชไฟฟาอยางสิ้นเปลือง การคมนาคมทั้งทางบก ทางอากาศ สงผลใหเปนสาเหตุของน้ําแข็งขั้วโลก
เหนือละลาย ทําลายสิ่งแวดลอม 
เทคนิคท่ีใช : 2D Animation 
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8. ช่ือเร่ือง “Global Warming Animation” 

   

   

   
 

ภาพ 4.8 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=EEBwjSeyNy0 

 

แนวคิดของเรื่อง : พูดถึงมนุษยนําขยะกลับมาใชใหม ชวยกูโลกแหงขั้วน้ําแข็ง ใหกับนกแพนกวิน 
เทคนิคท่ีใช : Stop Motion 
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9. ช่ือเร่ือง “Global Warming Cartoon Challenge” 

   

   

   
 

ภาพ 4.9 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=04QcsUJJurk 

 

แนวคิดของเรื่องนี้ : พูดถึงผลกระทบที่เกิดจากสภาวะโลกรอน เชน น้ําแข็งละลาย อากาศแปรปรวน 
น้ําทวมฉับพลัน เกิดไฟปา และไดเสนอทางแกไข ดวยการใชพลังงานทดแทนจากธรรมชาติ ชวยกัน
ปลูกตนไม 
เทคนิคท่ีใช : Stop Motion 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 65 

10. ช่ือเร่ือง “Global Warming” 

   

   

   
 

ภาพ 4.10 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=mmwMibNEGSs 

 

แนวคิดของเรื่องนี้ : พูดถึงโลกเคยอุดมสมบูรณ แตผลกระทบจากสภาวะโลกรอนทําใหน้ําแข็ง
ละลาย น้ําทวมโลก คนตกอยูในอันตราย และคนพยายามที่จะขึ้นมาจากเมืองที่ถูกน้ําทวมไปแลว แต
พอขึ้นมาก็ปรากฏวาไมเหลือใครเลย 
เทคนิคท่ีใช : Stop Motion 
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11. ช่ือเร่ือง “Human!” 

   

   

   
 

ภาพ 4.11 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=PlY-TNsbcMI 

 

แนวคิดของเรื่องนี้ : พูดถึงมลภาวะที่เกิดจากมนุษยครองโลก และมนุษยก็ยังไดทําลายทุกสิ่งทุก
อยางๆ โหดเหี่ยม ไมวาจะเปนสิ่งแวดลอม และสัตวตางๆ โลกอยูในภาวะที่ลําบาก แลวดาวดวง
ตอไปจะเปนดวงไหน เมื่อส้ินโลกแลว 
เทคนิคท่ีใช : 2D Animation 
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12. ช่ือเร่ือง “Marin” 

   

   

   

   
 

ภาพ 4.12 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=uUIip8JAFXg 

 

แนวคิดของเรื่องนี้ : พูดถึงหลังจากที่โลกถูกน้ําทวมแลวๆ เราตองมีชีวิตอยูในน้ํา เกิดเมืองใหมแตอยู
ภายในโลกใตน้ํา ทุกคนยังมีชีวิตอยู และยังใชชีวิตเหมือนเดิม เพียงแตอยูใตน้ํา วันหนึ่งมีการ
ประกวดการออกแบบตึกชายหนุมก็ไดออกแบบตึก คร้ังแรกการออกแบบดูธรรมดาจึงไมผาน ชาย
หนุมกลับไปทําการออกแบบตึกมาใหม ในระหวางที่ทําขึ้นรถไฟฟากลับบาน เขาไดเห็นนางเงือก
สาว วายน้ําเขามาหาเขา เธอดูสวยงาม สดใส และมี เธอเปนแรงบันดาลใจในการทําใหเขาคิดแบบตึก
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ไดอยางนามหัศจรรย และเขาก็เปนผูชนะในการแขงขันครั้งนี้ โครงตึกที่เขาออกแบบเปนตึกที่ดูไม
แข็งทื่อ เปนตึกที่ดูแลวมีชีวิตชีวามีการออกแบบไดอยางงดงาม เหมือนนางเงือกที่เขาไดเห็น 
เทคนิคท่ีใช : 2D Animation 
 

13. ช่ือเร่ือง “MTV Global Warming” 

   

   

   
 

ภาพ 4.13 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=Le2UrHpiS1A 

 

แนวคิดเรื่องนี้ : นําเสนอภาพของโมเดลลูกโลกที่เปรียบเสมือนโลกจริง โดยมีการเคลื่อนไหวของ
โมเดลยานพาหนะชนิดตางๆ ไมวาจะเปน รถยนตร เครื่องบิน และยังมีตึกสูงมากมาย จากกลุมเมฆสี
ขาวไดกลายเปน เทา และดํา จํานวนเมฆดําเพิ่มขึ้น สภาพอากาศก็แปรปรวน ภาพที่เห็นเปรยบเสมือน
จุดเริ่มตนของการนับถอยหลังของวันดับของโลก 
เทคนิคท่ีใช  : 3D Animation และ ภาพจริง 
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14. ช่ือเร่ือง “Puffing Away” 

   

   

   
 

ภาพ 4.14 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=vtUouu-I964 

 

แนวคิดเรื่องนี้ : พูดถึงสาเหตุที่ทําใหเกิดมลภาวะเปนพิษ สงผลกระทบทําใหตนไม พืช น้ําแข็ง
จากขั่วโลกเหนือละลาย ซ่ึงเกิดขึ้นมาจากมนุษยที่ใชพลังงานไฟฟาเกินความจําเปน ใชน้ําอยางไม
ประหยัด และยังใชพลังงานอื่นๆ อยางฟุมเฟอย การใชรถยนตทําใหเกิดมลพิษ โรงงานอุตสาหกรรม
ตางๆ ปลอยกาซที่เปนพิษ การตัดไมทําลายปา จนสงผลกระทบกลับมาทําใหมนุษยเกิดอาการ
ปนปวน ผิดปกติ ทุกอยางแหงแลง แตเมื่อมีการใหความสนใจกับการปลูกตนไม หันมาใชรถจักรยาน 
แทนใชยานพาหนะที่ เผาผลาญพลังงานเชื้อ เพลิง  เพื่อประหยัดพลังงาน  และลดควันพิษ 
สภาพแวดลอมของโลกจึงดีขึ้น 
เทคนิคท่ีใช : 2D Animation 
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15. ช่ือเร่ือง “The Animals Save the Planet - Energy Efficient Penguin” 

   

   

  

 

 

ภาพ 4.15 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=_kocZ-j-o3I 

 

แนวคิดเรื่องนี้ : ใชตัวดําเนินเรื่องเปนสัตว คือ นกแพนกวิน และไดพูดถึงเกี่ยวกับสัตววาสามารถชวย
ประหยัดการใชพลังงานได และหันมาใชพลังงานจากธรรมชาติ เชน ใหนกแพนกวินปนจักรยานเพื่อ
ผลิตกระแสไฟฟา และใชหลอดประหยัดไฟเพื่อชวยลดพลังงานการใชไฟฟา 
เทคนิคท่ีใช : Stop Motion 
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4.1.1 การวิเคราะหสื่อตัวอยางแอนิเมชันดวยตาราง Matrix 
ดานเนื้อหา 

  ผูศึกษาไดนําตัวอยางแอนิเมชันที่เกี่ยวกับสภาวะโลกรอนมาวิเคราะหโดยใชตาราง 
Matrix เปนเครื่องมือชวยในการวิเคราะหดานเนื้อหาไดดังนี้ 

ตาราง 4.1 ตาราง Matrix แสดงผลวิเคราะหตัวอยางสื่อภาพยนตรแอนิเมชันดานเนื้อหา 
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ดานเทคนิคในการผลิต 
  ผูศึกษาไดนําตัวอยางแอนิเมชันที่เกี่ยวกับสภาวะโลกรอนมาวิเคราะหโดยใชตาราง 
Matrix เปนเครื่องมือชวยในการวิเคราะหดานเทคนิคในการผลิตไดดังนี้ 

ตาราง 4.2 ตาราง Matrix แสดงผลวิเคราะหตัวอยางสื่อภาพยนตรแอนิเมชันดานเทคนิคการผลิต 

 
 

 ผลการวิเคราะหสื่อตัวอยางภาพยนตรแอนิเมชันดวยตาราง Matrix 
ผลของการวิเคราะหส่ือแอนิเมชันตัวอยางที่ไดรับความนิยม และ/หรือ คะแนน

โหวตสูงติดอันดับบนเว็บไซต www.youtube.com นั้น  
  ดานเนื้อหาโดยสวนใหญแลว กลุมภาพยนตรแอนิเมชันตัวอยางตองการที่จะบอก
เลาเรื่องราวของปญหา หนทางในการแกไขสภาวะโลกรอนนี้ และสะทอนใหเห็นภาพการกระทําที่
เปนตนเหตุของปญหา แตก็ยังไดแสดงออกใหเห็นถึงการประชดประชันเสียดสีเร่ืองราวที่เปนสาเหตุ
ของปญหาที่เกิดจากน้ํามือของมนุษยเองอีกดวย จะเห็นไดวาภาพยนตรที่ตองการโนมนาวผูชมจะไม
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คอยไดรับความนิยมเทาใดนัก ทางดานรูปแบบหรือลักษณะของภาพยนตรนั้นสวนใหญเปนการ
สรางภาพยนตรแบบไมสมจริง ไมเนนความเหมือนจริงเหมือนสื่อภาพยนตรแอนิเมชันที่สรางเพื่อ
ความบันเทิง แตจะเนนไปที่ความเขาใจงาย ดวยลักษณะของภาพที่ไมตองสมจริง แตสามารถสื่อให
ผูชมเขาใจตามลักษณะของภาพที่เห็น สวนภาพยนตรที่สามารถสรางความสนใจใหกับผูชมนั้นควร
จะมีลักษณะที่ขบขันเล็กนอย สามารถทําใหผูชมยิ้มที่มุมปากได จะไมทําใหผูชมเบื่อหนายกับ
ประเด็นการรณรงคของสื่อที่มีความนาเบื่ออยูในตัวอยูแลว 
  ดานเทคนิคในการสรางภาพยนตรแอนิเมชัน ภาพที่เห็นในกลุมสื่อตัวอยางสวน
ใหญ จะเปนภาพที่สรางขึ้นจากคอมพิวเตอร และเปนสื่อการตูน ใชสีสันที่สะดุดตา ดึงดูดสายตาของ
ผูชม เพื่อลดทอนความนาเบื่อหนาย และงายเมื่อตองดูนานๆ แตก็ขึ้นอยูกับวัตถุประสงคของตัวส่ือ
เองดวย นั่นคือ เมื่อส่ือตองการที่จะกดดันใหผูชมรับรูถึงปญหาที่ ตนเหตุมาจากตัวผูชมเอง ตัวส่ือก็
สามารถใชสีที่มืด ทึบ เพื่อกดดันอารมณรวมของผูชมขณะชมสื่อได ประสิทธิภาพของสื่อถึงจะแสดง
ออกมาไดเต็มที่ สวนในเรื่องของเสียงนั้น เสียงมีสวนชวยในการเสริมใหภาพมีน้ําหนักมากขึ้น ดูแลว
มีอารมณรวมตามไปดวย โดยเฉพาะเสียงดนตรีที่ใชประกอบกับภาพยนตร บรรยากาศของภาพและ
อารมณของดนตรีตองไปดวยกันได จะทําใหชมภาพยนตรแลวไมเกิดความรูสึกสะดุด เสียงที่จะคอย
เสริมใหภาพยนตรเปนธรรมชาติมากขึ้นนั้นก็คือ เสียงบรรยากาศ ส่ิงแวดลอม ทั้งในและนอกฉาก ถึง
จะเปนเพียงเพื่อตัวชวยเสริมความรูสึกใหกับภาพยนตร แตถาขาดเสียงเหลานี้ไป ภาพยนตรที่สราง
ขึ้นมาอาจจะสื่อไมตรงตามจุดประสงคที่ตั้งไวก็เปนได แตภาพยนตรบางเรื่องก็ไมตองการใชเสียง
เหลานี้มาชวยเสริมอารมณของภาพยนตร นั่นเพราะการที่เปนภาพยนตรเงียบไมมีเสียง จะสื่อ
ความหมายไดตรงตามวัตถุประสงคของภาพยนตรไดมากกวา นั่นขึ้นอยูกับวาเริ่มแรกผูสรางได
กําหนดแนวทาง และ/หรือ วัตถุประสงคในการสรางภาพยนตรเร่ืองนั้นไวอยางไร 

แตทั้งนี้ทั้งนั้น กลุมตัวอยางที่คัดเลือกมานี้ เปนเพียงสวนนอยของภาพยนตร
แอนิเมชันบนเว็บไซต www.youtube.com ซ่ึงกลุมตัวอยางนี้ไดคัดมาเพื่อทําการวิเคราะหและเปน
ตัวอยางในการสรางงานภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติของผูศึกษาตอไป 

4.1.2 การวิเคราะหสื่อภาพยนตรแอนิเมชันดวยการบรรยาย 
การวิเคราะหส่ือภาพยนตรแอนิเมชันดวยการบรรยาย โดยการนําตัวอยางสื่อ

ภาพยนตรแอนิเมชันที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับสภาวะโลกรอน จากเว็บไซต www.youtube.com โดยผูศึกษา
ไดวิเคราะหส่ือตัวอยางที่คัดเลือกมาทั้ง 3 ตัวอยางจาก 15 ตัวอยางที่มีจุดประสงคในการสื่อสาร
เหมือนกันนั่นคือ เพื่อใหผูชมรับรูและตระหนักถึงสาเหตุ ผลกระทบ และวิธีการแกไข ตอปญหา
สภาวะโลกรอน โดยไดนําสื่อมาวิเคราะหตามหลักการออกแบบ เพื่อนํามาใชเปนประโยชนตอการ
สรางภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ เพื่อรณรงคการใชจักรยานเพื่อลดสภาวะโลกรอนตอไป ดังนี้ 
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เร่ืองท่ี 1. ช่ือเร่ือง “350.org Because the world needs to know” 
แนวคิดของเรื่องนี้ไดเลาถึงโรงงานที่ปลอยกาซพิษ รถยนตที่ปลอยควันเสีย และตนไมที่ถูก

ตัดทําลาย จากสถิติในป 2008 ทําใหเกิดกาซคารบอนไดออกไซตที่เพิ่มสูงขึ้นจากเดิมในปริมาณที่
มาก จนสงผลกระทบใหเกิดตนไมตาย น้ําทวมบานเรือน คนตองสวมใสหนากากปดจมูก สภาวะโลก
รอนขึ้น รอนขึ้น จนถึงขั้นวิกฤต และเนื้องเรื่องยังไดเสนอทางแกไขดวยการใหคนเดิน หรือการปน
จักรยานแทนการขับรถรถยนต ใชพลังงานทดแทนทางธรรมชาติ 

ภาพยนตรเร่ืองนี้ไดใช ตัวเลขในการสื่อใหผูชมเห็นคาตางๆ สะทอนออกมาเปนภาพในหัว
ของผูชมเองไดชัดเจนขึ้น ภาพที่ใชเปนรูปแบบของการตูน 2 มิติ การเลือกใชสีในการสรางภาพ เปน
แบบเรียบงาย สีออนดูแลวสบายตา โดยสวนที่ตองการเนนความนาสนใจจะใชสีสันคอนขางสดใส 
เชน สีสม สีฟา สีแดง ซ่ึงสีสันเหลานี้ชวยดึงดูดความสนใจของผูชมใหติดตามดูวา จะเกิดอะไรขึ้น
ตอไป ในดานของการสับเปลี่ยนฉากแตละฉากนั้น คอนขางจะรวดเร็ว ถึงแมวาจะสรางความเขาใจ
ใหกับผูชมไดยาก แตขอดีคือสรางความนาติดตาม ไมนาเบื่อ ภาพยนตรตัวอยางเรื่องนี้ ใชลักษณะ
ของการออกแบบให ตัวละคร ฉาก และสิ่งของประกอบฉาก มีรายละเอียดนอย แตยังคงรูปรางของ
ส่ิงเหลานั้นไว สามารถสรางความเขาใจไดวาคืออะไร ทําหนาที่อะไรในเรื่อง มีความหมายเชนไร 
เสียงดนตรีประกอบในภาพยนตรมีสวนชวยดึงดูดอารมณชวนใหติดตามชมเนื้อหา ความนาเบื่อ
หนายจึงลดลงอยางมากมาย เพิ่มอารมณใหกับภาพยนตร กลับกลายเปนเรื่องที่สนุกสนานนาติดตาม 
 วัตถุประสงคของเรื่องคือ เพื่อนําเสนอถึงสาเหตุของสภาวะโลกรอนที่มีตนเหตุมาจาก
กิจกรรมประจําวันของมนุษย ไมวาจะเปนการใชรถยนต หรือยานพาหนะที่ใชพลังงานเชื้อเพลิง การ
ทํางานของโรงงาน รานคา ที่พบเห็นไดทั่วไปในสังคม และแนะนําวิธีการที่จะชวยแกปญหานี้ไดโดย
การหันมาเดินทางดวยวิธีการใชจักรยานหรือเดิน ชวยลดการเผาผลาญพลังงานเชื้อเพลิงอันเปนบอ
เกิดของกาซคารบอนไดออกไซต ซ่ึงเปนตนเหตุของการทําลายบรรยากาศ และสงเสริมใหเกิดสภาวะ
โลกรอนตามมา 
 ภาพยนตรเร่ือง “350.org Because the world needs to know” นี้นําเสนอ ทั้งสาเหตุและ
วิธีการไขใหกับปญหาสภาวะโลกรอน การดําเนินเรื่องเปนไปอยางลื่นไหล องคประกอบของเรื่อง
เขาใจไดงาย ถึงแมวาสัญลักษณบางอยางอาจจะไมสามารถสื่อใหเขาใจไดสําหรับทุกคน แตผูชม
เฉพาะกลุมก็ยังคงสามารถเขาใจได 
 เร่ืองท่ี 2. ช่ือเร่ือง “Global Warming Animation with Music” 

แนวคิดของเรื่องนี้พูดถึงนิสัยการบริโภคของคน เชน การขับรถ สงผลใหเกิดมลภาวะเปนผล 
การใชไฟฟาอยางสิ้นเปลือง การคมนาคมทั้งทางบก ทางอากาศ สงผลใหเปนสาเหตุของขั้วโลกเหนือ
ละลาย ทําลายสิ่งแวดลอม  
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ภาพยนตรเร่ืองนี้ใชเสียงดนตรีเปนองคประกอบหลักในการดําเนินเรื่อง ภาพที่ใชเปนภาพ
การตูน 2 มิติ สีสันสดใส เพื่อใหเขาจังหวะกับเสียงดนตรี จังหวะของดนตรีที่ใชเปนจังหวะ
สนุกสนาน ราเริง ปนตื่นเตนเล็กนอย ภาพที่ใชในเรื่องเปนภาพลักษณะเขาใจไดงาย เมื่อเห็นสามารถ
เขาใจไดทันทีวา องคประกอบนั้นในเรื่องคืออะไร วัตถุประสงคของการมีองคประกอบนั้นในเรื่อง 
เพื่ออะไร แตก็มีองคประกอบบางอยางที่เมื่อดูคร้ังแรกแลวไมสามารถเขาใจไดวาองคประกอบนั้นคือ
อะไร ตองอาศัยการเคลื่อนไหวของภาพ และองคประกอบสวนอื่นๆชวยเสริมความเขาใจ สีสันที่
แสดงออกมาของภาพเปนสวนสําคัญสวนหนึ่งเชนกันในการเปนตัวส่ือความหมายของภาพ สวน
ไหนของภาพที่ภาพยนตรใหความสําคัญ จะมีสีสันสดใส แตสวนที่ไมมีความจําเปนหรือมีความ
จําเปนนอยในฉาก ก็จะใชสีที่ดูออกมืดทึบ ซ่ึงเปนการแยกแยะใหความสําคัญในแตละองคประกอบ
ของภาพยนตร การสลับสับเปลี่ยนฉากอาจจะดูเขาใจยากอยูบาง เพราะเปนการสรางภาพใหเขากับ
จังหวะของดนตรีที่เปนองคประกอบในการดําเนินเรื่อง แตเมื่อรับชมภาพประกอบกับฟงเสียงดนตรี
ประกอบตามไปดวย พบวาภาพและเสียงประกอบกันอยางลงตัว เมื่อชมแลวไมเกิดความรูสึกสะดุด
ในอารมณระหวางรับชม ทําใหสามารถรับชมไปจนจบไดโดยไมเกิดความรูสึกขัดแยงในใจ 

วัตถุประสงคในการนําเสนอของภาพยนตร ตองการนําเสนอปญหาที่เกิดขึ้น ไมวาจะเปน
การใชยานพาหนะที่กอนใหเกิดกาซพิษ ทั้ง รถยนต เครื่องบิน เรือ การทํากิจกรรมในชีวิตประจําวัน
ของมนุษย หรือแมกระทั่งโรงงานที่ปลอยควันพิษ ก็เปนสวนหนึ่งของการสรางควันพิษอันเปน
ตัวการรายแรงของการทําลายธรรมชาติของโลก ไมวาจะเปน การละลายน้ําแข็งขั้วโลก การบุกเขา
ทําลายเนื้อที่ปาไม การตัดไมทําลายปา ผลที่ตามมาคือ เกิดภัยธรรมชาติไดงายดาย สภาพอากาศของ
โลกแปรปรวน อุณหภูมิสูงขึ้น เปนผลใหเกิดสภวาะโลกรอน 

ซ่ึงภาพยนตรเร่ืองนี้ไดนําเสนอเฉพาะดานสาเหตุ และที่มาของปญหาสภาวะโลกรอนเพียง
ดานเดียว นั้นเพื่อสรางใหเกิดความตระหนักในจิตใจของผูชม วาสาเหตุของปญหาเหลานั้นมาจาก
การใชชีวิตของมนุษยเราทั้งนั้น ถามนุษยเรายังดํารงการใชชีวิตเชนนี้ อนาคตของโลกจะเปนเชนไร 
ภาพยนตรไดทิ้งปญหาไวใหผูชมคิดตอเองหลังจากชมภาพยนตรจบ 

เร่ืองท่ี 3. ช่ือเร่ือง “Puffing Away” 
แนวคิดเรื่องนี้พูดถึงสาเหตุที่ทําใหเกิดมลภาวะเปนพิษ สงผลกระทบทําใหตนไม พืช น้ําแข็ง

จากขั้วโลกเหนือละลาย ซ่ึงเกิดขึ้นมาจากมนุษยที่ใชพลังงานไฟฟาเกินความจําเปน ใชน้ําอยางไม
ประหยัด และยังใชพลังงานอื่นๆ อยางฟุมเฟอย การใชรถยนตทําใหเกิดมลพิษ โรงงานอุตสาหกรรม
ตางๆ ปลอยกาซที่เปนพิษ การตัดไมทําลายปา จนสงผลกระทบกลับมาทําใหมนุษยเกิดอาการ
ปนปวน ผิดปกติ ทุกอยางแหงแลง 
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ภาพยนตรเร่ืองนี้มีการใชภาพที่มีลักษณะลายเสนของการวาดดวยมือ ภาพที่วาดออกมา 
ลายเสนใหความรูสึกตึงเครียด สรางความกดดันใหกับผูชมโทนสีที่ใชจึงคอนขางเหนือความเปนจริง 
เพื่อกดดันความรูสึกกดดันไปดวย ภาพลักษณโดยรวมใหความรูสึกกดดันทางอารมณ ตามเนื้อหาท่ี
ตองการนําเสนอใหแกผูชม ลักษณะของตัวละคร ฉาก และอุปกรณประกอบฉาก ไมเนนความเหมอืน
จริง แตแฝงนัยยะอยางอื่นลงไปแทนในตัวละคร ดังเชน ตัวละครที่ใชไฟฟาดวยความฟุมเฟอยใน
เร่ือง ถูกออกแบบมาใหมีลักษณะหนาตาคลายคลึงกับสัตว 4 เทา ซ่ึงในความเปนจริงตัวละครนี้ส่ือถึง
มนุษยมีใชพลังงานอยางไมมีความคิดทั้งที่มีความรูสึกนึกคิดไดมากกวาสัตว 4 เทา ที่นาสนใจคือ
ภาพยนตรส่ือลักษณะของสิ่งที่เปนนามธรรมออกมาใหเปนรูปธรรมเพื่อใหผูชมเห็นภาพชัดเจน เชน 
การใชพลังงานอยางสิ้นเปลืองเปนเหตุทําใหโลกรอน และเสื่อมโทรม ภาพยนตรเร่ืองนี้ก็สามารถสื่อ
ภาพออกมาใหเห็นวาสิ่งเหลานี้มีตัวตนถึงแมวาจะเปนเพียงการกระทําเรื่องของนามธรรมก็ตามที 
และลักษณะอีกอยางที่เปนจุดเดนของภาพยนตรในดานการออกแบบนั้น ลักษณะของสิ่งตางๆใน
เร่ือง ถูกออกแบบมาใหเหนือความเปนจริง การเคลื่อนไหวที่ดูไมปกติ ผิดเพี้ยนไปจากการเคลื่อนที่
ตามหลักความเปนจริง เสียงที่ใชประกอบภาพยนตร เพิ่มความรูสึกหลอกหลอน ชวยเพิ่มอารมณให
กลับภาพ แตยังคงสรางความนาสนใจชวนใหติดตาม และไมกดดันความรูสึกของผูชมมากจนเกินไป 

วัตถุประสงคของภาพยนตร เพื่อนําเสนอถึงกิจกรรมในชีวิตประจําวันของมนุษยที่ใช
พลังงานอยางไมรูจักคิด เหมือนสัตวไมมีสมอง พอเร่ิมรูสึกถึงปญหาที่กําลังเกิดขึ้นก็ชาไปแลวที่จะ
กลับมาแกไข แตก็ยังไมสายเกินไปที่จะเริ่มแกปญหา โดยหันกลับมาใหความสนใจตอการกระทําที่
ตนกอ ชวยกันหาทางแกไข เชน การปลูกตนไมเพื่อลดมลภาวะที่เกิดขึ้นจากการทํากิจกรรมของ
มนุษย เชน การใชรถยนต เปนตน และชวยกันลดปริมาณควันพิษที่ เกิดขึ้นดวยการหันมาใช
รถจักรยาน แทนการใชรถยนต ภาพยนตรเร่ืองนี้ไดนําเสนอทั้ง สาเหตุของปญหา และวิธีการ
แกปญหาไปพรอมๆกัน 

ผลจากการวเิคราะหทางการบรรยาย 
จากขั้นตอนการวิเคราะหส่ือภาพยนตรแอนิเมชันดวยการบรรยาย ผูศึกษาไดผลการวิเคราะห

ภาพรวมเกี่ยวกับหลักการในการผลิตภาพยนตรแอนิเมชัน ซ่ึงเปนพื้นฐานความรู ทั้งในดานโครง
เร่ือง ดานวิธีในการผลิต โดยจะนําขอมูลการวิเคราะหที่ไดทั้งหมดนี้ มาใชเปนแนวทางในการผลิต
ส่ือแอนิเมชันเพื่อการรณรงคการใชจักรยานเพื่อลดสภาวะโลกรอน ไดอธิบายรายละเอียดผลการ
วิเคราะหโดยแบงเปนหมวดหมูดังนี้ 

 1. ดานโครงเรื่องของภาพยนตร เพื่อสนองตอวัตถุประสงคของภาพยนตรที่ตองการ
นําเสนอใหกับผูชม เนื้อหาที่ปรากฎใหเห็นบนตัวของภาพยนตร ตองการสื่อสารใหผูชมเขาใจและ
ตระหนักถึงสภาพของปญหาที่กําลังเกิดขึ้น ถึงแมวาในสภาพสังคมปจจุบันจะยังไมคอยสามารถจะ
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มองเห็นไดเปนรูปธรรมไดมากนัก แตตัวส่ือภาพยนตรพยายามที่จะสรางและนําเสนอใหเห็นเปน
รูปธรรมชัดเจนขึ้น เนื้อหาที่ไดนําเสนอมานั้น เปนเรื่องของสาเหตุของสภาวะโลกรอน ที่มาจาก
กิจกรรมและพฤติกรรมการใชชีวิตประจําวันของมนุษยที่พลังงานอยางสิ้นเปลืองโดยไมรูจัก
ประหยัด กอใหเกิดปญหาขึ้นมา เพราะสิ่งที่เกิดขึ้นจากการใชพลังงานนั้น จะเกิดควันพิษที่จะมา
ทําลายธรรมชาติ ตนไมที่เคยมีกลับลดลง เพราะการขยายตัวของชุมชนเมือง และวิธีการแกไขตอ
ปญหาที่เกิดขึ้นเหลานี้นั้นในตัวภาพยนตรเองก็นําเสนอออกมาเชนกัน เชนการปนจักรยานเพื่อลด
จํานวนของยานพาหนะบนทองถนน ปริมาณของกาซพิษที่ถูกสรางขึ้นจากการใชงานยานพาหนะเผา
ผลาญเชื้อเพลิงเหลานั้น การปลูกตนไมที่สามารถชวยบรรเทาการเกิดขึ้นของปริมาณกาซพิษที่ถูก
ปลอยออกมา ไมเพียงเทานั้นการปลูกตนไมยังใหประโยชนในดานของจิตใจของผูที่พบเห็นอีกดวย 
ถือเปนการบรรเทาทางดานจิตใจของผูที่อยูใกลชิดและพบเห็น และยังมีอีกหลายวิธีที่ไดถูกนําเสนอ
ในตัวของภาพยนตร เชน การประหยัดไฟฟา การลดการเพิ่มขึ้นของขยะ เปนตน 

 จะเห็นไดวาสื่อภาพยนตรที่สรางขึ้นมาเพื่อจุดประสงคในการสื่อถึงสภาวะโลกรอน
นั้น โครงสรางในการเลาเรื่องนั้นเพื่อสะทอนถึงปญหา สาเหตุและท่ีมาของปญหาเลานี้ ที่เกิดขึ้นจาก
น้ํามือของมนุษยดวยกันเอง นั่นคือ การใชพลังงานเชื้อเพลิง ไฟฟา และพลังงานในรูปแบบอื่นๆโดย
ไมประหยัด ทําใหเกิดควันพิษตางๆมากมาย โดยเฉพาะกาซคารบอนไดรออกไซต ซ่ึงเปนตนเหตุที่
ทําใหเกิดสภาวะโลกรอน และตัวของภาพยนตรเองก็ไดนําเสนอถึงทางออก ทางแกไขของสาเหตุ
ของปญหาเหลานี้ใหดวย เชน การปลูกตนไมเพื่อดูดซับลดปริมาณของควันพิษ และสงเสริม
สุขภาพจิตของผูคนในสังคมที่ไดพบเห็นดวยเชนกัน ซ่ึงเปนการบรรเทาปญหาทางดานรูปธรรมและ
นามธรรม และยังมีทางแกไขปญหาอีกหนึ่งทางที่พบเปนไดบางในสื่อภาพยนตรตัวอยาง นั่นคือ การ
หันกลับมาใชรถจักรยานแทนการใชยานพาหนะที่ใชพลังงานเชื้อเพลิง เปนการลดปริมาณของ
ควันพิษ แตกลับเปนประเด็นถูกใหความสนใจนอยกวาประโยชนที่เห็นมากนัก นั่นอาจเปนเพราะ
อุปสรรคทางดานการปฏิบัติจริงก็เปนได หรือจะดวยเหตุผลประการใดก็ตามที 

 2. ในดานของวิธีและเทคนิคในการผลิตนั้น จากสื่อตัวอยางภาพยนตรที่ไดคัดเลือก
มาวิเคราะหนั้น มีดวยกันหลากหลายมาก ไมวาจะเปนใชภาพวีดีโอ ภาพการตูน 2 มิติ หรือ 3 มติ ิแตที่
ไดรับความนิยมในการสื่อตัวอยาง จะเปนการใชภาพการตูน 2 มิติ ทั้งจากการใชมือวาด และใช
คอมพิวเตอรในการสราง ทั้งนี้อาจเปนเพราะสามารถสรางสรรงานไดงาย สีสันที่ถูกเลือกใชเปนโทน
สีที่ใหความสะดุดตา สดใส เพื่อเนนองคประกอบที่ตองการนําเสนอใหเปนจุดเดน ดึงดูดความสนใจ 
และเพื่อลดความนาเบื่อหนายของสื่อรณรงค แตก็ยังคงมีส่ือที่ใหความรูสึกที่แตกตางออกไป 
ภาพรวมไมไดสรางขึ้นมาใหดูสดใส แตกลับใชโทนสีที่ดูแลวกดดัน มึดทึบ ใหความรูสึกอึดอัด แต
จุดประสงคก็เพื่อสรางความกดดันใหกับผูชม ใหตระหนัก รูสึกผิดตอผลของการกระทําของตนที่
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เปนตนเหตุของปญหาที่เกิดขึ้น แสดงใหเห็นวา การเลือกใชสีสันในการสรางภาพยนตรนั้นมีผลตอ
การนําเสนอถึงวัตถุประสงคเชนเดียวกัน องคประกอบตางๆที่ใชในภาพยนตร ไมเนนรายละเอียด
มากนัก สรางขึ้นมาเพื่อใหดูงายสบายตา เมื่อเห็นครั้งแรกสามารถเขาใจไดทันทีวาสิ่งนั้นคืออะไร 
การเคลื่อนไหวของตัวละคร และอุปกรณตางๆนั้นจะเคลื่อนไหวงายๆ ไมซับซอน เขาใจไดงาย ทั้งนี้
ส่ือตัวอยางที่เลือกมาวิเคราะหนั้นไดเลือกเทคนิค และวิธีการทําเพื่อสนองวัตถุประสงคที่ตองการ
นําเสนอดวยแสดงใหเห็นถึงการสรางสื่อแบบมีแบบแผนกอนการทํางาน 
 
4.2 การวางแนวคิดในการนําเสนอเนื้อเร่ือง 
 ในสังคมปจจุบันที่เต็มไปดวยมลภาวะหลายๆดาน อีกทั้งประชากรก็เพิ่มขึ้นอยางมากมาย 
อันเปนผลทําใหการใชทรัพยากรมีปริมาณเพิ่มขึ้นเรื่อย ปริมาณของทรัพยากรก็ลดลงตามลําดับ ราคา
ของทรัพยากรจึงสูงขึ้นตามอัตราความตองการสัมพันธไปกับปริมาณของตัวมันเอง ที่เห็นไดชัดเจน
ในสังคม นั่นคือ ราคาของน้ํามันเชื้อเพลิงที่ถีบตัวสูงขึ้นเร็วจนนาตกใจ แตปริมาณการใชยานพาหนะ
ที่เผาผลาญเชื้อเพลิงก็มิไดลดลงมากนัก ปญหาที่ตามมานั้น คงหนีไมพนควันพิษ ที่ไดจากการเผา
ไหมเชื้อเพลิง ที่กอใหเกิดปญหามาชานาน แต ณ ขณะนี้ผลเสียของปญหาไดแสดงออกใหเห็นอยาง
ชัดเจน ปญหาที่วานี้ จะหนีไปเสียไมไดเลย นั่นคือ ปญหาสภาวะโลกรอน 

 การที่จะลดปริมาณของกาซพิษนั้น นอกจากการลดปริมาณการใชยานพาหนะเผาผลาญ
พลังงานเชื้อเพลิง โดยการชวยกันเดินทางไปพรอมกันเมื่อไปทางเดียวกัน หรือการนั่งโดยสารรถ
ประจําทาง เพื่อลดปริมาณยานพาหนะบนทองถนนแลวยังสามารถประหยัดพลังงานเชื้อเพลิงไดอีก
ดวย การหันมาใชจักรยานในการเดินทางเปนอีกทางเลือกหนึ่ง ที่สามารถสนองตอหนทางแกไข
ปญหานี้ไดเชนกัน ปจจุบันมีการรณรงคเร่ืองนี้ใหเห็นนอยมาก อีกทั้งสื่อรณรงคสวนใหญยังไมคอย
พบเห็นไดมากนัก ที่พบเห็นไดก็เปนสื่อวีดีโอ หรือเปนขาวเชิญชวนใหหันมาขี่จักรยานเพื่อสุขภาพ 

ดวยประสบการณและมุมมองของผูศึกษา การใชส่ือภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิตินําเสนอ
เร่ืองราวและเนื้อหายังกลุมเปาหมาย การเลาเรื่องโดยผานการตูนมีอิทธิพลสามารถดึงดูดความสนใจ
ของผูชมได ผูศึกษาไดกําหนดความยาวภาพยนตรเปนเวลาประมาณ 2-3 นาทีจบภายในตอนเดียว ซ่ึง
มีความเหมาะสมสามารถตอบสนองเนื้อเร่ืองไดอยาง เพียงพอ  
 

4.3 การเขียนเนื้อเร่ือง 
 เนื้อหาของเรื่อง เร่ิมตนจากที่ โลกของเรา จากที่มีธรรมชาติอุดมสมบูรณ มีตนไมอยูมาก แต
หลังจากที่มนุษยบุกรุกเขาไป ธรรมชาติไดถูกทําลายลง พื้นที่ที่ยังเขาไมถึง ธรรมชาติยังไมถูกทําลาย 
เมื่อรถเขาไปถึง ส่ิงอํานวยความสะดวกตางๆก็ตามมา ความวุยวานของชุมชนไดเขามาแทนที่ ความ
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สงบเรียบงายของธรรมชาติ ตนไมลดลง ตึกสูงเขามาแทน คอนกรีตสีเทาเขามาปกคลุมผืนดินแทนสี
เขียวของทุงหญา อุณหภูมิของโลกสูงขึ้นๆ จนแทบไมนาเชื่อวาจะมีส่ิงมีชีวิตอยูได ความวุนวายที่
แทบจะหามุมสงบหลบนั่งคิดเรื่องเล็กคนเดียวก็หาไมพบ แตแลวก็มีส่ิงมีชีวติที่ไมสามารถทราบไดวา
มาจากแหงหนใด มาพรอมกับยานพาหนะที่เราเรียกกันวา “จักรยาน” เคลื่อนที่ออกมาทามกลางความ

รอนของพื้นผิวโลก ส่ิงที่นาตกใจนั่นคือ เมื่อจักรยานเคลื่อนที่ผานที่ใดไป พื้นที่บริเวณนั้นจะมีตนไม
ที่ไมไดพบเห็นมานานงอกขึ้นมา พื้นหญาที่เขียวสดใส ธรรมชาติสรางความสดชื่นก็กลับมา ที่นา
ตกใจคือ เจาสิ่งมีชีวิตที่ไมปรากฎสัญชาตินี้ มีพวกพอง แลวยังเชื้อเชิญใหคนบนโลกหันมาขี่จักรยาน 
เพื่อลดปริมาณรถยนต ยานพาหนะที่เผาผลาญเชื้อเพลิง สาเหตุหนึ่งของปญหาสภาวะโลกรอน ใน
ที่สุดโลกก็เต็มไปดวยตนไม และธรรมชาติ แตก็มีไดลดทอนพื้นที่ของตึกที่อยูอาศัยซักเทาใด ความ
สงบของธรรมชาติและความวุนวายของสังคมเมืองจึงอาศัยอยูรวมกันได ถึงแมวาจะลําบากแตมันก็
พยายามที่จะอยูรวมกัน และในตอนจบของเรื่องตัวละครยืนเชิญชวนทําทาเชิงทาทายใหผูชมมาขี่
จักรยาน โดยใชเสียงกระดิ่งเพื่อแสดงใหรูแนชัดวา ยานพาหนะที่นําพามาซึ่งธรรมชาตินี้ คือ 
“จักรยาน” ซ่ึงในเรื่องไมมีเสียงของยานพาหนะนี้ ที่พอจะเดาไดมีเพียงแคลักษณะภายนอกของมัน

เทานั้น 
 

4.4 การออกแบบตัวละครและฉาก 

 จากการเลาเรื่องราวที่เรียบเรียงจากตัวอักษรมาเปนการเลาเรื่องราวดวยภาพนั้น จําเปนตอง
ศึกษารูปแบบที่ไดกําหนดในเนื้อเร่ืองใหเกิดความเหมาะสมและมีรูปแบบที่สามารถทําหนาที่
ถายทอดความหมายตรงตามจุดประสงคในนั้นๆ แบงเปน 2 องคประกอบ  

4.4.1 ผูศึกษาทําการศึกษาถึงบุคลิกของผูขี่จักยานจากหลายสื่อภาพยนตร ภาพยนตรการตูน 
และจากในชีวิตประจําวัน ซ่ึงในตอนแรกผูศึกษาตองการออกแบบใหตัวละครออกมามีลักษณะ
คลายคลึงกับนักกีฬาเพื่อส่ือใหเห็นถึงความแข็งแรง สุขภาพดี แตไดปรับเปลี่ยนมาเปนบุคลิกเปนเด็ก
ที่แสดงถึงความไรเดียงสา นารัก อีกทั้งปญหาสภาวะโลกรอนนี้เหลาเด็กๆนั้นแทบจะไมมีสวน
เกี่ยวของ แตกลับตองมารับรูถึงปญหา แลวในเนื้อเร่ือง เด็กกลับตองมาชวยแกปญหาใหเหลาผูใหญที่
ส้ินคิด ภาพที่สะทอนออกมาใหกับผูชมจะประชดประชันใหสํานึกดวยตัวส่ือเอง แตเมื่อผูศึกษาไดลง
มือสรางสื่อแลว ภาพที่ออกมากลับไมเปนอยางที่คิดและไมเขากับภาพรวมของสื่อ จึงไดนําตัวละคร
ตัวใหมมาใชในภาพยนตรแทน ซ่ึงตัวละครนี้มีลักษณะงายๆรายละเอียดนอย เขากับภาพรวมของสื่อ
ที่ใชรายละเอียดนอยมาก โดยตัวละครใหมนี้มีลักษณะไมปรกฎวาเปนสิ่งมีชีวิตบนโลกนี้ แตกลับให
ความสนใจกับโลก ชวยเคลื่อนไหวเพื่อแกปญหาที่เราเปนผูกอ  
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ภาพ 4.16 ตัวละครในรูปแบบนักกีฬา   ภาพ 4.17 ตัวละครที่มีบุคลิกเปนเด็ก 

 

               
ภาพ 4.18 ตัวละครที่ไมปรากฎสัญชาติ   ภาพ 4.19 ตัวละครเมื่อสรางใน 3dsmax 

 4.4.2 ผูศึกษาไดศึกษาองคประกอบของฉากจากสถานที่สําคัญตางๆในโลก เพื่อนํามา
ออกแบบเปนบางฉากในเนื้อเร่ือง และใหเขากับลักษณะของภาพรวมของงาน โดยลักษณะของฉาก
ในเนื้อเร่ืองผูศึกษาไดทําการศึกษาจากอาคาร และสถานที่ตางๆที่มีอยูจริงแลวไดนํามาออกแบบโดย
ลดทอนใหรายละเอียดนอยลง และใสสีสันลงไป 
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           ภาพ 4.20 หอเอน Pisa     ภาพ 4.21 Pyramid 

 

         

ภาพ 4.22 ตึกสูงที่พบเห็นไดในสังคมเมือง           ภาพ 4.23 ตึกที่อยูอาศัยที่มีสีสันสะดุดตา 

 
4.5 แผนภาพการดําเนินเรื่อง (Story Board) 

แผนภาพการดําเนินเรื่องทําหนาที่กําหนดองคประกอบในการถายทําในแตละฉากโดยแสดง
รายละเอียดดานการลําดับฉาก มุมกลอง แสง เและการกระทําของตัวละครดังนี้ 
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ตาราง 4.3 : แผนภาพการดาํเนินเรื่อง (Story Board) 
Scene01 Shot01 Scene02 Shot01 Scene03 Shot01 

   

Scene03 Shot02 Scene04 Shot01 Scene05 Shot01 
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ตาราง 4.3 : แผนภาพการดาํเนินเรื่อง (ตอ) 
Scene06 Shot01 Scene07 Shot01 Scene07 Shot02 

   

Scene08 Shot01 Scene09 Shot01 Scene10 Shot01 
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ตาราง 4.3 : แผนภาพการดาํเนินเรื่อง (ตอ) 
Scene11 Shot01 Scene12 Shot01  
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4.6 การสรางภาพยนตรแอนิเมชันโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
เมื่อไดเร่ืองราวและตัวละครดําเนินเรื่องจึงเริ่มการถายทําตามฉากและมุมกลองที่ไดกําหนด

ในองคประกอบจากStoryboard ดังขั้นตอนแผนผังการสรางภาพยนตรแอนิเมชัน ดังนี้ 
 

 
 

ภาพ 4.24 แผนผังแสดงขั้นตอนการสรางภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิต ิ
 แตละขั้นตอนจะมีการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสราง แตละโปรแกรมจะเกี่ยวโยงและใช
รวมกัน แตก็สามารถแยกออกมาไดดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 



 86 

ตาราง 4.4 : แสดงภาพโปรแกรมที่ใชในการสรางภาพยนตรแอนิเมชัน 
3ds Max 9 + plugins illustrate 5.4 Adobe Illustrator CS3 

 

 
 

 

 
 

Adobe Photoshop CS3 Adobe Streamline 4.0 
 

 
 

 

 
 

Particleillusion 3.0 Premiere 2.0 
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เมื่อทําการสรางภาพยนตรแอนิเมชันเสร็จสิ้นตามขั้นตอนและไดตรวจสอบความเรียบรอย
ของผลงานในเบื้องตนแลววามีความเหมาะสมและพรอมที่จะนําไปเผยแพรเพื่อทําการประเมิน โดย
ขั้นตอนการประเมินสื่อภาพยนตรแอนิเมชันในครั้งนี้มีดั้งนี้ 
 1. นําสื่อภาพยนตรที่ไดถายโอนจากคอมพิวเตอรสวนบุคคลไปยังเว็บไซต (Upload) โดยใน
การถายโอนในครั้งนี้ไดถายโอนขอมูลส่ือภาพยนตรแอนิเมชันไปยังเว็บไซต www.bbdesign-
studio.com โดยทําการแนบแบบสอบถามไปพรอมกับสื่อภาพยนตร 
 

 
 

ภาพ4.25 แสดงภาพยนตรแอนนิเมชั่นเมื่อไดทําการ Upload ไวบนเว็บไซต www.bbdesign-
studio.com 

ที่มา : www.stw.bbdesign-studio.com 
 

 เมื่อทําการกดโหลดแบบสอบถาม (1) จากหนาเว็บไซตดานบนจะขึ้นหนาเว็บไซตทีไ่ดทํา
การฝากไฟลแบบสอบถามไวดังรูป 
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ภาพ4.26 แสดงหนาเว็บไซตที่ทําการฝากไฟลแบบสอบถามไว  www.uploadd.com  
ที่มา : http://www.uploadd.com/download.aspx?pku=28CBBD1F7HCXEIAEIR9VK5M8R8UH6 

 

เมื่อทําการกดโหลดสื่อภาพยนตรแอนิเมชันคุณภาพสูง (2) จากหนาเว็บไซตดานบนจะขึ้น
หนาเว็บไซตที่ไดทําการฝากไฟลส่ือแอนิเมชันคุณภาพสูงไวดังรูป 
 

 
 

ภาพ4.27 แสดงหนาเว็บไซตที่ทําการฝากไฟลส่ือแอนิเมชันคุณภาพสูงไว  www.uploadd.com 
ที่มา : http://www.uploadd.com/download.aspx?pku=28CBBEEE0YEO2184YM2PKWKTS[HDJ 
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 2. เมื่อไดทําการโอนจากคอมพิวเตอรสวนบุคคลไปยังเว็บไซต (Upload) แลว หลังจากนั้นจึง
นําที่อยูของเว็บไซต (URL) ดังกลาวไปตั้งกระทูบนเว็บไซต www.thai3d.net และ www.pantip.com 
เพื่อทําการประเมิน 
 

 
 

ภาพ 4.28 แสดงกระทูที่ตั้งไวบนเว็บไซต www.thai3d.net  
ที่มา : http://www.thai3d.net/web/index.php?page_no=1  
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ภาพ 4.29 แสดงบทสนทนาหลังจากมีผูเขาชมสื่อภาพยนตรบนเว็บไซต www.thai3d.net 
ที่มา : http://www.thai3d.net/web/modules.php?name=Forums&file=viewtopic&p=72889#72889 

 

 
 

ภาพ 4.30 แสดงกระทูที่ตั้งไวบนเว็บไซต www.pantip.com 
ที่มา : http://www.pantip.comหองไรสังกดั 
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ภาพ 4.31 แสดงบทสนทนาหลังจากมีผูเขาชมสื่อภาพยนตรบนเว็บไซต www.pantip.com 
ที่มา : http://www.pantip.com/cafe/isolate/topic/M6952905/M6952905.html 

 

 3. หลังจากที่ทําการตั้งกระทูไวบนทั้ง www.thai3d.net และ www.pantip.com แลวไดจะมีผู
เขาชมและดาวนโหลด (Download) แบบสอบถามและสื่อภาพยนตรแอนนิเมชั่นคุณภาพสูงไป เพื่อ
นําไปประเมิน และสงกลับมาทางไปรษณียอิเลคทรอนิกส (E-mail) สวนบุคคลของผูศึกษา คือ 
adi_chi@hotmail.com 
 

 
 

ภาพ 4.32 แสดงการตอบแบบประเมินผานทาง E-mail ของผูศึกษา 
ที่มา : http://bl135w.blu135.mail.live.com/mail/mail.aspx?wa=wsignin1.0&n=1556243147 
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4.7 ผลการประเมิน 
 ในขั้นตอนของการประเมินนั้น ผูศึกษาได เ ลือกประเมินสื่ อกับผู เข าใช เว็บไซต 
www.thai3d.net และ www.pantip.com รวมทั้งหมด 2 เว็บไซตเปนจํานวน 65 คน ซ่ึงไดผลดังนี้ 

ตาราง 4.5 : แสดงผลการประเมินสื่อผูเขาใชงาน www.thai3d.net จํานวน 15 ราย 
 

ตอนที่ 1 : ขอมูลเกี่ยวกับทัศนคติตอการใชจักรยาน และการรับรูตอปญหามลภาวะสิ่งแวดลอม การ

ใชพลังงานเชือ้เพลิง 
ขอ หัวขอพิจารณา ความคิดเห็น 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

นอ
ย 

นอ
ยที่

สุด
   

5 4 3 2 1 

1. รถจักรยานเปนยานพาหนะที่สะดวก 2 7 6 0 0 

2. รถจักรยานเปนยานพาหนะที่ปลอดภัย 2 3 8 2 0 

3. การใชรถจักรยานชวยลดมลภาวะ 13 2 0 0 0 

4. การใชรถจักรยานชวยลดการใชพลังงานเชื้อเพลิง 13 2 0 0 0 

5. การใชรถจักรยานชวยลดปญหาการจราจร 9 3 2 1 0 

6. การใชรถจักรยานเพื่อเดินทางเปนเรื่องลําบาก 2 8 5 0 0 

7. การใชรถจักรยานอันตรายกวาการใชยานพาหนะอื่นๆในการ
เดินทาง 

2 7 3 3 0 

8. ปญหามลภาวะทางอากาศอยูในระดับรุนแรง 4 10 0 1 0 

9. ปญหาการสิ้นเปลืองพลังงานเชื้อเพลิงอยูในระดับสูง 7 7 1 0 0 

10. สาเหตุจากมลภาวะทางอากาศมาจากการใชรถยนตและ
รถจักรยานยนตที่ใชพลังงานเชื้อเพลิง 

3 10 2 0 0 

11. ราคาพลังงานเชื้อเพลิงมีราคาสูง 11 4 0 0 0 

12. ปญหาจากการจราจรเปนสาเหตุของปญหาสิ่งแวดลอม เชน 
มลภาวะทางอากาศ มลภาวะทางเสียง ปญหาโลกรอน และ
การสิ้นเปลืองพลังงาน 

2 12 1 0 0 

13. ปญหาสภาวะโลกรอนมีแนวโนมที่จะเพิ่มสูงขึ้นในอนาคต 13 2 0 0 0 

14 
 

ทุกวันนี้การทํากิจวัตรประจําวันทานไดรับผลกระทบจาก
สภาวะโลกรอน 

4 7 3 1 0 
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ตาราง 4.5 : แสดงผลการประเมินสื่อผูเขาใชงาน www.thai3d.net จํานวน 15 ราย (ตอ) 
 

ตอนที่ 1 : ขอมูลเกี่ยวกับทัศนคติตอการใชจักรยาน และการรับรูตอปญหามลภาวะสิ่งแวดลอม การ

ใชพลังงานเชือ้เพลิง (ตอ) 
15. การใชชีวิตประจําวันของทานไดรับผลกระทบจากปญหา

ภาวะน้ํามันเชื้อเพลิงมีราคาสูงขึ้น 
10 4 1 0 0 

รวมระดับคุณภาพ 97 88 32 8 0 
 

ตอนที่ 2 : ขอมูลเกี่ยวกับรูปแบบของคุณภาพของสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ  

ขอ หัวขอพิจารณา ความคิดเห็น 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

นอ
ย 

นอ
ยที่

สุด
  

 
 
 5 4 3 2 1 

 

ดานคณุภาพของสื่อ  

ภาพ 
- ภาพสื่อความหมายตรงตามจุดประสงคของงาน 

 
4 

 
9 

 
2 

 
0 

 
0 

- องคประกอบและขนาดของภาพเหมาะสมกับสื่อภาพยนตร
แอนิเมชัน 

2 8 5 0 0 

- สีและองคประกอบของสื่อมีความนาสนใจและสอดคลอง
กับเนื้อเร่ือง 

1 10 4 0 0 

1. 

- ความคมชัดของภาพในสื่อ 1 7 7 0 0 
การออกแบบ (งานกราฟก) 
- ใชสีสันในการออกแบบไดเหมาะสม 

 
1 

 
10 

 
4 

 
0 

 
0 

- ความกลมกลืนขององคประกอบในสื่อภาพยนตรมีความ
เหมาะสม 

2 8 5 0 0 

- การสื่อความหมายงายตอการเขาใจของผูชม 7 6 2 0 0 
- ความเหมาะสมในการจัดวางภาพ 5 8 1 1 0 

2. 

- ตัวละครมีความนาสนใจ 0 12 3 0 0 
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ตาราง 4.5 : แสดงผลการประเมินสื่อผูเขาใชงาน www.thai3d.net จํานวน 15 ราย (ตอ) 
 

ตอนที่ 2 : ขอมูลเกี่ยวกับรูปแบบของคุณภาพของสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ (ตอ) 

เสียงประกอบ 
- การใชเสียงประกอบในการดําเนินเรื่องมีความสอดคลองกับ
เนื้อหา 

 
1 

 
13 

 
1 

 
0 

 
0 

- เสียงที่ใชสามารถสื่อความหมายใหเขาใจไดงาย 0 12 3 0 0 

3. 

- เสียงที่ใชมีสวนชวยในการเลาเรื่องเพื่อความเขาใจไดงายขึ้น 2 11 2 0 0 

รวมระดับคุณภาพ 28 115 38 1 0 
 

ตอนที่ 2 : ขอมูลเกี่ยวกับรูปแบบของเนื้อหาของสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ 

ขอ หัวขอพิจารณา ความคิดเห็น 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

นอ
ย 

นอ
ยที่

สุด
   

 
 
 5 4 3 2 1 

 ดานเนื้อหาของสื่อ  

1. เนื้อหาของสื่อสามารถปลูกจิตสํานึกใหแกผูชมในเรื่องการ
รณรงคสภาวะโลกรอน โดยการหันมาขี่จักรยาน 

3 10 2 0 0 

2. การดําเนินเรื่องมีความนาสนใจ ชัดเจน และสรางความเขาใจ
ตอผูชม 

2 9 4 0 0 

3. การนําเสนอมีความนาสนใจ 0 7 7 1 0 

4. มีความสมบูรณในเนื้อหาที่นําเสนอ 0 13 2 0 0 

5. มีความสัมพันธระหวางภาพกันเนื้อหา 2 11 2 0 0 

รวมระดับคุณภาพ 7 50 17 1 0 
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ตาราง 4.5 : แสดงผลการประเมินสื่อผูเขาใชงาน www.thai3d.net จํานวน 15 ราย (ตอ) 
 

ตอนท่ี 3 : ทัศนคติหลังไดรับชมสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ รณรงคเร่ืองการใชจักรยานเพื่อลด
สภาวะโลกรอน 
ขอ หัวขอพิจารณา ความคิดเห็น 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

นอ
ย 

นอ
ยที่

สุด
   

 
 
 5 4 3 2 1 

 ดานเนื้อหาของสื่อ  

1. ทานเปนบุคคลหนึ่งที่มีสวนกอใหเกิดสภาวะโลกรอนจากการ
ใชพลังงานเชื้อเพลิง 

13 2 0 0 0 

2. ทานอยากมีสวนรวมตอการลดสภาวะโลกรอน ดวยการหันมา
ใชจักรยานในการเดินทาง 

4 7 4 0 0 

3. ถาเกิดกระแสของการรณรงคการใชจักรยานขึ้น จะมีสวนชวย
ในการตัดสินในการเลือกใชจักรยานในการเดินทางทานมาก
ขึ้น 

6 5 4 0 0 

4. ความเปนไปไดที่ ในอนาคตจํานวนผู ใชจักรยานแทน
ยานพาหนะที่ใชพลังงานเชื้อเพลิงจะเพิ่มสูงขึ้น 

0 2 5 7 1 

5. ทานเกิดจิตสํานึกที่ดีเพิ่มมากขึ้น หลังจากไดชมสื่อภาพยนตร
รณรงคเร่ืองสภาวะโลกรอนนี้แลว 

4 1 7 1 2 

6. ส่ือภาพยนตรแอนิเมชันเรื่องนี้เหมาะสมตอการนํามาใชใน
การรณรงคใหใชจักรยานเพื่อลดสภาวะโลกรอนในปจจุบัน
มากนอยเพียงใด 

1 11 3 0 0 

7. ทานเปนคนหนึ่งที่ตองการชวยรณรงคใหหันมาใชจักรยาน
มากขึ้นแทนการใชพลังงานเชื้อเพลิง เพื่อชวยลดสภาวะโลก
รอน 

7 6 1 1 0 

รวมระดับคุณภาพ 35 34 24 9 3 
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ผลการประเมินที่ส่ือจากผูเขาใช www.thai3d.net ซ่ึงเปนเว็บไซตใหความรูเกี่ยวกับ

แอนิเมชัน 3 มิติในประเทศไทยจํานวน 15 ราย โดยคาอัตราเฉลี่ยรอยละไดดังนี้  
1. ขอมูลเก่ียวกับทัศนคติตอการใชจักรยาน และการรับรูตอปญหามลภาวะสิ่งแวดลอม การใช
พลังงานเชื้อเพลิง 
 1.1 รถจักรยานเปนยานพาหนะที่สะดวกไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 1.2 รถจักรยานเปนยานพาหนะที่ปลอดภัยไดรับการประเมินใหอยูในระดับปานกลาง 
 1.3 การใชรถจักรยานชวยลดมลภาวะไดรับการประเมินใหอยูในระดับมากที่สุด 
 1.4 การใชรถจักรยานชวยลดการใชพลังงานเชื้อเพลิงไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก
ที่สุด 
 1.5 การใชรถจักรยานชวยลดปญหาการจราจรไดรับการประเมินใหอยูในระดับมากที่สุด 
 1.6 การใชรถจักรยานเพื่อเดินทางเปนเรื่องลําบากไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 1.7 การใชรถจักรยานอันตรายกวาการใชยานพาหนะอื่นๆในการเดินทางไดรับการประเมิน
ใหอยูในระดับมาก 
 1.8 ปญหามลภาวะทางอากาศอยูในระดับรุนแรงไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 1.9 ปญหาการสิ้นเปลืองพลังงานเชื้อเพลิงอยูในระดับสูงไดรับการประเมินใหอยูในระดับ
มากที่สุด และระดับมาก 
 1.10 สาเหตุจากมลภาวะทางอากาศมาจากการใชรถยนตและรถจักรยานยนตที่ใชพลังงาน
เชื้อเพลิงไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 1.11 ราคาพลังงานเชื้อเพลิงมีราคาสูงไดรับการประเมินใหอยูในระดับมากที่สุด 
 1.12 ปญหาจากการจราจรเปนสาเหตุของปญหาสิ่งแวดลอม เชน มลภาวะทางอากาศ 
มลภาวะทางเสียง ปญหาโลกรอน และการสิ้นเปลืองพลังงานไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 1.13 ปญหาสภาวะโลกรอนมีแนวโนมที่จะเพิ่มสูงขึ้นในอนาคตไดรับการประเมินใหอยูใน
ระดับมากที่สุด 
 1.14 ทุกวันนี้การทํากิจวัตรประจําวันทานไดรับผลกระทบจากสภาวะโลกรอนไดรับการ
ประเมินใหอยูในระดับมาก 
 1.15 การใชชีวิตประจําวันของทานไดรับผลกระทบจากปญหาภาวะน้ํามันเชื้อเพลิงมีราคา
สูงขึ้นไดรับการประเมินใหอยูในระดับมากที่สุด 
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2. ขอมูลเก่ียวกับรูปแบบของคุณภาพของสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ  
 2.1 ภาพสื่อความหมายตรงตามจุดประสงคของงานไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.2 องคประกอบและขนาดของภาพเหมาะสมกับสื่อภาพยนตรแอนิเมชันไดรับการประเมิน
ใหอยูในระดับมาก 
 2.3 สีและองคประกอบของสื่อมีความนาสนใจและสอดคลองกับเนื้อเร่ืองไดรับการประเมิน
ใหอยูในระดับมาก 
 2.4 ความคมชัดของภาพในสื่อไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก และระดับปานกลาง 
 2.5 ใชสีสันในการออกแบบไดเหมาะสมไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.6 ความกลมกลืนขององคประกอบในสื่อภาพยนตรมีความเหมาะสมไดรับการประเมินให
อยูในระดับมาก 
 2.7 การสื่อความหมายงายตอการเขาใจของผูชมไดรับการประเมินใหอยูในระดับมากที่สุด 
 2.8 ความเหมาะสมในการจัดวางภาพไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.9 ตัวละครมีความนาสนใจไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.10 การใชเสียงประกอบในการดําเนินเรื่องมีความสอดคลองกับเนื้อหาไดรับการประเมิน
ใหอยูในระดับมาก 
 2.11 เสียงที่ใชสามารถสื่อความหมายใหเขาใจไดงายไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.12 เสียงที่ใชมีสวนชวยในการเลาเรื่องเพื่อความเขาใจไดงายขึ้นไดรับการประเมินใหอยูใน
ระดับมาก 
 2.13 เนื้อหาของสื่อสามารถปลูกจิตสํานึกใหแกผูชมในเรื่องการรณรงคสภาวะโลกรอน โดย
การหันมาขี่จักรยานไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.14 การดําเนินเรื่องมีความนาสนใจ ชัดเจน และสรางความเขาใจตอผูชมไดรับการประเมิน
ใหอยูในระดับมาก 
 2.15 การนําเสนอมีความนาสนใจไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก และระดับปานกลาง 
 2.16 มีความสมบูรณในเนื้อหาที่นําเสนอไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.17 มีความสัมพันธระหวางภาพกันเนื้อหาไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
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3. ทัศนคติหลังไดรับชมสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ รณรงคเร่ืองการใชจักรยานเพื่อลดสภาวะโลก
รอน 
 3.1 ทานเปนบุคคลหนึ่งที่มีสวนกอใหเกิดสภาวะโลกรอนจากการใชพลังงานเชื้อเพลิงไดรับ
การประเมินใหอยูในระดับมากที่สุด 
 3.2 ทานอยากมีสวนรวมตอการลดสภาวะโลกรอน ดวยการหันมาใชจักรยานในการเดินทาง
ไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 3.3 ถาเกิดกระแสของการรณรงคการใชจักรยานขึ้น จะมีสวนชวยในการตัดสินในการ
เลือกใชจักรยานในการเดินทางทานมากขึ้นไดรับการประเมินใหอยูในระดับมากที่สุด 
 3.4 ความเปนไปไดที่ในอนาคตจํานวนผูใชจักรยานแทนยานพาหนะที่ใชพลังงานเชื้อเพลิง
จะเพิ่มสูงขึ้นไดรับการประเมินใหอยูในระดับนอย 
 3.5 ทานเกิดจิตสํานึกที่ดีเพิ่มมากขึ้น หลังจากไดชมสื่อภาพยนตรรณรงคเร่ืองสภาวะโลก
รอนนี้แลวไดรับการประเมินใหอยูในระดับปานกลาง 
 3.6 ส่ือภาพยนตรแอนิเมชันเรื่องนี้เหมาะสมตอการนํามาใชในการรณรงคใหใชจักรยานเพื่อ
ลดสภาวะโลกรอนในปจจุบันมากนอยเพียงใดไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 3.7 ทานเปนคนหนึ่งที่ตองการชวยรณรงคใหหันมาใชจักรยานมากขึ้นแทนการใชพลังงาน
เชื้อเพลิง เพื่อชวยลดสภาวะโลกรอนไดรับการประเมินใหอยูในระดับมากที่สุด 
 
4. ความคิดเหน็และขอเสนอแนะเพิ่มเติมท่ีไดรับจากผูเขาใชงาน www.thai3d.net มีดังนี ้
 4.1 โปรแกรมเสริม illustrate! (Plugins illustrate!) จะมีปญหาดานการวาดเสนบางเมื่อใชมุม
กลองแบบ Isotopic และเมื่อมีวัตถุอยูดานหลังกลอง ควรใหความระวงัตรงจุดนี้ ซ่ึงเปนปญหาของ
ดานเทคนิคในการสรางดวยโปรแกรมเสริมชนิดนี ้
 4.2 เพิ่มความยิ่งใหญ และรายละเอียดของโมเดล เพื่อสรางแรงดึงดูดในการชมที่จะมาพรอม
กับความสวยงามของสื่อ 
 4.3 เนื้อหาเเสดงความเลวรายของปญหาสภาพเเวดลอมนอยไป ควรเพิ่มประเดน็ความ
รุนแรงของปญหาเขาไปอีก เนื้อเร่ืองสั้นเกินไป จบเร็วเกินไป ความเเตกตางของขอดีเเละขอเสียใน
การใชจักรยานจึงเหน็ไมคอยชัด 
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ตาราง 4.6 : แสดงผลการประเมินสื่อผูเขาใชงาน www.pantip.com จํานวน 50 ราย 
ตอนที่ 1 : ขอมูลเกี่ยวกับทัศนคติตอการใชจักรยาน และการรับรูตอปญหามลภาวะสิ่งแวดลอม การ

ใชพลังงานเชือ้เพลิง 
ขอ หัวขอพิจารณา ความคิดเห็น 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

นอ
ย 

นอ
ยที่

สุด
   

5 4 3 2 1 

1. รถจักรยานเปนยานพาหนะที่สะดวก 9 14 25 2 0 

2. รถจักรยานเปนยานพาหนะที่ปลอดภัย 6 7 31 6 0 

3. การใชรถจักรยานชวยลดมลภาวะ 28 19 3 0 0 

4. การใชรถจักรยานชวยลดการใชพลังงานเชื้อเพลิง 29 15 5 1 0 

5. การใชรถจักรยานชวยลดปญหาการจราจร 10 23 15 2 0 

6. การใชรถจักรยานเพื่อเดินทางเปนเรื่องลําบาก 4 17 29 0 0 

7. การใชรถจักรยานอันตรายกวาการใชยานพาหนะอื่นๆในการ
เดินทาง 

4 21 17 5 3 

8. ปญหามลภาวะทางอากาศอยูในระดับรุนแรง 28 18 4 0 0 

9. ปญหาการสิ้นเปลืองพลังงานเชื้อเพลิงอยูในระดับสูง 24 23 3 0 0 

10. สาเหตุจากมลภาวะทางอากาศมาจากการใชรถยนตและ
รถจักรยานยนตที่ใชพลังงานเชื้อเพลิง 

7 20 18 5 0 

11. ราคาพลังงานเชื้อเพลิงมีราคาสูง 26 24 0 0 0 

12. ปญหาจากการจราจรเปนสาเหตุของปญหาสิ่งแวดลอม เชน 
มลภาวะทางอากาศ มลภาวะทางเสียง ปญหาโลกรอน และ
การสิ้นเปลืองพลังงาน 

43 6 1 0 0 

13. ปญหาสภาวะโลกรอนมีแนวโนมที่จะเพิ่มสูงขึ้นในอนาคต 26 24 0 0 0 

14 
 

ทุกวันนี้การทํากิจวัตรประจําวันทานไดรับผลกระทบจากสถา
วะโลกรอน 

22 27 1 0 0 

15. การใชชีวิตประจําวันของทานไดรับผลกระทบจากปญหา
ภาวะน้ํามันเชื้อเพลิงมีราคาสูงขึ้น 

13 34 3 0 0 

รวมระดับคุณภาพ 279 292 155 21 3 
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ตาราง 4.6 : แสดงผลการประเมินสื่อผูเขาใชงาน www.pantip.com จํานวน 50 ราย (ตอ) 
ตอนที่ 2 : ขอมูลเกี่ยวกับรูปแบบของคุณภาพของสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ  

ขอ หัวขอพิจารณา ความคิดเห็น 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

นอ
ย 

นอ
ยที่

สุด
  

 
 
 5 4 3 2 1 

 

ดานคณุภาพของสื่อ  

ภาพ 
- ภาพสื่อความหมายตรงตามจุดประสงคของงาน 

 
16 

 
31 

 
3 

 
0 

 
0 

- องคประกอบและขนาดของภาพเหมาะสมกับสื่อภาพยนตร
แอนิเมชัน 

17 29 4 0 0 

- สีและองคประกอบของสื่อมีความนาสนใจและสอดคลอง
กับเนื้อเร่ือง 

5 36 9 0 0 

1. 

- ความคมชัดของภาพในสื่อ 12 27 11 0 0 
การออกแบบ (งานกราฟก) 
- ใชสีสันในการออกแบบไดเหมาะสม 

 
6 

 
24 

 
20 

 
0 

 
0 

- ความกลมกลืนขององคประกอบในสื่อภาพยนตรมีความ
เหมาะสม 

18 24 8 0 0 

- การสื่อความหมายงายตอการเขาใจของผูชม 15 29 6 0 0 
- ความเหมาะสมในการจัดวางภาพ 16 24 8 2 0 

2. 

- ตัวละครมีความนาสนใจ 5 19 21 5 0 

เสียงประกอบ 
- การใชเสียงประกอบในการดําเนินเรื่องมีความสอดคลองกับ
เนื้อหา 

 
9 

 
19 

 
17 

 
5 

 
0 

- เสียงที่ใชสามารถสื่อความหมายใหเขาใจไดงาย 4 23 21 2 0 

3. 

- เสียงที่ใชมีสวนชวยในการเลาเรื่องเพื่อความเขาใจไดงายขึ้น 6 29 24 1 0 
รวมระดับคุณภาพ 129 314 152 15 0 
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ตาราง 4.6 : แสดงผลการประเมินสื่อผูเขาใชงาน www.pantip.com จํานวน 50 ราย (ตอ) 
ตอนที่ 2 : ขอมูลเกี่ยวกับรูปแบบของเนื้อหาของสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ 

ขอ หัวขอพิจารณา ความคิดเห็น 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

นอ
ย 

นอ
ยที่

สุด
   

 
 
 5 4 3 2 1 

 ดานเนื้อหาของสื่อ  

1. เนื้อหาของสื่อสามารถปลูกจิตสํานึกใหแกผูชมในเรื่องการ
รณรงคสภาวะโลกรอน โดยการหันมาขี่จักรยาน 

1 18 24 7 0 

2. การดําเนินเรื่องมีความนาสนใจ ชัดเจน และสรางความเขาใจ
ตอผูชม 

6 17 24 3 0 

3. การนําเสนอมีความนาสนใจ 4 41 3 2 0 

4. มีความสมบูรณในเนื้อหาที่นําเสนอ 0 24 21 5 0 

5. มีความสัมพันธระหวางภาพกันเนื้อหา 2 32 15 1 0 

รวมระดับคุณภาพ 13 132 87 18 0 
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ตาราง 4.6 : แสดงผลการประเมินสื่อผูเขาใชงาน www.pantip.com จํานวน 50 ราย (ตอ) 
ตอนท่ี 3 : ทัศนคติหลังไดรับชมสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ รณรงคเร่ืองการใชจักรยานเพื่อลด
สภาวะโลกรอน 
ขอ หัวขอพิจารณา ความคิดเห็น 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

นอ
ย 

นอ
ยที่

สุด
   

 
 
 5 4 3 2 1 

 ดานเนื้อหาของสื่อ  

1. ทานเปนบุคคลหนึ่งที่มีสวนกอใหเกิดสภาวะโลกรอนจากการ
ใชพลังงานเชื้อเพลิง 

1 19 19 9 2 

2. ทานอยากมีสวนรวมตอการลดสภาวะโลกรอน ดวยการหันมา
ใชจักรยานในการเดินทาง 

4 15 29 2 0 

3. ถาเกิดกระแสของการรณรงคการใชจักรยานขึ้น จะมีสวนชวย
ในการตัดสินในการเลือกใชจักรยานในการเดินทางทานมาก
ขึ้น 

6 12 19 13 0 

4. ความเปนไปไดที่ ในอนาคตจํานวนผู ใชจักรยานแทน
ยานพาหนะที่ใชพลังงานเชื้อเพลิงจะเพิ่มสูงขึ้น 

2 29 16 2 1 

5. ทานเกิดจิตสํานึกที่ดีเพิ่มมากขึ้น หลังจากไดชมสื่อภาพยนตร
รณรงคเร่ืองสภาวะโลกรอนนี้แลว 

4 25 18 1 2 

6. ส่ือภาพยนตรแอนิเมชันเรื่องนี้เหมาะสมตอการนํามาใชใน
การรณรงคใหใชจักรยานเพื่อลดสภาวะโลกรอนในปจจุบัน
มากนอยเพียงใด 

8 22 19 1 0 

7. ทานเปนคนหนึ่งที่ตองการชวยรณรงคใหหันมาใชจักรยาน
มากขึ้นแทนการใชพลังงานเชื้อเพลิง เพื่อชวยลดสภาวะโลก
รอน 

19 23 5 3 0 

รวมระดับคุณภาพ 44 145 125 31 5 
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ผลการประเมินที่ส่ือจากผูเขาใช www.pantip.com ซ่ึงเปนเว็บไซตที่มีผูใชงานทั่วไปมากมาย
หลากหลายกลุมในประเทศไทยจํานวน 50 ราย โดยคาอัตราเฉลี่ยรอยละไดดังนี้  
1. ขอมูลเก่ียวกับทัศนคติตอการใชจักรยาน และการรับรูตอปญหามลภาวะสิ่งแวดลอม การใช
พลังงานเชื้อเพลิง 
 1.1 รถจักรยานเปนยานพาหนะที่สะดวกไดรับการประเมินใหอยูในระดับปานกลาง 
 1.2 รถจักรยานเปนยานพาหนะที่ปลอดภัยไดรับการประเมินใหอยูในระดับปานกลาง 
 1.3 การใชรถจักรยานชวยลดมลภาวะไดรับการประเมินใหอยูในระดับมากที่สุด 
 1.4 การใชรถจักรยานชวยลดการใชพลังงานเชื้อเพลิงไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก
ที่สุด 
 1.5 การใชรถจักรยานชวยลดปญหาการจราจรไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 1.6 การใชรถจักรยานเพื่อเดินทางเปนเรื่องลําบากไดรับการประเมินใหอยูในระดับปานกลาง 
 1.7 การใชรถจักรยานอันตรายกวาการใชยานพาหนะอื่นๆในการเดินทางไดรับการประเมิน
ใหอยูในระดับมาก 
 1.8 ปญหามลภาวะทางอากาศอยูในระดับรุนแรงไดรับการประเมินใหอยูในระดับมากที่สุด 
 1.9 ปญหาการสิ้นเปลืองพลังงานเชื้อเพลิงอยูในระดับสูงไดรับการประเมินใหอยูในระดับ
มากที่สุด 
 1.10 สาเหตุจากมลภาวะทางอากาศมาจากการใชรถยนตและรถจักรยานยนตที่ใชพลังงาน
เชื้อเพลิงไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 1.11 ราคาพลังงานเชื้อเพลิงมีราคาสูงไดรับการประเมินใหอยูในระดับมากที่สุด 
 1.12 ปญหาจากการจราจรเปนสาเหตุของปญหาสิ่งแวดลอม เชน มลภาวะทางอากาศ 
มลภาวะทางเสียง ปญหาโลกรอน และการสิ้นเปลืองพลังงานไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก
ที่สุด 
 1.13 ปญหาสภาวะโลกรอนมีแนวโนมที่จะเพิ่มสูงขึ้นในอนาคตไดรับการประเมินใหอยูใน
ระดับมากที่สุด 
 1.14 ทุกวันนี้การทํากิจวัตรประจําวันทานไดรับผลกระทบจากสภาวะโลกรอนไดรับการ
ประเมินใหอยูในระดับมาก 
 1.15 การใชชีวิตประจําวันของทานไดรับผลกระทบจากปญหาภาวะน้ํามันเชื้อเพลิงมีราคา
สูงขึ้นไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
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2. ขอมูลเก่ียวกับรูปแบบของคุณภาพของสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ  
 2.1 ภาพสื่อความหมายตรงตามจุดประสงคของงานไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.2 องคประกอบและขนาดของภาพเหมาะสมกับสื่อภาพยนตรแอนิเมชันไดรับการประเมิน
ใหอยูในระดับมาก 
 2.3 สีและองคประกอบของสื่อมีความนาสนใจและสอดคลองกับเนื้อเร่ืองไดรับการประเมิน
ใหอยูในระดับมาก 
 2.4 ความคมชัดของภาพในสื่อไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.5 ใชสีสันในการออกแบบไดเหมาะสมไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.6 ความกลมกลืนขององคประกอบในสื่อภาพยนตรมีความเหมาะสมไดรับการประเมินให
อยูในระดับมาก 
 2.7 การสื่อความหมายงายตอการเขาใจของผูชมไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.8 ความเหมาะสมในการจัดวางภาพไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.9 ตัวละครมีความนาสนใจไดรับการประเมินใหอยูในระดับปานกลาง 
 2.10 การใชเสียงประกอบในการดําเนินเรื่องมีความสอดคลองกับเนื้อหาไดรับการประเมิน
ใหอยูในระดับมาก 
 2.11 เสียงที่ใชสามารถสื่อความหมายใหเขาใจไดงายไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.12 เสียงที่ใชมีสวนชวยในการเลาเรื่องเพื่อความเขาใจไดงายขึ้นไดรับการประเมินใหอยูใน
ระดับมาก 
 2.13 เนื้อหาของสื่อสามารถปลูกจิตสํานึกใหแกผูชมในเรื่องการรณรงคสภาวะโลกรอน โดย
การหันมาขี่จักรยานไดรับการประเมินใหอยูในระดับปานกลาง 
 2.14 การดําเนินเรื่องมีความนาสนใจ ชัดเจน และสรางความเขาใจตอผูชมไดรับการประเมิน
ใหอยูในระดับปานกลาง 
 2.15 การนําเสนอมีความนาสนใจไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.16 มีความสมบูรณในเนื้อหาที่นําเสนอไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.17 มีความสัมพันธระหวางภาพกันเนื้อหาไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
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3. ทัศนคติหลังไดรับชมสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ รณรงคเร่ืองการใชจักรยานเพื่อลดสภาวะโลก
รอน 
 3.1 ทานเปนบุคคลหนึ่งที่มีสวนกอใหเกิดสภาวะโลกรอนจากการใชพลังงานเชื้อเพลิงไดรับ
การประเมินใหอยูในระดับมาก และระดับปานกลาง 
 3.2 ทานอยากมีสวนรวมตอการลดสภาวะโลกรอน ดวยการหันมาใชจักรยานในการเดินทาง
ไดรับการประเมินใหอยูในระดับปานกลาง 
 3.3 ถาเกิดกระแสของการรณรงคการใชจักรยานขึ้น จะมีสวนชวยในการตัดสินในการ
เลือกใชจักรยานในการเดินทางทานมากขึ้นไดรับการประเมินใหอยูในระดับปานกลาง 
 3.4 ความเปนไปไดที่ในอนาคตจํานวนผูใชจักรยานแทนยานพาหนะที่ใชพลังงานเชื้อเพลิง
จะเพิ่มสูงขึ้นไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 3.5 ทานเกิดจิตสํานึกที่ดีเพิ่มมากขึ้น หลังจากไดชมสื่อภาพยนตรรณรงคเร่ืองสภาวะโลก
รอนนี้แลวไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 3.6 ส่ือภาพยนตรแอนิเมชันเรื่องนี้เหมาะสมตอการนํามาใชในการรณรงคใหใชจักรยานเพื่อ
ลดสภาวะโลกรอนในปจจุบันมากนอยเพียงใดไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 3.7 ทานเปนคนหนึ่งที่ตองการชวยรณรงคใหหันมาใชจักรยานมากขึ้นแทนการใชพลังงาน
เชื้อเพลิง เพื่อชวยลดสภาวะโลกรอนไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 
4. ความคิดเหน็และขอเสนอแนะเพิ่มเติมท่ีไดรับจากผูเขาใชงาน www.pantip.com มีดังนี ้
 4.1 แนวคิดในเรื่องยังไมสอดคลองกันทั้งเรื่อง ไมตรงตามจุดประสงคหลักที่ตองการใหกัน
มาใชจักรยาน และมีประเด็นของตนไมเขามาเกี่ยวของ จึงแยงน้ําหนักความสําคัญของจุดประสงค
หลักไป ทําใหผูชมสับสน 
 4.2 เนื้อเร่ืองมีความยาวมากเกินไป ทําใหผูชมบางคนไมมีสมาธิดูไดจนจบเรื่อง 
 4.3 การนําเสนอผานเว็บไซต กอใหเกิดปญหาตอผูเขาชมสื่อ เนื่องปญหาดานเทคโนโลยีดาน
อินเทอรเน็ต ภาพที่ชมไมตอเนื่อง เกิดการสะดุดระหวางรับชมในบางเวลา 
 4.4 เนื้อหาเขาใจไดงาย ดูแลวสบายดี สนุกสนาน 
 4.5 ควรใหความสําคัญตอรายละเอียดของโมเดลในฉาก เชนตนไม ส่ือจะไดออกมาสวยงาม
ยิ่งขึ้น 
 4.6 ภาพยังกดดันและรุนแรงเพื่อนําเสนอปญหายังไมพอ อาจจะเพิ่มระยะเวลาชวงที่ตองการ
เพิ่มแรงกดดันใหหันมาใชจักรยานมากขึ้น เชน ตอนที่ตึกงอกขึ้นมามากขึ้นจนแออัด จํานวนรถวิ่ง
มากกวาเดิม จะชวยใหความรูสึกตองการใชจักรยานเพิ่มมากกวาเดิม 
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 4.7 เสียงที่ใชประกอบมีสวนชวยสรางอารมณ และสนันสนุนการดําเนินไปของเรื่องไดดี 
 4.8 สีสันและการจัดวางนารักดี ใหความรูสึกของการตูนที่สามารถสื่อไดทุกเพศทุกวัย 
 4.9 ตัวละครนาจะแสดงกริยามากกวานี้ เชน เคาะจักรยานเพื่อชวนคนที่ขับรถยนตมาขี่
จักรยาน จากนั้นจํานวนของผูใชจักรยานจึงเพิ่มมากขึ้น พรอมๆกับจํานวนของตนไมที่เพิ่มขึ้น โลกจงึ
คอยๆเย็นขึ้น 
 


