
 
บทที่ 1 

 
บทนํา 

 
1.1 ท่ีมาและความสําคัญของปญหา 
 ตั้งแตตนป พ.ศ. 2550 เปนตนมา เร่ืองที่ผูคนทั่วโลกใหความสนใจและใสใจมากที่สุด คง
หนีไมพนปญหา ส ภาวะโลกรอน (Global Warming) ซ่ึงเปนปรากฏการณสืบเนื่องจากการที่โลก
ไมสามารถระบายความรอนที่ไดรับจากดวงอาทิตยออกไปไดอยางที่เคยเปน สงผลทําใหอุณหภูมิ
โลกเพิ่มสูงขึ้น เนื่องจากปริมาณกาซเรือนกระจก หรือกาซคารบอนไดออกไซดเพิ่มขึ้น ซ่ึงเกิดจาก
การเผาไหมเชื้อเพลิงเพื่อใชงาน 
 อยางไรก็ตามการปฏิวัติอุตสาหกรรมทําใหเกิดความตองการใชพลังงานมากขึ้นเรื่อยๆ การ
เผาไหมเชื้อเพลิงฟอสซิล ซ่ึงไดแก ถานหิน น้ํามัน และกาซธรรมชาติ รวมไปถึงการสุมเผาอันเปน
วิธีตัดไมทําลายปาแบบดั้งเดิม ลวนแตมีสวนทําใหปริมาณกาซคารบอนไดออกไซดเพิ่มสูงขั้นอยาง
ผิดปกติ  
 

 
 

ภาพ 1.1 การเผาไหมเชื้อเพลิงฟอสซิลหลังการปฏิวัติอุตสาหกรรม 
 

 การใชชีวิตประจําวันของมนุษย ก็ถือวาเปนตัวเรงปฏิกิริยาใหกาซที่เกิดจากการเผาไหม
ทําลายชั้นบรรยากาศดวยเชนกัน เชน มลพิษจากการเผาไหมตางๆ ทั้งจากรถยนต การเผาขยะ เผา
หญา รวมถึงการใชพลังงานความรอนจากเครื่องใชเพื่ออํานวยความสะดวกตางๆในการดํารงชีวิต 
ยิ่งเราใชพลังงานมากเทาใดก็ยิ่งไดกาซเรือนกระจกออกมามากขึ้นเปนเงาตามตัวเทานั้น สาเหตุ
ดังกลาวทําใหโลกของเรารอนขึ้นทุกวัน นํามาสูการแปรปรวนของอากาศ บางวันมีฝนตก บางวัน
อากาศเย็น หนาว แตสวนใหญจะคอนขางรอนมากกวา ซ่ึงในแตละวันสภาพอากาศจะไมเหมือนกัน     
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อีกทั้งปจจุบันยังมีภัยพิบัติธรรมชาติเพิ่มขึ้น และจะมากขึ้นๆ ไมวาจะเปนน้ําทวม ความแหงแลง 
และการเกิดพายุเฮอรริเคน ภัยพิบัติดังกลาวอาจสงผลทําใหบางพื้นที่กลายเปนทะเลทราย ส่ิงมีชีวิต
ที่ไมสามารถปรับตัวไดจะสูญพันธุ น้ําแข็งขั้วโลกและบนยอดเขาสูงจะละลาย ทําใหปริมาณน้ํา
ทะเลเพิ่มสูงขึ้น พื้นที่ชายฝงทะเลไดรับผลกระทบ บางพื้นที่อาจจมหายไปอยางถาวร และ
ประชาชนจะเจอคลื่นความรอนที่มีอํานาจทําลายรายแรงกวาที่เคยพบมา ปรากฏการณดังกลาว
อาจจะไมเกิดขึ้นทันตาเห็น แตมันจะเกิดขึ้นอยางแนนอนถามนุษยเรายังเบียดเบียนธรรมชาติ และ
ยังมีพฤติกรรมในการบริโภคพลังงานอยางฟุมเฟอยอยางเชนทุกวันนี้  
 ดังที่ ดร.อาจอง ชุมสาย ณ อยุธยา ผูคิดคนระบบลงจอดบนดาวอังคาร เคยพูดเรื่องความถี่
ของภัยพิบัติทางธรรมชาติเอาไววา 

 “ตอนแรกอาจจะดูเหมือนวาชามาก แตมันจะคอยๆขยับขึ้นและขึ้นเร็วมาก ผมคํานวณดู
เห็นวาจุดวิกฤตตางๆจะเกิดขึ้นภายใน 10 ปขางหนา หลังจากนั้นจะทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลง” 
(กรุงเทพธุรกิจ, เสารสวัสดี) 
                                           

  
 
ภาพ 1.2 ภาพเปรียบเทียบปรมิาณหิมะบนยอดเขาคิริมันจาโร ในป ค.ศ.1970 (ซาย) และป ค.ศ. 2000 

(ขวา) 

 
 

ภาพ 1.3 วดัขนุสมุทราวาส อ.พระสมุทรเจดีย จ นครปฐม  เหมือนตั้งอยูกลางทะเล พืน้ที่หายไป    
11,104 ไร ซ่ึง ถือวาเปนจังหวัดที่ไดรับผลกระทบจากปญหาการกัดเซาะชายฝงรุนแรงที่สุดใน

ประเทศไทย 
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 เปนเรื่องที่นาเปนหวงวาเราคงไมอาจหยุดยั้งสภาวะโลกรอนที่กําลังเกิดขึ้นในตอนนี้ และ
อาจทวีความรุนแรงมากขึ้นในอนาคต แคเราก็ยังสามารถบรรเทาผลอันรายแรงที่อาจจะเกิดขึ้นใน
อนาคตเพื่อใหความรุนแรงลดลงอยูในระดับที่พอจะรับมือได และอาจจะชะลอปรากฏการณโลก
รอนใหชาลง โดยปจจุบันหลายประเทศรวมทั้งประเทศไทยไดตระหนักถึงผลกระทบที่จะเกิดขึ้น
และหาแนวทางปองกันการเพิ่มขึ้นของอุณหภูมิโลก ซ่ึงก็มีอยูหลากหลายวิธีการในการที่จะชวยกัน
ชะลอใหโลกรอนชาลง ไมวาจะเปนการรณรงคใหคนเปลี่ยนพฤติกรรมการบริโภคใหนอยลง มาสู
การอนุรักษมากขึ้น เชน ลดการซื้อของใหมและนําของเกากลับมาใชอีกครั้ง ที่ปจจุบันกลายเปน
กระแสที่กําลังมาแรงในอเมริกาและทั่วโลก ไมใชกระดาษเปลือง ลดปริมาณการใชถุงพลาสติก การ
หาทางลดการเกิดกาซคารบอนไดออกไซด โดยการหาพลังงานทดแทน เชน การใชพลังงานดวง
อาทิตย ลม น้ํา การหยุดยั้งทําลายปาและสนับสนุนใหมีการปลูกปาทดแทน และการหันมาใช
จักรยานแทนการใชยานพาหนะที่ใชน้ํามันเชื่อเพลิง เพื่อลดปริมาณการเผาไหมของเชื้อเพลิง ที่เปน
สาเหตุใหเกิดควันพิษ เปนตน 
 ซ่ึงจากแนวคิดในการที่จะชวยแกปญหาขางตน ผูศึกษาไดเล็งเห็นวา วิธีชวยบรรเทาความ
รอนใหกับโลกเรานี้ มีดวยกันมากมาย แตการหันมาใชจักรยานแทนการใชยานพาหนะที่ใชพลังงาน
เชื้อเพลิงนั้นกลับไมไดรับความสนใจ การรณรงคในเรื่องดังกลาวยังมีนอย ซ่ึงโดยสวนใหญจะเปน
รณรงคเพื่อสุขภาพเสียมากกวา ทั้งๆที่ปญหาที่เกิดจากการใชยานพาหนะที่ใชพลังงานเชื้อเพลิงดั่ง
เชนรถยนตนั้น ก็เปนที่มาของสาเหตุสภาวะโลกรอน แตกลับถูกมองขามไปวาเปนเพียงสาเหตุ
เล็กนอย ผูศึกษาเห็นวาเปนประเด็นที่นาสนใจจึงไดหยิบยกมาเปนหัวขอในการศึกษาครั้งนี้ 
 จากปญหา สภาวะโลกรอน ที่ไดกลาวมาขางตน ทําใหผูศึกษาเล็งเห็นถึงความสําคัญและ
ตระหนักดีถึงวิกฤตการที่กําลังเกิดขึ้นกับโลกของเราในขณะนี้ นําไปสูความตองการที่จะมีสวนรวม
ในการที่จะรักษาโลก และชวยชะลอใหโลกรอนชาลง 
 “ส่ือ” เปนอีกชองทางหนึ่งหรืออีกเครื่องมือหนึ่งในการที่จะรักษาโลกได โดยการใชส่ือ
เปนเครื่องมือในการรณรงคใหคนตระหนักถึงวิกฤตการของ สภาวะโลกรอน เพราะนอกจากสื่อนั้น
จะมีอิทธิพลทั้งในทางดานการนําเสนอขอมูลขาวสาร ความรู ความคิด การวิเคราะหแลว ตัวส่ือเอง
ยังสามารถสะทอนปญหา หรือบอกเลาเรื่องราวที่เปนปญหาที่กําลังเกิดขึ้นในสังคมไดอยาง
แพรหลายและรวดเร็ว ตลอดจน  ส่ือ มีหลากหลายรูปแบบวิธีการในการนําเสนอที่นาสนใจ และที่
สําคัญ ส่ือสามารถสรางผลตอพฤติกรรมของมนุษยโดยผานรูปแบบตางๆทางดานเทคโนโลยีของ
มัน แตปจจุบันสื่อรณรงคในเรื่อง สภาวะโลกรอนที่นาสนใจ และเขาถึงประชาชนไดอยางถึงแกน
แทและทั่วถึงจริงๆนั้น มีนอย รวมถึงสื่อที่มีอยูก็ไมไดรับการพัฒนาใหทันกับเหตุการณที่อยูใน
กระแสในปจจุบัน 
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 ดังนั้นผูศึกษาจึงสนใจที่จะพัฒนาสื่อรณรงค โดยถายทอดผาน ส่ือภาพยนตรเพื่อรณรงค
เร่ืองสภาวะโลกรอน ผานสื่อ อันประกอบไปดวย ภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ แสง สี เสียง และ การสราง
สถานการณเสมือนจริงซึ่งเต็มไปดวยเนื้อหาและรูปแบบที่หลากหลาย นาสนใจ จูงใจใหผูชมเกิด
ความรูสึกคลอยตามและเปนในทิศทางเดียวกัน 
 อีกทั้งยังนําคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตเขามาประยุกตใชงานรวมดวย เพื่อใชในการ
นําเสนอและทําใหตัวส่ือภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ เพื่อรณรงคเร่ืองสภาวะโลกรอนเกิดการ
ติดตอส่ือสารระหวางผูชม 
 
1.2 สมมติฐานของการศึกษา 

ส่ือภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ รณรงคเร่ือง การใชจักรยาน ลดการเผาไหมเชื้อเพลิง เพื่อลด
สภาวะโลกรอน อาจเปนสวนเล็กๆสวนหนึ่งในการสรางจิตสํานึกที่ดีในการหันมาใชจักรยาน เพื่อ
ลดการเผาไหมเชื้อเพลิง ลดภาวะโลกรอน แกกลุมเปาหมายที่รับชมสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ 
 
1.3 วัตถุประสงคของการศึกษา 

1. เพื่อศึกษาถึงหลักการสรางภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ เพื่อรณรงคเร่ืองสิ่งแวดลอม  
2. เพื่อนําเสนอและเผยแพรภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ เพื่อการรณรงคเร่ืองสิ่งแวดลอม 
กรณีศึกษา การรณรงคเร่ืองการใชจักรยาน ลดการเผาไหมเชื้อเพลิง เพื่อลดสภาวะโลก
รอน ผานทางเว็บไซต www.thai3d.net และ www.pantip.com 

3. เพื่อรณรงคและปลูกจิตสํานึกที่ดีแกผูชมภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ ในเรื่องการอนุรักษ
พลังงาน เพื่อลดสภาวะโลกรอน นําไปสูการตระหนักถึงวิกฤตการสภาวะโลกรอนที่โลก
กําลังเผชิญอยูในปจจุบัน 

 
1.4 ประโยชนท่ีจะไดรับจากการศึกษา 
 1. ไดทราบถึงหลักการการสื่อสารและหลักการในการออกแบบสื่อรณรงคเพื่อสังคม 

2. ไดส่ือภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ เพื่อรณรงคเร่ืองสภาวะโลกรอน เพื่อสรางความรู ความ
เขาใจ สรางจิตสํานึกรวม ตลอดจนสรางความตระหนักถึงวิกฤตการของสภาวะโลกรอนในปจจุบัน 
นําไปสูการปองกันและการแกปญหาตอไป 

3. สามารถนําขอมูลไปใชเปนแนวทางในการผลิตสื่อเพื่อรณรงคสงเสริมสังคมในเรื่อง
อ่ืนๆตอไป 
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1.5 แผนการดาํเนินงาน ขอบเขต และวิธีการวิจัย 

1.5.1 แผนการดําเนินงาน 
   ในการศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ เพื่อรณรงคเร่ืองสภาวะ
โลกรอน มีขั้นตอนที่สําคัญดังนี้ (อาจปรับเปลี่ยนใหสอดคลองกับแผนการดําเนินงานจริง) 

1. รวบรวมขอมูลเบื้องตน 
- รวบรวมขอมูลเกี่ยวกับสภาวะโลกรอน ทั้งในเรื่อง ความหมาย ความ

เปนมาและผลกระทบของสภาวะโลกรอนที่มีตอโลก 
- ศึกษาและรวบรวมแนวคิดดานการออกแบบภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ 
- ศึกษาหลักการรณรงคสงเสริมสังคมและแรงจูงใจในงานสื่อเพื่อสงเสริม

สังคม 
2. เก็บรวบรวมขอมูล 
จากการศึกษาขอมูลเชิงเอกสาร เพื่อใหไดมาซึ่งขอมูลดานเนื้อหาใชในการสราง

ส่ือ เพื่อใหไดส่ือภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ ที่ตรงกับประเด็นที่ตองการที่จะนําเสนอ และเพื่อใหงาย
ตอการคัดกรองขอมูลที่จะถูกนําเสนอในตัวส่ือ 

3. สรางภาพยนตรแอนิเมชัน 3มิติ 
รวบรวมตัวอยางงานแอนิเมชัน 3 มิติที่มีสวนเกี่ยวโยง และเอื้อประโยชนใหกับ

การสร างงานภาพยนตรแอนิ เมชัน  3  มิติ  รณรงค เ ร่ื องสภาวะโลกรอน  จาก เว็บไซต 
www.youtube.com ที่ไดรับคะแนนโหวตระดับ 5 ดาว ซ่ึงเปนระดับสูงสุดในเว็บไซต โดยนํา
ตัวอยาง 15 ตัวอยาง มาวิเคราะห และนําผลการวิเคราะหไปใชเพื่อพัฒนาตอยอด ในงานภาพยนตร
แอนิเมชัน 3 มิติของผูศึกษาตอไป โดยคํานึงถึงหลักการออกแบบภาพยนตรแอนิเมชัน การสื่อสาร 
การเลาเรื่อง เพื่อใหส่ือภาพยนตรออกมาในแนวทางที่ดี 

4. ดานการเผยแพรสื่อ 
   การเผยแพรส่ือภาพยนตรเพื่อรณรงคสภาวะโลกรอน มีความประสงคที่
จะนําสื่อไปเผยแพรบนอินเทอรเน็ต โดยใชเว็บไซต www.thai3d.net และ www.pantip.com ซ่ึงทั้ง 
2 เว็บไซตเปนเว็บไซตที่มีความนาเชื่อถือและเปรียบเสมือนเปนแหลงรวมขอมูล ความรู โดยเฉพาะ 
www.thai3d.net เปนเว็บไซตเกี่ยวแอนิเมชัน 3 มิติ ในประเทศไทย และยังสะดวก รวดเร็วตอการ
เผยแพรส่ือ อีกทั้งกลุมผูเขาชมและใชงานเว็บไซตดังกลาวมีความหลากหลายในดานการศึกษา และ
อาชีพ ทางผูศึกษาไดเล็งเห็นวาเรื่องสภาวะโลกรอนนี้เปนเรื่องใกลตัวของทุกๆคนในสังคม ซ่ึงถือวา
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เปนอีกชองทางหนึ่งในการเพิ่มความนาสนใจใหกับสื่อและการเผยแพรส่ือภาพยนตรตอพื้นที่
สาธารณะไดอยางแพรหลายและรวดเร็วยิ่งขึ้น 

หลังจากที่กลุมเปาหมายไดรับชมสื่อแลว ทําการแนบแบบประเมิน เพื่อ
ประเมินผลและตรวจสอบคุณภาพส่ือที่ไดนําเสนอตอกลุมตัวอยาง ถึงความเขาใจในเนื้อหาท่ีอยูใน
ตัวส่ือและตรวจสอบถึงรูปแบบสื่อวามีลักษณะที่ตรงใจกลุมตัวอยางมากนองเพียงใด 

5. สรางแบบประเมิน 
 แบบประเมินปลายปดและปลายเปด เกี่ยวกับความรู ทัศนคติ ของผูชมภาพยนตร

แอนิเมชัน 3 มิติ เพื่อรณรงคการใชจักรยาน เพื่อลดสภาวะโลกรอน หลังกลุมตัวอยางรับชมสื่อ เพื่อ
ตรวจสอบคุณภาพสื่อ ถึงเนื้อหาที่นําเสนอในสื่อ วากลุมตัวอยางมีความเขาใจตอส่ือภาพยนตรที่ได
นําเสนอไปมากนอยเพียงใด ส่ือเหมาะสมตอการใชเผยแพรเพื่อรณรงคตอปญหาตังกลาวหรือไม 
รวมถึงสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ มีอิทธิพลตอพฤติกรรมการหันมาใชจักรยานแทนการใช
ยานพาหนะเผาผลาญเชื้อเพลิงของผูชม หลังจากรับชมสื่อหรือไม 

6. วิเคราะหขอมูลและสรุปผล 
วิเคราะหขอมูลที่ไดจากการออกแบบประเมินกลุมตัวอยาง และนํามาสรุป

ประเมินผล เพื่อใหเกิดความชัดเจนและสรางความนาเชื่อถือตองานวิจัยของผูศึกษา 
7. จัดทําและนําเสนอรายงาน 

ทํารายงาน และเอกสารประกอบการวิจัย 
1.5.2 ขอบเขตการศึกษา 

  ขอบเขตของการศึกษาคนควาแบบอิสระนี้คือ การสรางสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน3
มิติ เพื่อรณรงคเร่ืองสภาวะโลกรอน ผูศึกษาไดทําการกําหนดวิธีศึกษา ดังนี้ 

1. ขอบเขตดานเนื้อหา 
   การศึกษาในครั้งนี้ ประกอบไปดวยแนวคิดการสื่อสารเพื่อรณรงค
สงเสริมสังคม แนวคิดเกี่ยวกับการใชจุดจูงใจในสื่อรณรงคเพื่อสังคม และแนวคิดสัญศาสตร เพื่อ
นํามาวิเคราะหถึงเนื้อหาที่จะนํามาออกแบบสื่อใหตรงตามวัตุประสงค  สวนแนวคิดหลักการ
พื้นฐานในการออกแบบสื่อ และแนวคิดการสรางภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ นํามาเพื่อนําหลักการในการ
ออกแบบมาใชเปนแนวทางในการออกแบบและผลิตสื่อ รวมถึง แนวคิดเกี่ยวกับการเลือกและรับ
ขาวสาร และแนวคิดการวัดเจตคติ นํามาใชเพื่อนํามาเปนหลักการในการนํามาวิเคราะหถึง
พฤติกรรมของผูบริโภคที่มีตอส่ือและนํามาใชเปนหลักการในการออกแบบ แบบประเมิน  
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2. ขอบเขตดานประชากร 
   ประชากรในการศึกษาครั้งนี้ กําหนดขนาดตัวอยางจํานวน 65 รายโดย
เลือกจากกลุมผูเขาใชงานเว็บไซต www.thai3d.net 15 ราย และ www.pantip.com 50 ราย 
  3. ขอบเขตดานการออกแบบ 
   ขั้นตอนการออกแบบสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ เพื่อรณรงคเร่ือง
สภาวะโลกรอนชิ้นนี้ใชหลักการออกแบบภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ ผสมผสานกัน อันประกอบไปดวย 
ภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ แสง สี เสียง และ การสรางสถานการณเสมือนจริงซึ่งเต็มไปดวยเนื้อหาและ
รูปแบบที่หลากหลาย นาสนใจ จูงใจใหผูชมเกิดความรูสึกคลอยตามและเปนในทิศทางเดียวกัน 
   เครื่องมือคอมพิวเตอรในการสรางสื่อจากโปรแกรม 
    - Adobe Photoshop CS3 

- Adobe Illustrator CS3 
- Adobe Streamline 4.0 
- Premiere 2.0 

    - 3ds max 9 + plugins illustrate 5.4 
    - Particleillusion 3.0 

4. ขอบเขตดานการทดสอบสื่อ 
เครื่องมือที่ใชในการรวบรวมขอมูลใชหลักการวิจัยเชิงทดลอง เปนการ

ทดลองกับกลุมตัวอยาง ผูศึกษาจะดําเนินการตามขั้นตอนดังนี้ 
1. การดําเนินการทดลอง โดยใหกลุมตัวอยางเปาหมายเปดรับตัวแปรตน 

ในที่นี้ตัวแปรตนคือ ส่ือภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ เพื่อรณรงคเร่ืองสภาวะโลกรอน โดยจะมี
กลุมเปาหมายจํานวน 65 ราย ที่จะไดชมสื่อภาพยนตรรณรงคชุดนี้ในการศึกษา 

2. การดําเนินการวัดผลของกลุมเปาหมายหลังจากการรับชมสื่อภาพยนตร
แอนิเมชัน 3 มิติรณรงคเร่ืองสภาวะโลกรอน โดยผูศึกษาจะวัดประสิทธิภาพจากแบบประเมินเพื่อ
วัดประสิทธิผลของสื่อ 

3.  การสรุปผลการวิจัย โดยผูศึกษาจะนําผลที่ไดจากแบบประเมินที่กลุม
ตัวอยางทํา มาวิเคราะห สรุป และจัดทําเอกสารการคนควาอิสระ 
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1.6 เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
ในการศึกษาการนําเสนอแอนิเมชัน 3 มิติ เพื่อการรณรงคเร่ืองสิ่งแวดลอม กรณีศึกษา : การ

รณรงคเร่ืองการใชจักรยาน ลดการเผาไหมเชื้อเพลิง เพื่อลดสภาวะโลกรอนนี้ ไดคนควาศึกษา
งานวิจัยที่เกี่ยวของ เพื่อใชเปนแนวทางในการออกแบบแผนผัง และวิธีดําเนินการศึกษา พบวามี
งานวิจัยที่เกี่ยวของดังตอไปนี้ 
 ประภาพรรณ อุนอบ (2529) ไดทําการศึกษาถึง “ผลของการโฆษณาทางโทรทัศนเร่ือง ตา
วิเศษ ที่มีตอพฤติกรรมการทิ้งขยะของนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนตน” พบวานักเรียนที่ไดดู
โฆษณาชุดนี้ติดตอกันทุกวันๆ วันละ 1 คร้ัง เปนเวลา 1 สัปดาห มีพฤติกรรมการทิ้งขยะลงในถัง
ขยะทุกครั้งที่ทานขนม แสดงวา การโฆษณาทางโทรทัศนเร่ือง ตาวิเศษ มีผลตอพฤติกรรมการทิ้ง
ขยะของนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนตน 

วีนัส เจิดจรรยาพงศ (2541) ไดทําการศึกษาเรื่อง “อิทธิพลของการใชความนากลัวใน
ภาพยนตรโฆษณาตอตานโรคเอดสตอกลุมผูมีความเสี่ยงสูง” ผลจากการศึกษาพบวา ระดับความนา
กลัวในภาพยนตรโฆษณาตอตานโรคเอดสที่แตกตางกันจะมีอิทธิพลตอผูรับสารใหเกิดความกลัว
ตอโรคเอดสไดแตกตางกัน โดยส่ือที่ใชระดับความนากลัวสูงจะมีประสิทธิผลมากกวาสื่อที่ใชความ
นากลัวในระดับปานกลางหรือระดับต่ํา แมวาจะไมสามารถหยุดพฤติกรรมสําสอนทางเพศของ
กลุมเปาหมายได แตก็มีแนวโนมทําใหเกิดพฤติกรรมปองกันที่มากขึ้น ซ่ึงกลุมเปาหมายเห็นวาความ
นากลัวที่นํามาใชในโฆษณา ควรเปนความกลัวที่ใชขอเท็จจริงในการนําเสนอ โดยอาจเปน
ขอเท็จจริงที่เกี่ยวกับโรคเอดส ขอมูลทางวิชาการ นอกจากนั้นแลวการใชอารมณความรูสึกของผู
แสดงจะมีประสิทธิภาพมากกวาการใชภาพประกอบที่แสดงถึงความนากลัวของโรค ซ่ึงแตกตาง
อยางสิ้นเชิงกับขอมูลที่ไดจากผูเชี่ยวชาญดานโรคเอดสที่เห็นวา การใชความกลัวในสื่อเอดสจะมี
ผลเสียมากกวาผลดี คือ ผูติดเชื้อจะไมไดรับการยอมรับจากสังคมและเห็นวาสื่อเอดสที่มีระดับความ
นากลัวต่ํานาจะเปนสื่อที่มีประสิทธิภาพได นอกจากนั้นแลวกลุมตัวอยางไดเสนอแนะวาใหใชความ
เอื้ออาทรในงานสื่อเอดสในอนาคต เพื่อใหผูติดเชื้อเปนที่ยอมรับสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนในสังคม
ไดอยางมีความสุข 

ชุรีพันธ สะวานนท (2542) ไดทําการศึกษาเรื่อง “การใชการจูงใจดานความรูสึกผิดใน
โฆษณาสงเสริมสังคมทางโทรทัศน” ผลจากการศึกษาพบวากลุมตัวอยางสามารถเขาใจ
วัตถุประสงคของการโฆษณาไดเปนอยางดี อีกทั้งยังสามารถกระตุนใหกลุมเปาหมายเกิดการ
เปลี่ยนแปลงดานการรับรู ทัศนคติและพฤติกรรมได ซ่ึงปฏิกิริยาการตอบกลับจะมีมากนอยเพียงใด
จะขึ้นอยูกับระดับความรุนแรงของความรูสึกผิด โดยพบวาหากใชระดับความรุนแรงของความรูสึก
ผิดในระดับสูงจะกระตุนใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไดมากที่สุด นอกจากนั้นแลวปฏิกิริยา
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การตอบกลับจะขึ้นอยูกับประสบการณของแตละบุคคล ที่จะเปนสวนชวยเสริมหรือเพิ่มระดับ
ความรูสึกผิดภายในจิตใจใหมากยิ่งขึ้น 

นารีรัตน มะโนพรม (2547) ไดทําการศึกษาเพื่อสํารวจและสรางสื่อการเรียนรูทดแทนใช
ในการจัดการเรียนการสอน วิชาวิทยาศาสตรกายภาพชีวภาพเรื่องโลกแหงแสงสี และเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาวิทยาศาสตรกายภาพชีวภาพเรื่องโลกแหงแสงสี โดยใชส่ือการเรียนรู
ทดแทน และโดยการใชวัสดุอุปกรณวิทยาศาสตรของ สสวท. ในการจัดการเรียนการสอน กลุม
ตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2546
โรงเรียนแมใจวิทยาคม อําเภอแมใจ จังหวัดพะเยา ที่ไดจากการสุมแบบกลุมจํานวนทั้งสิ้น 60 คน
สําหรับเครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ แบบสํารวจการใชส่ือการเรียนรูทดแทนในการจัดการเรียนการ
สอนวิชาวิทยาศาสตรกายภาพชีวภาพ เร่ืองโลกแหงแสงสี ในจังหวัดพะเยา แผนการจัดการเรียนรู
แบบสืบเสาะหาวิชาความรูวิชาวิทยาศาสตรกายภาพชีวภาพ เร่ือง โลกแหงแสงสีโดยใชส่ือการ
เรียนรูทดแทนและโดยวัสดุอุปกรณวิทยาศาสตรของ สสวท. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนที่มีคาความเชื่อมั่น 0.8603 วิเคราะหขอมูลโดยการหาคาเฉลี่ยสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ 
ทดสอบความความแตกตางของคาเฉลี่ยดวยคาทีแบบสองกลุมเปนอิสระจากกัน (T-Test 
Independent) โดยประมวลผลดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร SPSS for Windowsโดยผลจากการศึกษา 
พบวา สามารถสรางสื่อการเรียนรูทดแทนที่ใชประกอบการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตรกายภาพ 
ชีวภาพ เร่ือง โลกแหงแสงสี ไดจํานวน 8 ชุด และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรกายภาพ 
ชีวภาพ เร่ืองโลกแหงแสงสีของนักเรียนที่เรียนรูโดยการใชส่ือการเรียนรูทดแทน สูงกวาของ
นักเรียนที่ไดเรียนรูโดยใชวัสดุอุปกรณวิทยาศาสตรของ สสวท. อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
0.001 

อธิกานต อุนจะนํา (2549) ไดทําการศึกษาโดยมีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาสื่อการตูน
ภาพเคลื่อนไหวเพื่อสอนทักษะการคิดสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยใชหลักวิธีการคิด
แบบ หมวกความคิด 6 ใบเพื่อศึกษาผลของการสงเสริมทักษะการคิดในดานทักษะการคิดของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่เรียนวิชาภาษาไทย ท 31101 และเพื่อศึกษาความคิดเห็นเกี่ยวกับ
การตูนภาพเคลื่อนไหว และความพึงพอใจในการใชส่ือการตูนภาพเคลื่อนไหวประกอบการเรียน
วิชาภาษาไทย ท 31101 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนลําปางกัลยาณี อําเภอเมือง 
จังหวัดลําปาง ประจําปการศึกษา 2547 โดยการคัดเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใชในการศึกษา คือ 
ส่ือการตูนภาพเคลื่อนไหว เพื่อสอนทักษะการคิด แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชา ภาษาไทย ท 
31101 แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนเพื่อวัดทักษะการคิดของนักเรียนที่เรียนวิชาภาษาไทย ท
31101 แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับสื่อการตูนภาพเคลื่อนไหว เร่ือง มูกาผจญภัย และความ
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พึงพอใจในการใชส่ือ การตูนภาพเคลื่อนไหวสอนทักษะการคิด หลังการทดลองผูศึกษาวิเคราะห
ขอมูลทางสถิติ โดยการหาคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบคาที และใชคารอยละ ตอ
ขอความที่เห็นดวยและไมเห็นดวย โดยผลจากการศึกษาพบวา การสอนทักษะการคิดโดยใชส่ือ
การตูนภาพเคลื่อนไหว ทําใหครูผูสอนมีนวัตกรรมสื่อเทคโนโลยีที่มีประสิทธิภาพเพื่อสอนทักษะ
การคิด รวมถึงทักษะการคิดของนักเรียนที่เรียนวิชาภาษาไทย ท 31101 โดยใชส่ือการตูน
ภาพเคลื่อนไหวสอนทักษะการคิด หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ ระดับ 0.05 
และนักเรียนสวนใหญ มีความพึงพอใจและเห็นดวยกับวิธีเรียนวิชาภาษาไทย ดวยการใชส่ือการตูน
ภาพเคลื่อนไหวสอนทักษะการคิด เพราะทําใหผูเรียน เรียนอยางมีความสุข และมีเจตคติที่ดีตอการ
เรียนวิชาภาษาไทยเพิ่มมากขึ้น 
 อัครวิช ปองทอง (2550) ไดทําการศึกษาการศึกษาเพื่อพัฒนาสื่อแอนิเมชันสามมิติที่
เหมาะสมตอการเรียนรูเร่ืองเคมีสภาวะของแข็งเบื้องตน โดยเนนในเรื่องการจัดเรียงตัวแบบชิดของ
อะตอม ส่ือแอนิเมชันไดพัฒนาขึ้นโดยใชหลักในการออกแบบสารสนเทศเพื่อออกแบบและจัดทํา
สวนติดตอผูใช โดยรูปแบบที่ไดใกลเคียงกับสวนติดตอผูใชของสื่อภาพยนตรทั่วไป ใชหลักในการ
สรางสื่อการสอนเพื่อพัฒนาสื่อที่ใชในการเรียนการสอนใหตรงกับความตองการ และหลักในการ
สรางสื่อแอนิเมชัน 3 มิติ เพื่อสรางแบบจําลอง กําหนดลักษณะพื้นผิวแบบจําลอง จัดสภาพแสงที่
เหมาะสมภายในฉาก และกําหนดการเคลื่อนไหว ใชทฤษฎีการรับรูเพื่อกําหนดมุมมอง และรูปแบบ
การนําเสนอเพื่อใหไดส่ือแอนิเมชันที่ชวยสนับสนุนการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ และไดสราง
แบบประเมินสําหรับผูเรียน โดยทําการประเมินจากกลุมนักศึกษาเคมีอุตสาหกรรมที่ลงทะเบียน
กระบวน วิชา 203211 ภาควิชาเคมี มหาวิทยาลัยเชียงใหม ในปการศึกษา 2549 ภาคเรียนฤดูรอน 
จํานวน 50 คน ผลจากการศึกษาพบวานักศึกษาทั้งสองกลุมมีความเห็นสอดคลองกัน อยางมี
นัยสําคัญ กลาวคือส่ือแอนิเมชัน 3 มิติอยูในระดับดีกวาสื่อ 2 มิติเกือบทุกหัวขอ ซ่ึงประกอบดวย 
การประเมินหัวขอเนื้อหาสื่อการสอน ความเหมาะสมขององคประกอบตางๆภายในสื่อ และ
ประสิทธิภาพของสื่อ 
 
1.7 นิยามศัพท 

สภาวะโลกรอน (Global Warming) คือ ปรากฏการณสืบเนื่องจากการที่โลกไมสามารถ
ระบายความรอนที่ไดรับจากดวงอาทิตยออกไปไดอยางที่เคยเปน ทําใหอุณหภูมิเฉลี่ยของโลก
สูงขึ้น เนื่องจากปริมาณกาซเรือนกระจก หรือกาซคารบอนไดออกไซดเพิ่มขึ้น ซ่ึงเกิดจากการเผา
ไหมเชื้อเพลิงเพื่อใชงาน 
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แอนิเมชัน (Animation) หมายถึงการสรางภาพหรือเฟรมใหเกิดลักษณะของการ 
เคลื่อนไหว โดยการฉายภาพนิ่งหลายๆภาพหรือเฟรมตอเนื่องกันดวยความเร็วสูง ซ่ึงลักษณะ
ดังกลาวจะทําใหเกิดปรากฏการณที่เรียกวาภาพติดตา โดยสมองของคนเราจะทําการจดจําภาพหรือ
เฟรมที่ไดเห็นเปนลําดับขั้นตอน 

คอมพิวเตอรแอนิเมชัน (Computer Animation) คือการสรางภาพเคลื่อนไหวดวย 
โปรแกรมคอมพิวเตอรโดยอาศัยเครื่องมือที่สรางจากแนวคิดทางคอมพิวเตอรกราฟก (Computer 
Graphics) ชวยในการสราง ดัดแปลง และใหแสงและเงาเฟรม ตลอดจนการประมวลผลการ
เคลื่อนที่ตางๆ 
 แอนิเมชันสามมิติ (3D Animation) เปนรูปแบบหนึ่งของคอมพิวเตอรแอนิเมชัน ซ่ึง
สามารถสรางขึ้นโดยการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรในการสรางแบบจําลองของวัตถุ และ
องคประกอบตางๆภายในภาพ จากนั้นจึงทําการคํานวณ และกําหนดการเคลื่อนไหวของภาพและ
ประมวลผลออกมาเปนรูปแบบแอนิเมชัน 
 การรณรงค (Campaigns) คือ ความพยายามอยางยิ่งยวดที่มีเปาหมายและการประสาน
รวมกัน ใหบรรลุผลสําเร็จเฉพาะเจาะจงเรื่องใดเรื่องหนึ่ง หรือหลายเรื่องที่เกี่ยวของกันเพื่อให
องคกรไดมีสัมฤทธ์ิผลตามวัตถุประสงคในระยะยาว การรณรงคมีการวางรูปแบบและพัฒนาขึ้นมา 
เพื่อยกประเด็นหนึ่งขึ้นมาใชแกไขปญหาหรือปรับปรุงสถานการณนั้น โดยความสําเร็จจะเกิดขึ้นก็
ตอเมื่อบรรลุผลตามวัตถุประสงค ในการเปลี่ยนแปลงหรือรักษาความคิดเห็นทัศนคติและ
พฤติกรรม ของกลุมเปาหมายองคกร 


