
ง 
 

ช่ือเร่ืองวทิยานิพนธ์  ระบบการแนะนาํเชิงตาํแหน่งแบบขอ้มูลเพิ่มข้ึน 
 
ผู้เขียน    นาย  นรินทร์  จนัทรประภา 
 
ปริญญา    วิศวกรรมศาสตรมหาบณัฑิต (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
 
อาจารย์ทีป่รึกษาวทิยานิพนธ์ ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร. จกัรพงศ ์ นาทวิชยั 
 
 

บทคดัย่อ 
 
 

       ระบบการแนะนาํถูกประยกุตใ์ชอ้ยา่งแพร่หลายไม่วา่จะเป็นคาํแนะนาํดา้นสถานท่ี, 
แนะนาํรายการกิจกรรม, แนะนาํรายการอาหาร ฯลฯ แบบจาํลอง UCLAF จดัเป็นแบบจาํลองชนิด
หน่ึงซ่ึงถูกนาํมาใชใ้นระบบใหค้าํแนะนาํเพื่อใหค้าํแนะนาํ 2 ประเภท คือ 1. ใหค้าํแนะนาํสถานท่ี
สาํหรับกิจกรรม  และ 2.ใหค้าํแนะนาํกิจกรรมในสถานท่ีหน่ึงๆ หน่ึงในจุดดอ้ยของแบบจาํลองน้ีคือ
ขอ้มูลรายการต่างๆ ไม่วา่จะเป็นรายการกิจกรรมหรือรายการสถานท่ีถูกนาํมาคาํนวณเป็น
แบบจาํลองท่ีตายตวั ซ่ึงเม่ือเวลาผา่นไปบางกิจกรรมหรือบางสถานท่ีอาจจะมีการเปล่ียนแปลง 
หรือไม่ไดรั้บความนิยมแลว้ ทาํใหร้ายการท่ีแนะนาํออกมาไม่มีความน่าสนใจต่อผูใ้ช ้
 ดงันั้นในงานวจิยัน้ีจึงนาํแบบจาํลอง UCLAF มาพฒันาต่อยอดเพื่อใหแ้บบจาํลองสามารถ
ถูกปรับปรุงขอ้มูลใหท้นัสมยัอยูเ่สมอโดยการศึกษาวา่เม่ือมีขอ้มูลท่ีถูกปรับปรุงจากผูใ้ชแ้ลว้ ในการ
คาํนวณเพื่อสร้างแบบจาํลองใหม่นั้นประกอบดว้ยการคาํนวณในขั้นตอนใดบา้ง โดยการลดค่าความ
ซบัซอ้นเชิงคาํนวณนั้นจะเป็นการคาํนวณเฉพาะขอ้มูลท่ีถูกปรับปรุงจากผูใ้ช ้ ส่วนขอ้มูลท่ีไม่มีการ
เปล่ียนแปลง จะไม่ทาํการคาํนวณในส่วนนั้น หรือคาํนวณใหน้อ้ยท่ีสุด โดยท่ีผลลพัธ์ของการ
คาํนวณเฉพาะขอ้มูลท่ีเปล่ียนแปลงนั้นจะตอ้งเท่ากนักบัผลลพัธ์ของการคาํนวณใหม่ทั้งหมด  
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 จากผลการทดลองพบวา่เวลาท่ีใชใ้นการคาํนวณมีความเร็วมากข้ึนกวา่เดิมเฉล่ียประมาณ
34% เม่ือมีจาํนวนผูใ้ชท่ี้ทาํการปรับปรุงขอ้มูล 10% ของผูใ้ชท้ั้งหมด และ 26% เม่ือมีจาํนวนผูใ้ชท่ี้
ทาํการปรับปรุงขอ้มูล 100% ของผูใ้ชท้ั้งหมด โดยมีการใชห้น่วยความจาํในการเกบ็ขอ้มูลสาํหรับ
แนวทางท่ีนาํเสนอเพิ่มข้ึนประมาณ 7% 
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ABSTRACT 
 
 

 Recommendation systems  have been applied  widely. They can recommend interesting  
places, activities, foods, etc to the users. User-centered collaborative location and activity filtering 
(UCLAF) is a prominent recommendation model. It can recommend two types of information, i.e. 
the lists of interesting places for activity, and the lists of interesting activities in the given place. 
One of the disadvantages of this model is that the results can only be generated from the pre-
calculated model. However, some of the popular activities or locations in the past might not be 
that popular at the time the users request the recommendation. So, the information, which are 
recommended by the system, might not be interested to the users. 
 This work proposes an efficient approach to update the UCLAF model. In general, our 
approach begins with analyzing the computational complexity of the original UCLAF in each 
calculation process. Then, we utilize the analysis result to avoid the model re-calculation, when 
the updated data by the user are added, by calculation only the changed parts. Afterwards, the 
complexity in each step are reduced. Meanwhile, the results of the model computing are always 
guaranteed exactly the same as re-calculating.  
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 From the experiments, the proposed algorithm is more efficient than the traditional 
approach. At 10% of user-updates, the proposed algorithm is 34% faster than the traditional 
approach. And, it is 26% faster than the traditional approach when all users updated to the model. 
The memory consumption of our approach is higher than the traditional approach only  7%. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 


