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บทคดัย่อ 
 

งานวิจยัน้ีเป็นการประยุกตใ์ชแ้นวคิดแบบลีนเพื่อปรับปรุงประสิทธิภาพของกระบวนการ

ผลิตลวดตาข่ายกันปลวก จุดมุ่งหมายของงานวิจัยน้ีคือ ช่วยเป็นแนวทางการประยุกต์ใช้

แนวความคิดแบบลีนในกระบวนการผลิต เพื่อลดความสูญเปล่าโดยพยายามขจดัและลดงานท่ีไม่

ก่อใหเ้กิดมูลค่าเพิ่มต่อตวัผลิตภณัฑคื์อ ความสูญเปล่าเน่ืองจากการเดินเคร่ืองตวัเปล่า การหยุดเล็กๆ 

นอ้ยๆ ของเคร่ืองจกัร การปรับตั้ง เป็นตน้ ซ่ึงงานวิจยัน้ีไดใ้ช้แผนผงักา้งปลา แผนภูมิพาเรโตและ

เทคนิค Why Why analysis ในการวเิคราะห์หารากเหงา้ท่ีแทจ้ริงของปัญหา จากนั้นจึงท าการปรับปรุง

ระบบการผลิตโดยใช้เทคนิคการจ าลองสถานการณ์ในการออกแบบระบบการผลิตแบบดึง และ

ออกแบบการประยกุตใ์ชร้ะคมับงัในสายการผลิต ซ่ึงผลจากการท่ีไดป้รับปรุงในส่วนของระบบการ

ผลิตพบวา่ ความสูญเปล่าต่างๆ ท่ีไดก้ล่าวมานั้นมีแนวโน้มลดลง จากแผนผงัสายธารแสดงคุณค่า

สถานะอนาคตสามารถลดรอบเวลาการผลิตไดจ้าก 735.6 นาที/มว้น เหลือ 672.8 นาที/มว้น และ

สามารถลดเวลาสูญเปล่าท่ีเกิดข้ึนในกระบวนผลิตได ้จากเดิม Down Time ท่ีเกิดข้ึนกบัเคร่ืองจกัร

ทอลวดมีค่าเท่ากบั 7,153 นาทีส าหรับเคร่ืองจกัรหมายเลข 4 และ 7,077 นาที ส าหรับเคร่ืองจกัร

หมายเลข 6 ลดลงเหลือเพียง 1,010 นาที 
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ABSTRACT 
 

The aim of this research was to study application of the Lean concept in order to improve 
the effectiveness of a termite-mesh weaving production line. An additional objective was to 
provide guidelines for application of the Lean concept to the production process; to minimize 
losses through the elimination and/or reduction of non-valued added activities such as idle time, 
minor halts in production and long set-up times. The research study carried out an analysis into 
the root causes of the problems seen, through use of a Fishbone Diagram, a Pareto Diagram and 
Why-Why Analysis. Thereafter, improvements to the system were applied using a simulation 
technique; to introduce a Pull system and a Kanban system to the production process. The results 
obtained from the improvements showed that such losses tended to decline; furthermore, Future 
Value Stream Mapping showed a reduction in production cycle times from 735.6 minutes per roll 
to 672.8 minutes per roll, and a reduction in idle time from original Down Times of 7,153 
minutes in machine No. 4 and 7,077 minutes in machine No. 6, to 1,010 minutes. 


