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บทคัดยอ 

 เกมบนทองตลาดเปนกรณีศึกษาท่ีดีสําหรับงานวิจัยท้ังดานเกมโดยตรงและดานอ่ืนท่ี
เกี่ยวของเชน การวิจัยดานปญญาประดิษฐ การวิจัยเกี่ยวกับปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรกับ
มนุษย เปนตน งานวิจัยช้ินนี้ศึกษาเกมดานงานออกแบบโดยแบงออกเปนสองสวนหลักคือการ
คนหาสวนรวมของงานออกแบบเกมจากการวิเคราะห และการคนสวนรวมของงานออกแบบเกมใน
กลุมเกมประเภทเดียวกัน เนื่องจากการวิเคราะหเกมนั้นเปนส่ิงท่ีมีความเอนเอียงตามจากธรรมชาติ
ของจิตวิสัยของมนุษยเวลาท่ีมองและวิเคราะหส่ิงท่ีสัมผัสเพื่อรับรูดังเชนการวิเคราะห งานวิจัยนี้จึง
ไดเสนอวิธีการคนหาสวนรวมจากการวิเคราะหงานออกแบบเกมโดยอาศัยผูวิเคราะหหลายคนใน
การวิเคราะหเกมเดียวกันและจึงคนหาสวนรวมของการวิเคราะหท่ีหลากหลายทางความคิดโดย
อาศัยการทําเหมืองกราฟโดยที่งานออกแบบเกมในงานวิจัยนี้ถูกแทนดวยรูปแบบในการออกแบบ
เกมที่มีลักษณะสัมพันธกันระหวางรูปแบบจึงสามารถสรางกราฟความสัมพันธระหวางรูปแบบเกิด
เปนกราฟแทนงานออกแบบและถูกปอนเขาสูการทําเหมืองกราฟสรุปผลลัพธท่ีไดในสวนท่ีหนึ่งคือ
สวนรวมของการวิเคราะหงานออกแบบ จากความหลากหลายของการวิเคราะหเกมตัวอยางคือเกม
เศรษฐี จํานวน 10 การวิเคราะหซ่ึงมีความถูกตองแมนยํา และนาเช่ือถือกวาการวิเคราะหเพียงผูเดียว
เพราะเปนเสมือนคาเฉล่ียของการวิเคราะห 

งานวิจัยสวนท่ีสองคือการคนหาสวนรวมของงานออกแบบในกลุมเกมประเภทเดียวกัน
จํานวน 3 เกมคือ เกมซุปเปอรมาริโอ 3 เกมคอนทรา และเกมร็อคแมน โดยใชระเบียบวิธีการ
เดียวกันกับสวนท่ีหนึ่งสรุปผลลัพธท่ีไดคือคนพบสวนรวมท่ีเปนลักษณะเฉพาะรวมกันในกลุมเกม



จ 
 

ตัวอยาง 3 เกม คือ มีลักษณะท่ีผูเลนตองเอาตัวรอดจากศัตรู หลีกหนีจากศัตรู กําจัดศัตรูเม่ือมีโอกาส 
และท้ัง 3 เกมมีศัตรูท่ีเปนหัวหนาใหญ มีการแบงระดับความยากงายออกเปนฉากเพ่ือใหการเรียนรู
ของผูเลนเปนไปอยางราบร่ืน  
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ABSTRACT 

 Games on market are good resources for case studies in both game research and other 
related fields such as artificial intelligence and human computer interaction.This game design 
study is divided into 2 parts i.e. discovery of common patterns from analysis’s subjectivities 
anddiscovery of common patterns among games of the same genre. It is subjective when we are 
looking at things. For this reason, an analysis is subjective task.This study proposes method 
todiscover common parts among the subjectivities viagraph mining.A sample game is analyzed 
into game design patterns by group of analysts. There are relations among game design pattern in 
workspaces.As a consequence, it is graph that formed from relations. Then graph mining is 
applied on all input graphsto find commonality among them.The result isgraph of game design 
patterns with more accuracy than solely analyzed by single analyst. 

 Second part of this study is the discovery of common patterns among games of same 
genre using the same technique as first part. The result is common game design patterns that 
reflect the characteristics of samplegroup of games i.e. Super Mario Bros. 3, Contra, and 
Rockman.The characteristics indicate that player has to survive by evading and eliminating the 
enemies. There are boss monsters in all of those games. All games are divided into levels for a 
player’s smooth learning curve fromnovice to advance. 
 


