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บทคดัย่อ 

 
 การศึกษาเร่ืองการใชเ้กมฐานสมองในการจดัการเรียนรู้เร่ืองมาตราตวัสะกด  ส าหรับ

นกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนปรินส์รอยแยลส์วทิยาลยัในคร้ังน้ี  มีวตัถุประสงคเ์พื่อ
สร้างและหาประสิทธิภาพแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีใช้เกมฐานสมองในการจดัการเรียนรู้เร่ืองมาตรา
ตวัสะกด ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  และเพื่อศึกษาผลการเขียนสะกดค าของ
นกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  จากการใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้ท่ีใชเ้กมฐานสมองในการเรียนรู้
เร่ืองมาตราตวัสะกด        

 ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3/4   โรงเรียน
ปรินส์รอยแยลส์วทิยาลยั  จงัหวดัเชียงใหม่ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2554  จ านวน 39 คน  ซ่ึงไดม้า
โดยการเลือกแบบเจาะจง      

 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ย  แผนการจดัการเรียนรู้ท่ีใชเ้กมฐานสมองในการจดั 
การเรียนรู้เร่ืองมาตราตวัสะกด  แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้หลงัเรียนเร่ืองมาตราตวัสะกด  
แบบทดสอบเขียนสะกดค าในแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้  และแบบบนัทึกการเขียนสะกดค าบน 
ตวัเล่นเกมโดมิโนตวัสะกดแบบกระดาษ น าขอ้มูลท่ีไดม้าวเิคราะห์โดยใช้ ค่าเฉล่ีย  ร้อยละ          
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และหาประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้โดยใชสู้ตร (E1/ E2) 
 
 
 



 จ 

   ผลการศึกษาการใชเ้กมฐานสมองในการจดัการเรียนรู้เร่ืองมาตราตวัสะกด  ส าหรับ
นกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  โรงเรียนปรินส์รอยแยลส์วทิยาลยั จงัหวดัเชียงใหม่   พบวา่  
ผลการหาประสิทธิภาพแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีใชเ้กมฐานสมองในการจดัการเรียนรู้เร่ืองมาตรา
ตวัสะกด   มีประสิทธิภาพเท่ากบั  80.48/80.19  ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไวคื้อ 80/80  และผล         
การเขียนสะกดค าหลงัจากการใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้ท่ีใชเ้กมฐานสมองในการเรียนรู้เร่ืองมาตรา
ตวัสะกด  พบวา่  คะแนนการเขียนสะกดค าในมาตราตวัสะกดต่าง ๆ ของนกัเรียนมีค่าเฉล่ียร้อยละ  
82.71   
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ฉ 

Thesis Title Using Game Than Samong for Learning Thai Last-consonants 
System for Prathom Suksa 3 Students at The Prince Royal’s 
College, Chiang Mai Province 

 

Author    Ms. Pimrada  Songchun 
 

Degree    Master of Education (Teaching Thai) 
 

Thesis Advisory Committee 
    Assoc. Prof. Sriwilai   Ponmanee   Advisor 

Assoc. Prof. Narawan  Poonpipat   Co-advisor 

  

ABSTRACT 

 
 The purposes of this research were to construct and evaluate the efficiency on using 
Brain-based Learning Principles Game for Learning Thai Consonants lesson plan for Prathom 
Suksa  3 Students and study word spelling skills by applying Brain-based Learning Principles 
Game for Learning Thai Consonants lesson plan. 

 The samples of research comprised of selected 39 Prathom Suksa 3/4 students in the 
first semester of 2011 academic year at The Prince Royal’s College School, Chiang Mai Province. 
The instruments included 10 using Brain-based Learning Principles Game for Learning Thai 
Consonants lesson plan, an achievement test of Learning Thai Consonants, a word spelling test 
and a domino spelling game record. Then, the study was collected data by means, percentage, 
standard deviation and E1/ E2 formula for lesson plan were analyzed. 

 The result of the study found as follow: 

 The study revealed that the Brain-based Learning Principles Game for Learning Thai 
Consonants Through in Prathom Suksa 3 Students at The Prince Royal’s College’s efficiency was 
80.48/80.19.  This result was higher than the determined criteria 80/80. Further, the average 
spelling ability outcome after applying Brain-based Learning Principle Game was 82.71 percent. 
 
 


