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บทคัดยอ 
 

   การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลการใชชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบประสบการณ
ท่ีมีตอความคิดสรางสรรคทางทัศนศิลปของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 กลุมศึกษาที่ใชใน
งานวิจัยคร้ังนี้เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนไชยปราการ จังหวัดเชียงใหม ภาคเรียนท่ี 2 
ปการศึกษา 2552 จํานวน 50 คน เคร่ืองมือท่ีใชประกอบดวย 1) ชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบ
ประสบการณ 2) รูบริคสประเมินผลงาน 3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีใชชุดกิจกรรม
การเรียนรูแบบประสบการณ  ดําเนินการทดลองโดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดความรูพื้นฐาน
กอนเรียน จากนั้นใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนกอนท่ีจะเรียนเนื้อหาในแตละหนวยจากชุด
กิจกรรมการเรียนรูแบบประสบการณพรอมกับมีการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหวางท่ี
ดําเนินการเรียนการสอน และใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนภายหลังจากการเรียนในแตละ
หนวยส้ินสุดลง พรอมกับใหนักเรียนตอบแบบสอบถาม จากนั้นนําขอมูลท่ีไดมาทําการวิเคราะห
โดยหาคารอยละ (%) คาเฉล่ีย  สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ  t-test  พรอมกับอธิบายความประกอบ 



จ 

ผลการวิจัยในครั้งนี้พบวา   
 
    1.   นักเรียนกลุมศึกษาทุกคนมีพัฒนาการทางความคิดสรางสรรคทางทัศนศิลปเพิ่มข้ึน 
โดยมีคะแนนเฉล่ียจากผลการปฏิบัติงานทัศนศิลปหลังเรียน ของนักเรียนท้ังหมดต้ังแตหนวยการ
เรียนรูท่ี 1 ถึงหนวยการเรียนรูท่ี 5 เพิ่มข้ึนตามลําดับดังนี้ คือ รอยละ 83.9, 87.5, 92, 92.2 และ 96.67  
โดยมีคาเฉล่ียตํ่าสุดรอยละ 83.9 และสูงสุดรอยละ 96.67   
    2.   คะแนนความคิดสรางสรรคทางทัศนศิลปของนักเรียนหลังเรียนดวยชุดกิจกรรม
การเรียนรูแบบประสบการณเพิ่มข้ึนจากกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .001 
    3.   นักเรียนทุกคนท่ีเรียนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบประสบการณ เห็นดวยอยาง
ยิ่งวา ชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบประสบการณทําใหนักเรียนไดเลือกเรียนเลือกปฏิบัติกิจกรรมเปน
รายคน ชวยใหสรางสรรคผลงานทัศนศิลปรูปแบบใหมๆ และสามารถแสดงผลงานที่สรางสรรค
เพื่อนําเสนอใหผูอ่ืนไดช่ืนชม นอกจากนั้นนักเรียนยังเห็นดวยวา ชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบ
ประสบการณ มีส่ือและกิจกรรมใหเลือกปฏิบัติอยางหลากหลาย ชวยใหนักเรียนเรียนรูไดตาม
จุดประสงค  ไดพบเห็น และเรียนรูจากประสบการณดวยการปฏิบัติจริง รูจักนําส่ิงท่ีพบเห็นมาใช
สรางผลงานไดอยางอิสระและแตกตาง มีความรอบรู สามารถสรางปฏิสัมพันธทางความคิดกับ
เพ่ือน ครู และส่ิงแวดลอม สามารถรับรู สรุปความรูท่ีไดรับอยางมีแบบแผน มีความสนใจเขารวม
กิจกรรมทางศิลปะมากข้ึน กลานําเสนอ และแสดงผลงานทัศนศิลปออกมาในรูปแบบใหมๆ ได
อยางสรางสรรค  
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ABSTRACT 
 

   The purposes of this research were to study the effects of using experiential learning   
activity package (ELAP) creative thinking in visual arts of  Mathayom Suksa 3 students. The 
subjects of this study were 50 Mathayom Suksa 3 students of  Chaiprakran  School, Chiang Mai, 
in the second semester of academic year 2009. The instruments used in this research were: 1) 
Experiential learning activity package on creative thinking in visual arts. 2) Rubric. 3) ELAP 
Opinion Form. The students were tested by prerequisites test and pretest before learning each unit 
in ELAP and were observed by researcher while learning. After finishing ELAP Learning, 
students were tested and rated the students’ opinion form. Data were categorized and presented 
descriptively through mean, percentage, S.D. and t-test. 

   The research findings were as follows:  
   1.  Students had improved in the creative thinking in visual arts. All the students had  

scores on  posttest augment successively from unit 1 to unit 5:  83.9, 87.5, 92, 92.2, 96.67  and 
had mean scores from lowest to highest between 83.9 %- 96.67 % . 

   2.  All the students had scores on posttest on the creative thinking in visual arts which  
higher than pretest at the significance level of .001  

3. All the students who studying from ELAP agreed that they could choose the  
activities, create new product, and present the created product individually. ELAP had also many 
materials and activities and helped them learn by doing, apply their knowledge to produce the 
works of art freely and differently, master on learning, interact thinking with their friends, teacher 
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and environment. The student could perceive, summarize the knowledge orderly and they were 
more interested in participation in art activities, dared to present and show their works of art 
creatively in a new style. 


