
 

บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 
 

5.1   บทสรุป 
ปัญหาสินคา้ละเมิดทรัพยสิ์นทางปัญญา เป็นปัญหาท่ีมีการขยายตวัอยา่งมาก และถือไดว้า่เป็น

ปัญหาส าคญัท่ีส่งผลกระทบต่อการพฒันาเศรษฐกิจของประเทศ เน่ืองจาก สินคา้ละเมิดทรัพยสิ์น
ทางปัญญาย่อมส่งผลกระทบโดยตรงต่อเจา้ของตราสินคา้ท่ีเป็นของแท ้และยงัสามารถก่อให้เกิด
ผลเสียทางดา้นสิทธิมนุษยชน รวมถึงความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ของผูคิ้ดคน้หรือผูป้ระดิษฐ์ท่ีไม่มี
แรงจูงใจในการสร้างสรรคน์วตักรรมใหม่ ซ่ึงจะส่งผลกระทบโดยตรงต่อเจา้ของตราสินคา้ของแท ้
ตลอดจนส่งผลกระทบต่ออุตสาหกรรม และแสดงถึงความไม่มีศกัยภาพเพียงพอท่ีจะแข่งขนัดา้น
การคา้กบัต่างประเทศได้ ซ่ึงจะก่อให้เกิดผลกระทบเชิงลบต่อการพฒันาเศรษฐกิจของประเทศ
ทั้งหลายรวมทั้งประเทศไทย 

ส าหรับการศึกษาน้ีมุ่งศึกษาถึงพฤติกรรมการตดัสินใจเลียนแบบผลิตภณัฑ ์ออกผลิตภณัฑ์ใหม่ 
และการตั้งราคาระหว่างคู่แข่งสองรายซ่ึงจ าหน่ายสินคา้ของแทแ้ละของลอกเลียนแบบ แนวโน้ม
การตดัสินใจของผูบ้ริโภคท่ีมีต่อการซ้ือสินคา้ลอกเลียนแบบ และปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการตดัสินใจ
ลอกเลียนแบบผลิตภณัฑ์ โดยใช้ขอ้มูลในการศึกษา ไดแ้ก่ ขอ้มูลปฐมภูมิท่ีไดจ้ากการทดลองเล่น
เกมส์การลอกเลียนแบบผลิตภณัฑ์ ในเดือน มีนาคม พ.ศ. 2555 ซ่ึงประกอบด้วยตวัแปร การ
ตดัสินใจเลียนแบบผลิตภณัฑ์ การเกิดสงครามราคา การออกผลิตภณัฑ์ใหม่ภายหลงัสงครามราคา
ของทั้งผูป้ระกอบการท่ีเคยเลียนแบบผูอ่ื้นและผูป้ระกอบการท่ีเคยถูกเลียนแบบ แรงกดดนัทาง
สังคมในการตดัสินใจลอกเลียนแบบผลิตภณัฑแ์ละออกผลิตภณัฑใ์หม่ และปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการ
ตดัสินใจลอกเลียนแบบผลิตภณัฑ์ ส าหรับการศึกษาคร้ังน้ีใชก้ารวิเคราะห์ขอ้มูล 2 ส่วนดว้ยกนั คือ 
การวเิคราะห์ขอ้มูลทางสถิติ และการวิเคราะห์ขอ้มูลทางเศรษฐมิติ ทั้งน้ี ในการวิเคราะห์ขอ้มูลทาง
สถิติ จะใชเ้คร่ืองมือในการทดสอบ 2 ชนิดดว้ยกนั คือ การทดสอบ Wilcoxon-Mann-Whitney Test 
เพื่อใชใ้นการวิเคราะห์ Unmatched Data (เปรียบเทียบผลลพัธ์ระหว่างเกมส์รอบเชา้กบัรอบบ่าย) 
และการทดสอบ Wilcoxon-Signed-Rank Test เพื่อใชใ้นการวิเคราะห์ Matched Data (เปรียบเทียบ
ผลลพัธ์ระหวา่งเกมส์แรกกบัเกมส์สอง) และในการวิเคราะห์ทางเศรษฐมิติ จะใชแ้บบจ าลอง Logit 
Model for Panel Data เพื่อทดสอบปัจจยัท่ีเป็นตวัก าหนดการตดัสินใจเลียนแบบผลิตภณัฑ์ โดย
สามารถสรุปได ้ดงัน้ี 
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การวิเคราะห์พฤติกรรมการตดัสินใจของกลุ่มตวัอย่าง เพื่อเปรียบเทียบสัดส่วนการตดัสินใจ
เลียนแบบผลิตภณัฑน์ั้น เป็นการศึกษาถึงการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมการตดัสินใจของกลุ่มตวัอยา่ง
ท่ีตอบสนองต่อแรงต่อตา้นจากผูบ้ริโภคท่ีต่างกนั จากผลการทดสอบพบว่า สัดส่วนการตดัสินใจ
เลียนแบบผลิตภณัฑมี์สัดส่วนออกมาค่อนขา้งสูง ซ่ึงจะแสดงใหเ้ห็นวา่ ในบริบทของสังคมไทยแลว้ 
การเลียนแบบผลิตภณัฑ์ถือได้ว่าเป็นเร่ืองท่ีคนไทยคุน้เคย และเม่ือในการทดลองก าหนดให้ว่า
ตน้ทุนสินคา้ท่ีเลียนแบบต ่ากวา่สินคา้ของจริงจึงเป็นช่องให้เกิดการท าก าไร โดยช้ีให้เห็นแลว้วา่คน
ไทยใชโ้อกาสท่ีเปิดใหด้งักล่าวแมว้า่จะเป็นเร่ืองท่ีรู้วา่ผดิกฎหมายก็ตาม  

ในส่วนของการวเิคราะห์พฤติกรรมการตดัสินใจของกลุ่มตวัอยา่ง เพื่อเปรียบเทียบสัดส่วนการ
ออกผลิตภณัฑ์ใหม่ของผูป้ระกอบการท่ีเคยเลียนแบบสินคา้ของผูอ่ื้นและผูป้ระกอบการท่ีเคยถูก
ลอกเลียนแบบ โดยเป็นการศึกษาถึงการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมการตดัสินใจของกลุ่มตวัอย่างท่ีมี
ความตอ้งการออกผลิตภณัฑช์นิดใหม่ภายหลงัจากผา่นสงครามราคา ผลการทดสอบพบวา่ สัดส่วน
การตัดสินใจออกผลิตภัณฑ์ใหม่ของผู ้ประกอบการท่ี เคยเลียนแบบสินค้าของผู ้อ่ืนและ
ผูป้ระกอบการท่ีเคยถูกเลียนแบบมีสัดส่วนออกมาค่อนขา้งต ่า ซ่ึงไดแ้สดงใหเ้ห็นวา่ผูป้ระกอบการท่ี
เคยเลียนแบบสินคา้ผูอ่ื้นมาก่อนในอดีต อาจมีความไม่แน่นอนในการออกผลิตภณัฑ์ใหม่ภายหลงั
สงครามราคา เน่ืองจากขาดความเช่ือมั่นในเร่ืองการถูกเลียนแบบผลิตภัณฑ์ว่าจะถูกกระท า
เช่นเดียวกับท่ีตนได้เคยกระท าไว ้และผูป้ระกอบการท่ีเคยถูกเลียนแบบสินค้า อาจมีความไม่
แน่นอนในการออกผลิตภณัฑ์ใหม่ภายหลงัสงครามราคา เน่ืองจากประสบการณ์ท่ีผ่านมาจากการ
ถูกเลียนแบบผลิตภณัฑ์ท าให้เกิดความไม่เช่ือมัน่ในตลาดอีกต่อไปว่าจะไดก้ าไรท่ีดีจากการออก
ผลิตภณัฑใ์หม่ 

หลงัจากนั้นไดท้  าการวิเคราะห์ในส่วนของการตั้งราคาระหวา่งคู่แข่งทั้งสองราย หรือสงคราม
ราคา เพื่อเปรียบเทียบสัดส่วนราคาท่ีตั้งใหม่ของผูป้ระกอบการท่ีจ าหน่ายสินคา้เลียนแบบต่อราคา
ท่ีตั้งโดยผูป้ระกอบการสินคา้ของแท ้จากผลการทดสอบพบว่า ในกรณีท่ีมีแรงกดดนัจากผูบ้ริโภค 
สงครามราคาจะรุนแรงมากกวา่ในกรณีท่ีไม่มีแรงกดดนัจากผูบ้ริโภค  

ส าหรับการวิเคราะห์พฤติกรรมการตดัสินใจของกลุ่มตวัอย่าง เพื่อศึกษาปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อ
การตดัสินใจลอกเลียนแบบผลิตภณัฑ์ เป็นการศึกษาโดยใชก้ารวิเคราะห์เศรษฐมิติ ดว้ยแบบจ าลอง 
Logit Model for Panel Data จากผลการทดสอบพบวา่ ปัจจยัต่าง ๆ ทั้งในเร่ืองของความไม่แน่นอน
ของตลาดท่ีอาจจะต่อตา้นสินคา้เลียนแบบและการเป็นผูต้ ั้งราคาสุดทา้ยไม่ไดส่้งผลอยา่งมีนยัส าคญั
ต่อการตดัสินใจเลียนแบบผลิตภณัฑ ์ 
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5.2  ข้อเสนอแนะ 

จากผลการศึกษาพฤติกรรมการตดัสินใจเลียนแบบผลิตภณัฑ์ การออกผลิตภณัฑ์ใหม่ และการ
ตั้งราคาระหวา่งคู่แข่งทั้งสองราย พบวา่ การตดัสินใจเลียนแบบผลิตภณัฑ์มีสัดส่วนออกมาค่อนขา้ง
สูง และมีช่องทางในการท าก าไรมากข้ึนอนัเน่ืองมาจากการก าหนดให้ตน้ทุนสินคา้ท่ีเลียนแบบต ่า
กว่าสินคา้ของจริง โดยช้ีให้เห็นว่าคนไทยใช้โอกาสท่ีเปิดให้ดงักล่าวแมว้่าจะเป็นเร่ืองท่ีรู้ว่าผิด
กฎหมายก็ตาม ดงันั้น ภาครัฐควรมุ่งสร้างกระแสการต่อตา้นของเลียนแบบให้รุนแรงข้ึนและมีการ
บงัคบัใช้กฎหมายท่ีเขม้งวด เพื่อท่ีจะสามารถลดปัญหาการลอกเลียนแบบระหว่างผูป้ระกอบการ
และท าใหผู้บ้ริโภคซ้ือสินคา้ละเมิดทรัพยสิ์นทางปัญญานอ้ยลง 

อีกทั้งยงัพบวา่ การตดัสินใจออกผลิตภณัฑ์ใหม่ของผูป้ระกอบการท่ีเคยเลียนแบบสินคา้ของ
ผูอ่ื้นและผูป้ระกอบการท่ีเคยถูกเลียนแบบมีสัดส่วนออกมาค่อนขา้งต ่า โดยได้แสดงให้เห็นว่า
ผูป้ระกอบการท่ีเคยเลียนแบบสินค้าผูอ่ื้นมาก่อนในอดีต อาจมีความไม่แน่นอนในการออก
ผลิตภณัฑใ์หม่ภายหลงัสงครามราคา เน่ืองจากขาดความเช่ือมัน่ในเร่ืองการถูกเลียนแบบผลิตภณัฑ์
ว่าจะถูกกระท าเช่นเดียวกบัท่ีตนได้เคยกระท าไว ้และผูป้ระกอบการท่ีเคยถูกเลียนแบบสินคา้ มี
ความไม่แน่นอนในการออกผลิตภณัฑ์ใหม่ เน่ืองจากประสบการณ์ท่ีผ่านมาจากการถูกเลียนแบบ
ผลิตภณัฑ์ท าให้เกิดความไม่เช่ือมัน่ในตลาดอีกต่อไปว่าจะไดก้ าไรท่ีดีจากการออกผลิตภณัฑ์ใหม่ 
ดงันั้น รัฐบาลควรสนบัสนุนการประดิษฐ์และคิดคน้เพื่อให้เกิดนวตักรรมชนิดใหม่ และเร่งพฒันา
ระบบคุม้ครองทรัพยสิ์นทางปัญญาเพื่อสร้างความมัน่ใจใหก้บัผูป้ระกอบการท่ีใชน้วตักรรมและภูมิ
ปัญญา นอกจากน้ี สนบัสนุนการท าวิจยัเพื่อพฒันานวตักรรมในการออกผลิตภณัฑ์ชนิดใหม่และ
ผลกัดนัไปสู่การใช้ประโยชน์ในเชิงพาณิชย ์ รวมทั้งส่งเสริมการพฒันาภูมิปัญญาทอ้งถ่ินและภูมิ
ปัญญาไทย เพื่อสร้างคุณค่าทางเศรษฐกิจตลอดจนมีการบริหารจดัการดา้นทรัพยสิ์นทางปัญญาอยา่ง
มีประสิทธิภาพ 
 
5.3  ข้อเสนอแนะส าหรับการศึกษาคร้ังต่อไป 

เน่ืองจากกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาคร้ังน้ีได้จ  ากัดอยู่เพียงนักศึกษาและบุคลากร 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ จ  านวน 48 คน ซ่ึงผลการทดสอบท่ีไดอ้าจไม่ครอบคลุมกบัสภาพความเป็น
จริง และเป็นขอ้มูลท่ีจ  ากดั ดงันั้น ในการศึกษาคร้ังต่อไปควรใหค้วามส าคญักบักลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้น
การทดลอง โดยอาจมีการใชผู้ท้ดลองในการเล่นเกมส์เป็นผูท่ี้อยูใ่นสายอาชีพท่ีมีความสัมพนัธ์หรือ
เก่ียวขอ้งกบังานวจิยั อาทิ ผูป้ระกอบการ เจา้ของธุรกิจรายยอ่ย หรือบุคลากรของหน่วยงานภาครัฐท่ี
เก่ียวขอ้ง มาร่วมเป็นกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการทดลอง และมีการเพิ่มจ านวนของกลุ่มตวัอยา่ง เพื่อให้
มีความสัมพนัธ์และมีขอ้มูลท่ีใกลเ้คียงกบัสภาพความเป็นจริงมากยิง่ข้ึน 

 


