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การออกแบบการแสดงผล 

 

  การออกแบบจอภาพและการแสดงผล ของการพฒันาระบบสารสนเทศเพื่อการจดัการ
โครงการระหวา่ง หจก.จีเนียสไซเบอร์(ประเทศไทย) กบั บริษทั สแกนดีไซน์ (ประเทศ เดนมาร์ก 
และ สวเีดน)  ออกแบบข้ึนเพื่อใหผู้ใ้ชส้ามารถใชง้านไดง่้ายลดความยุง่ยากซบัซ้อน โดยสามารถใช้
งานไดทุ้กท่ีผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ีต่างๆเช่น มือถือ , Smart Mobile ต่างๆ และขณะเดียวกนัก็ได้
ออกแบบให้แสดงขอ้มูลท่ีจ าเป็นในหน้าการแสดงผลเพื่ออ านวยความสะดวกให้ผูใ้ช้สูงสุด โดย
แบ่งออกไดด้งัน้ีคือ 
 
5.1 ออกแบบหนา้จอการเขา้สู่ระบบ 
5.2 ออกแบบจอภาพหนา้หลกัของผูดู้แลระบบ 
  (1) ออกแบบจอภาพหนา้หลกัผูดู้แลระบบ 
  (2) ออกแบบจอภาพช่ือบริษทั 
   - ออกแบบจอภาพปรับปรุงขอ้มูลบริษทั 
   - ออกแบบจอภาพปรับปรุงรูปโลโกบ้ริษทั 
  (3) ออกแบบจอภาพแสดงผูใ้ชง้านระบบ 
   - ออกแบบจอภาพเพิ่มขอ้มูลผูใ้ชง้าน 
   - ออกแบบจอภาพปรับปรุงขอ้มูลผูใ้ชง้าน 
   - ออกแบบจอภาพปรับปรุงรหสัผา่นผูใ้ชง้าน 
   - ออกแบบจอภาพปรับปรุงรูปของผูใ้ชง้าน 
   - ออกแบบจอภาพปรับปรุงภาระงานของผูใ้ชง้าน 
  (4) ออกแบบจอภาพแสดงรายการบริษทัลูกคา้ 
   - ออกแบบจอภาพเพิ่มขอ้มูลบริษทัลูกคา้ 
   - ออกแบบจอภาพปรับปรุงขอ้มูลบริษทัลูกคา้ 
   - ออกแบบจอภาพปรับปรุงรูปโลโกบ้ริษทัลูกคา้ 
   - ออกแบบจอภาพปรับปรุงโครงการของบริษทัลูกคา้ 
   - ออกแบบจอภาพเพิ่มผูใ้ชง้านของบริษทัลูกคา้ 
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  (5) ออกแบบจอภาพแสดงรายการโครงการ 
   - ออกแบบจอภาพรายการโครงการ 
   - ออกแบบจอภาพการเพิ่มโครงการ 
   - ออกแบบจอภาพปรับปรุงรายละเอียดโครงการ 
  (6) ออกแบบจอภาพแสดงการตั้งค่าระบบ 
   - ออกแบบจอภาพการตั้งค่าของระบบ 
   - ออกแบบจอภาพการตั้งค่าการส่งอีเมล ์
5.3 ออกแบบจอภาพหนา้หลกัของเจา้ของโครงการ 
  (1) ออกแบบจอภาพรายงานภาพรวมภาระงานของโครงการ 
  (2) ออกแบบจอภาพโครงการท่ีดูแล 
   - ออกแบบจอภาพการเขียนขอ้ความ 
   - ออกแบบจอภาพการเพิ่มภาระงานในโครงการ 
   - ออกแบบจอภาพการเพิ่มก าหนดวนัในภาระงาน 
   - ออกแบบจอภาพการเพิ่มไฟลใ์นโครงการ 
  (3) ออกแบบจอภาพภาระงานท่ีตอ้งท า 
5.4 ออกแบบจอภาพหนา้หลกัของผูดู้แลโครงการ 
  (1) ออกแบบจอภาพรายงานภาพรวมภาระงานของโครงการ 
  (2) ออกแบบจอภาพโครงการท่ีดูแล 
   - ออกแบบจอภาพการเขียนขอ้ความ 
   - ออกแบบจอภาพการเพิ่มภาระงานในโครงการ 
   - ออกแบบจอภาพการเพิ่มก าหนดวนัในภาระงาน 
   - ออกแบบจอภาพการเพิ่มไฟลใ์นโครงการ 
  (3) ออกแบบจอภาพภาระงานท่ีตอ้งท า 
5.5 ออกแบบจอภาพหนา้หลกัของโปรแกรมเมอร์ 
  (1) ออกแบบจอภาพรายงานภาพรวมภาระงานของโครงการ 
  (2) ออกแบบจอภาพโครงการท่ีไดท้  างาน 
   - ออกแบบจอภาพการเขียนขอ้ความ 
   - ออกแบบจอภาพการเพิ่มไฟลใ์นโครงการ 
  (3) ออกแบบจอภาพภาระงานท่ีตอ้งท า 
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5.1 ออกแบบหน้าจอการเข้าสู่ระบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 5.1 ออกแบบหนา้จอการเขา้สู่ระบบ 
 
ช่ือจอภาพ  : หนา้จอการเขา้สู่ระบบ 
หนา้ท่ี  : เป็นจอภาพรับขอ้มูล ช่ือผูใ้ชง้าน และรหสัผา่นในการเขา้ใชร้ะบบ 
 

ตาราง 5.1 รายละเอียดของหนา้จอการเขา้สู่ระบบ 
  

ส่วนที่ รายละเอยีด 

1 ช่ือผูใ้ชง้าน และรหสัผา่นในการเขา้ใชร้ะบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 
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5.2 ออกแบบจอภาพหน้าหลกัของผู้ดูแลระบบ 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 5.2 ออกแบบจอภาพหนา้หลกัผูดู้แลระบบ 
 
ช่ือจอภาพ  : จอภาพหนา้หลกัผูดู้แลระบบ 
หนา้ท่ี  : เป็นจอภาพรับหนา้หลกัของผูดู้แลระบบ และเมนูหลกัในการระบบจดัการขอ้มูล
     ต่างๆในระบบ 
 

ตาราง 5.2 รายละเอียดของจอภาพหนา้หลกัผูดู้แลระบบ  
ส่วนที่ รายละเอยีด 

1 ช่ือระบบ 
2 ออกจากระบบ 
3 หนา้จอหลกัผูดู้แลระบบ 
4 จดัการขอ้มูลบริษทั 
5 จดัการขอ้มูลพนกังานบริษทั 

1 2 

3 4 5 

9 

6 7 8 
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ตาราง 5.2 รายละเอียดของจอภาพหนา้หลกัผูดู้แลระบบ(ต่อ) 
ส่วนที่ รายละเอยีด 

6 จดัการขอ้มูลบริษทัลูกคา้ 
7 จดัการขอ้มูลโครงการ 
8 การตั้งค่าระบบ 
9 แสดงผลขอ้มูล 

 
5.3 ออกแบบจอภาพหน้าหลกัของเจ้าของโครงการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 5.3 ออกแบบจอภาพหนา้หลกัของเจา้ของโครงการ 
 
ช่ือจอภาพ  : จอภาพหนา้หลกัของเจา้ของโครงการ 
หนา้ท่ี  : เป็นจอภาพส าหรับหนา้หลกัของเจา้ของโครงการ และเมนูหลกัในการระบบ 
     จดัการขอ้มูลต่างๆในระบบ 
 
 

1 2 

6 

3 

7 

4 5 
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ตาราง 5.3 รายละเอียดของจอภาพหนา้หลกัของเจา้ของโครงการ  
ส่วนที่ รายละเอยีด 

1 ช่ือระบบ 
2 ออกจากระบบ 
3 ภาพรวมภาระงานของโครงการ 
4 โครงการท่ีดูแล 
5 ภาระงานท่ีดูแล 
4 ฟอร์มการจดัการ 
5 รายการโครงการท่ีดูแล 

 
5.4 ออกแบบจอภาพหน้าหลกัของผู้ดูแลโครงการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 5.4 ออกแบบจอภาพหนา้หลกัของผูดู้แลโครงการ 
 
 
 

1 2 

6 

3 

7 

4 5 
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ช่ือจอภาพ  : จอภาพหนา้หลกัของผูดู้แลโครงการ 
หนา้ท่ี  : เป็นจอภาพส าหรับหนา้หลกัของผูดู้แลโครงการ และเมนูหลกัในการระบบ 
     จดัการขอ้มูลต่างๆในระบบ 
 

ตาราง 5.4 รายละเอียดของจอภาพหนา้หลกัของผูดู้แลโครงการ  

ส่วนที่ รายละเอยีด 

1 ช่ือระบบ 
2 ออกจากระบบ 
3 ภาพรวมภาระงานของโครงการ 
4 โครงการท่ีดูแล 
5 ภาระงานท่ีดูแล 
4 ฟอร์มการจดัการ 
5 รายการโครงการท่ีดูแล 

 
5.5 ออกแบบจอภาพหน้าหลกัของโปรแกรมเมอร์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 5.5 ออกแบบจอภาพหนา้หลกัของโปรแกรมเมอร์ 

1 2 

6 

3 

7 

4 5 
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ช่ือจอภาพ  : จอภาพหนา้หลกัของโปรแกรมเมอร์ 
หนา้ท่ี  : เป็นจอภาพส าหรับหนา้หลกัของโปรแกรมเมอร์ และเมนูหลกัในการระบบ 
     จดัการขอ้มูลต่างๆในระบบ 
 

ตาราง 5.5 รายละเอียดของจอภาพหนา้หลกัของโปรแกรมเมอร์ 
  

ส่วนที่ รายละเอยีด 

1 ช่ือระบบ 
2 ออกจากระบบ 
3 ภาพรวมภาระงานของโครงการ 
4 โครงการท่ีดูแล 
5 ภาระงานท่ีดูแล 
4 ฟอร์มการจดัการ 
5 รายการโครงการท่ีดูแล 

 
 


