
บทที่ 5 

การออกแบบการแสดงผล 

 
 ในการออกแบบการแสดงผล ผูศึกษาไดกําหนดรูปแบบใว ดังนี้ 

1. สวนนําเขาขอมูล ท่ีอางอิงจากความตองการของระบบท่ีใดออกแบบใว แลวกําหนดให
มีการเลือกขอมูลในการบันทึกมากกวาท่ีจะใหผูใชงานของระบบบันทึกเองใหมากท่ีสุดเทาท่ีจะทํา
ได เพื่อความถูกตองแมนยําในการบันทึกขอมูล 

2. สวนแสดงผล ไดออกแบบใหหนาจอดูไดงาย และใหเมนูทุกเมนูหรือหนาจอทุกหนา มี
ความใกลเคียงกัน ใชสีสันในโปรแกรมในแนวทางเดียวกัน  

3. ภาษาท่ีใชในการแสดงผล  เนื่องจากผูใชระบบนี้คือผูท่ีใหบริการทางดานเทคโนโลยี
สารสนเทศ  ดังนั้นภาษาที่ใชในการแสดงผลมาจากความตองการของผูใชระบบซ่ึงเปนภาษาที่ใชใน
การใหบริการ  ดังนั้นผูศึกษาจึงไดออกแบบขอความในการแสดงผล เปนภาษาไทย  และเปนภาษาที่
ส่ือถึงการใหบริการ  
 
 การออกแบบสวนประสานงานผูใชงาน เปนการออกแบบหนาจอระบบเพื่อการนําขอมูล
เขา และแสดงผลขอมูล ซ่ึงสวนการแสดงผลขอมูลนี้ มีท้ังรูปแบบการแสดงผลขอมูลธรรมดาบน
จอภาพ  และรูปแบบรายงาน ซ่ึงการออกแบบโดยท่ัวไปจะออกแบบไปในรูปแบบในลักษณะท่ีเปน
รูปแบบเดียวกัน เพื่อประโยชนกับผูใชงานที่สามารถเขาใจการทํางานไดงายและสะดวกตอการใช
งาน  การออกแบบเมนูการใชงานจะยึดตามลําดับกระบวนการทํางานของระบบ โดยสามารถแสดง
รายละเอียดไดดังนี้ 
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5.1 โครงสรางเว็บไซต 

 

รูป 5.1 โครงสรางของการจัดการใหความชวยเหลือสําหรับผูใหบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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5.2 การออกแบบการแสดงผล 
1. การออกแบบหนาจอเขาสูระบบ 

เปนสวนเร่ิมตนการใชงานของระบบ  ประกอบดวยสวนท่ีใชล็อกอินเพื่อทําการตรวจสอบ
ช่ือผูเขาใชและรหัสผานเพื่อการเขาสูระบบ  

รูป 5.2 การออกแบบหนาจอเขาสูระบบ 
 

จากรูป 5.2 สามารถอธิบายสวนประกอบของหนาจอไดดังนี้ 
สวนท่ี 1   สวนหัว (Header) แสดงตราสัญลักษณและช่ือระบบ 
สวนท่ี 2   การเขาใชงานระบบ ผูใชงานตองกรอกช่ือผูใชและรหัสผานเพื่อเขาสูระบบ 
สวนท่ี 3   คําถามท่ีพบบอย (FAQ) 
สวนท่ี 4  สวนทาย (Footer) แสดงขอมูลหนวยงาน ช่ือผูพัฒนา ปท่ีพัฒนา 
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2. การออกแบบหนาจอใชงานหลักของระบบ 
เม่ือผูใชงานเขาสูระบบจะเขาสูหนาจอใชงานหลักของระบบสําหรับการใชงาน โดย

โครงสรางท้ังหมดจะเหมือนกันทุกกลุมผูใชงาน แตจะสามารถใชงานไดไมเหมือนกันเนื่องจากการ
ตรวจสอบเร่ืองสิทธ์ิการใชงาน  

 
รูป 5.3 การออกแบบหนาจอใชงานหลักของระบบ 

 
จากรูป 5.3 สวนประกอบของจอภาพหนาหลักสําหรับผูใชงานระบบ มีดังน้ี 
สวนท่ี 1 สวนหัว (Header) แสดงตราสัญลักษณและช่ือระบบ 
สวนท่ี 2 เมนูตางๆ ในการใชงาน 
สวนท่ี 3 รายละเอียดช่ือผูใชงาน 
สวนท่ี 4 แถบหัวขอการแสดงผล มีหัวขอดังนี้  

1)  รายการท่ีไดรับมอบหมาย 
2)  ประวัติรายการคํารอง 

สวนท่ี 5 แสดงผลจํานวนรายการเอกสาร 
สวนท่ี 6 แสดงรายการขอมูลตามเมนูท่ีเลือก 
สวนท่ี 7 สวนทาย (Footer) แสดงขอมูลหนวยงาน ช่ือผูพัฒนา ปท่ีพัฒนา 
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3. การออกแบบหนาจอใชงานรายการท่ีไดรับมอบหมาย 
เม่ือผูใชงานทําการเลือกแถบรายการที่ไดรับมอบหมายจะปรากฎจํานวนรายการท่ีไดรับ

มอบหมายท้ังหมดประกอบดวยรายละเอียด  ช่ือ-สกุล  สังกัด  วันท่ีคํารอง  บริการ  สถานะ 
ความสําคัญ และรายละเอียด  

 
รูป 5.4 การออกแบบหนาจอรายการท่ีไดรับมอบหมาย 
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จากรูป 5.4 สามารถอธิบายสวนประกอบของหนาจอไดดังนี้ 
สวนท่ี 1 สวนหัว (Header) แสดงตราสัญลักษณและช่ือระบบ 
สวนท่ี 2 เมนูตาง ๆ ในการใชงาน 
สวนท่ี 3 รายละเอียดช่ือผูใชงาน 
สวนท่ี 4 แถบหัวขอการแสดงผล มีหัวขอดังนี้  

1)  รายการท่ีไดรับมอบหมาย 
2)  ประวัติรายการคํารอง 

สวนท่ี 5 สวนแสดงรายละเอียดขอมูลผูใชบริการ 
สวนท่ี 6 สวนของแถบแสดงรายละเอียดคํารอง มีดังนี้ 

1)  ขอมูลคํารอง 
2)  วิธีแกไขปญหา/บริการ 
3)  คํารองท่ีเกี่ยวของ 

สวนท่ี 7 แสดงรายการขอมูลตามเมนูท่ีเลือก 
สวนท่ี 8 สวนทาย (Footer) แสดงขอมูลหนวยงาน ช่ือผูพัฒนา ปท่ีพัฒนา 
 

4. การออกแบบหนาจอใชงานประวัติรายการคํารอง 
เม่ือผูใชงานทําการเลือกแถบรายการประวัติรายการคํารองจะปรากฎจํานวนรายการคํารอง

ซ่ึงจะสามารถแสดงผลตามสถานะคํารอง แสดงตามความสําคัญ และแสดงทั้งหมด 
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รูป 5.5 การออกแบบหนาจอประวัติรายการคํารอง 

 
จากรูป 5.5 สามารถอธิบายสวนประกอบของหนาจอไดดังนี้ 
สวนท่ี 1 สวนหัว (Header) แสดงตราสัญลักษณและช่ือระบบ 
สวนท่ี 2 เมนูตาง ๆ ในการใชงาน 
สวนท่ี 3 รายละเอียดช่ือผูใชงาน 
สวนท่ี 4 แถบหัวขอการแสดงผล มีหัวขอดังนี้  

1)  รายการท่ีไดรับมอบหมาย 
2)  ประวัติรายการคํารอง 

สวนท่ี 5 แถบแสดงหัวขอการแสดงผลคํารอง มีหัวขอดังนี้ 
1)  แสดงผลแบงตามสถานะ 
2) แสดงผลแบงตามความสําคัญ 
3) แสดงผลท้ังหมด 
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สวนท่ี 6 แสดงผลจํานวนรายการเอกสาร 
สวนท่ี 7 แสดงรายการขอมูลตามเมนูท่ีเลือก 
สวนท่ี 8 สวนทาย (Footer) แสดงขอมูลหนวยงาน ช่ือผูพัฒนา ปท่ีพัฒนา 
 

5. การออกแบบหนาจอใชงานการเพิ่มคํารอง 
เม่ือผูใชงานไดรับเร่ืองการแจงขอใชบริการจากผูรองขอ ทางผูใชงานตองทําการเพิ่มคํารอง

เพื่อเปนการเพ่ิมคํารองลงในระบบโดยสามารถเพ่ิมคํารองไดจากการคนหาผูใชบริการหรือจากการ
เพิ่มขอมูลผูใชบริการใหม 

 
รูป 5.6 การออกแบบหนาจอการเพิ่มคํารอง 
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จากรูป 5.6 สามารถอธิบายสวนประกอบของหนาจอไดดังนี้ 
สวนท่ี 1 สวนหัว (Header) แสดงตราสัญลักษณและช่ือระบบ 
สวนท่ี 2 เมนูตาง ๆ ในการใชงาน 
สวนท่ี 3 รายละเอียดช่ือผูใชงาน 
สวนท่ี 4 แถบหัวขอการแสดงผล มีหัวขอดังนี้  

1)  คนหาขอมูลผูใชบริการ 
2)  เพิ่มขอมูลผูใชบริการ 

สวนท่ี 5 แสดงรายการขอมูลตามเมนูท่ีเลือก 
สวนท่ี 6 สวนทาย (Footer) แสดงขอมูลหนวยงาน ช่ือผูพัฒนา ปท่ีพัฒนา 

 
6. การออกแบบหนาจอใชงานการคนหาขอมูลผูใชบริการ 

เม่ือผูใชงานตองการเพิ่มคํารองลงไปในระบบ การเพ่ิมคํารองนั้นสามารถทําไดเลยโดยการ
คนหาขอมูลผูใชบริการ ทําการเลือกและเพิ่มเติมคํารองของผูใชบริการลงไปในระบบ 
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รูป 5.7 การออกแบบหนาจอการคนหาขอมูลผูใชบริการ 
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จากรูป 5.7 สามารถอธิบายสวนประกอบของหนาจอไดดังนี้ 
สวนท่ี 1 สวนหัว (Header) แสดงตราสัญลักษณและช่ือระบบ 
สวนท่ี 2 เมนูตาง ๆ ในการใชงาน 
สวนท่ี 3 รายละเอียดช่ือผูใชงาน 
สวนท่ี 4 แถบหัวขอการแสดงผล มีหัวขอดังนี้  

1)  คนหาขอมูลผูใชบริการ 
2)  เพิ่มขอมูลผูใชบริการ 

สวนท่ี 5 สวนของการกรอกรายละเอียดเพื่อคนหาผูใชบริการ 
สวนท่ี 6 สวนแสดงรายละเอียดผูใชบริการท่ีถูกเลือก 
สวนท่ี 7 แถบหัวขอการแสดงผลรายการคํารองของผูใชบริการ มีดังนี้ 

1)  รายการคํารองของผูใชบริการท่ีถูกเลือก 
2)  การคนหาขอมูลคํารองของผูใชบริการ 

สวนท่ี 8 ปุมเพิ่มคํารองหรือบริการ 
สวนท่ี 9 สวนแสดงรายการคํารองของผูใชบริการท่ีถูกเลือก 
สวนท่ี 10 สวนแสดงการจัดการขอมูลเพิ่มคํารอง มีดังนี้ 

1)  ขอมูลคํารอง 
2)  วิธีแกไขปญหา/บริการ 
3)  คํารองท่ีเกี่ยวของ 

สวนท่ี 11 สวนท่ีแสดงใหเห็นถึงขอมูลรายละเอียคํารองท่ีถูกเลือก 
สวนท่ี 12 สวนทาย (Footer) แสดงขอมูลหนวยงาน ช่ือผูพัฒนา ปท่ีพัฒนา 

 
7. การออกแบบหนาจอใชงานการเพิ่มขอมูลผูใชบริการ 

เม่ือผูใชงานตองการเพิ่มคํารองลงไปในระบบ การเพ่ิมคํารองนั้นหากผูใชบริการยังไมมี
ขอมูลในระบบ ผูใชงานตองทําการเพ่ิมขอมูลของผูใชบริการลงในระบบกอน 
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รูป 5.8 การออกแบบหนาจอการเพิ่มขอมูลผูใชบริการ 

 
จากรูป 5.8 สามารถอธิบายสวนประกอบของหนาจอไดดังนี้ 
สวนท่ี 1 สวนหัว (Header) แสดงตราสัญลักษณและช่ือระบบ 
สวนท่ี 2 เมนูตาง ๆ ในการใชงาน 
สวนท่ี 3 รายละเอียดช่ือผูใชงาน 
สวนท่ี 4 แถบหัวขอการแสดงผล มีหัวขอดังนี้  

1)  คนหาขอมูลผูใชบริการ 
2)  เพิ่มขอมูลผูใชบริการ 

สวนท่ี 5 สวนของการกรอกรายละเอียดเพื่อเพ่ิมขอมูลผูใชบริการ 
สวนท่ี 6 สวนทาย (Footer) แสดงขอมูลหนวยงาน ช่ือผูพัฒนา ปท่ีพัฒนา 
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8. การออกแบบหนาจอใชงานการสืบคนคํารอง 
เม่ือผูใชงานตองการสืบคนคํารองท่ีอยูในระบบ การสืบคนสามารถคนหาไดจาก ชอง

ทางการติดตอ ประเภทการติดตอ หมวดหมูการใหบริการ วันท่ีคํารอง สถานะคํารอง ลําดับ
ความสําคัญ เจาหนาท่ีผูรับเร่ือง เจาหนาท่ีท่ีไดรับการมอบหมาย ช่ือ-สกุลผูใชบริการ และสังกัด 
คณะ/หนวยงาน 

 
รูป 5.9 การออกแบบหนาจอการสืบคนคํารอง 
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จากรูป 5.9 สามารถอธิบายสวนประกอบของหนาจอไดดังนี้ 
สวนท่ี 1 สวนหัว (Header) แสดงตราสัญลักษณและช่ือระบบ 
สวนท่ี 2 เมนูตาง ๆ ในการใชงาน 
สวนท่ี 3 รายละเอียดช่ือผูใชงาน 
สวนท่ี 4 สวนของการกําหนดเง่ือนไขในการคนหาคํารอง  
สวนท่ี 5 สวนแสดงรายการคํารองท่ีไดจากการคนหา 
สวนท่ี 6 สวนทาย (Footer) แสดงขอมูลหนวยงาน ช่ือผูพัฒนา ปท่ีพัฒนา 
 

9. การออกแบบหนาจอใชงานการจัดการสิทธ์ิผูใชระบบ 
ในการจัดการสิทธ์ิผูใชระบบ ผูท่ีสามารถจัดการไดมีเพียงผูท่ีเปนผูดูแลระบบเทานั้นท่ีจะ

สามารถจัดการสิทธ์ิการใชระบบได ในการจัดการสิทธการใชงานระบบไดแบงเปนการจัดการ
ขอมูลพนักงานและการจัดการขอมูลฝาย 
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รูป 5.10 การออกแบบหนาจอการจัดการสิทธ์ิผูใชระบบ 
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จากรูป 5.10 สามารถอธิบายสวนประกอบของหนาจอไดดังนี้ 
สวนท่ี 1 สวนหัว (Header) แสดงตราสัญลักษณและช่ือระบบ 
สวนท่ี 2 เมนูตาง ๆ ในการใชงาน 
สวนท่ี 3 รายละเอียดช่ือผูใชงาน 
สวนท่ี 4 แถบหัวขอการแสดงผล มีหัวขอดังนี้  

1)  จัดการสิทธ์ิแบงตามขอมูลพนักงาน 
2)  จัดการสิทธ์ิแบงตามขอมูลฝาย 

สวนท่ี 5 สวนท่ีแสดงใหเห็นถึงขอมูลการจัดการสิทธ์ิท่ีถูกเลือก 
สวนท่ี 6 สวนทาย (Footer) แสดงขอมูลหนวยงาน ช่ือผูพัฒนา ปท่ีพัฒนา 
 

10. การออกแบบหนาจอใชงานการจัดการขอมูลอางอิง 
ในการจัดการขอมูลอางอิง ผูใชงานระบบ สามารถจัดการเพิ่ม ลบ แกไข ขอมูลอางอิงตางๆ 

คือ ประเภทลูกคา ชองทางการติดตอ ประเภทการติดตอ สถานะคํารอง ลําดับความสําคัญ ขอมูล
บริการ ผูรับผิดชอบในแตละบริการ และดัชนี 

 
รูป 5.11 การออกแบบหนาจอการจัดการขอมูลอางอิง 
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จากรูป 5.11 สามารถอธิบายสวนประกอบของหนาจอไดดังนี้ 
สวนท่ี 1 สวนหัว (Header) แสดงตราสัญลักษณและช่ือระบบ 
สวนท่ี 2 เมนูตาง ๆ ในการใชงาน 
สวนท่ี 3 รายละเอียดช่ือผูใชงาน 
สวนท่ี 4 แถบหัวขอการแสดงผล มีหัวขอดังนี้  

1)  จัดการขอมูลประเภทลูกคา 
2)  จัดการขอมูลชองทางการติดตอ 
3)  จัดการขอมูลประเภทการติดตอ 
4)  จัดการขอมูลสถานะคํารอง 
5)  จัดการขอมูลลําดับความสําคัญ 
6)  จัดการขอมูลบริการ 
7)  จัดการขอมูลผูรับผิดชอบในแตละบริการ 
8)  จัดการขอมูลดัชนี 

สวนท่ี 5 สวนท่ีแสดงใหเห็นถึงขอมูลการจัดการสิทธ์ิท่ีถูกเลือก 
สวนท่ี 6 สวนทาย (Footer) แสดงขอมูลหนวยงาน ช่ือผูพัฒนา ปท่ีพัฒนา 
 

11. การออกแบบหนาจอใชงานสารสนเทศ 
เม่ือผูใชงานตองการทราบถึงสารสนเทศในดานตางๆของระบบ ซ่ึงสารสนเทศน้ันจะถูก

จําแนกออกตามจํานวนตามชวงเวลา จํานวนการรับเร่ือง จํานวนการสงตองาน จํานวนผูไดรับการ
มอบหมายงาน จําแนกตามสถานะ และจําแนกตามลําดับความสําคัญ 
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รูป 5.12 การออกแบบหนาจอสารสนเทศ 

 
จากรูป 5.12 สามารถอธิบายสวนประกอบของหนาจอไดดังนี้ 
สวนท่ี 1 สวนหัว (Header) แสดงตราสัญลักษณและช่ือระบบ 
สวนท่ี 2 เมนูตาง ๆ ในการใชงาน 
สวนท่ี 3 รายละเอียดช่ือผูใชงาน 
สวนท่ี 4 แถบหัวขอการแสดงผล มีหัวขอดังนี้  

1) สารสนเทศตามจํานวนการรับเร่ือง 
2) สารสนเทศตามจํานวนผูไดรับการมอบหมายงาน 
3) สารสนเทศตามสถานะ 
4) สารสนเทศตามลําดับความสําคัญ 
5) สารสนเทศตามประเภทผูใชบริการ 
6) สารสนเทศตามคณะ 
7) สารสนเทศตามจํานวนขอคําถามแยกตามชองทางการติดตอ  
8) สารสนเทศตามจํานวนคําถามแยกตามประเภทการติดตอ 

สวนท่ี 5 สวนท่ีแสดงใหเห็นถึงสารสนเทศท่ีถูกเลือก 
สวนท่ี 6 สวนทาย (Footer) แสดงขอมูลหนวยงาน ช่ือผูพัฒนา ปท่ีพัฒนา 
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12. การออกแบบหนาจอใชงาน FAQ 
เม่ือผูใชงานตองการทราบถึงรายการคําถามท่ีพบบอยของระบบ เม่ือเขามาจะพบกับคําถาม

ท่ีพบบอยจํานวน 10 ลับดับ โดยเรียงจากจํานวนคํารองมากไปหานอย 10 ลําดับ ซ่ึงรายการคําถาม
นั้นสามารถจัดแบงเพื่อแยกดูตามการใหบริการได 

 
 

รูป 5.13 การออกแบบหนาจอ FAQ 
 
จากรูป 5.13 สามารถอธิบายสวนประกอบของหนาจอไดดังนี้ 
สวนท่ี 1 สวนหัว (Header) แสดงตราสัญลักษณและช่ือระบบ 
สวนท่ี 2 เมนูตาง ๆ ในการใชงาน 
สวนท่ี 3 รายละเอียดช่ือผูใชงาน 
สวนท่ี 4 สารสนเทศตามลําดับความสําคัญ 
สวนท่ี 5 การกําหนดรายการคําถามท่ีถามบอยแยกตามบริการตางๆ 
สวนท่ี 6 สวนทาย (Footer) แสดงขอมูลหนวยงาน ช่ือผูพัฒนา ปท่ีพัฒนา 
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