
บทที่ 4 
การออกแบบจอภาพและรายงาน 

 
 การออกแบบจอภาพเปนการออกแบบการนําขอมูลเขา และแสดงผลขอมูล ซ่ึงสวนการ
แสดงผลขอมูลนี้ มีท้ังรูปแบบการแสดงผลทางจอภาพ และรายงานเพ่ือแสดงผลทางเคร่ืองพิมพ 
ซ่ึงการออกแบบโดยท่ัวไป จะออกแบบไปในรูปแบบท่ีคลายกัน เพื่อความสะดวกในการใชงาน 
และมีรูปแบบการทํางานไปในทางเดียวกัน ทุกคร้ังท่ีมีการล็อกอินเขาสูระบบ  จะมีการตรวจสอบ
สิทธ์ิในการเขาใชงานของผูใชจากฐานขอมูลระบบ  เพื่อจัดการใหเมนูการใชงานตางๆเปนไปตาม
สิทธ์ิของผูใชท่ีไดรับเทานั้น 
 
4.1 การออกแบบจอภาพ 
          4.1.1 รูปแบบจอภาพเริ่มตนการใชงาน 

จอภาพเร่ิมตนของระบบเร่ิมจากหนาจอล็อกอินเขาสูระบบแบงเปน 2 สวนคือ 
- สวนโลโกราน  แสดงรูปโลโกของรานและช่ือราน 
- สวนขอมูลล็อกอิน  แสดงสวนของการกรอกขอมูลช่ือผูใชและรหัสผาน  เพื่อเขา

สูเมนูการใชงาน 
จอภาพเร่ิมตนของระบบสามารถแสดงไดดังรูป 4.1 

 
 
 
 
 
 
 

รูป 4.1 แสดงการออกแบบจอภาพล็อกอิน  

ขอมูลล็อกอิน 

โลโกราน 
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          4.1.2 รูปแบบจอภาพเมนูการใชงาน 
จอภาพเมนูการใชงานแบงเปน 5 สวนคือ 

- สวนโลโก  แสดงรูปโลโกของรานและช่ือราน 
- สวนเมนู  แสดงเมนูโปรแกรมท่ีผูใชงานระบบมีสิทธ์ิเขาใชงานตามสิทธ์ิของผูใช 
- สวนขอมูลผูใช แสดงขอมูลผูใชท่ีล็อกอินเขาระบบ คือ ช่ือผูใช  และวันท่ีเขาใช 
- สวนเคร่ืองมือ  ประกอบไปดวยปุมชวยเหลือและปุมออกระบบ   
- สวนสเตตัสบาร  แสดงขอมูลรหัสโปรแกรม  ขอมูลผูใชขณะน้ัน  ขอมูลวันท่ี  

และขอมูลเวลา 
จอภาพเมนูการใชงานสามารถแสดงไดดังรูป 4.2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 4.2 แสดงการออกแบบจอภาพเมนูการใชงาน 

 
4.1.3 รูปแบบจอภาพโปรแกรม 

จอภาพโปรแกรมจะออกแบบใหมีหนาจอเหมือนกันเพื่อใหผูใชสามารถใชงานไดงายและ
ไมวุนวาย ซ่ึงแบงออกเปน 5 สวน  คือ 

- สวนโลโก  แสดงรูปโลโกของรานและช่ือราน 
- สวนแสดงช่ือโปรแกรม  จะแสดงช่ือของโปรแกรมเชน “กําหนดขอมูลผูใช” 
- สวนเคร่ืองมือ  จะประกอบไปดวยปุม เพิ่ม, แกไข, ลบ, ดูขอมูล, พิมพ, บันทึก  

และยกเลิก 

สวนเมน ู

สวนโลโก 

สวนขอมูลผูใช 

สวนเคร่ืองมือ 

สวนสเตตัสบาร 



91 
 

- สวนจัดการรายละเอียดขอมูลโปรแกรม  เปนสวนจัดการเกี่ยวกับรายละเอียด
ขอมูลในโปรแกรมนั้นๆ  เชน  กรอกรายละเอียดขอมูลผูใชเพื่อทําการบันทึก 

- สวนสเตตัสบาร  แสดงขอมูลรหัสโปรแกรม  ขอมูลผูใชขณะน้ัน  ขอมูลวันท่ี  
และขอมูลเวลา 

จอภาพโปรแกรมแสดงไดดังรูป 4.3 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 4.3 แสดงการออกแบบจอภาพโปรแกรม 

 

4.1.4 รูปแบบจอภาพรายงาน 
จอภาพรายงานจะแบงออกเปน 5 สวน  คือ 

- สวนโลโก  แสดงรูปโลโกของรานและช่ือราน 
- สวนแสดงช่ือโปรแกรม  จะแสดงช่ือของโปรแกรมเชน “กําหนดขอมูลผูใช” 
- สวนเคร่ืองมือ  จะประกอบไปดวยปุม เพิ่ม, แกไข, ลบ, ดูขอมูล, พิมพ, บันทึก  

และยกเลิก 
- สวนแสดงขอมูลรายงาน  เปนสวนแสดงขอมูลรายงานท่ีตองการดู 
- สวนสเตตัสบาร  แสดงขอมูลรหัสโปรแกรม  ขอมูลผูใชขณะน้ัน  ขอมูลวันท่ี  

และขอมูลเวลา 
จอภาพรายงานแสดงไดดังรูป 4.4 

สวนจัดการรายละเอียดขอมูลโปรแกรม 

สวนโลโก 

สวนแสดงช่ือโปรแกรม 

สวนสเตตัสบาร 

สวนเคร่ืองมือ 
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รูป 4.4 แสดงการออกแบบจอภาพรายงาน 
  

ในสวนของรายงานน้ี  เม่ือมีการดูขอมูลรายงาน  และกดปุมพิมพรายงาน จะปรากฏจอภาพ
เง่ือนไขการส่ังพิมพ ซ่ึงประกอบไปดวย 

- พิมพออกหนาจอ  จะปรากฏจอภาพตัวอยางกอนพิมพดังรูป 4.6 
- พิมพออกเคร่ืองพิมพ  เม่ือม่ันใจวาหนารายงานถูกตองก็สามารถเลือกพิมพออก

เคร่ืองพิมพไดทันที  โดยไมตองดูตัวอยางกอนพิมพ 
- ยกเลิก  จะกลับไปสูหนา จอภาพแสดงผลรายงานตามเง่ือนไขการคนหา 
จอภาพเง่ือนไขการส่ังพิมพแสดงไดดังรูป 4.5 

 
 
 
  
 
 

 
รูป 4.5 แสดงการออกแบบจอภาพเง่ือนไขการส่ังพิมพ 

พิมพออกหนาจอ 

พิมพออกเคร่ืองพิมพ 

ยกเลิก 

สวนแสดงขอมูลรายงาน 

สวนโลโก 

สวนแสดงช่ือโปรแกรม 

สวนสเตตัสบาร 

สวนเคร่ืองมือ 
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จอภาพตัวอยางกอนพิมพจะแบงออกเปน 5 สวน  คือ 
- สวนช่ือรายงาน  เชน  รายงานการขายประจําเดือน 
- สวนเง่ือนไข  จะแสดงเง่ือนไขในการคนหาขอมูลท่ีตองงการพิมพในจอภาพกอนหนา 
- สวนช่ือราน 
- สวนรายละเอียดการพิมพ  ประกอบไปดวย  จํานวนหนาท้ังหมดท่ีแสดง  วันท่ีพิมพ  ผู

ส่ังพิมพ  และเวลาที่พิมพ 
- สวนแสดงขอมูลท่ีตองการพิมพ  เปนขอมูลท่ีคนหาไดตามเง่ือนไขท่ีตองการ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 4.6 แสดงการออกแบบจอภาพตวัอยางกอนพิมพ 
หมายเหตุ  ในจอภาพตัวอยางกอนพิมพสามารถส่ังพิมพออกเคร่ืองพิมพหรือจะสงออก
ขอมูลเปนไฟลนามสกุลดังนี้   
- .XLS, .PDF, .RTF, .HTML, .TIF 

 
4.1.5 รูปแบบจอภาพแสดงใบส่ังซ้ือ และใบเสร็จรับเงิน 
จอภาพแสดงใบส่ังซ้ือ  ใบเสร็จรับเงิน  และใบวางบิลจะแบงออกเปน 6 สวน  คือ 

- สวนหัว  จะเปนสวนแสดงใหรูวาเปนเอกสารประเภทไหน  ซ่ึงก็คือ  ใบส่ังซ้ือ  
ใบเสร็จรับเงิน  และใบวางบิล 

- อางอิง  ประกอบไปดวย  จํานวนหนาท้ังหมดท่ีแสดง  วันท่ีพิมพ  ผูส่ังพิมพ  และ เวลา
ท่ีพิมพ 

สวนช่ือรายงาน 

สวนช่ือราน สวนเง่ือนไข 

สวนรายละเอียด
การพิมพ 

สวนแสดงขอมูลท่ีตองการพิมพ 



94 
 

- สวนรายละเอียดราน  ประกอบไปดวย  ช่ือราน  ท่ีอยูท่ีติดตอ  และเบอรโทรศัพท 
- สวนรายละเอียดลูกคาหรือตัวแทนจําหนาย  เปนขอมูลช่ือ  ท่ีอยู  และหมายเหตุตางๆ 
- รายละเอียดสินคา  เปนรายละเอียดสินคาท่ีส่ังซ้ือหรือสินคาท่ีขายไป 
- สวนปดรายการ  ประกอบดวย ยอดเงินท่ีตองชําระ  รายมือช่ือผูรับของ  ลายมือช่ือผูสง

ของ  รายมือช่ือผูรับเงิน  และวันท่ี   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 4.7 แสดงการออกแบบจอภาพใบสั่งซ้ือ ใบเสร็จรับเงิน และใบวางบิล 
 

สวนหวั 

สวนรายละเอียดราน 

รายละเอียดสินคา 

อางอิง 

สวนรายละเอียดลูกคาหรือตัวแทนจําหนาย 

สวนปดรายการ 


