
 
บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

ในการพัฒนาระบบสารสนเทศของฟารมสุกร  ภาควิชาเทคโนโลยีทางสัตว มหาวิทยาลัย
แมโจ ผูศึกษาไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ แบงเปน 8 หัวขอดังนี้ 

2.1   ฟารมสุกร 
2.2   หมู หรือ สุกร 
2.3   ขอมูลและการจัดการขอมูล 
2.4   ฐานขอมูล (Database) 
2.5   ระบบฐานขอมูลเชิงสัมพันธ 
2.6   การพัฒนาระบบฐานขอมูล 
2.7   การพัฒนาระบบสารสนเทศ 
2.8   โปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีใชในการพัฒนาระบบ 
2.9   งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
สาระสําคัญของแตละหัวขอมีรายละเอียดตามลําดับดังนี้ 

  
2.1  ฟารมสุกร  

คูมือ ระเบียบการปฏิบัติงาน การปฏิบัติงานตามมาตรฐานฟารมเล้ียงสุกรสําหรับ
ผูประกอบการ จัดทําโดย สวนมาตรฐานดานการปศุสัตว สํานักพัฒนาระบบและรับรองมาตรฐาน
สินคาปศุสัตวกรมปศุสัตว 

ฟารมสุกร หมายถึง ฟารมท่ีผลิตสุกรขุนเพื่อการคา ฟารมพอ-แมพันธุเพื่อผลิตลูกสุกรและ
ฟารมเล้ียงสุกร 

ระบบการบันทึกขอมูลฟารม 
ฟารมเล้ียงสุกรตองมีระบบการบันทึกขอมูล ท่ีงายตอการตรวจสอบ ประกอบดวย 
-  ขอมูลการบริหารฟารม ไดแกบุคลากร แรงงาน 
-  ขอมูลการจัดการดานการผลิต ไดแก ขอมูลตัวสัตว ขอมูลสุขภาพสัตว ขอมูลการผลิต 
และขอมูลผลผลิต 
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2.2 หมู หรือ สุกร  
หมู หรือ สุกร เปนสัตวท่ีเล้ียงไวเปนอาหารสําคัญของคนเกือบท้ังโลก สุกรเปนสัตวเล้ียงท่ี

เล้ียงงาย เติบโตเร็ว กินอาหารไดสารพัดอยาง มีประสิทธิภาพในการเปล่ียนอาหารไดสูง มีลูกดก 
สามารถทํากําไรใหแกผูเล้ียงมาก ถาผูเล้ียงมีความรูในเรื่องพันธุ การผสมพันธุ การใหอาหาร รูจัก
วิธีปฏิบัติเล้ียงดู การจัดการฟารมรวมไปถึงเร่ืองการตลาด (สุทัศน ศิริ และ อภิชัย เมฆบังวัน, 2544) 

วงจรการผลิตสุกร และระยะเวลาการเล้ียง มีรายละเอียดดังนี้ 
-  ระยะต้ังทองแมพันธุ       144 วัน 
-  ลูกหมูหยานมอายุ 28 วัน หรือ 4 อาทิตย 
-  สุกรเล็ก ขนาด 15 - 30 กก.  จํานวนวันท่ีเล้ียง  30 วัน หรือ 4 สัปดาห 
-  สุกรรุน ขนาด  30 - 60 กก.  จํานวนวันท่ีเล้ียง  45 วัน หรือ 6 สัปดาห 
-  สุกรขุน ขนาด 60 - 100 กก. จํานวนวันท่ีเล้ียง  50 วัน หรือ 7 สัปดาห 

 
                   ตาราง 2.1 โปรแกรมการทําวัคซีนในสุกร 
 

ชนิดสุกร ชวงอาย ุ ชนิดทําวัคซีน 
สุกรแมพันธุ หลังคลอด 2 

สัปดาห 
กอนคลอด 3 
สัปดาห 

อหิวาตสุกร 
โพรงจมูกอักเสบ / ปากและเทาเปอย 3 ไทป 
พิษสุนัขบาเทียม 

สุกรพอพันธุ ปละ 1 คร้ัง 
ปละ 2 คร้ัง 
ปละ 3 คร้ัง 

อหิวาตสุกร / ปากและเทาเปอย 3 ไทป 
โพรงจมูกอักเสบ 
พิษสุนัขบาเทียม 

ลูกสุกร อายุ 5 สัปดาห 
อายุ 8 สัปดาห 
อายุ 12 สัปดาห 

อหิวาตสุกร 
ปากและเทาเปอย 3 ไทป / พิษสุนัขบาเทียม 
ปากและเทาเปอย 3 ไทป / พิษสุนัขบาเทียม 
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2.3   ขอมูลและการจัดการขอมูล  
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช เอกสารการสอนชุดวิชา ระบบสํานักงานอัตโนมัติ 96401 

กลาวถึงขอมูลและการจัดการขอมูลในสํานักงานไววา  
ขอมูล หมายถึง ขอเท็จจริง ซ่ึงเกี่ยวของกับบุคคล สถานท่ี ส่ิงของ หรือเหตุการณ ขอมูลอาจ

เปนไดท้ังตัวเลข ตัวอักษร ขอความ เสียง ภาพนิ่ง หรือแมกระท่ังภาพยนตร โดยท่ัวไปแลวขอมูล
มักจะเกิดข้ึนอยางไมเปนระเบียบ และไมไดผานกระบวนการประมวลผล จึงจําเปนตองจัดระเบียบ
ของขอมูลเพื่อใหสามารถใชประโยชนจากขอมูลท่ีมีอยูไดงายข้ึนและมีประสิทธิภาพ 

 การจัดการขอมูล เปนกิจกรรมท่ีเกี่ยวของกับขอมูล กิจกรรมเหลานี้ประกอบดวย การเก็บ
รวบรวมขอมูล การบันทึกขอมูล การจัดเก็บขอมูล การสอบถามและนําขอมูลออกมาใชงาน และ
การบํารุงรักษาขอมูล เพื่อทําใหขอมูลมีความถูกตองสมบูรณ และเหมาะสมในการใชงาน 

 
2.4  ฐานขอมูล (Database) 

จาก บทเรียน Microsoft SQL Server 2000 (http://www.bopp.go.th/web_SQL/index.htm) 
กลุมสารสนเทศสํานักนโยบายและแผนสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพืน้ฐาน ไดกลาวถึง
ฐานขอมูลไวดงันี้ 

ความยุงยากจากการนําขอมูลจากไฟลขอมูลมาใชงานท่ีตองข้ึนอยูกับโปรแกรมท่ีใชจัดการ
กับขอมูลทําใหประสิทธิภาพในการใชงานลดลง ยากตอการขยายตัวในอนาคต และในบางกรณี
ไฟลขอมูลท่ีมีอยูไมสามารถนํามาใชงานรวมกับอีกไฟลขอมูลท่ีผูกติดกับอีกโปรแกรมหน่ึง เปนผล
ใหตองเสียคาดูแล บํารุงรักษาคอนขางมากกอใหเกิดระบบการจัดเก็บขอมูลแบบใหมท่ีเรียกวา 
“ฐานขอมูล” (Database)  

  ฐานขอมูลเปนระบบการจัดเก็บขอมูลท่ีแตกตางจากไฟลขอมูล เพราะฐานขอมูลใชวิธีการ
รวบรวมขอมูลท่ีมีความสัมพันธเกี่ยวเนื่องกันไวในตารางท่ีเรียกวาตารางสัมพันธ (Relation Table) 
โดยมีหลักการพื้นฐานมาจากทฤษฏีเซต (Theory of Set) ซ่ึงเปนคณิตศาสตรแบบหนึ่ง ขอมูลจะถูก
นําเสนอในรูปตาราง เพราะสามารถทําความเขาใจไดงาย สะดวกตอการคนหาและนําขอมูลข้ึนมา
แสดงผลเพ่ือความสะดวกในการจัดเก็บและเรียกใชงาน ไมไดเก็บขอมูลทุกอยางไวในท่ีเดียว
เหมือนไฟลขอมูล ทําใหฐานขอมูลมีขอจํากัดเร่ืองการเลือกขอมูลท่ีนํามาจัดเก็บในตาราง โดยขอมูล
บางสวนอาจถูกแยกออกไปเก็บไวในอีกตารางหน่ึง ทําใหการทํางานกับฐานขอมูลตองเกี่ยวของกับ
การจัดการขอมูล ในตารางต้ังแตตารางเดียวไปจนถึงหลาย ๆ ตาราง 
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 2.5  ระบบฐานขอมูลเชิงสัมพันธ 
รัชฎาภรณ ชะนุนันทและคณะ (2546)  อธิบายวา ฐานขอมูลท่ีสามารถจัดการขอมูลใหเกิด

ประสิทธิภาพสูงสุด ตองไดรับการออกแบบมาอยางเหมาะสมกับลักษณะของขอมูลและมีการสราง
ความสัมพันธระหวางกลุมขอมูลใหเขาใจงาย ไมซับซอนมากนักและเปนไปอยางถูกตอง เชื่อถือได 

ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ (Relational Database) เปนรูปแบบหนึ่งของฐานขอมูลซ่ึงมี
ความสามารถในการเช่ือมโยงขอมูลระหวางตาราง ฐานขอมูลชนิดนี้ไดรับความนิยมอยางมากใน
ปจจุบัน คิดคนและ พัฒนาโดย E.F.Codd ในชวงปลายทศวรรษ 1960 

ระบบฐานขอมูลชนิดนี้ถือเปนระบบฐานขอมูลท่ีมีความแพรหลายมากท่ีสุดในปจจุบัน 
เพราะ ระบบฐานขอมูลเชิงสัมพันธนี้ นําเสนอมุมมองของขอมูลในลักษณะตารางท่ีสามารถส่ือ
สัมพันธกับมนุษยใหเขาใจไดงายท่ีสุด ตารางจะประกอบดวยแถว และคอลัมน ขอมูลท่ีถูกจัดเก็บ
ในตารางก็สามารถจัดเก็บขอมูลในสวนของตน โดยสามารถมีความสัมพันธกับตารางขอมูลอ่ืนๆได
ไมวาจะเปนแบบ one-to-many หรือแบบ many-to-many และจะใชคียในการอางอิงถึงตารางอ่ืนๆท่ี
เกี่ยวของ ซ่ึงคียดังกลาวยังสามารถเปนไดท้ังคียหลัก (Primary key) และคียรอง (Secondary) เพื่อ
กําหนดการเรียงลําดับดัชนีเพื่อการเขาถึงขอมูลไดอยางรวดเร็ว 
 
2.6  การพัฒนาระบบฐานขอมูล 

Rob Peter and Carlos Coronel (2007) ไดอธิบายวิธีการพัฒนาระบบฐานขอมูล ตาม
ข้ันตอนท่ีเรียกวา Database life cycle (DBLC) ไวดังนี้ 

1) Database initial study คือการวิเคราะหองคกร เพื่อบงช้ีปญหา ความตองการ และ
กฎเกณฑตางๆภายในองคกร แลวนํามาระบุวัตถุประสงค และขอบเขตของระบบท่ีจะดําเนินการ 

2) Database design คือการวิเคราะหขอมูลดิบท่ีจะใช  ความตองการของระบบ การทํา
แผนภาพโครงสรางของขอมูล  การทํานอรมัลไลเซชั่น การจัดการรูปของขอมูล และการออกแบบ
ฐานขอมูล 

3) Implementation and loading คือการสรางระบบจัดการฐานขอมูล การสรางฐานขอมูล   
การนําเขาและแปลงฐานขอมูล 

4) Testing and evaluation คือ ทดสอบ ปรับแตงสอบฐานขอมูล และประเมินผล
ฐานขอมูลแอพพลิเคช่ัน โปรแกรม 

5) Operation  คือการติดต้ังระบบ รวมถึงการจัดการระบบระหวางการใชงานจริง 
6) Maintenance and evaluation คือการบํารุงรักษาและการปรับปรุงระบบใหมี

ประสิทธิภาพมากข้ึน 
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2.7  การพัฒนาระบบสารสนเทศ 
กิตติ ภักดีวัฒนะกุล (2545) กลาวถึง หลักการในการพัฒนาระบบสารสนเทศท่ีจะทําใหการ

พัฒนาระบบสําเร็จไดดวยดี ไดแก 
2.7.1  คํานึงถึงเจาของระบบและผูใชระบบ 

นอกจากควรพัฒนาระบบใหตรงตอการใชงานของผูใชระบบใหมากท่ีสุด แลวยัง
ตองคํานึงถึงเจาของระบบ เนื่องจากเจาของระบบคือผูตัดสินใจลําดับสุดทายในการแสดงความพึง
พอใจตอระบบท่ีพัฒนาข้ึน 

2.7.2  พยายามเขาถึงปญหาใหตรงจุด 
ตองคํานึงถึงปญหาท่ีวิเคราะหวา เปนปญหาท่ีเกิดข้ึนจริง และมีโอกาสในการ

แกปญหานั้นได โดยตองพยายามจับประเด็น ถึงสาเหตุของปญหาใหได จากแนวทางดังนี้ 
1.  ศึกษาและทําความเขาใจถึงสาเหตุ ของปญหาของระบบท่ีเกิดปญหานั้น 
2.  กําหนดความตองการที่จะแกไขปญหาท่ีเกิดข้ึน 
3.  ระบุถึงวิธีแกปญหาแตละวิธีและเลือกวิธีท่ีดีท่ีสุด 
4.  ออกแบบหรือลงมือแกปญหานั้น 
5. สังเกตและประเมินผลกระทบจากวิธีแกปญหาท่ีนํามาใช และปรับปรุงใหสมบูรณ 
ในท่ีสุด 

2.7.3  การกําหนดข้ันตอนหรือกิจกรรมในการทํางาน  ตองมีการกําหนดข้ันตอน หรือ 
กิจกรรมตาง ๆ ท่ีควรทําอยางชัดเจน 

2.7.4  กําหนดมาตรฐานในการพัฒนาระบบ และ จัดทําเอกสารประกอบในทุกข้ันตอน ควร
มีการกําหนดมาตรฐานในระหวางการพัฒนาระบบเพ่ือใหมีกฎระเบียบในการปฏิบัติงาน อันจะ
สงผลใหการปฏิบัติงานเกิดขอผิดพลาดนอยท่ีสุด 

2.7.5  การพัฒนาระบบคือการลงทุน  ดังนั้นจึงควรเพิ่มความรอบคอบในการทํางานในแต
ละข้ันตอน ใหมีประสิทธิภาพของความคุมคาในการลงทุนมากท่ีสุด 

2.7.6  เตรียมความพรอม หากแผนงานหรือโครงการตองยกเลิกหรือตองทบทวนใหม 
2.7.7  แตกระบบใหญใหเปนระบบยอย 
2.7.8  ออกแบบเพื่อรองรับการเติบโตและการเปล่ียนแปลงในอนาคต 

ความตองการของผูใชงานไมเฉพาะขณะพัฒนาระบบเทานั้น แตรวมไปถึงการ
คาดการณความตองการของผูใชระบบท่ีอาจเกิดข้ึนในอนาคตดวย ซ่ึงอาจเปนสาเหตุใหเสีย
คาใชจายมากหากมีการปรับ และเปล่ียนแปลงระบบ เนื่องจากตองมีการออกแบบระบบใหมอีกคร้ัง
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เพื่อปรับเปล่ียนระบบเดิมใหสามารถทํางานรวม กับเทคโนโลยีใหม ดังนั้น จึงควรออกแบบระบบ
เพื่อรองรับการเจริญเติบโตและการเปล่ียนแปลงท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคตดวย 
 
2.8  โปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีใชในการพัฒนาระบบ 

รัชฎาภรณ ชะนุนันทและคณะ (2546) อธิบายวาภาษาพีเอชพีเปนภาษาสคริปต (Script) ท่ี
เปนภาษาเซิรฟเวอรสคริปต (Server Side Script) จุดประสงคท่ีสําคัญของภาษาพีเอชพี คือ ชวยให
นักพัฒนาเว็บเพจสามารถเขียนเว็บเพจท่ีเปนแบบไดนามิค (Dynamic) ไดอยางรวดเร็วความสามารถ
ของภาษาพีเอชพีท่ีเห็นไดอยางชัดเจน สามารถจําแนกออกไดดังนี้ 

1. เปนภาษาที่ทําความเขาใจและใชงานงาย และมีสวนท่ีสนับสนุนการทํางานใหใชไดกับ
ทุกเว็บไซต 

2. เปนโอเพนซอรส (Open Source) ซ่ึงผูใชสามารถดาวนโหลดและนําซอรสโคด (Source 
Code ) ไปใชไดโดยไมเสียคาใชจาย 

3. เปนภาษาเซิรฟเวอรสคริปต ดังนั้นจึงทํางานบนเว็บเซิรฟเวอร ไมสงผลกับการทํางาน
ของเคร่ืองไคลแอนต (Client) ซ่ึงผูใชจะไมเห็นโคดของภาษาพีเอซพี  

4. สามารถทํางานไดในระบบปฏิบัติการที่ตางชนิดกัน 
5. สามารถทํางานไดในเว็บเซิรฟเวอร (Web Server) หลายชนิด 
6. สนับสนุนการเขียนสคริปตท่ีใชหลักของ Object Orientation  
7. สามารถสรางเว็บไซตท่ีบรรจุขอมูลรูปแบบตางๆ ลงในเว็บ เชน รูปภาพ ไฟล .PDF 

หรือ Flash Movie เปนตน 
8. สามารถทํางานรวมกับระบบจัดการขอมูลท่ีหลากหลาย 
9. อนุญาตใหผูใชสรางเว็บไซตซ่ึงทํางานผานโปรโตคอลชนิดตางๆ ได เชน LDAP; 

IMAP; SNMP; NNTP; POP3; และ HTTP เปนตน 
10. ผูใชสามารถเขียนโคดภาษาพีเอชพีและอานขอมูลในรูปแบบของภาษาเอ็กซเอ็มแอล 

(XML) ได 
นอกจากนั้น รัชฎาภรณ ชะนุนันทและคณะ (2546) ยังระบุวา โปรแกรม ดรีมวีฟเวอร เปน

เคร่ืองมือใหมลาสุดของ Macromedia ท่ีไดพัฒนาข้ึนเพื่ออํานวยความสะดวกดานการออกแบบและ
การสรางเว็บไซตใหนักพัฒนาเว็บไซตตาง ๆ โดยมีการเพิ่มศักยภาพทั้งการเช่ือมโยงเครื่องมือท่ีใช
ในการพัฒนาเว็บไซตเขาดวยกันท้ัง 3 สวน คือ 

1. สวนการออกแบบโครงสรางตางๆ ของเว็บเพจ (Web Page) 
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2. สวนสําหรับการจัดการกับขอมูลของเว็บไซต ซ่ึงไดแก โปรแกรมฐานขอมูลตางๆ 
(MySQL; Microsoft Access หรือ SQL Server เปนตน ) 

3. สวนสําหรับเพิ่มประสิทธิภาพใหเว็บไซตสามารถทํางานเปนแบบไดนามิคและควบคุม
การจัดการกับฐานขอมูลของเว็บไซตดวย ไดแก ภาษาเซิรฟเวอรสคริปต (PHP; ASP  
หรือ JSP เปนตน) 

ดวยความสามารถในการเช่ือมโยงท้ัง 3 สวนนี้เขาดวยกัน ทําใหโปรแกรมดรีมวีฟเวอร เปน
โปรแกรมท่ีกําลังไดรับความนิยมในการนํามาใชในการพัฒนาเว็บไซตอยางมาก 
 
2.9  งานวิจัยท่ีเก่ียวของ  

 สถาพร  แสงสุโพธ์ิ (2544) ไดพัฒนาระบบฐานขอมูลเวชระเบียนคณะทันตแพทยศาสตร
มหาวิทยาลัยเชียงใหมโดยใชโปรแกรม เอ เอส พี (ASP) และมีขอเสนอแนะในงานวิจัยวา การ
พัฒนาระบบเว็บแอพพลิเคช่ันควรจะเปนเว็บแอพพลิเคช่ันท่ีสามารถใชกับเว็บบราวเซอรได
หลากหลาย และโปรแกรมควรมีความสามารถทํางานไดหลากหลายแพลตฟอรม (Platform)  

 จากการศึกษาเอกสาร และงานวิจยัท่ีเกีย่วของตามลําดับขางตน ผูศึกษาไดใชเปนแนวทาง
ในการพัฒนาระบบดังรายละเอียดในบทตอไป 

 
 
 
 
 
 
 
 


