
บทที่ 4 

การออกแบบระบบงานและการแสดงผล 
 

 
การออกแบบระบบงานและแสดงผลของระบบการจัดการเรียน การสอน หองปฏิบัติการทาง

ภาษา มหาวิทยาลัยพายัพ ไดแบงออกเปน 2 สวน คือ สวนท่ี 1 หนาจอสําหรับการเขาไปแกไขขอมูลใน
ระบบ สวนท่ี 2 คือสวนของการแสดงผลทั่วไปที่ไมสามารถแกไขขอมูลได โดยหนาจอที่ใชในการ
แสดงขอมูลและหนาจอในการแกไขจะถูกออกแบบใหมีรูปแบบเพื่อใหสะดวกตอการใชงาน 

 
4.1  การออกแบบระบบงาน 

การออกแบบระบบการจัดการเรียน การสอน หองปฏิบัติการทางภาษา มหาวิทยาลัยพายัพ 
ไดใชภาษายูเอ็มแอล (UML) ชวยในการออกแบบ ซึ่งภาษายูเอ็มแอลเปนภาษาที่มีรูปมาตราฐาน 
(Standard Visual Modeling Language) หรืออาจกลางอีกนัยหน่ึงวา ภาษายูเอ็มแอลเปนภาษาสากลที่ใช
ในการออกแบบและพัฒนาระบบซอฟตแวรเชิงวัตถุ ดังนั้น เอกสารการวิเคราะหและออกแบบที่ถูก
สรางดวยภาษายูเอ็มแอลจึงสามารถเปลี่ยนและทําความเขาใจตรงกันไดระหวางผูรวมงานภายในกลุม
พัฒนาระบบ นอกจากนี้ภาษายูเอ็มแอลยังมีคุณสมบัติท่ีสามารถนําเสนอและสนับสนุนหลักการเชิงวัตถุ
ไดอยางครบถวนชัดเจน และไมผูกติดกับภาษาโปรแกรมภาษาใดภาษาหนึ่งสามารถถูกดัดแปลงไปเปน
ระบบจริงได 

เนื่องจากในการวิเคราะหและการออกแบบเชิงวัตถุที่ใชยูเอ็มแอลอธิบายนั้น ภาษายูเอ็มแอล
ไดมีหลายไดอะแกรม ในท่ีนี้จะใชยูสเคส ไดอะแกรม อธิบายถึงการปฏิสัมพันธระหวางระบบงานกับ
ส่ิงแวดลอมภายนอกระบบงาน 

จากการวิเคราะหระบบงานในบทที่ 3 สามารถออกแบบการทํางานของระบบไดดังนี้ 
1) ระบบไซนอิน (Sign In) 
2) สวนจัดการรายวิชาท่ีเปดใชในระบบ (course Management) 
3) สวนจัดการผูใช (Users Management) 
4) สวนระบบยอยการลงทะเบยีน (Registration Management) 
5) สวนระบบยอยขอมูลสื่อการสอน (Material Management) 
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6) สวนระบบยอยขาวประกาศ (Announcement Management) 
7) สวนระบบยอยขอมูลการเรียน (Course Management) 
8) สวนระบบยอยขอมูลการบาน (Homework Management) 
โดยมีรายละเอียดกระบวนการทํางานในแตละสวน ดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

รูป 4.1 แสดงการออกแบบโปรแกรมระบบไซนอิน 
 

4.1.1 ระบบไซนอิน (Sign In) 
ระบบไซนอินเปนสวนประกอบที่ใชในการรักษาความปลอดภัยของเว็บไซต เมื่อ

สมาชิกของเว็บไซตเขามาใชงาน สมาชิกจะตองทําการตรวจสอบเพื่อยืนยันตัวตนวาเปนสมาชิกของ
เว็บไซตจริง โดยการปอนชื่อผูใชและรหัสผานหลังจากนั้นระบบจะทําการตรวจสอบสิทธิในการเขาใช
งาน ถาหากผานการยืนยันความเปนตัวตนวาเปนผูดูแลระบบ จะปรากฎหนาสําหรับผูดูแลที่สามารถ
จัดการกับขอมูลตางๆ หากผานการยืนยันความเปนตัวตนวาเปนอาจารย จะปรากฎหนาสําหรับอาจารย

ตรวจสอบชื่อผูใชงาน

และรหัสผาน 

ตรวจสอบสิทธิ 

การใชงาน 

ผูดูแลระบบ 

อาจารย 

คอมพิวเตอรเซิรฟเวอร 

นักศกึษา 

อาจารย

หองปฏิบัติการ 
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ท่ีสามารถจัดการขอมูลไดเพียงสวนที่เกี่ยวของกับรายวิชานั้น หากผานการยืนยันความเปนตัวตนวาเปน
นักศึกษาจะปรากฎหนาท่ีใชในปรับปรุงขอมูลการลงทะเบียน เปนตน โดยสวนของผูดูแลระบบจะ
ประกอบไปดวยหลายสวนยอยในการจัดการขอมูลในเว็บไซต 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

รูป 4.2 แสดงการออกแบบโปรแกรมระบบในสวนการจัดการขอมูลการลงทะเบยีน  
และจัดการรายวิชาที่เปดใชในระบบ 

 
4.1.2 สวนจัดการรายวิชาที่เปดใชในระบบ (course Management) 

สวนจัดการขอมูลการผูใชเปนสวนประกอบยอยที่ผูดูแลระบบใชในการบริหารจัดการ
ขอมูลการผูใช เพื่อใชในการตรวจสอบความถูกตองของขอมูล โดยผูดูแลระบบสามารถทําการเพิ่ม ลบ 
หรือแกไขขอมูลท่ีมีอยูในระบบทั้งหมด 

จัดการขอมลูผูใช  

และรหัสผาน 

จัดการระบบยอย 

คอมพิวเตอรเซิรฟเวอร 

เพิ่มรายวิชา ลบรายวิชา 

ปรับปรุง

รายวิชา 

จัดการสิทธิในระบบ 

อาจารย

หองปฏิบัติการ 

ผูดูแลระบบ 
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สวนจัดการรายวิชาที่เปดใชในระบบเปนสวนยอยที่อาจารยหองปฏิบัติการใชในการ
บริหารจัดการรายวิชาที่เปดสอน โดยอาจารยหองปฏิบัติการสามารถทําการเพิ่ม ลบ หรือแกไขขอมูล
รายวิชาท่ีมีอยูในระบบทั้งหมด และการกําหนด วัน เวลา ที่เปดสอนของรายวิชานั้นๆ 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 4.3 แสดงการออกแบบโปรแกรมในสวนจดัการผูใช 
 

4.1.3 สวนจัดการผูใช (Users Management) 
สวนจัดการผูใชเปนสวนประกอบยอยที่ผูดูแลระบบใชในการจัดการกับผูใชงาน โดย

สามารถทําการเพิ่ม ลบ หรือแกไขขอมูลผูใชงาน รวมถึงจัดการรหัสผานของสมาชิก โดยสมาชิกจะแบง
ออกเปน 2 กลุม คือ อาจารย และนักศึกษา ซึ่งสมาชิกที่เปนอาจารย ผูดูแลระบบสามารถกําหนดสิทธิใน
การใชระบบแตกตางจากสมาชิกที่เปนนักศึกษา และยังสามารถปรับปรุงขอมูลสวนตัวของสมาชิก  

จัดการผูใช 

ผูดูแลระบบ 

นักศกึษา 

อาจารย 

คอมพิวเตอรเซิรฟเวอร 

เพิ่มผูใช 

ปรับปรุงขอมูล ลบผูใช 

เปลี่ยนรหัสผาน 

อาจารย

หองปฏิบัติการ 
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รูป 4.4 แสดงการออกแบบโปรแกรมในสวนระบบยอยการลงทะเบียน 

 
4.1.4 สวนระบบยอยการลงทะเบียน (Registration Management) 

สวนระบบยอยการลงทะเบียนเปนสวนสาํหรับอาจารย เปนการจัดการขอมูลรายวชิาที่
สามารถสอนไดในเทอมนั้นๆ การแกไขขอมูลสวนตวั การแกไขขอมูลรหัสผานระบบ และนักศกึษาเขา
มาจัดการขอมลูลงทะเบยีนของตนเอง ซ่ึงจะตองกรอกขอมูลสวนตวั ขอมูลวิชาที่ตองการจะเรยีน และ
นักศึกษาสามารถบริหารจัดการขอมูลของตนเองได โดยอาจารยหองปฏิบัติการ สามารถจัดการขอมูล
พ้ืนฐานทีจ่ําเปนกับระบบ เชน ขอมูลรายวิชา ขอมูลสื่อการสอน ขอมูลตารางการเรียน เปนตน

จัดการขอมลู 

นักศกึษา 

อาจารย 

คอมพิวเตอรเซิรฟเวอร 

เพิ่มขอมูล 

ปรับปรุงขอมูล ลบขอมลู 

อาจารย

หองปฏิบัติการ 
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รูป 4.5 แสดงการออกแบบโปรแกรมในสวนระบบยอยขอมูลส่ือการสอน 
 

4.1.5 สวนระบบยอยขอมูลสื่อการสอน (Material Management) 
สวนระบบยอยสื่อการสอนเปนสวนท่ีอาจารยหองปฏิบัติการใชในการจัดการสื่อการ

สอน โดยสามารถเพิ่ม ลบ หรือแกไขขอมูลสื่อการสอนที่ใชในรายวิชานั้น ๆ และอาจารยแตละรายวิชา
จะรับผดิชอบสามารถบริหารจัดการส่ือของตนเอง โดยสื่อการสอนจะถูกจัดตามรายวิชาที่อาจารยแตละ
ทานรับผิดชอบ ซึ่งอาจารยสามารถปรับปรุงแกไขส่ือการสอนได และส่ือการสอนท่ีอยูในระบบ จะ
ปรากฎในสวนของสื่อการเรียนสําหรับนักศึกษา นักศึกษาสามารถเรียกดูขอมูลสื่อการเรียนไดตามวิชา
ท่ีตนไดลงทะเบียนเรียนเอาไว  

 

จัดการสื่อการสอน 

คอมพิวเตอรเซิรฟเวอร เพิ่มสื่อ 

ปรับปรุงสื่อ 

ลบสื่อ 
อาจารย 

อาจารย

หองปฏิบัติการ 
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รูป 4.6 แสดงการออกแบบโปรแกรมในสวนระบบยอยขาวประกาศ 
 

4.1.6 สวนระบบยอยขาวประกาศ (Announcement Management) 
สวนระบบยอยขาวประกาศเปนระบบสําหรับจัดการเพิ่ม ลบ หรือแกไขขอมูลขาว

ประกาศในระบบ โดยขาวประกาศของระบบการเรียน การสอน ของมหาวิทยาลัย ผูมีสิทธิในการ
จัดการ คือ อาจารยหองปฏิบัติการ สวนขาวประกาศของแตละรายวิชา ผูมีสิทธิในการจัดการ คือ 
อาจารยของแตละรายวิชา โดยอาจารยจะสามารถทําการประกาศขาวตางๆ ตามรายวิชาท่ีตนเอง
รับผิดชอบ สามารถประกาศขาวโดยแยกเปน 3 สวนคือ ประกาศขาวจําแนกตามกลุมการเรียน จําแนก
ตามรายวิชา จําแนกตามรายวิชาที่สอน ซึ่งนักศึกษาสามารถตรวจสอบขาวสารที่อาจารยไดประกาศไว
ไดในสวนของหนาจอสําหรับนักศึกษา 

คอมพิวเตอรเซิรฟเวอร 

จัดการขาวประกาศ 

เพิ่มขาว 

ปรับปรุงขาว 

ลบขาว 

อาจารย

หองปฏิบัติการ 

อาจารย 
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รูป 4.7 แสดงการออกแบบโปรแกรมในสวนระบบยอยขอมูลการเรียน 

 
4.1.7 สวนระบบยอยขอมูลการเรียน (Course Management) 

สวนระบบยอยขอมูลการเรียนเปนระบบสําหรับเพิ่มขอมูล ลบ หรือแกไขขอมูล
คะแนนของนักศึกษาในรายวิชานั้นๆ แยกเปนคะแนนการเขาหองเรียน และคะแนนการสงงานโดยการ
จัดการขอมูลทั้งหมดผูมีสิทธิในการจัดการ คือ อาจารยหองปฏิบัติการ แตในสวนของการจัดการขอมูล
การเรียนรายวิชาผูมีสิทธิ คือ อาจารยผูสอนแตละรายวิชา ซ่ึงอาจารยผูสอนสามารถแกไขขอมูลผลการ
เรียนตามรายวิชาที่ตนเองรับผิดชอบ และผลการเรียนดังกลาวนักศึกษาสามารถเขามาตรวจสอบไดวา
สถานะการเรียนของตนเปนอยางไร เชน ขอมูลการเขาเรียน ขอมูลการบาน เปนตน 

จัดการขอมลูการเรียน 

เพิ่มขอมูล 

ปรับปรุงขอมูล 

ลบขอมลู 
อาจารย

หองปฏิบัติการ 

อาจารย 

คอมพิวเตอรเซิรฟเวอร 
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รูป 4.8 แสดงการออกแบบโปรแกรมในสวนระบบยอยขอมูลการบาน 

 
4.1.8 สวนระบบยอยขอมูลการบาน (Homework Management) 

สวนระบบยอยขอมูลการเรียนเปนระบบสําหรับเพิ่ม ลบ หรือแกไข โดยนักศึกษาเปน
ผูที่มีสิทธิในการจัดการขอมูลการบานของตนเอง ซ่ึงอาจารยหองปฏิบัติการ และอาจารยจะเปนผู
ตรวจสอบความถูกตองสามารถแกไข หรือลบขอมูลการบานของแตละรายวิชา 

  
4.2  โครงสรางเว็บไซต 

โครงสรางของเว็บไซตของระบบการจัดการเรียน การสอน หองปฏิบัติการทางภาษา 
มหาวิทยาลัยพายัพ ไดออกแบบการทํางานโดยแบงการทํางานออกเปน 4 สวนตามสิทธิการใชงานของ
ผูใช โดยจะแสดงโครงสรางเว็บของระบบ ดังรูปที่ 4.9 

 
 

จัดการขอมลูการเรียน 

คอมพิวเตอรเซิรฟเวอร 
เพิ่มขอมูล 

จัดการขอมลูการบาน 

ลบขอมลู 

ลบขอมลู 

ปรับปรุงขอมูล 

ปรับปรุงขอมูล 

อาจารย 

นักศกึษา 

อาจารย

หองปฏิบัติการ 
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รูป 4.9 แสดงโครงสรางเว็บไซตระบบการจดัการเรียน การสอน  
หองปฏิบัติการทางภาษา มหาวิทยาลยัพายัพ 

 
จากโครงสรางเว็บเว็บไซตระบบการจัดการเรียน การสอน  หองปฏิบัติการทางภาษา 

มหาวิทยาลัยพายัพ จะแบงสิทธิในการทํางานเปน 4 ประเภท ไดแก ผูดูแลระบบ อาจารยหองปฏิบัติการ 
อาจารย นักศึกษา โดยจะมีการเขาถงึขอมูลที่แตกตางกันตามสิทธิ ดังตอไปนี้  

1) ผูดูแลระบบ จะสามารถจัดการขอมูลผูใชงาน รหัสผาน และจัดการสิทธิในการใชใหกับ
อาจารยผูสอน  

2) อาจารยหองปฏิบัติการ จะสามารถจัดการขอมูลทั่วไปของอาจารยผูสอน กําหนด User 
และ Password ใหกับอาจารยในการเขาระบบ จัดการขอมูลการลงทะเบียนท่ีใชในการสรางตารางเวลา

เขาสูระบบ 

สวนผูดูแลระบบ สวนอาจารย L a b  สวนอาจารยผูสอน 

จัดการขอมูลอาจารย 

จัดการขอมูลลงทะเบยีน 

จัดการขอมูลนักศึกษา 

จัดการขอมูลลงทะเบยีน 

จัดการขอมูลการเรียน 

จัดการขอมูลอาจารย 

จัดการขอมูลตาราง 

จัดการขอมูลลงทะเบยีน 

จัดการขอมูลส่ือการสอน 

จัดการขอมูลการสอน 

จัดการขอมูลการเรียน 

จัดการขอมูลขาวประกาศ 

จัดการขอมูลการบาน จัดการขอมูลส่ือการสอน 

จัดการขอมูลขาวประกาศ 

จัดการขอมูลนักศึกษา  

จัดการขอมูลภาระงาน 

จัดการขอมูลรายงาน 

จัดการขอมูลรายงาน 

จัดการขอมูลส่ือการสอน 

สวนนักศึกษา 

จัดการขอมูลผูใชงาน 

จัดการขอมูลสิทธ ิ
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ในการเขาเรียน กําหนดวัน เวลาเรียนใหกับระบบ จัดการขอมูลนักศึกษา จัดการขอมูลสื่อการสอน 
ขอมูลรายงานตางๆ 

3) อาจารยผูสอน จะสามารถจัดการขอมูลทั่วไปของอาจารยผูสอน และจัดการขอมูลตาม
รายวิชาท่ีตนเองรับผิดชอบ ไดแก ตรวจสอบขอมูลการลงทะเบียนตาม จัดการขอมูลสื่อการสอน จัดการ
ขอมูลขาวประกาศ จัดการขอมูลการเรียน ขอมูลรายงานตางๆ 

4) นักศึกษา จะสามารถจัดการขอมูลนักศึกษา ตรวจสอบขอมูลการลงทะเบียน ใชงาน
ขอมูลสื่อ ตรวจสอบขอมูลการเรียน จัดการ และตรวจสอบขอมูลการบาน 

 
4.3  การออกแบบการแสดงผล 

การออกแบบหนาจอของเว็บไซตไดแบงออกเปน 4 สวน คือ  
1) ผูดูแลระบบ ทําหนาที่จัดการขอมูลสิทธิการเขาใชระบบของอาจารย 
2) อาจารยหองปฏิบัติการ ทําหนาที่จัดการขอมูลพ้ืนฐานของระบบ เชน ขอมูลรายวิชาที่

เปด ขอมูลคณะ ขอมูลสาขา ขอมูลสื่อการสอน และกําหนดสิทธิในการลงทะเบียนของนักศึกษา การสง
งาน จัดการขอมูลผลการเรียน เปนตน 

3) อาจารย ทําหนาท่ีจัดการขอมูลการสอน ขอมูลสื่อการสอน จัดการขอมูลคะแนนการเขา
เรียน และคะแนนการสงงาน  

4) นักศึกษา ทําหนาท่ีจัดการขอมูลการเรียน ขอมูลการบาน ตรวจสอบสถานะการเขาเรียน  
สิทธิการเขาถึงขอมูลของผูใชทั้ง 4 กลุมจะไมเทากัน หนาจอการใชงานของแตละกลุมจะ

แสดงลักษณะการใชงานไมเหมือนกัน ซึ่งจะแลวแตการกําหนดสิทธิใหแตละกลุมวาสามารถที่จะใช
งานในสวนใดของระบบไดบาง 

4.3.1  การออกแบบหนาจอสําหรับล็อกอินเพื่อเขาใชงานระบบ 
 หนาจอแรกของเว็บไซตนี้จะเปนหนาจอเพื่อที่จะเขาไปใชงานระบบ โดยระบบจะทํา

การตรวจสอบสิทธิการใชงานของผูใชจากฐานขอมูล โดยแยกประเภทของผูใชออกเปน 3 สวน คือ 
ผูดูแลระบบ อาจารยผูสอน นักศึกษา หากตรวจสอบรหัสประจําตัว และรหัสผานจากฐานขอมูลผูใชก็
สามารถที่จะเขาไปใชงาน 
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รูป 4.10 แสดงหนาจอการเขาสูระบบ 
 

จากรูปที่ 4.10 ผูใชเขาสูระบบการทํางานประกอบดวยสวนทํางาน 3 สวนไดแก 
สวนที่ 1 ประเภทสมาชิก แบงเปน 3 ประเภท คือ นักศึกษา อาจารย และผูดูแลระบบ 
สวนที่ 2 รหัสของผูใช  รหัสผานซึ่งผูใชงานระบบใสรหัสผูใชงาน และใสรหัสผาน 

และปุมเขาสูระบบ  ปุมสําหรับการล็อกเขาระบบ 
สวนที่ 3 ปุมลงทะเบียน  เพื่อกําหนดขอมูลเบื้องตน รหัสผูใช และรหัสผาน 

4.3.2  การออกแบบหนาจอสําหรับผูดูแลระบบ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 4.11 แสดงหนาจอสําหรับผูดแูลระบบ 

สวนที่ 1 ขอมูลพ้ืนฐาน 

สวนที่ 2 ขอมูลวนัเขาเรียน 

สวนที่ 3 ขอมูลตารางเรียน 

สวนท่ี 4 ขอมูลอาจารย 

สวนที่ 5 ขอมูลสถานะ 

สวนที่ 6 ขอมูลสื่อการสอน 

สวนที่ 7 ขอมูลขาวประกาศ 

สวนท่ี 8 ขอมูลรายงาน 

สวนที่ 9 ออกจากระบบ 

สวนที่ 2 เขาสูระบบ 

สวนท่ี 1 ประเภทสมาชิก 

สวนที่ 3 ลงทะเบียนนักศกึษา 
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สวนที่ 1 เปนสวนกําหนดขอมูลวิชาท่ีเปดสอน ขอมูลคณะ และสาขาวิชา 
สวนที่ 2 เปนสวนกําหนดขอมูลวันที่เขาเรียนของกแตละกลุมการเรียน 
สวนที่ 3 เปนสวนกําหนดตารางเรียนของแตละกลุมการเรียน 
สวนที่ 4 เปนสวนกําหนดขอมูลอาจารย กําหนดรหัสผูใช และรหัสผาน 
สวนที่ 5 เปนสวนกําหนดขอมูลสถานะในการลงทะเบียน และจองเวลาเรียน 
สวนที่ 6 เปนสวนแสดงขอมูลสื่อการสอน 
สวนที่ 7 เปนสวนแสดงขอมลูขาวประกาศ 
สวนที่ 8 เปนสวนแสดงขอมูลรายงาน 
สวนที่ 9 การออกจากระบบ 

4.3.3  การออกแบบหนาจอสําหรับอาจารย 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 4.12 แสดงหนาจอสําหรับอาจารย 
 
สวนที่ 1 เปนการกรอกขอมูลทั่วไปของอาจารย รหัสอาจารย ช่ือนามสกุล เปนตน 

จากนั้นจะทําการบันทึกขอมูลรหัสผูใช และรหัสผาน ซึ่งผูใชสามารถกําหนดไดดวยตนเอง 
สวนที่ 2 เปนการกําหนดขอมูลการสอนของอาจารยแตละทานเพื่อแยกความ

รับผิดชอบตามรายวิชาท่ีเปดสอนในหองปฏิบัติการทางภาษา 

สวนที่ 1 ขอมูลทั่วไป 

สวนที่ 2 ขอมูลการสอน 

สวนที่ 3 ขอมูลเวลาในการสอน 

สวนที่ 4 ขอมูลสื่อการสอน 

สวนที่ 5 ขอมูลขาวประกาศ 

สวนที่ 6 ขอมูลการเรียน 

สวนที่ 7 การออกจากระบบ 
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สวนที่ 3 เปนการกําหนดชวงเวลาที่อาจารยแตละทานจะทําการสอน 
สวนที่ 4 เปนการแสดงขอมูลส่ือการสอนที่ใชในรายวิชานั้น 
สวนที่ 5 เปนการกําหนดขาวประกาศตามรายวิชานั้น 
สวนที่ 6 เปนการแสดงขอมูลการเรียนตามรายวิชานั้น โดยจะแสดงขอมูลการขาด

เรียน และขอมูลการสงการบาน 
สวนที่ 7 การออกจากระบบ 

4.3.4  การออกแบบหนาจอสําหรับนักศึกษา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 4.13 แสดงหนาจอสําหรับนกัศึกษา 
 

สวนที่ 1 เปนการกรอกขอมูลทั่วไปของนักศึกษา รหัสนักศึกษา ช่ือนามสกุล คณะ 
สาขาวิชา เปนตน จากนั้นจะทําการบันทึกขอมูลรหัสผูใช และรหัสผาน ซึ่งผูใชสามารถกําหนดไดดวย
ตนเอง 

สวนท่ี 2 เปนการแสดงขอมูลการลงทะเบียน โดยระบุวันเวลาในการเรียน และ
หมายเลขที่นั่งสําหรับนักศึกษา 

สวนที่ 3 เปนการแสดงขอมูลการสงการบานของนักศึกษา โดยสามารถสงการบาน
ในสวนนี้ 

สวนที่ 1 ขอมูลทั่วไป 

สวนท่ี 2 ขอมูลการลงทะเบยีน 

สวนที่ 3 ขอมูลการบาน 

สวนท่ี 4 ขอมูลสื่อการสอน 

สวนที่ 5 ขอมูลขาวประกาศ 

สวนท่ี 6 ขอมูลการเรียน 

สวนที่ 7 การออกจากระบบ 
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สวนท่ี 4 เปนการแสดงขอมูลสื่อการสอนที่ใชในรายวิชานั้นเพื่อใชในการศึกษา
เพิ่มเติม 

สวนที่ 5 เปนการแสดงขาวประกาศตามรายวิชาท่ีนักศึกษาไดลงทะเบียน 
สวนที่ 6 เปนการแสดงขอมูลการเรียนตามรายวิชานั้น โดยจะแสดงขอมูลการขาด

เรียน และขอมูลการสงการบาน 
สวนที่ 7 การออกจากระบบ 

4.3.5  การออกแบบหนาจอการจองเวลาเรียน 
ขั้นตอนที่ 1 การเลือกวันเขาเรียน 
 
 
 
 

 
 

รูป 4.14 แสดงหนาจอเลือกวนัเขาเรยีน 
 

สวนที่ 1 เปนการแสดงขอมูลวัน และจํานวนครั้งที่ตองเขาเรียน โดยสามารถแยกกลุม
การเรียนไดเปน 2 กลุม ซ่ึงแตละกลุมจะมีเวลาเรียนที่แตกตางกัน นักศึกษาจะตองทําการเลือกกลุมการ
เรียนกอนท่ีจะทํางานในขั้นตอนตอไป 

สวนที่ 2 เปนการแสดงขอมูลการจอง ประกอบดวยขอมูลวิชา กลุมการเรยีน ชวงเวลา
ในการเรียน หมายเลขที่นั่ง ในขั้นตอนนี้จะแสดงขอมูลวิชาที่นักศึกษาไดทําการลงทะเบียน และกลุม
การเรียนที่นักศึกษาเลือก ในขั้นตอนตอไปนักศึกษาจะทําการเลือกชวงเวลา และหมายเลขที่นั่ง  

สวนท่ี 3 เปนการแสดงการทํางานในขั้นตอนตอไป หากนักศึกษาไมตองการจอง
สามารถทําการยกเลิกได โดยนักศึกษาสามารถยกเลิกขอมูลการจองไดในทุกขั้นตอน โดยระบบจะ
ทํางานบันทึกขอมูลในขั้นตอนการเลือกหมายเลขที่น่ังซึ่งเปนขั้นตอนสุดทายของระบบ 

สวนที่ 1 ขอมูลการเขาเรยีน 

สวนที่ 2 ขอมูลวันเขาเรียน 

สวนที่ 3 การออกจากระบบ 
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ขั้นตอนที่ 2 การเลือกชวงเวลาในการเรียน 
 

 
 
 
 
 

รูป 4.15 แสดงหนาจอชวงเวลาที่เปดสอน 
 

สวนที่ 1 เปนการแสดงขอมูลชวงเวลาในการเขาเรียน โดยแตละชวงเวลาจะทําการ
เปดสอนรายวิชาที่แตกตางกัน นักศึกษาสามารถเลือกชวงเวลาที่สามารถลงเรียนได และตามรายวิชาที่
ตนเองไดลงทะเบียนไว โดยคลิกเลือกท่ีชองรายวิชานั้น 

สวนที่ 2 เปนการแสดงขอมูลการจอง ประกอบดวยขอมูลวิชา กลุมการเรียน ชวงเวลา
ในการเรียน หมายเลขที่นั่ง ซึ่งหมายเลขที่นั่ง นักศึกษาจะทําการเลือกในขั้นตอนตอไป 

สวนที่ 3 เปนการแสดงการทํางานในขั้นตอนตอไป หากไมตองการจองสามารถทํา
การยกเลิกได หรือตองการแกไขขอมูลในขั้นตอนกอนหนาสามารถคลิกที่ปุม “ยอนกลับ” 

ขั้นตอนที่ 3 การเลือกหมายเลขที่น่ัง 
 
 

 
 
 

รูป 4.16 แสดงหนาจอแผนผงัเลขที่นั่ง 
 

สวนที่ 1 เปนการแสดงขอมูลแผนผังหองเรียน โดยจะมีหมายเลขที่นั่งใหนักศึกษา
สามารถเลือกท่ีนั่ง หากตองการที่นั่งหมายเลขอื่นก็คลิกที่หมายเลขที่น่ังท่ีตองการ 

สวนที่ 2 เปนการแสดงขอมูลการจอง ประกอบดวยขอมูลวิชา กลุมการเรียน ชวงเวลา
ในการเรียน หมายเลขที่นั่ง  

สวนท่ี 1 ขอมูลการเขาเรยีน 

สวนที่ 2 ขอมูลชวงเวลาท่ีเปดสอน 

สวนท่ี 3 การออกจากระบบ 

สวนท่ี 1 ขอมูลการเขาเรยีน 

สวนที่ 2 ขอมูลหมายเลขที่นัง่ 

สวนท่ี 3 การออกจากระบบ 
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สวนที่ 3 เปนการแสดงการทํางานในขั้นตอนการบันทึกขอมูลการจอง หากไม
ตองการจองสามารถทําการยกเลิกได โดยคลิกที่ปุม “ยกเลิก” และหากตองการเปลี่ยนแปลงชวงเวลา
เรียนสามารถกลับไปทํางานในขั้นตอนกอนหนาไดดวยการคลิกปุม “ยอนกลับ” 

4.3.6  การออกแบบหนาจอสําหรับนักศึกษาสงการบาน 
 
 
 
 
 
 

รูป 4.17 แสดงหนาจอการสงการบานสําหรบันักศึกษา 
 
สวนที่ 1 เปนการแสดงขอมูลการบานแตละครั้งที่นักศึกษาไดทําการสงไปแลววามี

ช่ือไฟลอะไร สงการบานไปเมื่อไหร และสามารถลบขอมูลการบานที่สงไปแลวหากตองการแกไข  
สวนที่ 2 เปนการแสดงกระบวนการในการสงการบาน โดยนักศึกษาจะตองเลือกครั้ง

ท่ีในการสงการบาน จากนั้นทําการเลือกไฟลการบานจากเครื่องคอมพิวเตอรโดยคลิกที่ปุม “Browse” 
สวนที่ 3 เปนการแสดงการกระบวนการสงการบาน โดยเมื่อนักศึกษาเลือกไฟล

การบานเรียบรอยแลวก็คลิกที่ปุม “อัพโหลด” เพ่ือทําการสงการบาน หากไมตองการสงสามารถคลิกที่
ปุม “ยอนกลับ” 

4.3.7  การออกแบบหนาจอสําหรับบันทึกผลการเรียน 
 
 
 
 
 
 

 
รูป 4.18 แสดงหนาจอบันทึกผลการเรียน 

สวนท่ี 1 ขอมูลการบาน 

สวนที่ 2 การสงการบาน 

สวนที่ 3 การออกจากระบบ 

สวนที่ 1 ขอมูลวิชา 

สวนที่ 2 ขอมูลนักศกึษา 

สวนที่ 3 ขอมูลการเรียน 

สวนที่ 4 การออกจากระบบ 
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สวนที่ 1 เปนการแสดงขอมูลที่อาจารยตองการเลือกเพื่อบันทึกคะแนน และแสดง

ขอมูลสื่อท่ีใชสอนในรายวิชานั้น โดยคลิกที่ปุม “Browse” 
สวนที่ 2 เปนการแสดงกระบวนการในการสงการบาน โดยนักศึกษาจะตองเลือกครั้ง

ท่ีในการสงการบาน จากนั้นทําการเลือกไฟลการบานจากเครื่องคอมพิวเตอร 
สวนที่ 3 เปนการแสดงขอมูลการเรียนโดยอาจารยสามารถกรอกขอมูลการเรียน คลิก

ท่ีปุม “แกไข” เพ่ือเพิ่มขอมูล เม่ือแกขอมูลเรียบรอย คลิกปุม “บันทึก” เพื่อบันทึกคะแนน  
สวนที่ 4 เปนการแสดงกระบวนการออกจากระบบ 

 


