
บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 
 การพัฒนาเว็บไซตสําหรับการจัดการสารสนเทศของสวนเทคโนโลยีสารสนเทศ 
บริษัทควอลิตี้เซรามิก จํากัด จังหวัดลําปาง ผูศึกษาไดรวบรวมทฤษฎีที่เกี่ยวของมาทําการศึกษาและ
คนควาและไดประมวลความรูโดยครอบคลุมเรื่องดังตอไปนี้ 
 2.1 ความหมายของสินทรัพย (Assets) 
 2.2 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 
 2.3 ระบบฐานขอมูล 
  
2.1 ความหมายของสินทรัพย (Assets) 

สินทรัพย  หมายถึง ส่ิงที่มีมูลคาและสามารถประเมินคาเปน ซ่ึงมีบุคคล หรือ
กิจการเปนเจาของหรือมีสิทธิครอบครองโดยถูกตองตามกฎหมาย ซ่ึงอาจเปนสิ่งที่มีตัวตนหรือไมมี
ตัวตน รวมทั้งสังหาริมทรัพยและอสังหาริมทรัพยก็ได  

ในทางบัญชีสินทรัพยของกิจการหนึ่ง ๆ แบงออกเปนดังนี้  
1. สินทรัพยหมุนเวียน หมายถึง สินทรัพยที่กิจการสามารถเปลี่ยนเปนเงินสดได

ภายในระยะเวลา 1 ป หรือภายในรอบวงจรการดําเนินงานตามปกติของกิจการ ไดแก เงินสด เงิน
ฝากธนาคาร เงินลงทุนระยะสั้น ตั๋วเงินรับ ลูกหนี้ รายไดคางรับ สินคาคงเหลือ  

2. เงินลงทุนระยะยาว หมายถึง เงินที่กิจการนําไปลงทุนเพื่อซ้ือหุนทุน หุนกู หรือ 
พันธบัตรของกิจการอื่น เพื่อวัตถุประสงคใหไดรับผลตอบแทน คือ เงินปนผลหรือดอกเบี้ย  

3. สินทรัพยถาวร หมายถึง สินทรัพยที่มีอายุใชงานนานเกินกวา 1 ป หรือเกินกวา
รอบดําเนินงานตามปกติ เปนสินทรัพยประเภทมีตัวตนโดยมีจุดมุงหมายเพื่อใชงาน ไดแก ที่ดิน 
อาคาร อุปกรณสํานักงาน อุปกรณรานคา อุปกรณในการขนสง  

4. สินทรัพยอ่ืน หมายถึง สินทรัพยที่ใหประโยชนในการดําเนินงานของกิจการซึ่ง
ไมนับรวมอยูในสินทรัพยหมุนเวียนและสินทรัพยถาวร สวนมากจะเปนสินทรัพยไมมีตัวตน มีอายุ
การใชงานเกินกวา 1 ป ไดแก คาความนิยม สิทธิบัตร ลิขสิทธิ์ สัมปทานบัตร เครื่องหมายการคา  
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หมวดสินทรัพยของบริษัทควอลิตี้เซรามิก จํากัด 
1. หมวดเครื่องใชสํานักงาน  คิดคาเสื่อมราคา 3 ป 
2. หมวดเครื่องจกัร   คิดคาเสื่อมราคา 5 ป 
3. หมวดเครื่องตกแตง  คิดคาเสื่อมราคา 3 ป 
4. หมวดยานพาหนะ  คิดคาเสื่อมราคา 3 ป 
5. หมวดสินทรพัยทางปญญา คิดคาเสื่อมราคา 3 ป 
6. หมวดอุปกรณเครื่องมือ  คิดคาเสื่อมราคา 1 ป 
7. หมวดอาคารสาํนักงาน  คิดคาเสื่อมราคา  10 ป 
8. หมวดวัสดุทนไฟ  คิดคาเสื่อมราคา 1 ป 
9. หมวดสินทรพัยอ่ืนๆ  คิดคาเสื่อมราคา 3 ป 

 
ตาราง 2.1  แสดงรายการสินทรัพยที่เกีย่วของกับหนวยงานไอท ี

ลําดับ หมวดสินทรัพย รายการ 
1 เครื่องใชสํานักงาน คอมพิวเตอร 
2 เครื่องใชสํานักงาน เครื่องสํารองไฟ 
3 เครื่องใชสํานักงาน จอแสดงภาพ 
4 เครื่องใชสํานักงาน เครื่องพิมพ 
5 เครื่องใชสํานักงาน ดีวีด-ีอารดับเบิ้ล(DVD-RW) 
6 เครื่องใชสํานักงาน ฮารดดิส(Hard disk) 
7 เครื่องใชสํานักงาน วีจีเอการด(VGA-Card) 
8 เครื่องใชสํานักงาน แรม(RAM) 
9 เครื่องใชสํานักงาน สแกนเนอร(Scanner) 
10 เครื่องใชสํานักงาน โนตบุค(Notebook) 
11 เครื่องใชสํานักงาน โปรเจคเตอร(Projector) 
12 เครื่องใชสํานักงาน Handy drive 
13 เครื่องใชสํานักงาน กลองดิจิตอล 
14 เครื่องใชสํานักงาน Switch or HUB 
15 เครื่องใชสํานักงาน กลองวงจรปด 
16 เครื่องใชสํานักงาน ลําโพงสําหรับคอมพิวเตอร 
18 สินทรัพยทางปญญา Microsoft Windows  XP Pro 
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ตาราง 2.1  แสดงรายการสินทรัพยที่เกีย่วของกับหนวยงานไอท ี(ตอ) 
ลําดับ หมวดสินทรัพย รายการ 

19 สินทรัพยทางปญญา BPlus  Payroll 
20 สินทรัพยทางปญญา Microsoft Office 2003 Std 
21 สินทรัพยทางปญญา Adobe Photoshop 
22 สินทรัพยทางปญญา ECONS 
23 สินทรัพยทางปญญา MAC-5 
24 สินทรัพยทางปญญา Microsoft Windows 2003 Server 

 
2.2. การวิเคราะหและออกแบบระบบ 
 โอภาส  เอี่ยมศิริวงศ (2544) ไดกลาวไววาระบบ (System) มีลักษณะเปนกลุม ที่มี
องคประกอบหลายๆสวน โดยแตละองคประกอบจะทํางานรวมกันเพื่อจุดประสงคเดียวกัน เชน 
ระบบทางคอมพิวเตอร ประกอบดวยองคประกอบหลัก 3 สวนดวยกัน คือ ฮารดแวร (Hardware) 
ซอฟแวร (Software) และบุคลากร (People ware) ทั้ง 3 สวนนี้ จะทํางานรวมกันเพื่อจุดประสงคใน
การประมวลผล เพื่อใหไดมาซึ่งผลลัพธที่ตรงตามความตองการ 
 ระบบจะถูกกําหนดดวยขอบเขต (Boundary) โดยสวนที่อยูภายในขอบเขตของระบบจะ
ประกอบดวยระบบยอยตางๆ ซ่ึงระบบเหลานี้ก็คือ องคประกอบของระบบ ระบบยอยตางๆภายใน
ระบบถือเปนตัวแทนของระบบโดยรวม 
 ระบบที่ดีควรมีระบบยอยตางๆ ที่สมบูรณในตัว การสื่อสารภายในระบบยอยจะสงขอมูล
ระหวางกัน มีการโตตอบ (Feedback) หรือการตรวจสอบ (Monitoring) เพื่อใหระบบสามารถ
ดําเนินการไปสูเปาหมายที่ตองการ โดยส่ิงแวดลอม (Environment) คือส่ิงที่มีผลกระทบตอระบบ 
 เมื่อระบบการทํางานที่เปนอยูในปจจุบันไมสามารถบรรลุวัตถุประสงคหรือเปนไปอยางไม
มีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนผลมาจากสภาพแวดลอมที่เกี่ยวของกับระบบงานที่เปลี่ยนแปลงไปจึง
จําเปนตองมีการวิเคราะหระบบ (System analysis) ที่เปนอยูวามีขอดีขอเสียประการใด เพื่อจะไดทํา
การปรับปรุงแกไขใหระบบการทํางานไปในทิศทางที่ดีขึ้น 
 การวิเคราะหระบบงาน เปนการศึกษาถึงปญหาที่เกิดขึ้นในระบบงานปจจุบัน (Current 
system) เพื่อออกแบบระบบการทํางานใหม (New system) นอกจากออกแบบสรางระบบงานใหม
แลว เปาหมายในการวิเคราะหระบบตองปรับปรุงและแกไขระบบงานเดิมใหมีทิศทางที่ดีขึ้น โดย
กอนที่ระบบงานใหมยังไมนํามาใชงาน ระบบงานเดิมที่ดําเนินการอยูในปจจุบันเราเรียกวา ระบบ
ปจจุบัน แต ถาตอมามีการพัฒนาระบบใหมและนํามาใชงาน เราจะเรียกระบบปจจุบันนั้นวา ระบบเกา 
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 วงจรพัฒนาระบบ (System development lift cycle) เปนวงจรที่แสดงกิจกรรมตางๆในแต
ละขั้นตอน ตั้งแตริเร่ิมจนกระทั่งสําเร็จ วงจรการพัฒนาระบบนี้จะทําใหเขาใจถึงกิจกรรมพื้นฐาน
และรายละเอียดตางๆ ในการพัฒนาระบบ โดยมีอยู 7 ขั้นตอนดวยกัน คือ 

1. กําหนดปญหา (Problem Definition) เปนขั้นตอนของการกําหนดขอบเขตของปญหา 
สาเหตุของปญหาจากการดําเนินงานในปจจุบัน ความเปนไปไดกับการสรางระบบใหม การกําหนด
ความตองการ (Requirements) ระหวางนักวิเคราะหกับผูใชงาน โดยขอมูลเหลานี้ไดจากการ
สัมภาษณ การรวบรวมขอมูลจากการดําเนินงานตางๆ เพื่อทําการสรุปเปนขอกําหนด (Requirements 
specification) ที่ชัดเจน ในขั้นตอนนี้หากเปนโครงการที่มีขนาดใหญ อาจเรียกขั้นตอนนี้วา ขั้นตอน
การศึกษาความเปนไปได (Feasibility study) 

2. วิเคราะห (Analysis) เปนขั้นตอนของการวิเคราะหการดําเนินงานของระบบปจจุบัน
โดยการนํา requirement specification ที่ไดมาจากขั้นตอนแรกมาวิเคราะหในรายละเอียด เพื่อทําการ
พัฒนาเปนแบบจําลองลอจิคัล (Logical model) ซ่ึงประกอบดวย แผนภาพกระแสขอมูล (Data Flow 
diagram) คําอธิบายการประมวลผลขอมูล (Process description) และแบบจําลองขอมูล (Data 
model) ในรูปแบบของ ER-Diagram ทําใหทราบถึงรายละเอียดขั้นตอนการดําเนินงานในระบบวา
ประกอบดวยอะไรบาง มีความเกี่ยวของหรือมีความสัมพันธกับสิ่งใด 

3. ออกแบบ (Design) เปนขั้นตอนของการนําผลลัพธที่ไดจากการวิเคราะหทางลอจิคัล
มาพัฒนาเปน Physical Model ใหสอดคลองกัน โดยการออกแบบจะเริ่มจากสวนของอุปกรณ 
เทคโนโลยีตางๆ และโปรแกรมคอมพิวเตอร ที่นํามาพัฒนา การออกแบบจําลองขอมูล (Data 
model) การออกแบบรายงาน (Output design) และการออกบบจอภาพในการติดตอผูใชงาน (User 
interface) การจัดทําพจนานุกรมขอมูล (Data Dictionary) ซ่ึงขั้นตอนของการวิเคราะหและ
ออกแบบจะมุงเนนถึงสิ่งตอไปนี้ 

- การวิเคราะหมุงเนนการแกไขปญหาอะไร (What) 
- การออกแบบ มุงเนนการแกไขปญหาอยางไร (How) 

4. พัฒนา (Development) เปนขั้นตอนของการพัฒนาโปรแกรมดวยการสรางชุดคําสั่ง 
หรือเขียนโปรแกรมเพื่อการสรางระบบงาน โดยโปรแกรมที่ใชในการพัฒนาจะตองพิจารณาถึง
ความเหมาะสมกับเทคโนโลยีที่ใชงานอยูในปจจุบัน ภาษาระดับสูงไดมีการพัฒนาในรูปแบบของ 
4GL ซ่ึงชวยอํานวยความสะดวกตอการพัฒนารวมทั้งการมี CASE (Computer Aided Software 
Engineering) ตางๆมากมายใหเลือกใชตามความเหมาะสม 

5. ทดสอบ (Testing) เปนขั้นตอนของการทําสอบระบบกอนที่จะนําไปสูการปฏิบัติใช
งานจริง ทีมงานจะทําการทดสอบขอมูลเบื้องตนกอน ดวยการสรางขอมูลจําลองเพื่อตรวจสอบการ
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ทํางานของระบบ หากมีขอผิดพลาดเกิดขึ้นก็จะยอนกลับไปในขั้นตอนของการพัฒนาโปรแกรม
ใหมโดยการทดสอบระบบนี้ จะมีการตรวจสอบอยู 2 สวนดวยกันคือ การตรวจสอบรูปแบบภาษา
เขียน (Syntax) และการตรวจสอบวัตถุประสงคงาน ตรงกับความตองการหรือไม 

6. ติดตั้ง (Implementation) ขั้นตอนตอมาหลังจากที่ไดทําการทดสอบ จนมีความมั่นใจ
แลววาระบบสามารถทํางานไดจริงหรือตรงกับความตองการของผูใชระบบ จากนั้นจึงดําเนินการ
เพื่อใชงานจริงตอไป 

7. บํารุงรักษา (Maintenance) เปนขั้นตอนของการปรับปรุงระบบหลังจากที่ไดมีการ
ติดตั้งและใชงานแลว ในขั้นตอนนี้อาจเกิดขึ้นจากปญหาของโปรแกรม (Bug) ซ่ึงโปรแกรมเมอร
จะตองรีบแกไขใหถูกตอง หรือเกิดจากความตองการของผูใชงานที่ตองการเพิ่มโมดูลในการทํางาน
อ่ืนๆ ซ่ึงทั้งนี้ก็จะเกี่ยวของกับ requirements specification ที่เคยตกลงกันกอนหนานั้น ดังนั้น ใน
สวนงานนี้จะคิดคาใชจายเพิ่มหรืออยางไร เปนเรื่องรายละเอียดที่ผูพัฒนาหรือนักวิเคราะหระบบ
จะตองดําเนินการกับผูวาจางตอไป 

 
 2.3 ระบบฐานขอมูล 

โอภาส  เอี่ยมศิริวงศ (2544) ไดกลาวถึงการจัดการขอมูลไววา แนวคิดในการจัดการขอมูล
ไดเกิดขึ้นมานานแลว ซ่ึงก็เปนไปตามยุคและเทคโนโลยีแตละยุคสมัย การจัดการฐานขอมูลไดริเร่ิม
จากการบันทึกขอมูล ซ่ึงอาจจะเปนการบันทึกขอมูลลงในกระดาษ สมุด เพื่อบันทึกขอมูลชวยใน
การจดจํา หากตองการเรียกดูขอมูลที่เคยบันทึกไว ก็จะพลิกหนาหนังสือไปยังเลขหนาที่ตองการ
เพื่อดูรายละเอียดขอมูลที่บันทึกนั้นๆ 

ตอมาเพื่อมีขอมูลเพิ่มมากขึ้นเรื่อยๆ ก็มีการพัฒนารูปแบบการจัดเก็บขอมูลใหมีระบบ
ระเบียบมากขึ้น มีการบันทึกขอมูลลงในแฟมเอกสารตางๆ ที่จัดไวเปนหมวดหมู มีการจัดทํา
สารบัญและจําเปนตองมีอุปกรณหรือเครื่องมือเครื่องใชจัดเก็บแฟมเอกสารเหลานั้น เพื่อใหเกิด
ความปลอดภัยยิ่งขึ้น ดวยการมีตูเก็บเอกสารซึ่งก็มีทั้งขนาดเล็กและขนาดใหญใหเลือกใชตามความ
เหมาะสม เพื่อเก็บเอกสารเหลานั้น รวมทั้งอาจมีการทําดัชนีเพื่อใหการคนหาขอมูลมีความรวดเร็ว
ยิ่งขึ้น 

การจัดเก็บขอมูลลงในแฟมตางๆ และนําไปเก็บไวในตูเอกสารอยางมิดชิดและปลอดภัย 
จัดเปนการจัดเก็บฐานขอมูลที่ทํากันมานานจนถึงปจจุบัน ซ่ึงการจัดเก็บในลักษณะนี้จํานวนตู
เอกสารจะเพิ่มมากขึ้นเรื่อยๆ การคนหาขอมูลยอมทําใหเกิดความลาชา อันเนื่องมาจากมีตูเก็บ
เอกสารและเอกสารจํานวนมากนั้นเอง 
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ตอมามีการนําคอมพิวเตอรมาใชในการจัดเก็บขอมูล จะชวยไดมากในกรณีที่มีขอมูล
ปริมาณมาก กลาวคือ สามารถจัดเก็บขอมูลไดจํานวนมากมายมหาศาล เพียงบันทึกลงในสื่อบันทึก
ขอมูล เชน ดิสค ฮารดดิสค ซีดีรอม หรือ เทป ซ่ึงขอมูลที่บันทึกลงในสื่อบันทึกดังกลาว สามารถ
เทียบกับปริมาณของตูเก็บเอกสารจํานวนมากมายมหาศาล ทั้งยังสามารถคนหาขอมูลไดรวดเร็วกวา
มาก 

กิตติภูมิ  วรฉัตร (2544) กลาวไววา ระบบฐานขอมูลเชิงสัมพันธ (Relational Database 
Management System : RDBMS) คือ ฐานขอมูลที่แยกขอมูลไปเก็บเอาไวในหนวยยอย ซ่ึงเรียกวา 
ตารางขอมูล (Table) แทนที่จะเก็บขอมูลทั้งหมดรวมเอาไวแหงเดียว แตละหนวยยอยที่ใชเก็บขอมูล
ตางมีความสัมพันธเชื่อมโยงกันอยู โดยการจัดการฐานขอมูลตองใชภาษาฐานขอมูลที่เรียกวาเอสคิว
แอล (SQL : Structured Query Language)  
 สงกรานต  ทองสวาง (2544) ไดกลาวเพิ่มเติมวามายเอสคิวแอลเปนระบบจัดการฐานขอมูล
เชิงสัมพันธตัวหนึ่ง เปนที่นิยมอยางมากในปจจุบัน โดยเฉพาะในงานดานอินเตอรเน็ต เพราะเปน
ฟรีแวรทางดานฐานขอมูลที่มีประสิทธิภาพสูง เปนทางเลือกใหมจากผลิตภัณฑระบบจัดการ
ฐานขอมูล ที่นักพัฒนาระบบฐานขอมูลตางยอมรับในความสามารถ ความรวดเร็ว การรองรับ
จํ านวนผู ใช งาน  และขนาดของขอมูลจํ านวนมหาศาล  ทั้ งยั งสนับสนุนการใช งานบน
ระบบปฏิบัติการมากมาย นอกจากนี้ มายเอสคิวแอลยังสามารถใชงานรวมมือกับเครื่องมือพัฒนา
เว็บ (Web Development Platform) ทั้งหลาย ไมวาจะเปนซี(C), ซีพลัสพลัส (C++), จาวา (Java), 
เพิรล (Perl), พีเอชพี (PHP), ไพธอน (Python), ทีซีแอล (TCL) หรือ เอเอสพี (ASP) ดังนั้น จึงไดรับ
ความนิยมเปนอยางมาก โดยความสามารถ (Feature) ของมายเอสคิวแอลโดยทั่วๆไป จะครอบคลุม
ความตองการของผูใชเพียงพอ แตถานําไปเปรียบเทียบกับฐานขอมูลอ่ืนที่เปนเชิงพาณิชยแลว
อาจจะแตกตางกันมาก โดยปกติในผลิตภัณฑที่เปนเชิงพาณิชยเหลานั้น มักจะมีความสามารถตางๆ 
ที่มักจะเกินความจําเปนของผูใชสวนใหญอยูเสมอ ส่ิงที่เกินความจําเปนเหลานี้จึงถือเปนความสูญ
เปลาของผลิตภัณฑ เพราะทําขึ้นมาแตไมไดถูกนําไปใชงานหรือใชแตไมเต็มความสามารถ 
นอกจากนี้ก็อาจทําใหตัวผลิตภัณฑมีขนาดใหญขึ้น และราคาก็สูงตามไปดวย สรุปความสามารถ
เดนๆของมายเอสคิวแอลไดดังนี้ 

- มายเอสคิวแอลจัดเปนระบบฐานขอมูลประเภทคําสั่งฐานขอมูล (SQL-based) ผูใชหรือ
ผูพัฒนาสามารถใชคําสั่งเอสคิวแอลในการสั่ง หรือใชงานกับมายเอสคิวแอลเซิรฟเวอร(MySQL 
Server) ไดโดยไมตองศึกษาเพิ่มเติมแตอยางใด ซ่ึงความสามารถนี้ ถือเปนแนวโนมของระบบ
จัดการฐานขอมูลในปจจุบัน 
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- สนับสนุนการใชงานสําหรับตัวประมวลผลกลาง (CPU: Central Processing Unit) 
หลายตัว 

- การทํางานแบบมัลติเธรด (Multi-Threaded) และใชเคอรเนลเธรด (Kernel Threads) 
- สนับสนุนเอพีไอ(API) เพื่อใชงานกับการพัฒนาขามแพลตฟอรม (Development 

Platform) ตางๆมากมาย ไมวาจะเปนซี, ซีพลัสพลัส, ไอเฟล (Eiffel), จาวา, เพิรล, พีเอชพี, ไพธอน 
หรือทีซีแอล และนอกจากนี้ยังสามารถใชงานรวมกับโอดีบีซี (ODBC : Open Database 
Connectivity) ซ่ึงทําใหเราสามารถใชงานไดกับเครื่องมืออ่ืนๆ บนระบบปฏิบัติการวินโดว เชน 
แอคเซส(Access) เปนตน รวมทั้งสามารถนํามาประยุกตเพื่อใชงานรวมกับเอเอสพี 

- มายเอสคิวแอลสามารถทํางานไดบนระบบปฏิบัติการหลายตัวหลายคาย ไมวาจะเปนเอ
ไอเอ็กซ (AIX), บีเอสดี (BSD/OS), ดีอีซีลีนุกซ (DEC Linux), ฟรีบีเอสดี (FreeBSD), เอชพี-ยูเอ็กซ 
(HP-UX), ลีนุกซ (Linux), แมคโอเอส (Mac OS), เน็ตบีเอสดี (NetBSD), โอเพนบีเอสดี 
(OpenBSD), โอเอสทู (OS/2), เอสจีไอ (SGI), ไอริกซ (Irix), โซลาริส (Solaris), ซันโอเอส (Sun 
OS), วินโดวส (Windows), ทรู64ยูนิกซ (Tru64Unix), รวมถึงบีโอเอส (BeOS) ดวย  ทําใหผูใช
สามารถทําการยายหรือปรับขนาดของระบบขึ้นไปไดในกรณีที่ตองการขยายขนาดของขอมูล หรือ
มีความตองการทรัพยากรเพิ่มมากขึ้น 

- ประเภทของขอมูลที่สามารถใชไดในมายเอสคิวแอลไดแก ตัวเลข (ทั้งแบบคิดและไม
คิดเครื่องหมาย) ขนาด 1, 2, 3, 4, และ 8 ไบต, Float, Double, Char, Varchar, Text, BLOB, Date, 
Time, Datetime, Timestamp, Year, Set และ Enum 

- สนับสนุน Left Outer Join และ Right Outer Join 
- การกําหนดสิทธิและรหัสผาน ใหมีความปลอดภัย ความยืดหยุนสูง สามารถกําหนด

เครื่องหมายและ/ หรือ ผูใช ในการเขาถึงขอมูลได มีการเขารหัสขอมูล (Encryption) สําหรับ
รหัสผานของผูใชดวย ทําใหผูใชมีความมั่นใจวาขอมูลจะมีความปลอดภัย ไมมีใครสามารถทําการ
เขาถึงขอมูลไดหากไมไดรับอนุญาต 

- สามารถทําดัชนี (Index) ไดสูงสุดถึง 32 ดัชนีในแตละตารางขอมูล โดยที่ในแตละดัชนี
สามารถใชฟลดไดตั้งแต 1-16 ฟลด 

- สามารถรองรับขอมูลขนาดใหญ เชน ขอมูลระดับลานระเบียน ซึ่งปจจุบัน มายเอสคิว
แอลสามารถรองรับจํานวนขอมูลไดสูงสุด 60,000 ตารางขอมูล และ 5 ลานระเบียน 

- สนับสนุนรูปแบบภาษา (Character Set) หลายชนิด เชน ISO-8859-1 (Latin 1), Big5 
และอื่นๆ ทําใหเราสามารถทําการจัดเรียงขอมูล (Sort) หรือ กําหนดการแสดงขอผิดพลาด (Error 
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Messages) ตามรูปแบบภาษาที่ตองการ โดยสามารถดูรายละเอียดเพิ่มเติมไดจากคูมือมายเอสคิว
แอล 

- เครื่องที่ทําหนาที่เปนผูใชบริการ (Client) สามารถเชื่อมตอเขาที่มายเอสคิวแอล
เซิรฟเวอรโดยการใชทีซีพีไอพีซอคเก็ต (TCP/IT Sockets), ยูนิกซซอคเก็ต (Unix Sockets : Unixes) 
หรือ เนมไปป (Name Pipes : NP) 

 
ขอจํากัดของมายเอสคิวแอลที่ยังไมไดตามขอกําหนดของเอสคิวแอลมาตรฐานมีดังนี้  
- ซับคิวร่ี (Subqueries) ซ่ึงทางทีมพัฒนา MySQL จะเพิ่มความสามารถสําหรับ ซับคิวร่ี

ใหกับมายเอสคิวแอลเซิรฟเวอรในอนาคตอันใกลนี้ แตถาผูใชจองการใชงานในลักษณะนี้ จะตอง
แกปญหาดวยวิธีอ่ืน เชน อาจสรางตารางชั่วคราว (Temporary table) ขึ้นมาชวยในการทํางาน เปนตน 

- Select into table การใชคําสั่ง Select into table อาจพบไดในระบบจัดการฐานขอมูลอ่ืน 
ซ่ึงจะไมพบในมายเอสคิวแอล แตทั้งนี้เราอาจแกปญหาไดโดยการใชคําสั่งประเภท Select into 
outfile หรือ create table… select… แทน 

- ทรานแซคชัน (Transaction) คาปกติ (Default) ของการทํางานหลังจากสั่งงานดวย SQL 
จะเปน AUTOCOMMIT =  1 หมายความวา เมื่อเราใชคําสั่งเอสคิวแอลแลว ระบบจะทําการ 
COMMIT ใหโดยอัตโนมัติ ขอมูลมีการเปลี่ยนแปลงทันที แตการทํางานในลักษณะทรานแซคชัน
จะตองทําการเซตให AUTOCOMMIT = 0 เพื่อที่ผูใชงานจะไดทําการใชคําสั่งยืนยันทรานแซคชัน 
(คําสั่ง COMMIT) หรือวา คําสั่งยกเลิก (คําสั่ง ROLLBACK) ในการทํางานตอไป สําหรับมายเอส
คิวแอล ปจจุบันยังไมสามารถสนับสนุนความสามารถนี้ไดอยางเต็มที่ โดยถาตองการใชทรานเซค
ชันจะตองใชกับตารางขอมูลประเภทบีดีบี (BDB) เทานั้น 

- การเรียกใชโปรแกรมที่ฝงอยู (Stored Procedure) เปนความสามารถที่อนุญาตใหผูใชทํา
การเขียนโปรแกรมไปฝงไวบนเซิรฟเวอร ซ่ึงชวยใหการบริหารจัดการระบบทําไดงาย การเรียกใช
โปรแกรมที่ฝงอยูยังจะชวยใหประสิทธิภาพการทํางานของระบบดียิ่งขึ้น เพราะเปนการทํางาน
ภายใตเซิรฟเวอรเอง  ส่ิงที่สงกลับมายังเครื่องผูใชงานก็มีผลลัพธจากการทํางานหรือตามที่
โปรแกรมนั้นๆ กําหนดไว สําหรับความสามารถเรื่องเซิรฟเวอรนี้ ยังไมสนับสนุนในมายเอสคิว
แอล เวอรช่ันปจจุบัน แตเปนสิ่งหนึ่งที่ทางทีมผูพัฒนาจะเพิ่มเขาไปในอนาคต 

- ทริกเกอร (Triggers) เปนความสามารถในการกําหนดใหทํางานใดๆ ตามเหตุการณที่
เกิดขึ้น เชน เมื่อมีการแกไขขอมูล หรือลบขอมูล ใหไปทําอะไรตอเปนตน ซ่ึงความสามารถนี้ยังไม
สนับสนุนในมายเอสคิวแอล และยังไมมีแผนวาจะเพิ่มเติมลงไปหรือไม อยางไร เพราะทริกเกอรไม
คอยมีความตองการเรงดวนมากเทากับความสามารถอื่น 
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- ฟอรินคีย (Foreign Keys) ความสามารถเรื่องฟอรินคีย นอกจากจะเกี่ยวของกับการเชื่อม
ตาราง (Join) แลวยังจะชวยในเรื่องการตรวจสอบความถูกตองของขอมูลที่ขึ้นตอกันอีกดวย ซ่ึงใน
มายเอสคิวแอลเวอรช่ันปจจุบันยังไมสนับสนุนความสามารถนี้ แตคาดวาจะถูกเพิ่มเติมเขามาใน
อนาคต 

- วิวส (Views) ความสามารถในการทํางานในลักษณะวิวสชวยใหผูใชสามารถสราง
ตารางเสมือน (Virtual Table) เฉพาะความตองการได ซ่ึงปจจุบันมายเอสคิวแอลยังไมสนับสนุน
ความสามารถนี้ แตอยูในแผนที่จะเพิ่มเติมความสามารถในอนาคตเชนกัน 


