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บทที่ 2 
แนวคิด ทฤษฎีและเอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 
 จากการศึกษาเอกสารตาง ๆ     ที่เกี่ยวของกบัการพัฒนาระบบงานกจิกรรมสหกรณวิทยาลัย 
อาชีวศึกษาลําปาง มีแนวคดิและทฤษฎีตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับการศึกษา ดังนี ้
 1. การสหกรณ 

2. ขอมูลและสารสนเทศ 
 3. เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 4. การประมวลผลขอมูล 
 5. ระบบฐานขอมูล 
 6. ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ 
 7. การวิเคราะหและออกแบบระบบ 
 8.โปรแกรม Microsoft Visual Basic 
 9. การเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ 
2.1 การสหกรณ 
 2.1.1 อุดมการณสหกรณ  

วรเทพ  ไวทยาวิโรจน (2532:31) กลาววา อุดมการณของสหกรณ คือ แนวความคิดที่เชื่อวา
จะแกปญหาทางเศรษฐกิจและสังคม ใหมคีวามกินดีอยูดีและมีสันติสุขโดยการประหยัด ชวยตนเอง
และชวยเหลือซ่ึงกันและกัน 

หลักสหกรณ คือ แนวทางสาํหรับสหกรณที่เชื่อมั่นในอดุมการณสหกรณ     ยึดถือเปนหลัก
ในการปฎิบัต ิ

หลักสหกรณที่ยึดถือในปจจุบันนี้ เปนผลสืบเนื่องมาจากหลักสหกรณของผูนําแหงเมือง 
รอชเดล ประเทศอังกฤษ ซ่ึงเปนผูที่กอตั้งรานสหกรณขึ้นในป ค.ศ.1844 ซ่ึงนับไดวาเปนราน 
สหกรณแหงแรกของโลก      ที่ดําเนินงานประสบผลสําเร็จ      ทั้งนี้ก็เพราะยดึหลักในการปฏิบัติ 10  
ประการ คือ 

1. เปดรับสมาชิกทั่วไป 
2. การออกเสียงหนึ่งคนตอหนึ่งเสียง 
3. การคาดวยเงินสด 
4. การใหการศึกษาแกสมาชิก 
5. ความเปนกลางทางการเมืองและศาสนา 
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6. ไมเสี่ยงภยัจนเกินไป 
7. จํากัดเงนิปนผลแกทุนเรือนหุน 
8. การขายสินคาตามราคาตลาด 
9. จํากัดจํานวนหุนที่สมาชิกถือ 
10. การแบงเงนิสวนเกินตามสวนแหงธุรกิจ 
ตอมาองคการสัมพันธภาพสหกรณระหวางประเทศ          ไดมีการประชุมปรึกษากัน       ณ  

กรุงเวยีนนา ประเทศออสเตรีย เมื่อเดือนกนัยายน ค.ศ.1966 โดยนําหลัก 10 ประการ     ของสหกรณ 
รอชเดล  มาพจิารณา แกไข ปรับปรุงใหม และไดลงมติกาํหนดหลักสหกรณทั่วไปขึ้น   ซ่ึงมีดวยกนั
ทั้งหมด 6 ขอคือ 

1. การเปนสมาชิกดวยความสมัครใจ และไมกีดกนัการเขาเปนสมาชิก 
 2. การควบคุมตามหลักประชาธิปไตย  และการดําเนินการเปนอิสระ 
 3. การจํากัดอตัราเงินปนผลหุน(เพียงไมเกนิอัตราดอกเบีย้) 
 4. การจัดสรรรายไดสุทธิ (กําไร)    เพื่อผลประโยชนสวนรวม     และความเปนธรรมในหมู
สมาชิก 
 5. การสงเสริมการศึกษาอบรมทางสหกรณ 
 6. การรวมมือระหวางสหกรณทั้งปวง 

ปรีชา  สุวรรณทัตและคณะ(2542:19)   ไดกลาวถึง ความหมายของสหกรณวา ตาม
พระราชบัญญัติสหกรณ พ.ศ. 2542 มาตรา 4 บัญญัติวา "สหกรณ" หมายถึง คณะบคุคลซึ่งรวมกัน
ดําเนิน   กจิการเพื่อประโยชนทางเศรษฐกิจและสังคม โดยชวยตนเองและชวยเหลือซ่ึงกันและกัน 
และได จดทะเบียนตามพระราชบัญญัตินี้ 
 ความหมายของสหกรณ ตามคํานิยามดังกลาว สอดคลองกับแนวความคิดของการสหกรณ
โดยทั่วไป คือ "การรวมตัวกนัของประชาชน เพื่อชวยเหลือซ่ึงกันและกัน ในการยกระดับฐานะทาง
เศรษฐกิจของตนใหสูงขึ้น" ซ่ึงในทางราชการไทยถือวาสหกรณตองมลัีกษณะ 4 ประการ คือ 
 1. เปนองคการธุรกิจ 
 2. เกิดจากการรวมทุนและรวมกําลังของกลุมบุคคลจํานวนหนึ่ง 
 3. มีวัตถุประสงคในการดําเนนิธุรกิจที่แนนอน และ 
 4. มีการจดทะเบียนถูกตองตามกฎหมายสหกรณ 
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2.1.2 ประเภทของสหกรณ 
 ตามพระราชบญัญัติสหกรณ พ.ศ.2542 มาตรา 33 วรรค 3 บัญญัติวา  “ประเภทของสหกรณ
ที่จะรับจดทะเบียน ใหกําหนดโดยกฎกระทรวง”      ซ่ึงกระทรวงเกษตรและสหกรณ       ไดออก
กฎกระทรวง กําหนดประเภทของสหกรณที่จะรับจดทะเบียนไว 6 ประเภท คือ 
 1. สหกรณการเกษตร 
 2. สหกรณประมง 
 3. สหกรณนิคม 
 4. สหกรณรานคา 
 5. สหกรณบริการ 
 6. สหกรณออมทรัพย 

สมเกียรติ  ฉายโชน(2540:8) ไดกลาวไววา นักวิชาการทางสหกรณในประเทศไทยหลาย
ทานไดใหความหมาย "สหกรณ" โดยแปลตามรูปศัพท ไดความหมายวา "สหกรณ" ก็คือ การ
กระทํารวมกัน(โดย สห แปลวา รวมกัน ดวยกัน -together, สวน กรณ อานวา กะ-ระ-ณะ หรือ กรณ 
แปลวา การกระทํา -action) โดยหลักวิชาการแลว สหกรณ ตองมีกิจกรรม (Activities) ที่ชอบดวย
กฎหมายบานเมืองของประเทศนั้น ๆ ชอบดวยศีลธรรม จรรยา มีระเบยีบแบบแผน และมีหลักการที่
รับรูรวมกัน 

 
2.2 ขอมูลและสารสนเทศ 

รสสุคนธ  หังสพฤกษ(2532:4) กลาววา ขอมูล(data) คือ ขอเท็จจริง อาจอยูในรปูตัวเลข 
หรือบรรยายความก็ได ขอมลูในรูปตัวเลข เชน อายุ รายได/ป เงินเดอืน เราเรียกวา ขอมูลแสดง
ปริมาณ(Quantitative data) สวนขอมูลในรูปบรรยายความหรือขอความ เชน อาชีพ วุฒิการศึกษา 
เพศ สถานภาพสมรส เราเรียกวา ขอมูลแสดงคุณภาพ (Qualitative data)  การเรียกดังกลาวเราแยก
ตามลักษณะของขอมูล การเรียกอีกแบบหนึ่งซ่ึงแยกตามลักษณะการแจงนับ (enumeration) หรือ 
ลักษณะการไปเก็บขอมูล คือ ถาขอมูลไดมาจากแหลงผูใหขอมูลโดยตรง เราเรียกวา ขอมูลปฐมภมูิ 
(Primary data) แตถาขอมูลนั้นหนวยงานใดหนวยงานหนึ่งรวบรวมอยูแลว (อาจพิมพหรือไมพมิพ
เผยแพร) ผูใชขอมูลเพียงแตทราบวามีขอมูลอะไรเก็บอยูที่ไหน เพื่อขอมาใช เราเรียกวาขอมูลชนิดนี้
วา ขอมูลทุติยภูมิ (Secondary data) 

ขอมูลที่ดีควรมีลักษณะที่สําคัญ ๆ 4 ประการ คือ 
1. ความถูกตอง (Accuracy) ขอมูลตองมีความถูกตองแมนยําสูง    ถูกตองตามความเปนจริง 
2. ความสมบูรณ (Completeness) ขอมูลตองเปนขอมูลที่ใหขอเท็จจริง   ขาวสารที่ครบถวน  
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ทุกอยางหรือทกุดาน ที่ฝายบริหารหรือผูใชตองการ  ตองครบถวนทั้งจํานวนและรายการ    ที่จะทํา
การประมวลผล 

3. ความรวดเรว็ตอการใชงาน (Timeliness) ความทันเวลา      คือ    ตองเปนขอมูลที่ทันสมัย  
(up to date) หรือทันตามกําหนดเวลาที่จะนําไปใชงาน 

4. ความเหมาะสมกับการประมวลผล ขอมูลตองเหมาะกบัการประมวลผลในทุก ๆ  ดาน 
เสาวคนธ  คงสุข (2545:3) กลาววา ขอมลู(Data) หมายถึง    ขอเท็จจริงที่เกี่ยวของกับบุคคล

สถานที่ ส่ิงของ หรือเหตุการณที่นาสนใจ อาจเปนตวัเลข ขอความ หรือขอความปนตัวเลข ขอมูล
อาจไดมาจากการสังเกต การวัด การนับ การชั่ง หรือการตรวจ แตส่ิงสําคัญที่สุดก็คือ ขอมูลตองเปน
จริงมากที่สุด  ขอมูลตาง ๆ ที่เรานํามาใหคอมพิวเตอรทาํการประมวลผล คํานวณ หรือกระทําการ
อยางใดอยางหนึ่ง ใหไดผลลัพธหรือสารสนเทศ (Information) ตามที่เราตองการ 

เอกชัย  เจริญนิตย (2543:37) กลาววา ขอมูล (Data) หมายถึง ขอเท็จจริงตาง ๆ ที่มีอยูใน
ธรรมชาติที่ใชแทนดวยตวัเลข ภาษา หรือสัญลักษณทีย่ังไมมกีารปรุงแตง หรือไดรับการ
ประมวลผลใด ๆ เราสามารถแบงขอมูลไดเปน 3 ประเภท คือ 

1. ขอมูลจํานวน (Number data)  คือ  ขอมูลที่เปนตัวเลข สามารถนําไปใชในการคํานวณได   
เชน ปริมาณ ระยะทาง จํานวนสินคาเปนชิน้ 

2. ขอมูลอักขระ (Character data) คือ  ขอมูลที่เปนตัวเลข และสัญลักษณที่ไมสามารถนําไป 
คํานวณได แตสามารถนําไปคนหา เปรียบเทียบ หรือพิมพออกมาเปนรายงานได เชน ช่ือ     ที่อยู 
สถานภาพ ประวัตกิารศึกษา การดูงาน การฝกอบรม เปนตน 

3. ขอมูลภาพ (Image data)  คือ    ขอมูลที่ปรากฏตอคอมพิวเตอรเหมอืภาพถายไมวาจะเปน 
ภาพจริง ๆ ภาพกราฟก   หรือเปนเอกสารขอมูลที่เก็บอยูในรูปแบบกราฟก  เชน ภาพถาย    สินคา 
ภาพถายเอกสารสัญญาตาง ๆ กรมธรรมตาง ๆ 

สารสนเทศ (Information) หมายถึง ขอมูล หรือ ขอเท็จจรงิตาง ๆ  ที่ไดรับการประมวลแลว 
ดวยวิธีการตาง ๆ กัน เปนความรูที่ตองการสําหรับใชทําประโยชน  เปนสิ่งซ่ึงส่ือความหมายใหผูรับ
เขาใจ และสามารถนําไปใชในกิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่งโดยเฉพาะได 

ระบบสารสนเทศ หรือ Information System (IS)  หมายถึง ระบบคอมพิวเตอรที่สามารถจัด 
ทําสารสนเทศในรูปของรายงานเกีย่วกับการปฏิบัติงานขององคการ ใหกับผูบริหารเพื่อผูบริหารจะ
ไดนําไปใชในการตัดสินใจไดตอไป 

นิตยา  เจรียงประเสริฐ(2543:6) กลาววา   ขอมูล   หมายถึง     ขอเท็จจรงิที่ไดจากเหตกุารณ 
ตาง ๆ ที่เกิดขึ้นในองคการ กอนที่จะมีการจัดการใหอยูในรูปแบบที่คนเขาใจหรือสามารถนําไปใช
งานได 
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สารสนเทศ หมายถึง ขอมูลที่ไดผานการประมวลผลและการจัดการแลวใหอยูในรูปแบบที่
มีความหมายหรือเปนประโยชนตอคนหรือองคกร 
ลักษณะของสารสนเทศ 
 สารสนเทศที่ดีจะมีลักษณะดงัตอไปนี ้

1. ความเปนสวนบุคคล        คุณคาและประโยชนของสารสนเทศ      เปนสิ่งที่ขึ้นกับบุคคล 
สารสนเทศสําหรับบุคคลหนึง่อาจไมใชสารสนเทศสําหรับอีกคนหนึ่งได 

2. ความสัมพันธกัน    สารสนเทศจะตองมีความสัมพันธกับเหตุการณ  ที่จะนําไปใชใหเกดิ 
ประโยชนได 

3. ความทันสมัยหรือทันตอเหตุการณ   สารสนเทศจะตองมีการนําเสนอในเวลาที่เหมาะสม 
สถานที่เหมาะสม และคนที่เหมาะสมหรือคนที่จะใชสารสนเทศนั้น 

4. ความถูกตอง สารสนเทศที่ดีจะตองไมมีขอผิดพลาด   เพราะหากนาํสารสนเทศที่มีขอผิด 
พลาดไปใชกอ็าจทําใหการตัดสินใจไมถูกตอง   กอใหเกิดความเสยีหายตอองคกรได 

5. รูปแบบที่ถูกตอง     รูปแบบของสารสนเทศที่ดี    คือ       รูปแบบที่ผูใชสามารถนําไปใช 
ประโยชนไดทันที โดยไมตองนําไปประมวลผลใด ๆ อีก 

6. ความสมบูรณ    สารสนเทศจะมีความสมบูรณหรือไม     ขึ้นอยูกับผูนําไปใชสามารถนํา 
สารสนเทศที่มีอยูนั้นไปชวยในการตัดสินใจไดหรือไม 

7. การเขาถึงสารสนเทศ สารสนเทศจะไมมปีระโยชนใด ๆ หากไมสามารถเรียกมาใชไดใน  
รูปแบบที่ถูกตองและเมื่อตองการ 

นิตยา  เจรียงประเสริฐ(2543:3) กลาววา ระบบสารสนเทศ(Information System) หมายถึง 
การรวมองคประกอบตาง ๆ        ที่มคีวามสัมพันธกันในการจัดเก็บและประมวลผลขอมูล    ใหเปน 
สารสนเทศที่จะสามารถเรียกมาใช หรือกระจายไปยังผูที่เกี่ยวของเพื่อใชชวยสนบัสนุนการ
ตัดสินใจ การประสานงาน การดําเนินการ การควบคุม การวิเคราะห   และการวางรูปแบบของ
องคกรใหม ี
ประสิทธิภาพ 

 
2.3 เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 นิตยา  เจรียงประเสริฐ(2543:3) กลาววา เทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Technology) 
หมายถึง เครือ่งมือและเทคนิคตาง ๆ ที่นําไปใชชวยในการออกแบบ   และการพัฒนาระบบ        
สารสนเทศ ซ่ึงรวมถึง ฮารดแวร (Hardware)  ซอฟทแวร(Software)ระบบฐานขอมูล (Database) 
การสื่อสารโทรคมนาคม (Telecommunication) และระบบรับ-ใหบริการ (Client-Server System) 
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 โกสันต  เทพสิทธิทรากรณ (2546:10) กลาววา คําวาเทคโนโลยีสารสนเทศ (Information 
Technology) หรือเรียกยอ ๆ วา ไอที (IT) เกิดจากการนําเทคโนโลยีสองสาขามาใชประโยชน
รวมกัน ไดแก เทคโนโลยคีอมพิวเตอร และเทคโนโลยีการสื่อสารและโทรคมนาคม เทคโนโลยี
คอมพิวเตอรชวยในการเก็บบันทึกขอมูล ประมวลผลขอมูล ตลอดจนการนําเสนอขอมูลในรูปแบบ
ตาง ๆ สวนเทคโนโลยีการสื่อสารและโทรคมนาคม ชวยในการเผลแพรขอมูล ขาวสารตาง ๆ จาก
เครื่องคอมพิวเตอรเครื่องหนึ่งไปยังอีกเครือ่งคอมพิวเตอรและอุปกรณอ่ืน ๆ ที่อยูหางไกลอยาง
รวดเร็ว ประหยัดทั้งเวลาและคาใชจาย 
องคประกอบของเทคโนโลยีสารสนเทศ มีดังนี ้

1. การประมวลผล (Processing)    เปนขั้นตอนในการนําขอมูลดิบ       มาแบงเปนหมวดหมู  
จัดลําดับ คํานวณ และจดัเกบ็ในเครื่องคอมพิวเตอรและอุปกรณ 

2. การจัดการฐานขอมูล (Database Management) ขอมูลของหลาย ๆ   หนวยงานทีผ่านการ 
ประมวลผลแลว ตองนํามาจัดทําเปนระบบฐานขอมูลที่สามารถตรวจสอบ   และเรียกใชไดอยาง
รวดเร็ว 

3. ระบบสื่อสารโทรคมนาคม (Communication System)  เปนระบบที่ใชในการรับและเผย 
แพรสารสนเทศ         ระหวางเครื่องคอมพิวเตอรกับที่ตาง ๆ    เชน    ระบบโทรศัพท       ระบบวิทย ุ
โทรคมนาคม ชวยใหผูใชที่อยูหางไกลสามารถสื่อสารถึงกันไดอยางรวดเร็ว ชวยประหยัดคาใชจาย
ในการเดินทาง 
 
2.4 การประมวลผลขอมูล 

ประสงค ปราณีตพลกรังและคณะ(2541:145) กลาววา การจัดการขอมูล (Data  manage-
ment) ขอมูล คือ ขอเท็จจริงที่เกิดขึ้นของกจิกรรมใดกิจกรรมหนึ่งโดยการสังเกต การจดบันทึก การ
สัมภาษณ และการออกแบบสอบถาม  

ประสงค ปราณีตพลกรังและคณะ(2541:151)    กลาววา    วิธีการประมวลผลขอมูล 
(Processing technique) การใชคอมพิวเตอรเพื่อชวยในการประมวลผลทางธุรกิจนั้น            มีวิธีการ 
ประมวลผลไดหลายแบบ ดงันี้ 

1. การประมวลผลแบบชุด (Batch processing)   คือ  การประมวลผลโดยผูใชจะทําการรวบ 
รวมเอกสารที่ตองการจะประมวลผลไวเปนชุด ๆ ซ่ึงแตละชุดอาจจะกาํหนดเทากับเอกสาร 10  หรือ  
20 รายการ หรือมากกวาก็ไดแตใหมีขนาดเทากัน    แลวปอนขอมูลดงักลาวเขาสูเครื่องคอมพิวเตอร 
จากนั้นจึงใชคาํส่ังใหประมวลผลพรอมกันทีละชุด 

2. การประมวลผลแบบโตตอบ (Interactive) หมายถึง การทํางานในลักษณะที่มีการโตตอบ 
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ระหวางผูใชกบัเครื่องคอมพิวเตอร   โดยผูใชสามารถที่จะตรวจสอบขอมูลไดตลอดเวลา 
3. การประมวลผลแบบออนไลน (Online processing)   คือ การประมวลผลรวมกันระหวาง 

คอมพิวเตอรทีต่อพวงกับระบบสื่อสาร (Communication) โดยอาศยัอุปกรณตอพวง 
รสสุคนธ  หังสพฤกษ(2532:3) กลาววา การประมวลผลขอมูล คือ การจัดกระทําอยางใด

อยางหนึ่งหรือหลายอยางกับขอมูลเบื้องตนที่ไดรับเพื่อจดุประสงคที่ตองการ 
การประมวลผลขอมูลประกอบดวย 3 ส่ิง คือ 

1. ขอมูลเขา (Input Data) หรือ ขอมูลดิบ (Raw Data) 
2. การประมวลผลขอมูล (Data processing) 
3. ขอมูลออก (Output data หรือ processed data) 

การจัดกระทําซึ่งถือวาเปนการประมวลผลขอมูล คือ 
1. การจําแนกหมวดหมูของขอมูล (Classifying) 
2. การเรียงลําดับขอมูล (Sorting) 
3. การสรุป (Summarizing) 
4. การทําสําเนาขอมูล (Reproducing) 
5. การคํานวณ (Calculating) 
6. การเก็บรักษาขอมูล (Storing) 
7. การดึงขอมูลที่ตองการออกมา (Retrieving) 
8. การสื่อสารขอมูล (Communicating) 
นิตยา  เจรียงประเสริฐ(2543:45)  กลาววา   การประมวลผลขอมูลสามารถพิจารณาได  

2  ลักษณะ คือ 
1. พิจารณาตามลักษณะการทํางาน 
 การประมวลผลแบบกลุม (Batch Processing)การประมวลผลในลักษณะนี้จะมีการรวบรวม
ขอมูลที่เกิดขึ้นในแตละครั้งรวมกันเขาไวเปนชุด ๆ (Group หรือ Batch) หรือเปนจํานวนมาก ๆ แลว
จึงนําไปประมวลผลพรอม ๆ กันภายหลัง ณ เวลาใดเวลาหนึ่งที่ระบุไวแนนอน (Fixed Intervals) 
 การประมวลผลแบบทันที หรือออนไลน (Real-time or On-line Processing)      ในบางครั้ง 
จําเปนอยางยิ่งที่ธุรกิจจะตองประมวลผลขอมูลทันทีที่เกดิรายการขึ้น โดยขอมลูจะถูกนําเขาโดย
เครื่องเทอรมินอล    ซ่ึงตั้งอยู ณ จุดที่เกิดรายการนั้นในการบันทึกขอมูลผานไปยังหนวยประมวลผล
กลาง (CPU) และ CPU จะทําการประมวลผลรายการนั้น ๆ ทันที เพราะฉะนั้นขอมูลในระบงานจงึ
ถูกทําใหเปนปจจุบันอยูเสมอทุกครั้งที่เกิดรายการนั้น ๆ    ทําใหผูใชสามารถนําขอมูลดังกลาวนัน้
ไปทําการตัดสนิใจไดรวดเร็วยิ่งขึ้น 
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2. พิจารณาตามลักษณะของระบบคอมพิวเตอร 
 การประมวลผลแบบกระจาย (Distributed Processing) เปนการกระจายการประมวลผลของ
ระบบคอมพิวเตอรไปสูเครื่องคอมพิวเตอรอ่ืน ๆ ที่ไมใชคอมพิวเตอรสวนกลาง (Host Computer) 
ซ่ึงอาจจะเปนเครื่องมินิคอมพิวเตอร หรือเครื่องไมโครคอมพิวเตอรที่มีลักษณะเปนสถานีงาน 
(Workstation) โดยอาศัยการติดตอส่ือสารผานระบบเครือขายโทรคมนาคม 
 การประมวลผลแบบรวมศูนย (Centralized Processing)  เปนการประมวลผลที่คอมพิวเตอร
ขนาดใหญที่สวนกลาง หรือศูนยคอมพวิเตอร โดยการสงผานขอมูลจากเครื่องคอมพิวเตอรตาง ๆ  ที่
ตอพวงเขามาที่ศูนยกลาง เมือ่ไดผลลัพธก็จะแสดงผลไปยังเครื่องคอมพิวเตอรนัน้ ๆ  โดยผานระบบ
เครือขาย สวนผลลัพธที่ไดจะถูกเก็บไวที่สวนกลาง 
 การประมวลผลแบบขนาน (Parallel Processing) เปนรูปแบบการประมวลผลคําส่ังมากกวา 
1 คําส่ัง ในเวลาเดียวกัน โดยที่มีตัวประมวลผลหลายตัวชวยกันทํางานเพื่อหาผลลัพธ 
 การประมวลผลแบบจัดลําดบั (Sequential Processing) เปนรูปแบบการประมวลผลที่มี
เครื่องชวยในการประมวลผลเพียง 1 ตัว และการทํางานจะตองมีการจัดลําดับกอนหลังในการ
ประมวลผล 
 
2.5 ระบบฐานขอมูล 

ประสงค  ปราณีตพลกรังและคณะ(2541:153) กลาววา   การจัดการฐานขอมูล     (Database 
Management) คือ การบริหารแหลงของขอมูลที่ถูกเก็บรวบรวมไวที่ศนูยกลาง      เพื่อตอบสนองตอ
การใชของโปรแกรมประยกุต    อยางมีประสิทธิภาพ  และลดการซ้ําซอนของขอมูล    รวมทั้งความ 
ขัดแยงของขอมูลที่เกิดขึ้นภายในองคกร 

ระบบการจัดการฐานขอมูล จะมีสวนประกอบที่สําคัญ 3 สวน ไดแก 
1. ภาษาคํานยิามของขอมูล (Data Definition Language: DLL)     ในสวนนีจ้ะกลาวถึง สวน 

ประกอบของระบบการจัดการฐานขอมูลวาขอมูลแตละสวนประกอบดวยอะไรบาง ในฐานขอมูล 
2. ภาษาการจดัการขอมูล (Data Manipulation Language: DML)     เปนภาษาเฉพาะที่ใชใน 

การจัดการระบบฐานขอมูล ภาษานี้มักจะประกอบดวย คํา ส่ิงที่อนุญาตใหผูใชสามารถสราง
โปรแกรมพิเศษขึ้นมา รวมถึงขอมูลตาง ๆ ในปจจุบนัที่นยิมใชไดแก ภาษา SQL (Structure Query 
Language) 

3. พจนานกุรมขอมูล (Data dictionary)  เปนเครื่องมือสําหรับการเก็บและการจดัขอมูล
สําหรับการบํารุงรักษาในฐานขอมูล โดยพจนานกุรมจะมีการกําหนดชื่อของสิ่งตาง ๆ (Entity) และ
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ระบุไวในโปรแกรมฐานขอมูล เชน ช่ือของฟลด ช่ือของโปรแกรมที่ใช รายละเอียดของขอมูล ผูมี
สิทธิใช และผูรับผิดชอบ เปนตน 

วิภาภรณ  ดิษฐพร(2543:88) กลาววา พจนานุกรมขอมูล (Data Dictionary) หรือ DD เปน
เอกสารที่บอกถึงลักษณะและสวนประกอบตาง ๆ ของขอมูลใน DFD เชน ช่ือ ชนิด การใช เปนตน 
นอกจากนี้ยังใชในการกําหนดที่อยูของขอมูลภายในฐานขอมูล และยงัประกอบดวยโครงสรางของ
รายงาน หนาจอ ตารางรายการตาง ๆ เรคคอรด แฟมขอมูล หรือการจัดแฟม และคําอธิบายตาง ๆ ที่
จําเปน เพื่อใหเขาใจขอมูลตาง ๆ ที่อยูใน DFD 

คุณสมบัติท่ีสําคัญของพจนานุกรมขอมูล คอื 
1. งายตอการบํารุงรักษา 
2. งายตอการสรางรายงาน 
3. คําอธิบายและชื่อตองมีความหมายในตัวของมันเอง 
4. มีเอกสารประกอบเพยีงพอ 
ขอด ี
1. ใชในการควบคุมขอมูล 
2. สามารถปรับปรุงการพัฒนาระบบและควบคุมระบบ 
3. เพิ่มความสามารถโดยอัตโนมัติ 
ขอเสีย 
1. ผูใชอาจไมเขาใจใน DD คือ ผูใชมี DD ไวเพื่ออะไร DD ไดจากที่ไหน และเมื่อไรที่ควร

ติดตั้งในองคกร 
2. การทํา DD ใหประสบความสําเร็จนั้นยาก      โดยตองอาศัยขึ้นอยูกับความรูของผูใช  

คุณสมบัติในดานการจัดการขอมูล ซ่ึงตองมีแนวทางและวิธีการนําเอา DD เขาสูระบบ มิฉะนั้น DD 
จะไมประสบความสําเร็จ 

เนื้อหาของพจนานุกรมขอมูล 
ขอมูลที่อยูใน DD นั้นจะตองเปนองคประกอบหรือกลุมขอมูล องคประกอบนัน้จะตองเปน

ขอมูลที่ระดับต่ําที่สุด  ซ่ึงไมสามารถแตกยอยลงไปไดอีก   องคประกอบนี้อาจประกอบกันเปนกลุม
ขอมูลที่ประกอบดวยกลุมยอยที่มีความสมัพันธกัน  ความสัมพันธนั้นจะถูกใชในการกําหนด
สวนประกอบของกลุมขอมูล 

พจนานกุรมขอมูลจะตองประกอบดวยเนื้อหาดังตอไปนี ้
1. ช่ือขอมูล (Name of the data item) 
2. คําอธิบายขอมูล (Description of the data item) 



ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
Copyright  by Chiang Mai University
A l l  r i g h t s  r e s e r v e d

ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
Copyright  by Chiang Mai University
A l l  r i g h t s  r e s e r v e d

 15

3. สวนประกอบขอมูล (Data elements) 
4. ชวงขอมูล (Range of the data item) 
5. ความยาวขอมูล (Length in characters) 
6. ขอกําหนดในการตรวจสอบขอมูล (Any other pertinent editing information) 
7. การใชและการจัดกลุม 

 อโรชา  ชีรนรวนิชย (2542:10) กลาววา ฐานขอมูล คือ การจัดรวบรวมแฟมขอมูลตาง ๆ ไว
เปนสวนกลาง โดยแฟมขอมูลเหลานั้นถูกจัดใหสัมพันธกัน     และสามารถที่จะเรียกขอมูลมาใช
รวมกันได ชวยใหการประมวลผลแฟมขอมูลมีประสิทธิภาพมากขึน้   ลดความซ้ําซอนของขอมูล 
ทําใหประหยดัเนื้อที่ของหนวยความจํา 

ฐานขอมูลคือ กลุมของแฟมขอมูลที่ไดรับการจัดรูปแบบขึ้นมา เพื่อใหผูใชใด ๆ     สามารถ 
ดึงขอมูลเหลานั้นขึ้นมาได  
รูปแบบของขอมูลในฐานขอมูล 
การจัดรูปแบบของขอมูลในฐานขอมูล สามารถแบงไดเปน 3 แบบ ไดแก 

1. Hierarchical Database ปจจุบันไมนยิม       เพราะเกดิความยุงยากในการสรางและใชงาน  
หลักการของ Database แบบนี้คือ ขอมูลจาก Parent Node จะชี้ไปยัง Child Node และแตละ Child 
Node จะมี Parent Node เพียง 1 Parent Node เทานั้น  ทําใหเกดิขอจํากดัในการเขาถึงขอมูลใน Child 
Node ที่จะตองกระทําการผาน Parent Node ของมันเทานั้น 

2. Network Database ไดแกไขขอบกพรองของ Hierarchical Database คือ Child Node  จะ 
สามารถมี Parent Node ไดมากกวา 1 ดงันั้นการเขาถึงขอมูลจึงสามารถกระทําไดงายขึ้นสามารถ
ผาน Parent Node ไดหลายตวั    แตยังมีขอเสียตรงที่ความสัมพันธของ Node แตละ Node จะยุงยาก
และซับซอนกนัมาก 

3. Relational Database    ประกอบไปดวยแฟมขอมูลตาง ๆ    (Relation หรือ Table)    ที่ถูก 
กําหนดขึ้นตามความตองการของผูใช ในแตละ Relation หรือ Table      ประกอบไปดวยระเบยีน 
(Record)  ที่ไมซํ้ากันทั้งหมด (Tuple)   และขอมูลในแนวตั้งเรียกวา Domain ดังนั้นจะเหน็ไดวา 
Attribute Value สามารถจะมองเห็นเปนตารางแบบ 2 มิติของขอมูลได 

 
2.6 ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ 
 ศิริลักษณ โรจนกิจอํานวย (2543:14) กลาววา ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ (Relational Database) 
เปนฐานขอมูลรูปแบบหนึ่งทีน่ิยมใชในปจจุบัน เนื่องจากเปนฐานขอมูลที่เขาใจงาย ผูใชทั่วไป
สามารถมองภาพของขอมูลที่ถูกเก็บไดงาย  เพราะขอมูลถูกจัดเก็บในลักษณะของตารางสองมิติ คือ
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เปนแถว (Row) และคอลัมน (Column) เปนรูปแบบของฐานขอมูลที่ไมซับซอนและมีเครื่องมือที่
ชวยในการเรยีกใชขอมูลโดยใชคําส่ังงาย ๆ เชน SQL  เปนตน ระบบฐานขอมูลที่นิยมใชกนัอยาง
แพรหลายก็สนับสนุนฐานขอมูลประเภทนี้ เชน DB2, ORACLE, SYBASE, ACCESS เปนตน 
 โอภาส  เอี่ยมสิริวงศ (2546:65) กลาววา โมเดลเชิงสัมพันธ (The Relation Model) เปน
ผลงานวิจัยของ E.F.Codd และไดเผยแพรเอกสารดังกลาวเมื่อป ค.ศ. 1970  ในหัวขอ “A relational 
model of data for large shared data banks” ซ่ึงเปนผลงานวิจยัที่ทําใหแบบจําลองเชงิสัมพันธไดมี
การพัฒนาตอจนไดรับความนิยมสูงสุดในปจจุบัน  
โครงสรางขอมูลเชิงสัมพันธ (Relational Data Structure) 

รีเลชัน (relation) เปนตารางสองมิติ ซ่ึงประกอบดวยคอลัมน และแถว  
แอตตริบิวต (attribute) เปนคุณสมบัตหิรือรายละเอียดของรีเลชั่น        ซ่ึงปกติแลวรีเลชั่น

จะประกอบดวยคอลัมนและแถวเพื่อจัดเกบ็ขอมูลตาง ๆ        ดังนั้นจะเห็นไดวารีเลชั่นจะนําเสนอ
ในลักษณะตารางสองมิติ โดยแตละแถวในตารางจะประกอบดวยเรคอรดที่มีขอมูลที่แตกตางกนัไป 

โดเมน (domain) แนวคิดของโดเมนนั้นเปนการกําหนดขอบเขตคาขอมูล  และชนดิขอมูล
ของแตละแอตตริบิวตที่สามารถเปนไปได 

 
2.7 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 

อําไพ  พรประเสริฐสกุล (2540:17) กลาววา การวิเคราะหและการออกแบบระบบคือ 
วิธีการที่ใชในการสรางระบบสารสนเทศขึ้นมาใหมในธรุกิจใดธุรกจิหนึ่ง หรือระบบยอยของธุรกจิ 
นอกจากการสรางระบบสารสนเทศใหมแลว การวิเคราะหระบบชวยในการแกไขระบบสารสนเทศ
เดิมที่มีอยูแลวใหดีขึ้นดวยกไ็ด การวิเคราะหระบบก็คือ การหาความตองการ (Requirements) ของ
ระบบสารสนเทศวาคืออะไร หรือตองการเพิ่มเติมอะไรเขามาในระบบ และการออกแบบคือ การ
นําเอาความตองการของระบบมาเปนแบบแผนหรือเรียกวาพิมพเขียวในการสรางระบบสารสนเทศ
นั้นใหใชงานไดจริง 

วงจรการพัฒนาระบบ( System Development Life Cycle) ระบบสารสนเทศมีวงจรชีวิต   
วงจรนี้จะเปนขั้นตอนที่เปนลําดับสําคัญตั้งแตตนจนเสร็จเรียบรอย เปนระบบที่ใชงานได ขั้นตอน
การพัฒนาระบบมีอยูดวยกนั 7 ขั้น คือ 

 1. เขาใจปญหา (Problem Recognition) 
 2. ศึกษาความเปนไปได (Feasibility Study) 
 3. วิเคราะห (Analysis) 
 4. ออกแบบ (Design) 
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 5. สรางหรือพัฒนาระบบ (Construction) 
 6. การปรับเปลี่ยน (Conversion) 
 7. บํารุงรักษา (Maintenance) 

 นิตยา  เจรยีงประเสริฐ (2543:200) กลาววา การพัฒนาระบบสารสนเทศสามารถทําได
หลายวิธี ในระยะเวลาที่ผานมานั้นมีการพัฒนาระบบหลายรูปแบบ ที่สําคัญและเปนที่นิยมสามารถ
แบงไดดังนี ้

1. การพัฒนาระบบโดยหนวยงานดานระบบสารสนเทศ   Information System Unit   ไดแก 
วิธีของ System Development Life Cycle, Prototyping และ Object-Oriented  Programming 

2. การพัฒนาระบบวิธีอ่ืน ๆ ไดแก End-User Development, Off-The-Self Software  
Packages หรือ Outsourcing 
วงจรการพัฒนาระบบ หรือ System Development Life Cycle (SDLC) 
 SDLC เปนระบบที่ใชกันมาแตเดิม แบงเปนหลายขั้นตอน      ขึ้นอยูกับวาจะมาจากตํารา
เลมใด ซ่ึงหากจะแยกขัน้ตอนของ SDLC เปนขั้นตอนใหญ ๆ ที่สําคัญได 5 ขั้นตอน คอื 

1. ขั้นการศึกษาและใหคําจํากัดความของระบบ (System Definition) 
2. ขั้นการวิเคราะหระบบ (System Analysis) 
3. ขั้นการออกแบบและเขยีนโปรแกรม (System Design and Programming) 
4. ขั้นการทดสอบระบบและการนําระบบไปใช (System Testing and Implementation) 
5. ขั้นการบํารุงรักษาระบบ (System Maintenance) 
ประสงค  ปราณีตพลกรังและคณะ(2541:285) กลาววา การพัฒนาระบบเปนการดําเนินการ

เพื่อปรับปรุงระบบเดิมและเปนการสรางระบบใหม ๆ ขึน้มาดวย 
1. บทบาทของผูบริหารและผูใช        ในการพัฒนาระบบ (The role of manager and user in  

systems development)  ผูบริหารและผูใชระบบมีบทบาทที่สําคัญมากในทุกกิจกรรมของการพัฒนา
ระบบ ทั้งผูบริหารและผูใชระบบเปนผูเร่ิมตนในกระบวนการพัฒนาระบบ 

2. วัฏจักรของการพัฒนาระบบ (System development lift cycle :SDLC)         ประกอบดวย 
กิจกรรมหลัก 5 กิจกรรม ดังนี้ 

2.1 การตรวจสอบเบื้องตน (Preliminary investigation)    เร่ิมจากผูใชไดประสบปญหา 
หรือโอกาสเกีย่วกับระบบทีท่ํางานอยูในปจจุบัน   และไดจัดทําแบบรองขอตอฝายระบบสารสนเทศ
เพื่อการจัดการ หลังจากไดมีการตรวจสอบในเบื้องตนอยางคราว ๆ เกี่ยวกับปญหาหรือโอกาสที่
เกิดขึ้นแลว ฝายระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ จะจัดทําขอเสนอเกีย่วกับวิธีการในการแกปญหา           
หรือหนทางทีจ่ะเปนประโยชนตอผูบริหาร สําหรับการดําเนินการในขั้นตอไป 
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2.2 การวิเคราะหความตองการ (Requirements analysis)   เมื่อผูบริหารไดศึกษารายงาน 
จากฝายระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการเกีย่วกับผลการตรวจสอบเบื้องตนแลว  ถามกีารตัดสินใจที่
จะดําเนินการตอไป 

2.3 การออกแบบระบบ (System design)    เมื่อไดทราบถึงความตองการเกี่ยวกับระบบ 
แลว และผูบริหารไดตัดสนิใจที่จะดําเนนิการตอไป  เพื่อแกปญหาหรือฉวยโอกาสในเหตกุารณที่
เกิดขึ้น ขั้นตอนที่จะตองดําเนินการตอมาคือการออกแบบระบบ  ซ่ึงจะเปนการออกแบบระบบ   ที่
สอดคลองกับความตองการของผูใช   และสภาพแวดลอมทางธุรกิจ 

2.4 การจัดการระบบ (System acquisition)          หลังจากรายละเอยีดของการออกแบบ 
ระบบไดเสร็จส้ินลง การพิจารณาเกีย่วกับประเภทของฮารดแวร   ซอฟตแวร   และการบริการตาง ๆ   
ที่จะเปนจะตดิตามมา    แนวทางในการจัดหาไดแก การซื้อหรือการเชา จะถูกนาํมาพิจารณาวา
แนวทางใดทีจ่ะเปนประโยชนแกองคการมากที่สุด 

2.5 การติดตั้งเพื่อใชงานและการบํารุงรักษา (System implementation and  
maintenance) ในขั้นตอนนี้ระบบจะถูกติดตั้งเพื่อการใชงาน และการปรับแตงหรือปรับปรุงตามที่
เหมาะสม ผูใชระบบจะไดรับการอบรมเพื่อใหเขาใจและสามารถใชระบบไดอยางมีประสิทธิภาพ
หลังจากการตดิตั้ง หลังจากนั้นการดแูลรักษาระบบจะตองมีการดําเนนิการควบคูกนัไป   ตลอดจนมี
การปรับแตงระบบ    เพื่อใหสอดคลองกับความตองการของผูใช      และสภาพแวดลอมทางธุรกิจ 
ที่เปลี่ยนแปลงไป 

3. ปญหาของระบบปจจุบนั (Problems with existing systems)  เหตุผลที่ผูใชระบบและฝาย 
ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ   เห็นวาระบบปจจุบันไมเหมาะสมกับการใชงานตอไปอาจ
ประกอบดวยดังนี้ (1)ไมตอบสนองกลยุทธและวัตถุประสงคทางธุรกิจ (2)ไมสนองตอบความ
ตองการของผูใช  (3)มีระบบการควบคมุที่ไมเพียงพอ ไมสามารถตรวจสอบการทาํงานของระบบ
ไดเทาที่ตองการ (4) ประกอบดวยซอฟตแวรที่สลับซับซอนและยากตอการบํารุงรักษา    (5) มี
ขอผิดพลาดในการออกแบบและใหผลลัพธที่ผิดพลาดบอยครั้ง (6) ขาดเอกสารประกอบ เชน คูมือ
การใชงาน  (7) ยากตอการใชงาน 

4. ปจจัยที่ทําใหการพัฒนาระบบประสบผลสําเร็จ (Successful systems development :  
essential elements) การพฒันาระบบที่ประสบผลสําเร็จไดแก    การไดมาซึ่งระบบที่ตรงกับความ
ตองการของผูใชมากที่สุด    ตลอดจนดําเนินการแลวเสร็จในวงงบประมาณและระยะเวลาที่กําหนด      
ส่ิงที่ทําใหการพัฒนาระบบประสบผลสําเร็จนั้น   ประกอบดวย           

    (1) การมีสวนเกี่ยวของของผูใชระบบตลอดทั้งกิจกรรมการพัฒนาระบบ (2) มีการนําเอา 
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การจัดโครงการมาชวยในการวางแผนการดําเนินการ (3)มีการพัฒนาอยางรอบคอบเกี่ยวกับการ
ออกแบบระบบ ตลอดจนฮารดแวรและซอฟตแวรทีจ่ะเลอืกใช   (4)การออกแบบซอฟตแวร     การ
เขียนโปรแกรม       และการทดสอบโปรแกรมไดดําเนินการอยางรอบคอบ (5)เอกสารและคูมอื
สําหรับระบบใหม ไดจัดทําโดยละเอยีดในทุกขั้นตอนของการพัฒนาระบบ (6) การติดตั้งระบบและ
การอบรมผูใช    ไดมกีารวางแผนและประสานงานอยางดี (7)การตรวจสอบระบบหลังการจัดการ
ดําเนินการ เพือ่ประเมินผลวาสอดคลองกับความตองการของผูบริหารและผูใชระบบ    (8) ระบบได
ถูกออกแบบในลักษณะที่งายตอการดแูลรักษา 

แนวทางการพฒันาระบบ 
การพัฒนาระบบมีหลายแนวทางดังนี ้
1. แบบดั้งเดิม (The traditional approaches)  ควรจะเลือกในการพัฒนาระบบแบบดั้งเดมิ 

ในกรณีตอไปนี้ 
1.1 ผูใชมีประสบการณอยางมากเกีย่วกับประเภทของระบบที่กําลังจะถูกออกแบบ  
1.2 ลักษณะสําคัญของระบบเปนที่เขาใจแลวกอนทีจ่ะลงมือออกแบบระบบ 
1.3 ทราบความตองการดานขอมูลของระบบโดยชัดเจน 
1.4 ผูบริหารตองทราบภาพรวมของระบบกอนที่จะอนุมตัิใหดําเนินการ 
1.5 ผูพัฒนาระบบขาดประสบการณดานภาษายุคที่ 4 และเครื่องมือในการพัฒนา 
1.6 การดําเนินการ/ประมวลผลแบบมีโครงสรางแนนอน (Structured) 

2. การพัฒนาโดยการทําตนแบบ (Prototyping approach)  เปนเทคนิคที่ใชสรางระบบขนาด 
เล็ก ๆ ควรจะเลือกใชการพฒันาระบบโดยใชแบบตัวตนแบบ ในกรณีตอไปนี ้

2.1 ผูใชยังไมทราบความตองการระบบที่แนชัด 
2.2 ความตองการของผูใชมีการเปลี่ยนแปลงอยางตอเนือ่ง 
2.3 ผูใชมีประสบการณนอยมากเกีย่วกับระบบที่กําลังพฒันา 
2.4 โอกาสที่จะไดรับระบบที่ไมตรงกับความตองการสงู 
2.5 มีความจําเปนจะตองพัฒนาระบบในระยะเวลาอันสั้นและใชคาใชจายนอย 
2.6 การดําเนินการ/ประมวลผลแบบไมมีกฎเกณฑแนชัด (Unstructured) 

3. การพัฒนาระบบดวยตวัผูใชโดยตรง (End-user development)  ควรจะเลือกใชการพัฒนา 
ระบบแบบตามแนวทางของผูใช ในกรณีตอไปนี ้

3.1 ระบบมีราคาถูก 
3.2 มีเครื่องมือในการพัฒนาระบบพรอมและมีผูเชี่ยวชาญเพียงที่จะใหคําแนะนํา 
3.3 มีมาตรฐานของระบบเปนแนวทางในการพัฒนาอยูแลว 
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3.4 ระบบสามารถพัฒนาไดอยางรวดเรว็และดําเนินการไดเองโดยกลุมผูใช 
3.5 มีความตองการระบบในระยะเวลาที่รวดเร็ว       ซ่ึงฝายระบบสารสนเทศเพื่อการ 

จัดการไมสามารถดําเนินการไดในทนัท ี
3.6 จะมีความคลองตัวดานการประมวลผลนอย 
3.7 ระบบมีรูปแบบของรายงาน  และรูปแบบของการเรียกใชเฉพาะสําหรับกลุมผูใช 

เทานั้น 
 
2.8 โปรแกรม Microsoft Visual Basic 

วรวิทย  ตันติโภคินและคณะ(2537:29) กลาววา   การพัฒนาโปรแกรมบน Visual Basic for 
Windows จะเปนแบบตามเหตุการณทีเ่กดิขึ้น (event driven)   ซ่ึงหลักการพัฒนาโปรแกรมแบบนี้
เปนหวัใจของการพัฒนาโปรแกรมตาง ๆ ที่ทํางานบนวนิโดวส โปรแกรมที่พัฒนาบน  Visual Basic 
for Windows นั้นจะมีลักษณะภาษาทีค่ลายคลึงกับภาษาอังกฤษที่เราใชกันอยูทกุวัน ดังนั้นเรา
สามารถทําความเขาใจกับโปรแกรมไดอยางงายดาย 

สัจจะ  จรัสรุงรวีวร(2544:6) กลาววา จุดเดนของ Visual Basic  คือ สรางแอพพลิเคชันได
งายและรวดเรว็ ซ่ึงเรียกรูปแบบนี้วา Rapid Application Development หรือ RAD     ภาษาเขยีน
โปรแกรมที่งายตอการเริ่มเรยีนรู รวมเครื่องมืออํานวยความสะดวกในการเขียนโปรแกรม 

ธาริน  สิทธิธรรมชารี(2542:2) กลาววา VB6  เปนเครื่องมือในการสรางโปรแกรมบน
ระบบปฏิบัติการ Windows ที่ใชงานงาย โดยการสรางโปรแกรมใน VB6 นั้น  จะเปนการเลือก
เครื่องมือตาง ๆ มาออกแบบหนาจอของโปรแกรมที่เราจะสราง  ซ่ึงเราเรียกการเขียนโปรแกรม
ลักษณะนีว้า Visual Programming การเขียนโปรแกรมแบบนี้  เราจะไมจําเปนตองเขียนคําส่ังตาง ๆ 
มากนัก ก็สามารถสรางโปรแกรมไดอยางรวดเร็ว 

ธาริน  สิทธิธรรมชารี(2542:10) กลาววา หลักการในการเขียนโปรแกรมดวย VB6 สามารถ
แบงขั้นตอนการสรางโปรแกรมไดเปน 2 ขั้นตอนหลัก ไดแก 

1.การออกแบบหนาจอโปรแกรม ซ่ึงเปนสวนที่ทําหนาที่ติดตอกับผูใช (เรียกวา ยสูเซอร
อินเตอรเฟส : User Interface) 

2.การเขียนโปรแกรม ซ่ึงใน Visual Basic เปนการกําหนดคุณสมบัติของคอนโทรลบน
ฟอรมใหเหมาะสม และการเขียนคําส่ังตอบสนองตออีเวน็ต 

วนิดา  สกุลเจริญไพโรจน(2544:2) กลาววา หลักสําคัญของโปรแกรม Visual Basic 
 1. องคประกอบของหนาจอมี เมนู ฟอรม รายงาน 
 2. Visual Basic สามารถแบงงานเปนสวนยอย ๆ แลวนํางานนั้นมาตอกนัได 
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 3. การทํางานบนระบบปฎิบตัิการ Windows  มีรูปภาพเปนตัวส่ือสารระหวางผูใช
กับเครื่องคอมพิวเตอรและโปรแกรมตาง ๆ ดังนั้น  การใชเมาสเพื่อเลือกคําส่ังหรือรูปภาพจึงทําให
การทํางานสะดวกขึน้ 

 4. การเขียนโปรแกรมแบบ Object-Oriented คือการมองทุก ๆ  องคประกอบใน
โปรแกรมเปนวัตถุ (Object) เชน Form,Command Button, Text Box, Label, Image, Picture ฯลฯ 

 5. การเขียนโปรแกรม (Code) เขาไปที่วตัถุ (Object)  เพื่อเปนตวักาํหนดความ
ตองการที่จะให Object  แตละตัวมีการปฏิบัติการอยางไร เรียกวิธีการนี้วาเปนการเขียนโปรแกรม
แบบ Event-Driven คือข้ึนอยูกับเหตุการณ 

 
2.9 การเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ 
 ชุลีรัตน  จรัสกุลชัย (2543:38) กลาววา ความคิดหลักที่สําคัญของการเขียนโปรแกรมเชิง
วัตถุ คือ คลาส (Class) และออบเจ็กต (Object) หรือวตัถุ   ในการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุคือการ
ติดตอส่ือหรือสงขาวสารใหออบเจ็กต ซ่ึงออบเจ็กตหนึ่งจะประกอบดวย   ขอมูล(Data) และการ
กระทํา(Operation)  ซ่ึงการกระทําอาจเปนพฤติกรรมที่ตองกระทํา หรือถูกกระทําโดยออบเจ็กตอ่ืน 


