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บทคัดยอ 

 

 การคนควาแบบอิสระครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาผลการใชเกมการศึกษาเพ่ือสงเสริม
ทักษะการคิดของเด็กปฐมวัยโรงเรียนเทศบาลวัดศรีปงเมือง จังหวัดเชียงใหม กลุมตัวอยางท่ีใชใน

การศึกษาครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันปฐมวัยปท่ี 2 จํานวน 26 คน ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2553 เครื่องมือ 

ท่ีใชในการศึกษา ไดแก แผนการจัดประสบการณเพ่ือสงเสริมทักษะการคิด จํานวน 20 แผน เกมการศึกษา

เพ่ือสงเสริมทักษะการคิด 6 ดาน คือ ดานการจําแนก ดานการจับคู ดานการเรียงลําดับ ดานการสังเกต 

ดานการจัดหมวดหมู และดานการเปรียบเทียบ จํานวน 20 เกม ใบงานหลังการใชเกมการศึกษา
เพ่ือสงเสริมทักษะการคิด จํานวน 20 ฉบับ และแบบทดสอบทักษะการคิด 2 ชุด วิเคราะหขอมูลโดย

การหาคาความถ่ี และคารอยละ ผลการศึกษาพบวา หลังการใชเกมการศึกษาแตละเกม นักเรียนมี

ทักษะการคิดอยูในระดับดี ท้ังโดยรวมและรายบุคคล และหลังการใชเกมการศึกษาท้ังหมด นักเรียน

โดยรวมมีทักษะการคิดอยูในระดับดี  
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ABSTRACT 

 

 This independent study was to investigate the effect of using educational game to promote 

thinking skills of preschool children, Sripingmuang Municipal School, Chiang Mai Province.  

The population included 26 second year preschool children enrolled in the second semester of 

2010 academic year. The instruments used were 20 experience organizing plans, 20 educational 

games to promote thinking skill in 6 aspects, namely, differentiating, pair matching, ranking, 

observing, classifying, and comparing, and 2 thinking skill tests. The data were analyzed to derive 

the frequency and percentage. The findings revealed after each game, the students had thinking 

skill at good level both on average and on individual basis, and after all the games, they had 

overall thinking skills at good level.    

 

 


