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บทคัดยอ 
 

 การคนควาอิสระในคร้ังนี้มีวตัถุประสงค  เพื่อ 1) สรางชุดกิจกรรมเรขาคณิตสรางสรรค
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3   2) เปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิกอนและหลังการใช      
ชุดกิจกรรมเรขาคณิตสรางสรรคกับเกณฑท่ีกําหนดไวและ 3) ศึกษาคะแนนความคิดสรางสรรคจาก
การใชชุดกิจกรรมเรขาคณิตสรางสรรค  กลุมเปาหมายท่ีใชในการศึกษาคร้ังนี้  คือ  นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนโชติคุณะเกษมบานเมืองงาม ภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา  2552  จํานวน
ท้ังส้ิน  25 คน  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคร้ังนี้ประกอบดวย    แบบทดสอบแบบเลือกตอบ         
ชุดกิจกรรมเรขาคณิตสรางสรรค  และรูบริคสประเมินความคิดสรางสรรค  4  องคประกอบ  ไดแก    
1) ความคิดคลอง   2) ความคิดยืดหยุน  3) ความคิดริเร่ิม  และ 4) ความคิดละเอียดลออ การวิเคราะห

ขอมูลใช คารอยละ คาเฉล่ีย หาคุณภาพของแบบทดสอบโดยหาคาอํานาจจาํแนก (p) และความยากงาย 

(r) และวิเคราะหความเชื่อม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับโดยใชสูตร KR-20  ของคูเดอร ริชารดสัน    
 ผลการศึกษาพบวา 

 1.  ไดชุดกจิกรรมเรขาคณิตสรางสรรคเปนชุดกิจกรรมบูรณาการ  7 กลุมสาระการเรียนรู    
ท่ีมีวิชาคณิตศาสตรเปนแกน  แลวบูรณาการกับอีก 6 กลุมสาระการเรียนรู  ยกเวนภาษาอังกฤษ  
จํานวน  9  ชุดกิจกรรม  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3  ใชเวลาในทดลองท้ังส้ิน  20  ช่ัวโมง 
โดยใชเวลาของช่ัวโมงวิชาคณิตศาสตร  กจิกรรมชุมนุม   และการสอนซอมเสริม  วันละ 2 ช่ัวโมง  
คิดเปนเวลา  2  สัปดาห   

 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนดวยชุดกิจกรรม  และ
นักเรียนมีคะแนนเฉล่ียรอยละกอนเรียน คือ 38.00 ซ่ึงไมผานเกณฑ  โดยมีนักเรียนท่ีไมผานเกณฑ
ทุกคน และคะแนนเฉล่ียรอยละหลังเรียน คือ 68.93 ซ่ึงผานเกณฑ โดยนักเรียนผานเกณฑ  14  คน 
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  3.   จากการใชชุดกิจกรรมเรขาคณิตสรางสรรคทําใหไดคะแนนความคิดสรางสรรค       
ทุกองคประกอบคิดเปนรอยละ  78.41  เม่ือพิจารณาตามองคประกอบความคิดสรางสรรคแตละดาน  
พบวา  ความคิดคลอง  มีคะแนนเฉล่ียสูงท่ีสุด   คิดเปนรอยละ 88.74  และ ความคิดริเร่ิม มีคะแนน
เฉล่ียนอยท่ีสุด   คิดเปนรอยละ 70.96  สวนความคิดยดืหยุน และความคิดละเอียดลออ มีคะแนนเฉล่ีย   
คิดเปนรอยละ 79.70 และ รอยละ 74.22  ตามลําดับ 
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ABSTRACT 
 

 The objectives of this study were 1) to create the creative geometry activity packages 
for Prathom Suksa 3 students, 2) to compare efficacy score before and after implementing the 
activities with the determined criteria the target group and  3) to determine the score of creativity 
from the use of creative geometry activity. The study population was 25 Prathom Suksa 3 
students at Chotkhunkasem Baan Muang-ngam school in the 1st semester, academic year 2009. 
The study instrument consisted of 1) multiple choice testing form  2) creative geometry activity 
Packages and 3) rubric for evaluating creativity for 4 components i.e. 1) eluency  , 2) flexibility  , 
3)originality , and 4) elaboration . The collected data was analyzed by percentage and mean and 
the testing form’s quality was checked by finding discrimination and index of difficulty. In 
addition, the entire testing form was analyzed for confidence by the Kuder-Richardson Formula 
20 (KR-20). 
 The  Results  were  as  follows: 
 1.  The  geometry activity packages for Prathom Suksa 3 students in The package was  
integration  of Seven areas with Mathematies as  a core subject together with other 6 subjects 
except English  contained 9 sets. 

 2.  The  posttest  mean  of percentage of  the students score after implementing the 
activity was higher than before and the students got pretest score for 38%, with which all students 
did not pass the criteria and the post test average score was 68.93%; from which 14 students 
passed the criteria. 
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 3.   The geometry activity packages  reached 78.41%  of the creativity score for all 
components. Considering  each component, it was found that fluency  had the highest mean score 
which  was  88.74% and originality had the lowest mean score which  was  70.96%. For 
flexibility  and elaboration had 79.70% and 74.22% respectively. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 


