
 

บทที่ 2 

การทบทวนวรรณกรรม 

2.1 หลักการ ทฤษฎีและเหตุผล 

 
2.1.1 หลักการและเหตุผล 

  ในประเทศไทย การพนันหลายประเภทเปนสิ่งผิดกฎหมาย เนื่องจากรฐับาลพิจารณาวาเปน
ส่ิงที่เลวรายและสงผลทางดานลบตอสังคม แตจุดยืนของรัฐบาลไมสอดคลองกับพฤติกรรมของคน
สวนใหญในสงัคม ประชาชนจํานวนมากใหความรวมมอืกับกิจกรรมหลายอยางที่ผิดกฎหมาย โดย
มิไดตระหนักวาการมีสวนรวมในกิจกรรมเหลานี้ผิดและไมพึงกระทํา 

  ภายใตกฎหมายไทย การคายาเสพยติด การคาอาวุธตองหาม การลักลอบนําน้ํามันดีเซลเขา
ประเทศ การคาประเวณี หวยใตดิน บอนการพนนั และการพนันฟตุบอล ทั้งหมดนี้ถูกระบวุาผิด
กฎหมาย แตคนสวนใหญแบงกิจกรรมเหลานี้ออกเปน 2 กลุม (ผาสุก พงษไพจิตรและคณะ , 2546) 
ไดแก 

  1) กลุมการคายาเสพยตดิและการคาอาวธุตองหาม ผูคนสวนใหญเห็นพองกนัวากิจกรรม
เหลานี้สรางความเสียหายใหแกสังคม 
 2)  กลุมกิจกรรมที่สวนใหญสรางความเสียหายสวนตัวเพยีงอยางเดยีว  แตมีการถกเถยีงใน
เร่ืองของผลกระทบตอสังคม กิจกรรมเหลานี้ไดแกการเลนพนันเชน หวยใตดิน การเลนพนันใน
บอน การพนนัฟุตบอล ทั้งหมดนี้มีองคประกอบของความบันเทิงและการผอนคลายความตึงเครียด
อยูดวย ผูที่ทําตามใจตนตองแลกเปลี่ยนระหวางความสุขที่คาดหวัง กบัความเสี่ยงทีต่นเองจะไดรับ
ผลเสียหาย ทางรัฐอางวาการทําใหกจิกรรมเหลานี้เปนสิ่งที่ผิดกฎหมายมีเหตุผล 2 ประการ คือ 1. รัฐ
มีหนาที่ปองกนัประชาชนจากการทํารายตนเอง 2.กิจกรรมเหลานี้สงผลกระทบทางลบตามมาอีก 
เชน อาชญากรรมที่เกิดขึ้นจากหนี้พนันและความยากจน ซ่ึงทางรัฐมีหนาที่ปองกัน สําหรับกิจกรรม
กลุมที่ 2. นั้น สังคมยังไมเหน็พองตองกันเปนเอกฉันทวาควรถือเปนอาชญากรรมรายแรง ในความ 
เปนจริงการที่คนสวนมากมีสวนรวมในกิจกรรมเหลานี้อยางเปนประจํา แสดงใหเห็นระดับการ
ยอมรับของสังคมซึ่งกอใหเกิดปญหาสําคัญ ถาหากรัฐบาลยึดหลักวาควรปราบปรามกิจกรรมเหลานี้
จะทวนกระแสความรูสึกของประชาชนหรือไมและถารัฐบาลขาดความมุงมั่นหรือความสามารถที่
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จะปราบปราม ทางรัฐควรทําใหส่ิงเหลานี้เปนเรื่องถูกกฎหมายหรือไม เพื่อที่จะลดชองวางระหวาง
นโยบายกับความเปนจริง 

  เมื่อพิจารณานโยบายของรัฐบาลที่ประเทศอื่นๆ พบวามี 2 แนวทางหลักในเรื่องของการ
พนัน แนวทางแรกไดแก การทําใหการพนันเปนสิ่งที่ผิดกฎหมายเปนสิ่งไมถูกตองและปราบปราม
อยางมีประสิทธิภาพเจาของและผูเลนมีโทษโดยการปรับและจําคุก อีกแนวทางหนึ่ง ไดแก การ
ยอมรับวาการปราบปรามเปนสิ่งที่ยาก เพราะตนทุนคาใชจายมีมูลคาสูง การทําใหการพนันเปนสิ่งที่
ถูกกฎหมายเปดโอกาสใหรัฐบาลนําการพนันออกจากมุมมืดของสังคม สามารถกําหนด ควบคุม
และนํารายไดบางสวนมาใช เจาของบอนการพนันและนักเลนพนัน สามารถนําเงินมาชวยเหลือ
สังคมแทนที่การจายคาสินบนแกตํารวจหรือจัดตั้งแกงอาชญากร มีหลายประเทศที่ใชแนวทางที่ 2 
เชน สหรัฐอเมริกา อังกฤษ ออสเตรเลีย นิวซีแลนด ญ่ีปุน เกาหลีใต ฮองกง เวียดนาม พมา 
ฟลิปปนสและสิงคโปร รัฐบาลเหลานี้ประหยัดคาปราบปรามการพนันและมีรายรับมากขึ้น ตํารวจ
และหนวยงานอื่นๆ ที่เกี่ยวของกับการปราบปราม มีเวลาทําภารกิจอื่นๆ ไดมากขึ้น (ผาสุก พงษ
ไพจิตรและคณะ , 2546) 

ในเมืองไทยกฎหมายการพนันที่ประกาศใชในป พ.ศ. 2478 หามเลนการพนันหลายชนิด 
นอกจากภายใตการอนุญาตชั่วคราว ซ่ึงมีระยะเวลาสั้นๆ ไมเกิน 1 วัน ที่ตํารวจออกใหในโอกาส
พิเศษ คาธรรมเนียมการอนุญาต สถานที่และเวลา จะระบุอยางเขมงวด เกมส เชนการเลนไพ หวยใต
ดิน ไฮโล และอื่นๆ ตองไดรับการอนุมัติจากคณะรัฐมนตรี 
 กฎหมายนี้มีความคลุมเครือใน 2 ประการหลัก ประการแรก ในเมื่อมีการอนุญาตใหเลน
การพนันบางเกมสภายใตเงื่อนไขบางประการ กฎหมายมิไดลงโทษการพนันวาเปนสิ่งเลวรายโดย
ทั้งหมด แตมีการลงโทษคนที่ไมปฏิบัติตามกฎและถือวาคนเหลานี้เปนอาชญากรในสายตาของ
กฎหมาย ประการที่สอง กฎหมายไมมีความจริงและไมสามารถบังคับใชได สงผลใหมีการเลนพนัน
กันอยางกวางขวางและทวีคูณโอกาสในการติดสินบนเจาหนาที่ตํารวจและเจาหนาที่อ่ืนๆ 
 แมในกรณีของการพนันหลายประเภทที่ขออนุญาตเลนได  กฎเกณฑคอนขางเขมงวด 
กระบวนการขอใบอนุญาตมีความซับซอนและใบอนุญาตแตละใบจํากัดระยะเวลาเพียงสั้นๆ การ
ละเมิดขอจํากัดถือวาเปนความผิดทางอาญา กฎหมายคาดโทษจําคุกสําหรับผูกระทําผิด แตศาลสวน
ใหญปรับ 500 ถึง 2,000 บาท การลงโทษนี้ไมสําคัญ แตการดําเนินคดีทางศาลถือเปนสิ่งที่นาละอาย 
นักการพนันหลายคนจึงจายคาสินบนแกตํารวจ เพื่อความปลอดภัยจากปญหาเหลานี้ เจาของกิจการ
จายคาสินบนแกเจาหนาที่ช้ันผูใหญ เพื่อที่จะดําเนินกิจการโดยไมตองคํานึงถึงกฎที่เขมงวด พบวามี
การเลนไพ หวยใตดินและไฮโล ภายใตการคุมครองของเจาหนาที่ตํารวจ ผูมีอิทธิพลหลายคน เชน
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นักการเมืองและเจาหนาที่รัฐบาล มีสวนพัวพันในเครือขาย ธุรกิจการพนันและการใหความ
คุมครอง เมื่อเปนดังนั้น จึงเปนการยากที่จะบังคับใชกฎหมายอยางมีประสิทธิภาพ 
 เจาหนาที่รัฐบาลไทยมีจุดยืนที่วา สมควรที่จะปราบปรามการพนัน แตในความเปนจริงการ
ปราบปรามขาดประสิทธิภาพ มีการใหสินบนเพื่อลบลางกฎหมายและการเลนพนันจึงมีอยูทั่วไป 
การพนันเกี่ยวของกับคนทั่วไป ผูที่พัวพันกับหวยใตดินมีจํานวนมากถึง 21 ลานคน โดยเปนผูเลน 
นายหนาขายและเจาหนาที่ธุรการ ผูรวมวงการมีหลากหลายไรเขตแดนของสังคม ทั้งในเมืองชนบท 
ผูชาย ผูหญิง คนรวย คนจน การพนันหวยแบบตางๆ เกิดขึ้นมากวา 100 ปและกลายเปนสวนหนึ่ง
ของชีวิตประจําวันและวัฒนธรรม การปราบปราม การควบคุมทางกฎหมายและการลงโทษสิ่งที่
แพรหลายฝงรากลึก เชนหวยใตดิน ดูเหมือนจะไมประสบผลสําเร็จ ขณะนี้ ผูคนสามารถเลนพนัน
ไดแมอยูที่บาน การพนันเกิดขึ้นภายใตผลพวงของวิวัฒนาการสมัยใหม โดยเฉพาะวิวัฒนาการ
ส่ือสาร โพยของหวยใตดินถูกสงโดยโทรศัพทเคลื่อนที่และโทรสาร ระบบการสื่อสารที่ทันสมัย 
เชื่อมโยงเครือขายของเจามือ มีการโอนเงินผานธนาคารขามจังหวัดและขามเขตในประเทศ หวยหุน
เกิดขึ้นไดเพราะโทรทัศน วิทยุและการรายงานขอมูลโดยเพจเจอร ในชวงเชาและการปดราคา
ในชวงบาย การเลนพนันในการแขงขันฟุตบอลระดับนานาชาติไดรับความนิยมอยางรวดเร็ว เพราะ
มีการถายทอดผานดาวเทียม 
 นอกจากนี้ เทคโนโลยีเหลานี้ทําใหการควบคุมการเลนพนันของชนชั้นกลางจํานวนมาก ที่
รับชมฟุตบอลระดับนานาชาติที่บานโดยโทรทัศนผานดาวเทียมทําไดยากขึ้นและมีตนทุนสูง ผูคน
หาความสนุกโดยเลนพนันผานโทรทัศนหรือโทรสาร  จากแงของกฎหมายพวกเขาไดกระทํา
ความผิด แตเปนไปไมไดที่ตํารวจจะตรวจสอบและปราบปราม ผูเลนเกือบทั้งหมดอางวาการกระทํา
ของพวกเขาเปนเรื่องสวนตัวและไมกอผลเสียแกสังคมในกรณีเหลานี้ กฎหมายการพนันของไทยมี
ชองวางกับแนวทางประพฤติของประชาชนในสมัยโลกาภิวัฒน (วิษณุ วงศสินศิริกุล , 2546) 
 คนสวนใหญทราบเกี่ยวกับการพนันฟตุบอล มีเพียงหนึง่ในหกที่ไมมคีวามเหน็กับประเด็น
ของการทําการพนันฟุตบอลใหถูกกฎหมาย เชนเดยีวกับหวยใตดนิ ความเห็นทีแ่ตกตางกันมีจํานวน
ใกลเคียง รอยละ 40 เห็นดวยและรอยละ 43 ที่ไมเหน็ดวย อยางไรก็ดีมคีวามลําเอียงทางเพศ ผูชายมี
แนวโนมสนับสนุนการทําการพนันฟุตบอลใหถูกกฎหมายในขณะที่ผูหญิงคัดคาน 

ผูที่ใหความสนับสนุนการทําการพนันฟุตบอลใหถูกกฎหมาย ใหเหตุผลวาในเมื่อรัฐบาลไม
สามารถหามปรามคนจากการเลนพนัน รัฐบาลควรที่จะทําการพนันฟุตบอลใหถูกกฎหมาย เพื่อการ
ควบคุมที่ดีกวาในปจจุบันและรายไดที่ เพิ่มขึ้นรายไดเหลานี้สามารถนําไปใชในการสังคม
สงเคราะห หรือเพื่อสนับสนุนการกีฬา ซ่ึงเปนประโยชนตอสังคมมากกวาเงินสินบน ที่จายให
ตํารวจ นักการเมืองและผูมีอิทธิพลที่ใหความคุมครอง การอนุญาตใหการพนันฟุตบอลดําเนินเปน
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ธุรกิจถูกกฎหมาย จะโอนเงินจากเศรษฐกิจนอกระบบสูธุรกิจจดทะเบียนและลดคาใชจายเพื่อให
ไดรับการคุมครองจากกลุมนักเลง ผูคัดคานเรื่องการทําการพนันฟุตบอลใหถูกกฎหมาย เชื่อวาการ
กีฬาควรที่จะเกิดขึ้นเพื่อกีฬาอยางเดียว ไมใชเพื่อการพนัน การสนับสนุนการพนันฟุตบอลจะ
กระตุนใหมีการเลนพนันในกรณีของกีฬาอื่นๆ เขาไปดวยและจะสงผลกระทบรายใหกับวัยรุน   
(สังศิต พิริยะรังสรรคและคณะ  , 2546) 
 สําหรับในเขตเมืองเชียงใหมพบวา มีการเลนพนันบอลอยางกวางขวาง โดยกลุมผูเลนพนัน
บอลที่สําคัญ สวนใหญจะเปนกลุมเยาวชนที่กําลังทําการศึกษาอยูและบางสวนเปนกลุมคนในวัย
ทํางาน ในการศึกษาพฤติกรรมของนักเลนพนันบอลครั้งนี้ ก็เพื่อทําความเขาใจถึงกระบวนการคิด
และการตัดสินใจในการเลนพนันบอลของกลุมผูเลน ซ่ึงมีความสําคัญในการที่จะนําขอมูลที่ไดไป
ใชในการวิเคราะหถึงสาเหตุหรือตนตอของปญหาตางๆที่เกิดขึ้นจากการเลนพนันบอล เพื่อวาง
แนวทางในการแกไขปญหาตอไป 
 

 2.1.2 แนวคิดและทฤษฏีท่ีใช 
  มีแนวความคดิและทฤษฎีทีเ่กี่ยวของกับการพนันดังนี้ คอื 
   1) ทฤษฎีอุปสงค (demand theory) 

 อุปสงคหรือปริมาณการเสนอซื้อ ในวิชาเศรษฐศาสตรหมายถึงอุปสงคที่มีประสิทธิผล 
(effective demand) คืออุปสงคที่มีการซื้อขายเกิดขึ้นแลวจริง กลาวคือเมื่อผูบริโภคมีความปรารถนา
ที่จะบริโภคสินคาและบริการชนิดใดชนิดหนึ่ง ผูบริโภคมีความสามารถและเต็มใจที่จะซื้อหาสินคา
และบริการนั้นมาสนองความตองการของตน ดังนั้นถาพิจารณาถึงพฤติกรรมของผูบริโภคแตละคน 
จะพบวาตามปกติของผูบริโภคทุกคนยอมมีความปรารถนาที่จะไดรับความพอใจสูงสุดในการ
บริโภคสินคาจากการใชจายรายไดที่ไดรับอยูเสมอ ส่ิงที่ผูบริโภคไดรับความพอใจจากการบริโภค
สินคาและบริการชนิดหนึ่งนั้น ผูบริโภคจะตองมีปจจัยหลายประการในการเลือกบริโภคสินคาและ
บริการนั้น เชน รายได ระดับราคาสินคาและบริการชนิดนั้น ระดับราคาสินคาและบริการชนิดอื่นๆ 
ที่เกี่ยวของ รสนิยมของผูบริโภค เปนตน 

   ดังนั้นตวักําหนดอุปสงคจงึหมายถึงตัวแปรหรือปจจัยตางๆ ซ่ึงมีอิทธิพลตอจํานวนสินคา
ที่ผูบริโภคตองการซื้อจึงขึ้นอยูกับปจจัยเหลานี้และมีอิทธิพลมากนอยไมเทากันขึน้อยูกับพฤติกรรม
ของผูบริโภคแตละชวงเวลา 

2) ทฤษฎีพฤตกิรรมผูบริโภค (consumer behavior) 
2.1) กระบวนการของพฤติกรรม (process of behavior) 
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        กอนที่มนุษยจะแสดงพฤติกรรมอยางใดอยางหนึ่งออกมามักจะมีมูลเหตุที่ทําใหเกิด
พฤติกรรมเสียกอน ซ่ึงมูลเหตุดังกลาวอาจจะเรียกวา “กระบวนการของพฤติกรรม” และ
กระบวนการพฤติกรรมของมนุษย มีลักษณะคลายกัน 3 ประการ ดังนี้คือ 

        2.1.1) พฤติกรรมจะเกิดขึ้นได จะตองมีสาเหตุทําใหเกิด ซ่ึงหมายความวา การที่คนเรา
จะแสดงพฤติกรรมอยางใดอยางหนึ่งออกมานั้น จะตองมีสาเหตุทําใหเกิดและสิ่งซึ่งเปนสาเหตุก็คือ 
ความตองการที่เกิดขึ้นในตัวคนนั่นเอง 

        2.1.2) พฤติกรรมจะเกิดขึ้นไดจะตองมีส่ิงจูงใจหรือแรงกระตุน นั่นคือ เมื่อคนเรามี
ความตองการเกิดขึ้นแลว คนเราก็ปรารถนาที่จะบรรลุถึงความตองการนั้น จนกลายเปนแรงกระตุน
หรือแรงจูงใจใหบุคคลแสดงพฤติกรรมตางๆ เพื่อตอบสนองความตองการที่เกิดขึ้น 

        2.1.3) พฤติกรรมที่เกิดขึ้น ยอมมุงไปสูเปาหมาย ซ่ึงหมายความวา การที่คนเราแสดง
พฤติกรรมอะไรออกมานั้น มิไดทําไปอยางเล่ือนลอย โดยปราศจากจุดมุงหมายหรือไรทิศทาง 
ตรงกันขามนั้นกลับมุงไปสูเปาหมายที่แนนอนเพื่อบรรลุผลสําเร็จแหงความตองการของตน 

2.2) ความหมายของพฤติกรรมผูบริโภค 
อดุลย จาตุรงคกุล ไดใหคําจํากัดความของพฤติกรรมผูบริโภคเอาไววาพฤติกรรมผูบริโภค

หรือ consumer behavior คือ “ปฏิกิริยาของบุคคลที่เกี่ยวของโดยตรงกับการไดรับและใชสินคา และ
บริการทางเศรษฐกิจ รวมทัง้กระบวนการตางๆ ของการตัดสินใจ ซ่ึงเกิดกอนและเปนตัวกาํหนด
ปฏิกิริยาตางๆ เหลานั้น” 

2.3) ลักษณะของผูบริโภค (nature of consumer) 
ผูบริโภคคือ บุคคลตางๆ ที่มีความสามารถในการซื้อหรือถามองในแงของเศรษฐกจิที่ใช

เงินเปนสื่อกลาง ผูบริโภคก็คือ ทุกคนที่มีเงิน นอกจากนั้นในทัศนะของนักการตลาด ผูบริโภค
จะตองมีความเต็มใจในการซื้อสินคาหรือบริการดวย  

 3) ทฤษฎีความตองการถือเงิน (demand for money) แบงความตองการถือเงินออกเปน 3 
ลักษณะคือ 

  3.1)  ความตองการถือเงินเพื่อใชจายประจําวัน (transaction demand for money) 
ผูบริโภหรือหนวยธุรกจิจะตองการถือเงินไวจํานวนหนึ่งเพื่อใชจายในชวีิตประจําวันโดยจะขึ้นอยู
กับระยะเวลาที่ไดรับรายไดแตละครั้งและยังขึ้นอยูกับอตัราดอกเบี้ยอีกดวย กลาวคือปริมาณเงินที่
ถือไวใชจายจะแปรผันผกผันกับอัตราดอกเบี้ย นั่นคือเมือ่อัตราดอกเบีย้สูงขึ้นปริมาณเงินที่ถือไวใช
จายจะลดลงเพราะเงินที่ถือไวใชจายจะถูกเปลี่ยนเปนหลักทรัพยมากขึน้ 
                 3.2)  ความตองการถือเงินเพื่อใชจายในกรณีฉุกเฉิน (trecautionary demand for money) 
ขึ้นอยูกับปจจยั 2 อยางไดแก รายไดและอตัราดอกเบี้ย 
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                 3.3)  ความตองการถือเงินเพื่อเก็งกําไร (speculative demand for money) โดยที่เคนสถือ
วาคนถือเงินเพื่อการเก็งกําไรมีทางเลือกอยู 2 ทาง คือ 1.ถือเงินสด ไมมีผลตอบแทน 2.ถือพันธบัตร
มีผลตอบแทนคืออัตราดอกเบี้ย แตมีความเสี่ยงแฝงอยูดวย 
 

2.1.3 เอกสาร และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
       1) ประวัติของการพนนั 

  มนุษยเลนการพนันมาตั้งแตอารยธรรมแรกสุด หรือตั้งแตสมัยหิน ซ่ึงถามองการพนันจาก
ธาตุแทของมันเพียงอยางเดียว ก็จะไมสามารถเขาใจถึงการพนันได และอาจจะสรุปไดวาการพนันเปน
สวนหนึ่งของธรรมชาติมนุษย เนื่องจากประวัติศาสตรมนุษยชาติโดยสวนใหญแลว มนุษยไมเคยเลน
การพนัน เชน การพนันบอล การแทงหวย การเลนบักคาราหรือยี่สิบเอ็ดในบอน เปนตน มนุษยเพิ่ง
เร่ิมตนเลนการพนันเมื่อไมกี่รอยปที่ผานมา โดยเริ่มเลนพนันกันในหมูญาติ หรือมิตรสหาย ซ่ึงถือวา
การเสี่ยงโชคในการพนันเปนสวนหนึ่งของความสนุกสนาน ซ่ึงสิ่งที่สําคัญกวาการเสี่ยงโชคก็คือการ
ไดเฮฮากันในหมูคนใกลชิด ไดเสียกันพอสนุกมากกวาเปดโอกาสใหคิดตั้งตัวจากการพนันได การ
พนันเปนพิธีกรรมของการสังสรรค เปนสวนหนึ่งของเครื่องมือสืบสานความสัมพันธของกลุม โดย
อาศัยความบังเอิญและความเสี่ยงเปนเครื่องมือ ไมไดใชความบังเอิญและความเสี่ยงไวสรางความมัง่คัง่
รํ่ารวย ทั้งเปนพิธีกรรมที่แตกตางจากพิธีกรรมซึ่งมีจุดมุงหมายเดียวกันอื่นๆ ตรงที่การพนันเนน
ความสัมพันธเชิงเสมอภาค นับเปนเรื่องสําคัญสําหรับสมานกลุมซึ่งโดยปกติแลวมักมีลําดับชั้นของ
สถานภาพแฝงอยูไมมากก็นอย (นิธิ เอียวศรีวงศ  , 2547) 

พิธีกรรมของชาวจีนพิธีกรรมหนึ่งซึ่งถือไดวาเปนการพนัน ไดแก ในชวงตรุษจีนหลังจากที่
เด็ก ๆ ทุกคนไดรับแตะเอีย และกินเปดกินไกเสร็จแลว พอมักจะชวนเด็ก ๆ เลนไพ ซ่ึงเปนไพงาย ๆ ที่
เด็กเลนได เชน ยี่อิด เปนความสนุกสนานในครอบครัว ที่สรางสานความสัมพันธในหมูสมาชิก 
ประเพณีติดวงไพในเทศกาลตรุษจีนในครอบครัวหรือในหมูลูกจางของหางรานก็คงมีจุดมุงหมาย
เดียวกัน นอกจากนี้วงไพผองของคุณนายในอดีตก็เปนวงสังสรรคของคุณนายในละแวกและเครือขาย  

นอกจากการพนันที่ถือวาเปนพิธีกรรมแลว ในสมัยโบราณก็ยังมีการพนันที่ไมไดเปน 
"พิธีกรรม" สมานไมตรีของชุมชน แตเปนเครื่องมือหากําไรของนักพนันหรือนายบอน เชน การพนัน
ของพระเจาแผนดินแขก ที่มักจะเอาบานเมืองหรือภรรยาเปนเดิมพัน ในสมัยตนรัตนโกสินทรก็มีบอน
เบี้ย เปนตน จะเห็นไดวาการพนันลักษณะนี้ในสมัยกอน ลวนเกิดในเขตเมือง และในกลุมคนที่ยางเขา
สูเศรษฐกิจเงินตรามาก ๆ เนื่องจากการพนันในลักษณะนี้ตองอาศัยเงินตรา และความอยากรวย ซ่ึงการ
พนันแบบอยากรวยนี้เองที่เอาเกมการพนันแบบเดิมมาใชเลนพนัน และยังเปลี่ยน "กีฬา" หลายอยางให
กลายเปนการพนันไปดวย เชน สกาในนิทานแขก หมากรุก มวย และฟุตบอล เปนตน คนในเศรษฐกิจ



 

10 

เงินตรามีความ "อยากรวย" ที่แตกตางจากคนในเศรษฐกิจแบบยังชีพ นั่นก็คืออยากสะสมไวมากกวาที่
จะใชเพราะเงินตราเปนทุนที่สะสมได ในขณะที่ทุนของเศรษฐกิจยังชีพสะสมไมไดมากนัก เชน มี
ควายเกินกําลังใชงาน ก็ไมรูจะมีไปทําไม 

การพนันเกิดจากความไมแนนอนของโลกมนุษย และเปนเรื่องของการจายเงนิ ในปจจบุนัเพือ่
หวังโอกาสที่จะไดรับเงินมากกวาในอนาคตอันใกล  การพนันมีหลายประเภท เชน กาสิโน เลนมา 
ลอตเตอรี่ รูเล็ต เปนตน นอกจากนี้ ตลาดหุน การหางาน การไดรับการศึกษา การประกอบธุรกิจ ทุก
รูปแบบของการลงทุน ก็ถือไดวาเปนการพนันดวยเชนกัน ซ่ึงทั้งหมดนี้เปนไปเพื่อหวังวาจะไดรับ
มากกวาที่ไดรับอยูในปจจุบัน (วีรกร ตรีเศศ, 2547) 

มนุษยแตละคนมีความรูสึกเกี่ยวกับความเสี่ยงแตกตางกัน โดยอาจเปนออกไดเปน พวกไม
ชอบความเสี่ยง (risk averse) ปรารถนาที่จะเลือกความแนนอนเหนือความไมแนนอน พวกรักความ
เสี่ยง (risk loving) จะสนุกกับสถานการณที่เสี่ยงเหนือความแนนอน และพวกชอบเสีย่งกลางๆ กม็แีบบ
แผนของความพึงใจที่จะเสี่ยงอยูตรงกลาง ๆ โดยสวนใหญแลวพวกที่ชอบเลนการพนันจะเปนพวกรัก
ความเสี่ยง เนื่องจากพวกรักความเสี่ยงจะกลาไดกลาเสีย พรอมที่จะเสี่ยงเสียเงินมากเพื่อใหไดเงินมาก 
ซ่ึงตรงกันขามกับพวกไมชอบเสี่ยงที่ไมกลาเสี่ยงเสียเงินมาก แตก็ยินดีที่จะไดเงินกลับมามาก พวกรัก
ความเสี่ยงจึงมักเลนการพนันประเภทหวือหวา เชน พนันบอล รูเล็ต เลนไพ แทงมา เปนตน สวนพวก
ไมชอบความเสี่ยงมักเลนการพนันประเภทที่ไมตองเสียเงินมาก เชน ลอตเตอรี่ บิงโก ตั๋วชิงโชค เปน
ตน ซ่ึงปจจุบันนี้การพนันของพวกรักความเสี่ยงเปนการพนันที่จริงจังเพื่อผลตอบแทนที่สูงกวา ถือได
วาเปนการพนันแบบ zero-sum game กลาวคือ คนไดไดมาจากการเสียของคนอื่น เปนการถายโอน
รายไดหรือความมั่งคั่งจากคนหนึ่งไปสูอีกคนหนึ่ง ซ่ึงสิ่งที่เศรษฐศาสตรรังเกียจในเรือ่งของการพนนัก็
คือสังคมสูญเสียทรัพยากรอยางไรประโยชนในกระบวนการเลนการพนัน กอใหเกิดผลกระทบ
ภายนอกแกผูอ่ืน (externality) ได เชน ครอบครัวของตนเอง หากผูเลนสูญเสียบาน เงินออม ทรัพยสิน
ของครอบครัวไป นอกจากนี้การเริ่มเลนการพนันอาจนําไปสูปญหาที่ใหญขึ้น หากบุคคลผูนั้นมี
ลักษณะดังที่เศรษฐศาสตรเรียกวาเปน risk - lovers (ผูรักความเสี่ยง) ก็จะนําไปสูการรับเอาการพนันมา
เปนนิสัยจนแกไขไมได ถลําลึกลงไปพรอมกับเพิ่มความเสี่ยงในชีวิตในการสูญเสียส่ิงมีคามากขึ้น จน
อาจทําใหความหายนะของชีวิตมาเยือนไดอยางรวดเร็ว 

Adam smith บิดาของวิชาเศรษฐศาสตรสมัยใหมผูเปนนักสังเกตพฤติกรรมมนุษยที่ยอด
เยี่ยมดวยกลาวไวเมื่อ 200 กวาปมาแลววาแรงจูงใจของการพนันมาจากความหยิ่งผยองของมนุษยวา
ตนเองมีความสามารถสูงในการเลนพนัน และมาจากความมั่นใจอยางผิดๆ วาตนเองเปนคนมีโชค 
(วรากรณ สามโกเศศ, 2547) 
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เหตุผลที่ทําใหการพนันเฟองฟูในสังคมตาง ๆ นั่นคือสังคมใดถือวาฐานะทางการเงนิเปนเรือ่ง
สําคัญมาก ยึดถือเงินเปนปจจัยสําคัญในการดํารงชีวิต ถือวาเงินเปนบรรทัดฐานสําหรับกําหนดสิทธิ
และสถานภาพ และเปนอุดมการณสูงสุดของชีวิตจนกลายเปนสิ่งเดียวที่ทุกคนตองแสวงหาทุกลม
หายใจ การพนันในสังคมนั้นก็เฟองฟูมาก แมวาระดับของเศรษฐกิจเงินตราจะเขมขนเทากับสังคมอื่น
ก็ตาม สังคมอยางนั้นยอมมีนักพนันเต็มเมือง 

การพนันฟุตบอลในอังกฤษซึ่งมีแพรหลายชุกชุมมานานโดยถูกกฎหมาย ไมไดทําราย
สังคมอังกฤษเทาสังคมไทย เพราะเขาเลนพนันกันเพื่อสนุกเสียเปนสวนใหญ ไมใชทุมความฝนและ
อุดมคติของชีวิตทั้งหมดลงไปที่การพนันบอล อยางที่นักเรียน นักศึกษาและคนไทยทั่วไปทํา ซ่ึง
การพนันฟุตบอลที่แพรระบาดไปทั่วสังคมนั้น มีเบื้องหลังมาจากมิติทางวัฒนธรรม ถาหากเห็นวา
การพนันบอลทํารายคนไทยอยางสาหัส ดังนั้นจําเปนตองเขาใจถึงมิติทางวัฒนธรรมที่อยูเบื้องหลัง
นี้ใหถ่ีถวน เพราะจะสามารถปองกันคนไทยดวยกันไมใหตกเปนทาสการพนันได ซ่ึงทําไดโดยการ
ทําใหเขาหนาเงินนอยลงดวยการเปลี่ยนวัฒนธรรมไทยปจจุบันของเราใหเปนวัฒนธรรมหนาเงิน
นอยลง ผานการศึกษาทุกรูปแบบ การปฏิรูปการพระศาสนาที่พนออกไปจากการแยงตําแหนงและ
อํานาจกัน การลดอํานาจของเงินลงไปจากการเมือง สังคม และวัฒนธรรม เปนตน  (นิธิ เอียวศรี
วงศ, 2547) 
      2) การพนันในประเทศไทย 

จากการวิจัยของ รศ.ดร.สังศิต พิริยะรังสรรค และคณะ พบวาการพนันที่คนไทยนิยมเลน
ในปจจุบัน ไดแก 1) หวยใตดิน 23.7 ลานคน  2) สลากกินแบงรัฐบาล 21.2 ลานคน  3) หวยออมสิน 
7.8 ลานคน  4) การพนันในบอน 4.2 ลานคน  5) หวย ธ.ก.ส. 3.6 ลานคน  6) หวยหุน 2.0 ลานคน  
7) การพนันฟุตบอล 2 ลานคน  8) กีฬาพื้นบาน 1.3 ลานคน  9) มวยหรือมวยตู 8.1 แสนคน  10) 
จับยี่กี 2.6 แสนคน  11) หวยปงปอง 22.3 แสนคน  12) มาแขง 8 หมื่นคน  13) การพนัน
อินเทอรเน็ต 3.6 หมื่นคน  14) สลากจากตางประเทศ 1.8 หมื่นคน  และ 15) การพนันประเภทอื่นๆ 
ที่เหลือ รวมกัน 2.9 แสนคน  
           3) การพนันฟตุบอลในประเทศไทย 

การพนันฟตุบอล หมายถึงการพนันผลการแขงขันฟุตบอลลีกของชาติตางๆ ในทวีปยโุรป 
รวมทั้งฟุตบอลระดับนานาชาติรายการตางๆ เปนหลัก  
สาเหตุของการเลนพนันบอลไดแกอยากไดเงินแบบงายๆ โดยไมตองทํางาน 
คิดวาตัวเองมีขาวสารขอมูลดีเยี่ยม มั่นใจวาการวิเคราะหของตัวเองหรือของคนที่ตัวเอง
เชื่อถือวาทีมนั้นทีมนี้มีโอกาสชนะแนนอน หรือคอนขางแนนอน(พิษณุ นิลกลัด , 2547) 
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คนเลนพนันฟุตบอลสวนใหญอยูในวัยเด็กและวัยหนุมสาวที่ยังไมไดประกอบอาชีพและมี
รายไดเปนของตนเองถึงรอยละ 68 ของผูเลนการพนันรองลงมาคือกลุมวัยทํางาน 
 และจากผลการวิจัยลาสุด พบวา แนวโนมจํานวนคนที่เขามาสูวงการพนันฟุตบอลมีอัตราที่
เพิ่มขึ้นอยางนาตกใจ จากตวัเลขป 2535-2538 ที่มีผูเลนอยูที่ประมาณ 1,116,000 คนตอป และ เพิ่ม
เปนประมาณ 2 ลานคนตอป ในป 2544-2545 โดยแยกออกเปนในเขตกรุงเทพฯ 4.8 แสนคน 
ตางจังหวัดในเขตเทศบาล 8 แสนคน และนอกเขตเทศบาล 7 แสนคน มีมูลคาการเลนพนันบอล
ระหวาง 5 หมืน่ - 1 แสนลานบาทตอป   
       4) พัฒนาการและวิธีการเลนพนันฟุตบอลในประเทศไทย 

ในยุคโลกไรพรมแดน อบายมุขก็เปนสิ่งที่ไรพรมแดนไปดวย การพนันฟุตบอลในไทยที่มี
มานานแลวแตก็เปนพนันในวงแคบๆ และโยงกับการแขงขันฟุตบอลในประเทศ ซ่ึงมีรายการ
แขงขันของสโมสรตางๆ เกือบทั้งป แตไมเปนที่นิยมเทาที่ควร ไมเปนที่แพรหลายและมีการ
ถายทอดผานสื่อโทรทัศนเฉพาะนัดที่เปนการแขงขันระหวางประเทศ การจัดการแขงขันใน
กรุงเทพฯ มีผูชมไมมากนัก หรือจะมีผูชมมากก็เฉพาะนัดชิงชนะเลิศ สวนในการแขงขันที่มีทีม
ตางประเทศหรือระดับนานาชาติเขารวม ก็มีผูนิยมติดตามเพิ่มมากขึ้น แตอยางไรก็ตาม การแขงขัน
เหลานี้ก็อาจจะมีการถายทอดเฉพาะการแขงขันในนัดสําคัญๆ เทานั้น สาเหตุการแขงขันฟุตบอล
ของไทยไมเปนที่นิยมก็เพราะวานักฟุตบอลไมมีช่ือเสียง ฝเทาใกลเคียงกัน มีทีมที่เขารวมแขงขันกนั
ไมกี่ทีม เกมการแขงขันไมตื่นเตนเราใจ มีผลใหการพนันกระทํากันในกลุมเล็กๆ เพื่อความ
สนุกสนานเทานั้น ไมไดถือวาเปนการพนันที่จริงจังเทาไร คนนิยมพนันกับฟุตบอลตางประเทศ
มากกวา เพราะเปนทีมที่มีช่ือเสียง มีนักเตะฝเทาดีระดับโลก และที่สําคัญนักพนันเชื่อวาการแขงขัน
เปนไปอยางบริสุทธิ์ยุติธรรม 
 การแขงฟุตบอลในอังกฤษเปนที่รูจักกนัดีในประเทศไทยมานานแลว มีการเผยแพรผลการ
แขงขันผานทางสื่อหนังสือพิมพมาโดยตลอด ดังนัน้ ชวงแรกๆ ผูที่ชอบกีฬาฟุตบอลจะติดตามการ
แขงขันผานสื่อหนังสือพิมพ การแขงขันฟตุบอลโลกเปนที่นิยมมาก เพราะถือวาเปนการแขงขันใน
ระดับสูงสุดของการเลนฟุตบอล และมีการถายทอดใหชมทางโทรทัศน สําหรับการพนันในสมัย
แรกๆ กย็ังไมเปนที่แพรหลาย เปนการพนันในกลุมตวัเองเทานัน้ ถาตองการเลนการพนันอาจจะ
ตองไปเลนในประเทศเพื่อนบาน เชนที่มาเลเซีย ซ่ึงการพนันฟุตบอลเปนที่นิยมและแพรหลายมา
กอนประเทศไทยเปนเวลานาน 
 การพนันฟุตบอลในประเทศไทย มาถึงยุคเฟองฟูสุดขีดก็เมื่อระบบขาวสารขอมูลจาก
ตางประเทศเปนที่รับรูมากขึ้น และมีลักษณะที่แพรหลายมากขึ้น โดยประเภทของฟุตบอลที่นิยม
พนัน นอกจากในระดับนานาชาติคือการแขงขันในฟุตบอลโลก การแขงขันชิงงแชมปยุโรป และ
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รายการที่สําคัญอื่นๆ แลวก็จะเปนการแขงฟุตบอลตามสโมสรในประเทศตางๆ เชนอังกฤษ อิตาลี 
และเยอรมัน โดยความนิยมอยูที่อังกฤษคอนขางมากกวาประเทศอื่น เพราะในอิตาลีนั้น เชื่อวามา
เฟยของอิตาลีมีบทบาทตอผลของการแขงขัน สวนในเยอรมัน นักพนันรูสึกวาผลการแขงขัน 
คอนขางเปนไปตามคาดหมาย จึงไมคอยเปนที่นิยมทั้งผูเลนและเจามือ 
 รูปแบบการพนันฟุตบอลในประเทศไทยพัฒนามาจากรูปแบบในอังกฤษ  การพนันใน
อังกฤษเปนสิ่งถูกกฎหมาย แตผูพนันตองทําตามระเบียบปฏิบัติที่บังคับเอาไว โดยนักการพนัน
จะตองพนันผานบริษัทรับแทงพนันที่ถูกตองตามกฎหมายเทานั้น และสามารถพนันไดทุกเรื่อง การ
พนันฟุตบอลของอังกฤษมีหลายรูปแบบ พอสรุปไดดังนี้ 
 รูปแบบแรกคือ การเลน Football Pools ซ่ึงมีบริษัทใหญสามบริษัทเปนเจามือ คือ 
Littlewoods, Vermons และ Zetters แตละบริษัทจะพิมพบัญชีรายละเอียดการแขงขันฟุตบอลนัดสุด
สัปดาหออกมาประมาณ 58 คู สวนใหญเปนฟุตบอลพรีเมียรชิพ และเอนสลีหลีกของอังกฤษ บวก
กับฟุตบอลลีกในสกอตแลนด ที่บริษัทพูลจะตกลงกับสมาคมฟุตบอลอังกฤษและสกอตแลนดไว
ลวงหนาวาจะใสคูไหนเขาบัญชีบาง และทุกบริษัทจะพิมพแบบฟอรมเหมือนกันหมด แตอัตราการ
ตอรองอาจแตกตางกันไปบางตามแตละบริษัท การเลนพนันฟุตบอลพูลนี้ เปนการเลนแบบ
ผสมผสาน (combination) การแทงฟุตบอลประเภทนี้สามารถกระทําไดโดยงาย โดยสามารถขอ
แบบฟอรมและพรอมจายเงินไดที่รานหนังสือพิมพทั่วไป รานหนังสือพิมพที่รับแทงจะตั้งอยูในทุก
ชุมชนอยูแลว หรือจะแทงโดยตรงกับบริษัทก็ได โดยสงทางไปรษณียพรอมเช็คเงินพนัน 

การพนันฟุตบอลอีกรูปแบบหนึ่งคือการแทงโดยตรงที่รานรับพนัน ซ่ึงมีบริษัทรับพนัน ซ่ึง
มีบริษัทรับพนันขนาดใหญระดับชาติอยู 3 บริษัท คือ Ladbrokes, William Hill และ Coral และยังมี
บริษัทในทองถ่ินอีกจํานวนมากที่รับแทง การแทงฟุตบอลประเภทนี้จะแทงแบบฟุตบอลพูลก็ได 
หรือแทงเปนคูๆ ไปก็ได เชน พนันวาทีมใดจะชนะ ทีมใดจะแพหรือเสมอกัน และอาจมีรายละเอียด
เพิ่มเติม เชนพนันแคคร่ึงแรก (45 นาทีแรก) หรือทั้งเกมก็ได อาจพนันถึงประตูที่ยิงได เชนพนันวา
นักเตะคนใดจะยิงประตูแรกไดกอน โดยบริษัทรับแทงจะประกาศอัตราตอรองใหผูแทงทราบ 
บริษัทรับพนันแตละแหงจะมีผูเชียวชาญของตนเปนคนตั้งอัตราการตอรอง แตสวนใหญอัตรา
ตอรองที่ออกมาจะใกลเคียงกันเพราะมีมาตรฐานในการวิเคราะหการแขงขันที่ใกลเคียงการแทง
พนันในรูปแบบนี้นั้นมีสวนสําคัญตอการแทงพนันในประเทศไทย 

วิธีแทงแบบนีค้ิดวาคนไทยรูจักกนัด ี เพราะสวนใหญเจามือรับพนัน นํามาเปนพืน้ฐานใน
การคิดอัตราการตอรองการพนันฟุตบอลในเมืองไทย (สัญญา บุนนาค , 2539) 
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ถึงแมจะมีรูปแบบการแทงหลายอยาง แตก็มีรูปแบบการแทงมาตรฐานที่นิยมเลน 3 อัตรา
ดวยกัน คืออัตราตอรองที่ทีมเจาบานจะชนะ อัตราตอรองที่ทีมเจาบานจะเสมอ และอัตราตอรองที่
ทีมเยือนจะชนะ (ตารางที่ 1.1 ) 

ถาพนันในกรณีที่คาดวาทีมเจาบานจะชนะ 15 ตอ 8 ก็หมายความวา ถาผูเลนแทงทีมเจา
บานชนะ จะไดเงินทั้งสิ้น 23 บาท (จากกาํไร 15 บาท บวกเงนิทุนอกี 8 บาท) ถาทีมเจาบานเสมอ
หรือแพกจ็ะเสยี 8 บาท 

ถาพนันวาเจาบานจะเสมอ 2 ตอ 1 โดยท่ีผูพนันถือหางทีมเจาบานเสมอ 1 บาท เมือ่ทีมเจา
บานเสมอจะไดเงินทั้งสิ้น 3 บาท (จากกําไร 2 บาทบวกเงินทุนอกี 1 บาท) ถาทีมเจาบานชนะหรือ
แพก็จะเสีย 1 บาท 

ถาพนันวาทีมเยือนจะชนะ 5 ตอ 4 โดยผูพนันถือหางทีมเยือนชนะ 4 บาท เมื่อทีมเยือนชนะ
จะไดเงินทั้งสิน้ 9 บาท (กําไร 5 บาทบวกเงินทุนอีก 4 บาท) ถาทีมเยือนเสมอหรือแพก็จะเสีย 4 บาท 

อัตราการตอรองในลักษณะดังกลาวขางตนัเปนการตอรองที่ขึ้นอยูกับการแพหรือชนะ หรือ
เสมอเทานั้น โดยไมมีการตอแตม (จํานวนประตู) ซ่ึงลักษณะการเลนแบบนี้ทําใหลักษณะการแทง
พนันคอนขางแคบ ซ่ึงมีผลคอนขางมากในกรณีที่ทีมคูแขงมีฝเทาที่แตกตางกันมาก เพราะถาทีม A 
มีฝมือเหนือกวาทีม B นักพนันจะเลนทางทีม A อยางเดียว ซ่ึงทําใหเจามือมีความเสี่ยงคอนขางสูง 
เพราะโอกาสพลิกล็อคคงเกิดขึ้นไดยาก แมวาจะมีการตัง้อัตราตอรองไวสูงมากแลวก็ตาม ก็คงไมมี
ใครตองการเลนทีมรองเลย 

ดังนั้น การแทงพนันจึงเปลี่ยนรูปแบบไปเพื่อกระตุนใหคนตองการเลนทีมรองบาง เพื่อให
ความเสี่ยงของเจามือลดนอยลง ในกรณนีี้ การพนันไดเปลี่ยนรูปแบบไปคือ มีการเลนจาํนวนประตู
ที่จะไดเสียกนัแทน ซ่ึงมีผลทําใหความไดเปรียบเสียเปรียบของทีมคูแขงตอการแทงพนันหมดไป
ดวย การปรบัวิธีนี้สงผลใหมีผูเขามาเลนตอรองกันมากขึ้น วิธีการเลนแบบนี้กค็ือ การตอแตม 
(จํานวนประต)ู เชนทีม A ซ่ึงเปนทีมที่มีฝมือเหนือกวามากตอใหทีม B 1 ลูก หมายความวาถาทีม A 
ชนะมากกวา 1 ลูก ฝายที่ถือหางทีม A จะเปนผูชนะ ในทางตรงกันขาม ถาทีม A ไมสามารถยิง
ประตูไดเลย นกัการพนนัฝายทีม A จะแพพนัน 

ดังที่กลาวไวในตอนตน  อัตราการตอรองในอังกฤษเปนตนแบบการตั้งราคาตอรองการ
พนันฟุตบอลในประเทศไทย โดยชวงแรกๆ นั้นการแทงฟุตบอลจะมีรูปแบบเหมอืนที่อังกฤษทกุ
ประการ แตตอมามรการพัฒนารูปแบบการตอรองใหมีความหลากหลายมากขึ้น กลาวคือในเกม
หนึ่งๆ ใหรูปแบบการแทงมีไดหลายอยาง และขึ้นอยูกับความนยิมของนักพนนัที่มตีอทีมตางๆ ดวย
(กระแสทัศน , 2547) 
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คือ ถาเปนการแขงของทีมที่คนนิยมแลว เชนทีมแมนเชสเตอรยูไนเต็ด ลิเวอรพูล ดอรทมุนด เอซีมิ
ลาน เปนตน อัตราการตอรองจะถูกกําหนดใหสูงกวามาตรฐานเพื่อดึงดูดใหนักพนันเลนทีมตรงกัน
ขามมากขึ้น และปองกันความเสี่ยงของเจามือได ถามีผูเลนทั้งสองฝายในจํานวนที่ใกลเคียงกัน 
เจามือจะมีกําไรมาตรฐานอยูแลวที่สวนตาง (margin) ของอัตราตอรอง ซ่ึงอาจถือเปนผลตอบแทน
ของการจัดบริการในเรื่องการพนันฟุตบอลได 

ในประเทศไทยอัตราการตอรองพื้นฐานนั้น เจามือเปนฝายกําหนดออกมาโดยอาศัยขอมูล
อัตราการตอรองในอังกฤษรวมกับนักวิเคราะหในประเทศไทย เพราะการตอรองในประเทศไทยมี
พัฒนาการวิธีการเลนที่แตกตางไปจากอังกฤษ  เพื่อใหเกมมีความหลากหลายมากยิ่งขึ้นและ
สอดคลองกับนักพนันไทย โดยอัตราเริ่มเลนในแตละนัดเปนอัตราที่เจามือถือหางทีมตอ (ทีมที่มี
โอกาสชนะ) และใหลูกคาเขามารองหรือถือหางอีกทีมหนึ่ง เชนอัตราตอรองระหวางทีม A กับทีม 
B เทากับ 3:1 และมีคนรองทีม B 10 บาท หมายความวาถาทีม A ชนะ เจามือจะไดรับเงิน 10 บาท 
แตถาทีม A แพ เจามือจะเสีย 30 บาท เปนตน อยางไรก็ตาม ในกรณีที่ลูกคาตองการเขามาถือหางทีม 
A นั้น ลูกคาจะตองเสนออัตราตอรองที่สูงขึ้นกวาอัตราตอรองที่เจามือเสนอมาในตอนแรกโดยอาจ
กลาวไดวา อัตราตอรองใหมนี้จะสูงกวาอัตราตอรองเดิมประมาณรอยละ 20 ถึง 25 เสมอ จากการ
สัมภาษณผูเลนพนันบอล วารูสึกเปนการเอาเปรียบนักเลนพนันบอลมากไปหรือไม ผูเลนพนันบอล
สวนหนึ่งไดใหความเห็นวาไมนาจะเปนการเอาเปรียบ เพราะเจามือผูซ่ึงเปนผูประกาศอัตราตอรอง
กอนนั้นก็เสียเปรียบเหมือนกัน ที่ตองประกาศอัตราตอรองทุกคู ในบางคูการกําหนดอัตราตอรอง
อาจต่ําเกินไป จึงทําใหมีผูอยากเลนทีมตอดวยอัตราใหมซ่ึงก็เหมือนการประมูลราคาตอรองกัน
นั่นเอง 

ถาเจามือไมตองการมีความเสี่ยง (risk neutral) เขาจะตองพยายามหาลูกคาที่เลนทั้ง 2 ฝาย 
ในวงเงินที่เทากันหรือใกลเคยีงกัน และจะไดผลตอบแทนจากสวนตางของอัตราตอรองนี้ โดยถือ
เปนคาบริการในการจดักิจกรรมอัตราตอรองอาจเปลี่ยนไปในแตละชวง ตามขาวสารขอมูลที่มีเขา
มาใหมๆ โดยราคาตอรองสวนใหญจะออกกอนการแขงขันเริ่มประมาณ 1 ถึง 2 วัน และจะมีการ
เปลี่ยนแปลงตลอด โดยเฉพาะในชวง 7 ถึง 8 ช่ัวโมงกอนการแขงขัน โดยทั่วไปเจามือจะปดการรับ
แทงประมาณ 1 ถึง 2 ช่ัวโมงกอนการแขงขนั เพื่อจะไดมีเวลาตรวจสอบวงเงินทีแ่ทงแตละแมตช ถา
พบวามีการแทงในวงเงินที่สูงเกินกวาจะรบัได ก็จะมีการกระจายความเสี่ยง โดยการแทงไปตาม
โตะอื่นๆ หรือสงตอยังตางประเทศ (กรณีเชนนี้เหมือนกบัการแทงหวยใตดิน ซ่ึงเจามอืในทองถ่ินจะ
แทงตอไปยังเจามือรายใหญขึ้นไป ถาพบวามีการแทงเลขหมายหนึ่งเปนวงเงนิที่สูงมากๆ) ในกรณี
ของการพนันฟุตบอลนั้นเปนการแทงผลของการแขงขัน ซ่ึงจะออกมาเพียง 2 ทางเทานั้น โอกาส
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ของการหาลูกคาที่แทงทั้ง 2 ดานเปนไปไดงายกวาแทงหวยใตดนิ ซ่ึงการแทงที่มีผลออกมาไดนอย
ที่สุดยังมีถึง 10 ทาง คือ 0 ถึง 9 
 
ตารางที่ 2.1 ตัวอยางอัตราตอรองของฟุตบอลยุโรป 

เจาบานชนะ เสมอ                          ทีมเยือนชนะ 
วันเสารที่ 20 เมษายน 2539 
บุนเดสลีกา 

2-7 
4-5 
11-5 
4-5 

10-11 
1-1 

 
กัลโซ ซีรี่สเอ 

11-10 
10-11 

2-5 
11-8 
4-11 
1-2 
1-1 
10-3 

 
วันอาทิตยที่ 21 เมษายน 2539 
บุนเดสลีกา 

11-8 

 
 
บาเยิรน มิวนิค 
โคโลญจน 
ดุสเซลดอรฟ 
ฮัมบูรก 
รอสต็อค 
เบรเมน 
 
 
กายารี 
เกรโมเนเซ 
ฟออเรนตินา 
อินเตอร 
ปารมา 
โรมา 
ซามพโดเรีย 
โตริโน 
 
 
 
ซาลเก 

 
 

10-3 
9-4 
11-5 
9-4 
2-1 
2-1 

 
 

15-8 
2-1 
11-4 
7-4 
3-1 
13-5 
2-1 
2-1 

 
 
 

15-8 

 
 
แฟรงเฟรต 
ซังค เปาลี 
ดอรทมุนด 
เลเวอรคูเซน 
1860 มิวนิค 
สตุตการท 
 
 
วิเซนซา 
ปเอเซนซา 
อตาลันตา 
ยูเวนตุส 
บารี่ 
นาโปลี 
ลาซิโอ 
มิลาน 
 
 
 
มึนเชนกลัดบัค 

 
 

8-1 
11-4 
1-1 
7-2 
11-4 
12-5 

 
 

9-4 
11-4 
6-1 
2-1 
6-4 
9-2 
12-5 
4-5 

 
 
 

9-5 

          ท่ีมา: สปอรตพูล  ( 21 เมษายน 2539) 

 
ศูนยวิจัยกสิกรไทยไดรวบรวมอัตราการตอรองที่นิยมเลนกันในประเทศไทยไว 30 รูปแบบ 

ดังตอไปนี้ (ตารางที่ 2.2) 
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ตารางที่ 2.2 อัตราตอรองและตอกลับในประเทศไทย 
อัตราตอรองที่เจามือถือหาง 

ทีม A (ทีมตอ) 
(1) 

อัตราตอรองที่ลูกคาถือหาง 
ทีม A (ทีมตอ) 

(2) 

อัตรา
ตอรองเพิ่ม 

(3) 
1 เสมอทีม A 
2 ทีม A ตอ 10/9 
3 ทีม A ตอเสมอควบครึ่งลูกลบ 5/4 
4 ทีม A ตอเสมอควบครึ่งลูกลบ 10/9 
5 ทีม A ตอเสมอควบครึ่งลูก  
6 ทีม A ตอเสมอควบครึ่งลูกบวก 10/9 
7 ทีม A ตอครึ่งลูกลบ (1/2)-10/9 
8 ทีม A ตอครึ่งลูกลบ (1/2)-10/9 
9 ทีม A ตอครึ่งลูกหรือ (1/2) 
10 ทีม A ตอครึ่งลูกบวก 10/9 หรือ (1/2)+10/9 
11 ทีม A ตอครึ่งควบลูกลบ 5/4 หรือ (1/2+1)-5/4 
12 ทีม A ตอครึ่งควบลูกลบ 19/9  (1/2+1)-10/9 
13 ทีม A ตอครึ่งควบลูกหรือ (1/2+1) 
14 ทีม A ตอครึ่งควบลูกบวก 10/9  (1/2+1)+10/9 
15 ทีม A ตอหนึ่งลูกลบ 5/4 หรือ (1)-5/4 
16 ทีม A ตอหนึ่งลูกลบ 10/9 หรือ (1)-10/9 
17 ทีม A ตอหนึ่งลูกหรือ (1) 
18 ทีม A ตอหนึ่งลูกบวก10/9 หรือ (1)+10/9 
19 ทีม A ตอลูกควบลูกครึ่งลบ 5/4 หรือ (1+1.5) 
20 ทีม A ตอลูกควบลูกครึ่งลบ10/9  (1+1.5)-10/9 
21 ทีม A ตอลูกควบลูกครึ่งหรือ (1+1.5) 
22 ทีมA ตอลูกควบลูกครึ่งบวก 10/9 (1+1.5)+10/9 
23 ทีม A ตอลูกครึ่งลบ 5/4 หรือ (1.5)-5/4 
24 ทีม A ตอลูกครึ่งลบ 10/9 หรือ (1.5)-10-9 
25 ทีม A ตอลูกครึ่งบวก 10/9 หรือ (1.5)+o/9 

ทีม A ตอกลับ 5/4 
ทีม A ตอกลับ 11/8 
ทีม A ตอกลับเสมอควบครึ่งลูก 
ทีม A ตอกลับเสมอควบครึ่งลูกบวก 10/9 
ทีม A ตอกลับเสมอควบครึ่งลูกบวก 5/4 
ทีม A ตอกลับเสมอควบครึ่งลูกบวก 11/8 
ทีม A ตอกลับ (1/2) 
ทีม A ตอกลับ (1/2)+10/9 
ทีม A ตอกลับ (1/2)+5/4 
ทีม A ตอกลับ (1/2)+11/8 
ทีม A ตอกลับ (1/2+1) 
ทีม A ตอกลับ (1/2+1)+10/9 
ทีม A ตอกลับ (1/2+1)+5/4 
ทีม A ตอกลับ (1/2+1)+11/8 
ทีม A ตอกลับ (1) 
ทีม A ตอกลับ (1)+10/9 
ทีม A ตอกลับ (1)+5/4 
ทีม A ตอกลับ (1)+11/8 
ทีม A ตอกลับ (1+1.5) 
ทีม A ตอกลับ (1+1.5) 
ทีม A ตอกลับ (1+1.5) 
ทีม A ตอกลับ (1+1.5)+11/8 
ทีม A ตอกลับ (1.5) 
ทีม A ตอกลับ (1.5)+10/9 
ทีม A ตอกลับ (1.5)+11/8 

25% 
26% 
25% 
20% 
25% 
24% 
25% 
20% 
25% 
24% 
25% 
20% 
25% 
24% 
25% 
20% 
25% 
24% 
25% 
20% 
25% 
24% 
25% 
20% 
24% 

ท่ีมา: กระแสทัศน  (2547) 
 

 ในที่นี้ จะขอยกตัวอยางการตอรองเพื่อแสดงใหเห็นถึงลักษณะการเลนและผลที่ไดโดยการ
แบงการตอรองออกเปน 3 ประเภท ดังนี้ ใหทีม A เปนทมีตอและทีม B เปนทีมรอง 
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1. การเลนเปนทีมโดยไมมีแตมตอ ซ่ึงใชกับการเลนในกรณีที่คูแขงขันมีฝมือ
ใกลเคียงกัน กลาวคือเปนการเลนทีมวาทีมใดจะชนะ ทีมใดจะแพ 

2. การเลนพนันที่มีแตมตอ (จํานวนประต)ู ซ่ึงมักจะใชกับการเลนที่คูแขงขันมีฝมือ
หางไกลกนัพอสมควร โดยเนนหนักการแพชนะทีจ่ํานวนลูกที่แพชนะกัน 

3. การเลนพนัน 2 ทาง ซ่ึงเปนการเลนพนันแบบผสม 
 

 1. การเลนเปนทีมโดยไมมแีตมตอ 
        สามารถแยกออกได 2 กรณี กลาวคือในกรณีที่ลูกคาเลนทีมรอง และในกรณีที่ลูกคาตอ
กลับ ซ่ึงหมายถึงวาลูกคาตองการเลนทีมตอ (ทีม A) 

1.1 กรณีลูกคาเลนทีมรอง (ทีม B) ซ่ึงก็คือการเลนตามอัตราตอรองที่เจามือเปนผู
กําหนด โดยอัตราตอรองที่เจามือเปนผูกําหนดในเบื้องตนจะอยูในคอลัมนที่ 1 เชนในอัตราตอรองที ่
1 เจามือตอทีม A ที่อัตรา 5/5 ซ่ึงหมายความวาถาทีม A ชนะ เจามือไดเงิน 5 บาท ถาทีม A แพ ลูกคา
จะไดเงินจากเจามือ 5 บาท จํานวนที่ไดเสียจะคูณดวยจํานวนเงินที่ลูกคาแทงพนัน เชนลูกคารองคูนี้ 
100 บาท ถาทีม A ชนะ เจามือจะไดเงิน 100 บาท แตถาทีม A แพ เจามือจะตองจายเงินใหลูกคา 100 
บาท เปนตน 

1.2 กรณีลูกคาเลนทีมตอ (ทมี A) หมายถึงวาลูกคาตองการเลนทีม A และใหเจามือเลน
ทีม B ในกรณีนี้แลวแตอัตราการตอรองจะกลายเปนในคอลมัน 2 ทันที กลาวคือถาครั้งแรกเจามือ
กําหนดอัตราการเลนเปนแบบขอ 1 ในคอลัมนที่ 1 (ดังตัวอยางทีก่ลาวมาใน 1.1) อัตราการตอรอง
จะกลายเปน 5/4 ในคอลัมนที่ 2 ทันที ซ่ึงหมายความวาถาลูกคาแทงทีม A ไว 100 บาท ถาทีม A 
ชนะ ลูกคาจะไดเงินจากเจามือ 80 บาท (100 หารดวย 5 คูณดวย 4) ถาทีม A แพ เจามือจะไดเงิน 100 
บาทที่ลูกคาแทงไว 

สวนตางของอตัราตอรองในคอลัมนที่ 1 และ 2 หาไดดังนี้ 
 

[5 – 5] × 100 = [25-20] × 100 = [5] × 100 = 25% 
   

สวนตางของอัตราตอรองแสดงอยูในคอลัมนที่ 3 ของตาราง จะพบวาสวนตางนั้นจะ
อยูในชวง 20 ถึง 26 เปอรเซ็นต 

 
 
 

4    5                       20                     20 
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2. การเลนพนนัที่มีแตมตอ (จํานวนประต)ู 
ในกรณีเชนนีก้็คือ การเลนที่มีการตอแตมเปนจํานวนประตูให เชนทีม A ตอคร่ึงลูก 

หมายความวาทีม A ชนะ (กี่ลูกก็ได) เจามือจะไดเงินทีพ่นัน ถาทีม A แพ เจามือตองจายเงนิใหกับ
ลูกคา และถาทีม A เสมอ ถือวาเจามือแพ เจามือจะตองจายเงินใหกับลูกคา การพนันโดยใหแตมตอ
อาจจะใหแตมตอกี่ประตูกไ็ด ขึ้นอยูกับฝเทาของคูแขงขัน 
 

3. การเลนพนนัแบบ 2 ทาง 
เปนการเลนพนันแบบผสม กลาวคืออาจจะเปนการผสมระหวางการเลนเปนทีมโดยไม

มีแตมตอ และการเลนโดยมีแตมตอในการพนนัครั้งเดียวหรือเปนการผสมระหวางการเลนโดยมี
แตมตอ แตเปนแตมตอทีแ่ตกตางกันในการพนันครั้งเดยีว หรือเปนการผสมระหวางการเลนโดยมี
แตมตอแตเปนแตมตอที่แตกตางกันในแตละทาง อัตราตอรองแบบ 2 ทาง คืออัตราตอรองที่มีคําวา 
ควบ เชนในอตัราตอรองที่ 3 ในคอลัมน 1 ทีม A ตอเสมอควบครึ่งลูกลบ 5/4 หมายความวาถาลูกคา
เลนทีมรอง (ทีม B) 80 บาท เงินจะถูกแบงออกเปน 2 สวน สวนละ 40 บาท โดยสวนแรกเปนการ
เลนผลแพชนะที่อัตรา 5/5 และสวนที่ 2 เปนการเลนโดยมีแตมตอให ½ ลูก (ซ่ึงหมายถึงวา ถาทีม A 
เสมอ ถือวาสวนแรกไมไดเสียกัน แตเจามือจะตองจายใหลูกคาในสวนที่สองที่อัตรา ลบ 5/4 นั่นก็
คือเจามือจะตองจายเงินใหลูกคา 32 บาท แตถาทีม A แพ เจามือจะตองจายเงินให 72 บาท (40+32) 

เชนเดยีวกัน ถาลูกคาตองการเลนทีมตอจะตองมีการตอกลับ โดยทั่วไปแลวการตอ
กลับในการพนันแบบ 2 ทาง เนนการตอกลับในสวนที ่ 2 ความแตกตางของอัตราตอรองจึงคํานวณ
จากความแตกตางในสวนที่ 2 เปนหลัก 

ความแตกตางของอัตราตอรองเปนพื้นฐานในการคํานวณผลตอบแทนที่เจามือจะ
ไดรับจากการจัดใหมีการพนัน โดยเจามอืไมตองมีความเสี่ยงหลักการดังกลาวจึงวางอยูบนพื้นฐาน
ที่วา เจามือจึงตองพยายามหาผูเลนทั้ง 2 ฝาย เพื่อแทงในวงเงินที่ไมวาผลการแขงขันจะออกมาวา
ใครชนะ เจามือยังคงไดรับผลตอบแทนจากสวนตางอยูดี และไมจําเปนวาวงเงินทีแ่ทงพนันจะตอง
เทากันทั้ง 2 ฝาย แตตองเปนวงเงนิที่เทากันหลังการถวงน้ําหนักดวยอัตราตอรอง เนื่องจากอัตรา
ตอรองนั้นแตกตางออกไปตามตัวอยางทีแ่สดงตอไปนี ้

ตัวอยาง ถาอัตราตอรองเปนดังในขอ 2 ของตาราง 1.2 นัน่คือเจามือตอทีม A 10/9 และ
ถาลูกคาตองการตอกลับจะเปน 11/8 ใหนาย ก. เลนทีมรอง 90 บาท และนาย ข. ตอกลับทีม A 110 
บาท ผลไดเปนดังนี ้
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1. ถาทีม A ชนะ เจามือจะไดเงินจากนาย ก. 90 บาท และจะตองจายใหนาย ข. 80 
บาท (110 หารดวย 11 คูณ 8) ดังนั้น เจามือจะมีกําไร 10 บาท จากวงเงินทีแ่ทง
พนัน 200 บาท คิดเปน 5 เปอรเซ็นตจากวงเงินที่แทงพนนั 

2. ถาทีม B ชนะ เจามือจะตองจายนาย ก. 100 บาท และจะไดเงินจากนาย ข. 110 
บาท ดังนั้น เจามือจะไดรับสวนตาง 5 เปอรเซ็นต จากวงเงินที่มกีารแทงพนัน
ทั้งหมด 

3. ถาทีม A และทีม B เสมอกัน ผลก็คือไมมีการไดพนนัหรือเสียพนันแตอยางใด ถือ
วาผลตอบแทนเปนศูนย 

ในกรณีที่มีวงเงินการแทงพนันที่แตกตางออกไปจากนี ้ จะมีผลใหผลตอบแทนของ
เจามือแตกตางไป เชนถานาย ก. เลนทีมรอง 90 บาท และนาย ข. เลนทมีตอ 100 บาท ถาทีม A ชนะ 
เจามือจะไดรับผลตอบแทน 9.1 เปอรเซ็นต ของวงเงินทีแ่ทงพนัน แตถาทีม B ชนะ เจามือจะไมได
ผลตอบแทนใดๆ ทั้งสิ้น และในกรณีทีน่าย ก. เลนทีมรอง 90 บาท และนาย ข. เลนทีมตอ 90 บาท 
ถาทีม A ชนะ เจามือจะไดผลตอบแทน 13.6 เปอรเซ็นตของวงเงินที่แทงพนัน แตถาทีม B ชนะ 
เจามือจะขาดทุนทันที ตวัอยางที่กลาวมา แสดงใหเห็นวาเพื่อใหไดผลตอบแทนสูงสุดโดยไมมีความ
เสี่ยงเลย จํานวนเงนิที่แทงพนันทั้ง 2 ฝายไมจําเปนตองเทากัน แตจะตองถวงน้ําหนักดวยอัตรา
ตอรองที่เลนในขณะนั้นๆ 

เมื่อไดทดลองทําการประเมินโดยใชอัตราตอรองตางๆ ที่เลนในประเทศไทยและให
โอกาสของการที่จะเกิดเหตุการณ (probability) ที่แตละทีมจะชนะเทากันคือ 50 เปอรเซ็นต 
ผลตอบแทนเฉลี่ยของเจามือจะอยูที่ประมาณ 5 เปอรเซ็นต อยางไรก็ตาม เนื่องจากการตั้งราคา
ตอรองในประเทศไทยอาศัยการตอรองในอังกฤษเปนพื้นฐาน โดยคํานวณวาอัตราตอรองของทีม
เจาบานชนะกับทีมเยือนชนะเปนกี่เทา แลวนําอัตราสวนนี้มากําหนดเปนอัตราตอรองในประเทศ
ไทยโดยรวมเปนหนึ่งอัตราเทานั้น ทั้งนี้ การตั้งอัตราในอังกฤษนั้น เจามือจะตองตั้งอัตราที่ตัวเองมี
โอกาสชนะ นั่นก็คือความนาจะเปนที่แตละทีมจะเปนผูชนะจะไมเทากับ 50 เปอรเซ็นต ทั้งนี้ การ
พนันฟุตบอลเปนการพนันบนการแขงขันกีฬาที่ไมใชอาศัยการสุม (random) เหมือนกรณีของการ
ออกเลขหมาย (ล็อตเตอรี่) แตเปนการอาศัยการวิเคราะหขาวสารขอมูลที่เกี่ยวกับผูเลนทั้ง 2 ทีม และ
อัตราตอรองนั้นเปนการตั้งโดยเจามือเปนผูกําหนด โปรดสังเกตวาในการตอรองนั้น ถาทีม A เปน
ฝายชนะแลว เจามือจะไดผลตอบแทนมากกวา กรณีที่ทีม B เปนฝายชนะซึ่งแสดงใหเห็นนัยวา
โอกาสที่ทีม A จะเปนผูชนะมีมากกวา และเมื่อลูกคาตองการเลนทีม A จึงตองยอมที่จะตอกลับใน
อัตราที่สูงกวา หรือเสียเปรียบถึง 25 เปอรเซ็นต ซ่ึงเห็นไดจากการอธิบายในตัวอยาง ถามีการแทง
พนันดานละ 90 บาทเทากัน ถาทีม A ชนะ เจามือจะไดผลตอบแทน 13.6 เปอรเซ็นต แตถาทีม B 
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ชนะ เจามือจะขาดทุน 5.5 เปอรเซ็นต ถาโอกาสที่ทีม A จะชนะทีม B อยูที่ 70 ตอ 30 แลว คาเฉลี่ย
ของผลตอบแทนจะอยูที่ 7.9 เปอรเซ็นต แตถาโอกาสดังกลาวอยูที่ 80 ตอ 20 คาเฉลี่ยดังกลาวจะอยูที ่
9.8 เปอรเซ็นต และถาโอกาสของการเกิดเหตุการณอยูที่ 90 ตอ 10 ผลตอบแทนเฉลี่ยของวงเงินที่
แทงพนันจะอยูที่ 11.7 เปอรเซ็นต ดังนั้น ผลตอบแทนจึงขึ้นอยูกับโอกาสของการเกิดเหตุการณ
ดังกลาวดวย ซ่ึงการตั้งอัตราตอรองนั้น อาศัยขาวสารขอมูล และขอสังเกตอีกประการหนึ่งคืออัตรา
การตอรองสามารถเปลี่ยนแปลงไดตลอดเวลาจนกวาจะมีการปดรับแทง สาเหตุที่สําคัญประการ
หนึ่งคือ เจามือตองการดึงดูดการแทงพนันของลูกคาใหโยกยายไปทางดานที่เจามือสามารถไดรับ
ผลตอบแทนสูงสุดโดยรวม และจากการสัมภาษณผูรับแทงพนันรายยอยซ่ึงสงตอใหเจามือรายใหญ
นั้น จะไดรับผลตอบแทนประมาณ 3 ถึง 4 เปอรเซ็นตของวงเงินที่สง แสดงวาเจามือรายใหญจะตอง
ไดรับผลตอบแทนจากการรับแทงพนันมากกวา 5 เปอรเซ็นต 
 จากการพจิารณาขอมูลจากเจามือและสวนตางของอัตราตอรองในการประเมินผลตอบแทน
ของการรับแทงพนัน จึงขอใชอัตราผลตอบแทนอยูที่ 10 ถึง 13 เปอรเซ็นต 
 ถึงแมวาการตั้งอัตราตอรองในประเทศไทย ซ่ึงอาศัยการตอรองในอังกฤษเปนพื้นฐาน โดย
คํานวณวาอัตราตอรองของทีมเจาบานชนะกับทีมเยือนชนะเปนกี่เทา แลวนําอัตราสวนนี้มากําหนด
เปนอัตราตอรองในประเทศไทย แลวรวมเปนหนึ่งอัตราเทานั้น แตอัตราตอรองในเมืองไทยจะต่ํา
กวาในอังกฤษเล็กนอยเพื่อเปนการดึงดูดใหลูกคาเห็นวาแทงกับเจามือในประเทศไทยดีกวาแทง
นอกประเทศ ลูกคาจะไดเปรียบมากกวา 
 อยางไรก็ตาม ถาวงเงินของการเลนพนันสูงมาก เจามือจะกระจายความเสี่ยงออกไป โดย
เจามือรายใหญไมสามารถหาโตะอื่นแทงตอไดในประเทศจะแทงตอไปยังตางประเทศ กลาวกันวา
เจามือรายนั้นจะตองมีสวนเกี่ยวของกับธนาคาร ซ่ึงมีผลใหการโอนเงินไปแทงในตางประเทศทําได
รวดเร็ว เพราะเวลาที่เหลือกอนการแขงขันมีไมมากนัก ดวยระบบการแทงฟุตบอลเชนนี้จึง
กอใหเกิดเจามือรายยอยขึ้นเปนจํานวนมาก โดยคนรับแทงที่ไมตองการเสี่ยงจะเลือกเฉพาะการแทง
ที่จับคูกัน แลวสงการแทงที่เหลือไปใหเจามือรายใหญ 

 

1) โครงสรางธุรกิจการพนันฟุตบอลในไทย  
โครงสรางของโตะพนันของไทยแบงไดเปน  4  ระดับ  คือ  ระดับเล็ก  ระดับกลางคอนเล็ก  

ระดับกลางคอนใหญ  และระดับใหญ  โดยการแบงระดับใหญเล็กของโตะพนันบอลจะใชรอยละ
ของสวนตางของอัตราตอรองเปนตัวบงบอก  เชน ถาอัตราตอรองของทีม ก. เปนตอ ทีม ข.  คร่ึงลูก
ลบ 5:4 (½ ลูก -5 :4)  ถาเปนโตะพนันบอลระดับเล็ก หากแทงพนันทีม ก. ถาไดพนันจะได  10  
บาท  แตถาเสียพนันจะเสีย  10  บาท แตถาแทงพนันขาง   ทีม ข.  ถาไดพนันจะได  8  บาท  และถา
เสียพนันจะเสีย  10  บาท  จะเห็นวาเกิดผลตาง 2  บาท ซ่ึงคิดเปนรอยละ  20 แตถาเปนโตะพนัน
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ระดับกลางคอนใหญ ถาแทงพนันทีม ก. และถาไดพนันจะได  10  บาท  แตถาเสียพนันจะเสีย  8.75  
บาท    ในขณะที่ถาแทงทีม ข. ถาไดพนันจะได  8  บาท  และถาเสียพนันจะเสีย  10  บาท  จะเกิด
ผลตาง  0.75  บาท ซ่ึงคิดเปนรอยละ  7.5   (ดูรายละเอียดในตารางที่ 2) อยางไรก็ตามแมอัตรารอย
ละของสวนตางที่เปนรายไดของเจามือโตะพนันบอลระดับกลางคอนใหญจะนอยกวาระดับเล็กก็
ตาม แตปริมาณเงินที่หมุนเวียนผานโตะพนันบอลในแตละระดับจะตางกันถึง 10  เทาโดยประมาณ 

  รอยละของสวนตางในไทยมีทั้งสิ้น  4  ประเภท  คือ รอยละ  20  รอยละ  10 รอยละ  7.5  
และรอยละ  5  จึงทําใหระดับโตะพนันบอลไทยแบงไดทั้งสิ้น  4  ระดับ สําหรับระดับโตะพนัน
บอลใหญ  คือ  ระดับรอยละ  5  หากเจามือจับชนแลวยังเหลือวงเงินอยู เจามือก็จะสงตอไปยัง
ตางประเทศเสมอ  ทั้งที่ฮองกง  อินโดนีเซีย  สิงคโปร  หรือมาเลเซีย  โดยที่อัตราสวนตางของโตะ
พนันบอลในตางประเทศคิดใหกับโตะพนันบอลของไทยอยูที่รอยละ  3 (ดูแผนภาพประกอบ) 
กลาวไดวาตลาดพนันฟุตบอลของไทยเปรียบเสมือนตลาดทางผานของตลาดพนันฟุตบอลใน
ภูมิภาคเอเซีย เจามือตางประเทศจะรับแทงพนันจากเจามือคนไทยโดยไมจํากัดวงเงิน ทําใหตลาด
ในเมืองไทยก็ไมมีการจํากัดในการรับแทงพนันเชนกัน (พิษณุ นิลกลัด และผาสุก พงษไพจิตร, 
2546) 

 
แผนภาพโครงสรางธุรกิจการพนันฟตุบอล 

 
   
ในประเทศ      ตางประเทศ 

 
 
 
         โตะพนันบอล       โตะพนันบอล       โตะพนันบอล         โตะพนันบอล        โตะพนันบอลใน 
             ระดับเล็ก           ระดับกลาง           ระดับกลาง               ระดับใหญ       ฮองกง  มาเลเซีย 
              คอนเล็ก               คอนใหญ         สิงคโปร อินโดนีเซีย     

ที่มา: วิษณุ วงศสินศิริกุล (2545) 
 
จะเห็นวาโครงสรางและรูปแบบของธุรกิจพนันฟุตบอลคอนขางจะซับซอนและจํานวนของ

เจามือรับแทงพนันฟุตบอลก็มีเปนจํานวนมาก  โดยเฉพาะโตะพนันบอลในระดับเล็กและระดับกลาง
คอนใหญ  จึงกลาวไดวาการแกปญหาพนันฟุตบอลดวยวิธีการปราบปรามตามแบบที่รัฐบาลกระทําอยู

ผูเลนพนัน
คนไทย 

รอยละ 
20 

รอย
ละ 

รอยละ 
7.5 

รอยละ 
5 

รอยละ 
3 
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เพียงอยางเดียวประสบผลสําเร็จเพียงระดับหนึ่งเทานั้น แตไมอาจกลาวไดวาปญหาทั้งหลายถูกจัดการ
อยางมีประสิทธิผล  (วิษณุ  วงศสินศิริกุล  , 2545)  

อัตราตอรอง เปนจุดสําคัญของการไดเสียและความไดเปรียบ ขึ้นอยูกับฝเทา ความ
แข็งแกรง และสนามแขงขัน ทีมใดเปน เจาบาน หรือ ทีมเยือน ยกตัวอยางเชน ทีมแมนเชสเตอร
ยูไนเต็ด แขงกับ ทีมฟูแลม ที่ สนามโอลฟแทรฟฟอรด ราคาตอรองคูนี้ จะยกใหทีมแมนเชสเตอร
ยูไนเต็ดเปนตอเพราะเหนือช้ันกวาในฐานะแชมปอีกทั้งยังเตะในสนามของตนที่มีกองเชียรเปน
จํานวนมาก  

 

2) เงินหมุนเวียนจากการพนันบอล  
ธุรกิจพนันฟุตบอลถือวาเปนธุรกิจการพนันที่ไดรับความนิยมสูงมาก จากผลการวิจัยของ

หลายสํานัก ระบุ ตรงกันวา มีเงินจากการพนันฟุตบอลในเมืองไทย มีตัวเลขมหาศาลแพรสะพัด
หมุนเวียน ตอป ไมต่ํากวา หนึ่งแสนลานบาท จากโครงการวิจัยเร่ือง  “เศรษฐกิจการพนัน : 
ทางเลือกเชิงนโยบาย”  โดย รศ.ดร. สังศิตและคณะ พบวา มีจํานวนผูเลนพนันฟุตบอลประมาณ  
1,1995,000  คน  จํานวนเงินที่หมุนเวียนตอป  51,085  ลานบาท  คิดเฉล่ียตอคนจะแทงพนันดวย
วงเงินประมาณ  25,600  บาท  และ จากการวิจัยเร่ือง “เศรษฐกิจใตดิน:การงอกงามใตรมเงา
โลกาภิวัฒน” ของนายอนุช อาภาภิรม พบวา การพนันเปนธุรกิจใตดินที่ผิดกฎหมาย ซ่ึงมขีนาดใหญ
ที่สุด จากการสํารวจป 2544 พบวาเศรษฐกิจการ พนัน มีวงเงินรวมระหวาง 1,520,000-1,820,000 
ลานบาท ทําใหประชาชนผูเลนการพนันตองเสียรายได 353,000-415,000 ลานบาท คิดเปน รอยละ 
7-8 ของจีดีพี โดย หวยใตดินมีผูนิยมเลนมากที่สุด 23,700,000 คน รองลงมาคือ ฟุตบอล 11,995,000 
คน ผลงานวิจัยระบุวา เฉพาะตัวเลขของ ประชาชนที่ตองสูญเสียใหกับการพนันฟุตบอลอยูระหวาง 
12,000-16,000 ลานบาทตอป นอกจากนี้จากการสัมภาษณเจามือโตะรับพนันของสถาบันวิจัยสังคม
และเศรษฐกิจ คณะเศรษฐศาสตร มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย พบวาธุรกิจโตะพนันฟุตบอลนาจะมี
เงินหมุนเวียนมากถึงปละ 100,000 ลานบาท ซ่ึงไมนับชวงการแขงขันฟุตบอลโลกที่คาดวาจะมี
มูลคาการพนันอีกไมต่ํากวา 100,000 ลานบาทเชนกัน ตัวเลขนี้คิดจากวงเงินที่หมุนเวียนประมาณ
คราวๆ จากคนเลน 2 ลานคนในรอบป ซ่ึงอิงขอมูลผลการสํารวจของศูนยเศรษฐศาสตรการเมือง 
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่สํารวจในป พ.ศ. 2544  

จากการวิจัยของอาจารยสังศิต พิริยะรังสรรค และคณะ พบวา มีการโอนเงินจากประเทศ
ไทยไปตางประเทศ สัปดาหละเกือบ 1,000 ลานบาท เครือขายรับชวงจากไทย ไดแก ฮองกง 
มาเลเซีย อินโดนิเซีย สิงคโปร และอังกฤษ โดยมีฮองกงกับสิงคโปรเปนตลาดใหญ จํานวนผูเลน
พนันบอลทั่วประเทศ 1,995,000 คน อยูในกรุง เทพฯ และปริมณฑล 474,000 คน ตางจังหวัดในเขต
เทศบาล 798,000 คน ตางจังหวัดนอกเขตเทศบาล 723,000 คน วงเงินรวม 51 ลานบาท  
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3) ผลกระทบจากการพนันบอล 
   กลุมผูที่นิยมเลนการพนันฟุตบอลสวนใหญเปนกลุมเยาวชน นักเรียน นักศึกษา รองลงมา

คือกลุมวัยทํางาน และเปนที่นิยมอยางมากในกลุมนักศึกษาสถาบันราชภัฏในตางจังหวัด เพราะกีฬา
ฟุตบอลเหมือนกระแสนิยมของวัยรุน ที่ตองติดตามเพื่อความทันสมัย โดยนักเรียนนักศึกษาสวน
ใหญจะใชบัตรเครดิตในการเลนการพนัน กอใหเกิดปญหาหนี้สิน และปญหาตอเนื่องอื่นๆ ตามมา 
บางรายมีหนี้สินมากจนขาดเงินทุนศึกษาตอในอนาคต และหลายรายมีผลการเรียนตกต่ํา เพราะ
ติดตามการถายทอดสดฟุตบอลซึ่งมักออกอากาศชวงดึก ปญหาตางๆ เหลานี้สงผลกระทบโดยตรง
ตอเยาวชน นายวัลลภ ตังคณานุรักษ ไดกลาวไวในรายการถึงลูกถึงคนวา การพนันเปนเรื่องของ
ความโลภ โดยเฉพาะการพนันบอล ซ่ึงเยาวชนสวนใหญติดกันมาก ซ่ึงทําใหเกิดปญหาสังคมอยาง
รายแรงตามมา เพราะทุกวันนี้ วัยรุนที่ติดการพนันบอล และไมมีเงินจายถูกขูฆาหลายราย บางราย
ตองขโมยจากพอแมมาจาย นอกจากนี้ การพนันฟุตบอลสงผลกระทบทั้งทางดานเศรษฐกิจ สังคม
และการเมือง โดยเฉพาะผลกระทบทางดานสังคมที่เกิดขึ้น เพราะผูเลนพนันสวนใหญยังเปน
เยาวชน เมื่อบุคคลเหลานี้ตองเปนหนี้พนันบอลทําใหมีความจําเปนที่จะตองหากิจกรรมใดก็ได ที่
กอใหเกิดรายได โดยอาศัยความรูความสามารถและประสบการณรวมไปถึงระยะเวลาที่ไมมากนัก
กระทําดวยเพราะกลุมบุคคลเหลานี้ยังออนทั้งคุณวุฒิและวัยวุฒิ ทําใหกิจกรรมที่กลุมบุคคลเหลานี้
เลือกที่จะเขาไปพัวพัน ก็มักจะไมพนเรื่องของยาเสพติดดวยการหารายไดจากการรับยาเสพติดจาก
เอเยนตคายาเพื่อไปสงตอ หรือหาเงินมาชดใช  

 นอกจากปญหายาเสพติดและการคาประเวณีแลว ปญหาดานการศึกษายังเปนอีกหนึ่งผล
พวงของการพนันฟุตบอล กลาวคือ นักศึกษาที่กูเงินจากกองทุนกูยืมเพื่อการศึกษาของรัฐจํานวนไม
นอย ใชเงินที่ไดรับจากกองทุนกูยืมนี้ไปกับการเลนพนัน ในที่สุดยอมกระทบตอการใชคืนหนี้ที่กู
ยืมมาเพื่อการศึกษา และจะสงผลในทางลบตอการจัดสรรงบประมาณของรัฐตอกองทุนกูยืมเพื่อ
การศึกษาในอนาคตอยางมิอาจหลีกเลี่ยง จึงกลาวไดวาการพนันฟุตบอลเปนตนตอของการขยายตัว
ของทั้งปญหายาเสพติด เพศพาณิชย และการศึกษาธุรกิจการพนันฟุตบอลเปนธุรกิจที่เติบโตอยางมี
อนาคตและขยายวงกวางอยางรวดเร็วในชวง 7-8 ปที่ผานมาไมใชเพียงแตประเทศไทยเทานั้นที่
ประสบปญหานี้ หลายประเทศในภูมิภาคเอเชียก็กําลังเผชิญหนากับปญหาและผลกระทบจากการ
เลนพนันฟุตบอลเชนกัน ดังนั้นปญหาการพนันฟุตบอลจึงไมใชเพียงแคปญหาระดับประเทศแต
กลับกลายเปนปญหาระดับภูมิภาค 
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 4) รูปแบบการแขงขนั 
    สําหรับรูปแบบการแขงขนัในประเทศเราจะมีความแตกตางกับของตางประเทศ ซ่ึงจะไม
กลาวถึงรายละเอียดของรูปแบบการพนนัของตางประเทศวามีลักษณะการวางเดิมพนัรูปแบบใดบาง 
แตจะอธิบายถึงรูปแบบการแขงขันที่นิยมเลนกันบริเวณเขตอําเภอเมืองเชียงใหม ดังนี ้
 

(4.1) บอลเต็ง (บอลเดี่ยว) 
       เปนรูปแบบการแขงขนัที่โตะแตละโตะในพืน้ที่เขตอําเภอเมืองเชียงใหมใชเปน

หลักในการเปดใหผูเลนเลือกพนัน ซ่ึงมีลักษณะเปนอัตราตอ-รอง ระหวางทีมแขงขัน สวนใหญกจ็ะ
เปนทีมใหญหรือทีมที่มีความสามารถของนักเตะภายในทีมสูงกวาทีมที่แขงขันดวย ก็จะมีอัตราตอ
ใหกับคูแขงขันเรียกกันวาการแขงขันแบบมีแตมตอ (Handicap) เชน คูแขงขันระหวางแมนยูกบัลิ
เวอรพูล โตะเปดมาใหแมนยูตอ ½-5 หมายความวาถาผูเลนเลือกแทงแมนยกูรณีทีจ่ะชนะเดิมพนั
ตองใหแมนยทูําการแขงขันชนะเพยีงอยางเดียว จะชนะดวยจํานวนประตูกี่ประตกู็ไดรวมทั้งไดเดมิ
พันเต็มวงเงินที่วางเดิมพันดวย ยกเวนกรณีที่ผลเสมอหรือลิเวอรพูลชนะจะเสียเดิมพัน สําหรับผูเลน
ที่เลือกแทงลิเวอรพูล ขอเพียงผลการแขงขันเสมอหรือลิเวอรพูลชนะ ก็จะชนะเดมิพันแตจะไดไม
เต็มเดิมพนั โดยไดเพยีงรอยละ 80 จากวงเงินเดิมพนัทัง้หมด ทั้งนี้เพราะวาเปนสวนที่ตองตอราคา
ใหกับแมนยูทีไ่ดตอแตมให ซ่ึงรายละเอียดลักษณะการตอ-รอง และการชนะเดิมพนั รวมทั้งอัตรา
จายไดอธิบายไวขางตนแลว  

 ผูเลนสามารถเลือกวางเดิมพนัฝงไหนก็ได จะตอหรือรองก็สามารถเลือกได 
เพียงแตตองพจิารณาการวางเดิมพันวาจะไดเต็มวงเงินเดมิพันหรือไมเทานั้น ซ่ึงจากการสํารวจ
พบวา บอลเต็งไดรับความนยิมเปนอันดับหนึ่ง คิดเปนรอยละ 43 ของรูปแบบการแขงขันทั้งหมดที่
เปดใหพนัน ทั้งนี้เนื่องเพราะมีความเสีย่งนอยสุดที่จะเสยีเดิมพนั เพราะสามารถวิเคราะห หาขอมูล 
ประกอบการตดัสินใจไดรวมทั้งมีคูแขงขันจํานวนหลายคูใหไดเลือก ซ่ึงแตละโตะก็จะมีการเปด
รายการแขงขนัที่ไมเหมือนกันรวมทั้งอัตราตอ-รองดวย ทั้งนี้ขึ้นอยูกบัปจจัยหลายๆ อยางประกอบ
กัน กลาวคือ สําหรับโตะที่มีความนาเชื่อถือ มีเงินลงทุนมาก ก็จะเปดใหผูเลนเลือกวางเดิมพันหลาย
รายการแขงขนั เพราะวาจะตองรักษาลูกคาและรักษามาตรฐานความนาเชื่อถือไว ในขณะที่โตะเล็ก
หรือโตะที่มีเงนิลงทุนนอย ก็จะพยายามเลอืกเปดรายการแขงขันที่เลือกลําบากหรือรายการแขงขันที่
เปนที่นิยมเทานั้นตอลูกคา แมวาจะมีจํานวนลูกคาที่นอยกวาแตก็เสี่ยงที่จะขาดทนุนอยกวาดวย แต
วาโตะมีความไดเปรียบลูกคาในกรณีที่สามารถกําหนดราคาตอรองไดเอง แมวาในความเปนจรงิ
ราคาอาจไมไดเปนอยางที่ควรจะเปน เพราะวาสวนหนึ่งขึ้นอยูกับจาํนวนเดิมพนัของลูกคาเองที่มี
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ความไมเหมือนกันในการวางเดิมพัน เพราะวาเจาของโตะจะไดเงนิเดมิพันจากผลตางของอัตราจาย
ทั้งตอหรือรองจากเงินเดิมพนัของลูกคาจึงทําใหบางครั้งลูกคาเกิดความสับสนในการวางเดิมพนั 
 

(4.2) บอลชุด (บอล Step) 
       อาจกลาวไดวารูปแบบการแขงขันแบบนี้ เกิดขึ้นทีหลังและไดดัดแปลงมาจาก

ตางประเทศ แตมีความเหมาะสมกับลักษณะการลงทุนของนักพนนับอลในประเทศไทย  เพราะกลุม
ผูเลนสวนใหญจะเปนนักเรยีน-นักศึกษาที่ยังไมมีรายไดเปนของตัวเอง จึงชอบที่จะเสี่ยงลงทนุใน
รูปแบบการแขงขันนี้ เนื่องจากใชทนุนอย แตไดผลตอบแทนมาก อธิบายลักษณะการแขงขันได
ดังนี้คือสามารถทายผลการแขงขันไดคร้ังละ 3-7 ทีมตอการลงทุนหนึง่ครั้ง ซ่ึงทุกทีมที่ทําการเลือก
ทายตองชนะตามเงื่อนไขเดิมพันทั้งหมดทีท่ําการเลือก ถาผิดเพียงตวัเดยีวถือวาเสียเดมิพัน ตารางที ่
2.3 แสดงตัวอยางของใบราคาบอลชุด (step)  ที่เปดใหวางเดิมพันกันตามโตะรับพนันบอลทั่วไป  
 
ตารางที่ 2.3 ใบราคาบอลชุดของโตะพนันแหงหนึ่งที่เปดใหวางเดิมพนั 

SWEEPER  
(วันที่ 17 กันยายน 2549) รอบสองชุดบี 18.30-22.00 น. 

TIME NO. TEAM ราคา จาย ผล ผล NO. TEAM ราคา จาย 
1.45 B1 บารนสลีย 1/2 1.8   B2 มิลตันคีย  2 
1.45 B3 เบอรมิงแฮม 1+11/2 1.8   B4 เร็กซแฮม  2 
1.45 B5 เบรนทฟอรด  2   B6 ลูตัน ส.. 1.8 
1.45 B7 ครูวร  2   B8 วีแกน 1/2 1.8 
1.45 B9 เฮเรฟอรด  2.11   B10 เลสเตอร ปป 1.72 
1.45 B11 ฮัลล 1 1.8   B12 อารทลียพูล  2 
1.45 B13 แมนฟลด ½+1 1.72   B14 บารเน็ต  2.11 
1.45 B15 มิลลวอลล  1.9   B16 ปอรทสมัธ 1 1.9 
1.45 B17 ปเตอรโบโร  1.8   B18 เซาแธมปตัน ½+1 1.8 
1.45 B19 ปอรทเวล  2.11   B20 เอฟเวอรตัน 1 1.72 
1.45 B21 รอตเธอรแฮม  2   B22 ควีนสปารค 1/2 1.8 
1.45 B23 เชฟยู 1+11/2 1.9   B24 นอรีส  1.9 
1.45 B25 เซารเอนด 1/2 1.72   B26 บิวรี่  2.11 
บอลที่มีการเลื่อนเวลาและเตะไมครบ 90 นาที ใหยกเลิกเฉพาะคูนั้น/สเตป 3-7 ทีมจายไมเกิน 100,000 บาท 

ท่ีมา : จากการสํารวจโตะพนนัฟุตบอลในพืน้ที่แหลงชุมชน เขตเมืองเชียงใหม 



 

27 

การชนะเดิมพนัของรูปแบบการเสี่ยงทายแบบนี้ ยกตัวอยางจากตารางที ่ 4.3 ถาผูเลน
เลือกทายทีมแขงขันเบอร B2, B4, B6, B7, B10, B12 และ B25 จะเหน็วาเปนบอลชุด 7 คู ถาวางเดมิ
พัน 100 บาท ถาผลการแขงขันปรากฏวาทั้ง 7 ทีมชนะการแขงขันจากราคาตอ-รองท้ังหมด จะได
เงินรางวัลทั้งหมดเทากับจํานวนราคาจายของแตละทีมแขงขันคูณกับจํานวนเงินเดมิพันคือ 2 x 2 x 
1.8 x 2 x 1.72 x 2 x 1.72 x 100 = 8,520 บาท จะเห็นไดวาลงทุนนอยแตไดผลตอบแทนมาก   

บอลชุดของแตละโตะจะมีรูปแบบที่แตกตางกันออกไป รวมทั้งราคาตอ-รองและ
จํานวนคูแขงขันที่เปดใหเลนดวย เพราะวามีความเสี่ยงตอผลการไดเสียที่คอนขางสูง แมวาความ
นาจะเปนที่จะทายผลการแขงขันถูกทุกคูที่เลนจะนอยก็ตาม เนื่องจากบางโตะมีเงินลงทุนนอยก็จะ
เลือกเปดคูแขงขันเปนบางคู เพราะวาบางวันโดยเฉพาะวันเสารและอาทิตย จะมีรายการแขงขันจาก
ลีกประเทศตางๆ จํานวนหลายคู ถาทําการเปดทุกคู ลูกคาก็จะมีโอกาสที่จะเลือกทีมแขงขันไดมาก
ขึ้น โอกาสที่จะขาดทุนก็จะสูง ยกเวนบางโตะที่เปนใหญมีความนาเชื่อถือในเรื่องการจายเงิน ก็จะ
เปดใหเลนทุกคู เพราะวาเปนการรักษาลูกคา 

การวางเดิมพนัแบบบอลชุดนี้ พบวาปจจุบนัไดรับความนิยมคอนขางมากคิดเปนรอย
ละ 40 ของผลสํารวจทั้งหมด รองลงมาจากการเลนบอลเดี่ยวหรือบอลเต็ง  
 

(4.3) บอลยก 
      รูปแบบการวางเดิมพนัแบบนี้ ดัดแปลงมาจากผูเลนโดยการผสมผสานระหวาง

รูปแบบการวางเดิมพันแบบบอลเต็งกับบอลชุด กลาวคอืเปนการวางเดิมพันบอลเตง็สองคูหรือการ
วางเดิมพนับอลชุด 2 คู  ยกตัวอยางจากตารางที่ 4.3 ผูเลนเลือกวางเดิมพันโดยการตอ ลูตัน ยก รอง
ครูว 500 บาท ถาชนะเดิมพนัตามแตมตอก็จะไดเงนิเดิมพันทั้งหมดเทากับจํานวนราคาจายของทีมที่
ทายคูณกบัจํานวนเงินวางเดมิพันคือ 1.8 x 2 x 500 = 1,800 บาท 

      การวางเดมิพันแบบนี ้ พบวาไมไดเปดใหแทงทุกโตะหรือบางครั้งก็มีเงื่อนไข 
เชนตองทายคูแขงขันที่แขงขันไมพรอมกนัคือ คูหนึ่งอาจแขงขันเวลา 21.00 น. อีกคูตองแขงขนั
เวลา 23.00 น. เปนตนไป หมายความวาตองใหคูแรกจบการแขงขันกอน หรือบางครั้งก็หามยกเลนคู
นั้นคูนี้รวมกัน แตก็เปนบางโตะหรือบางวนัเทานั้น ปจจบุันพบวาสามารถยกคูไหนกไ็ด เวลาไหนก็
ได ซ่ึงรูปแบบการวางเดิมพันแบบนีพ้บวาไดรับความนิยมประมาณรอยละ 8 จากผลการสํารวจ
ทั้งหมด 
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(4.4) บอลสูง-ต่ํา 
     การวางเดิมพันรูปแบบนี ้ โตะจะทําการเปดใหทายผลการแขงขันเปนบางวัน

เทานั้น โดยจะเปดเฉพาะวันที่มีรายการแขงขันคอนขางนอย ซ่ึงรูปแบบการวางเดิมพันจะเหมือนกบั
การเลนบอลเต็ง เชน ใหคูแขงขันระหวางแมนยแูละลิเวอรพูล มีอัตราสูง-ต่ํา 2.5-10 หมายความวา
เปนการทายจํานวนประตูรวมของการแขงขันวาจะมากกวาหรือนอยกวาอัตราที่ตั้งไว ในที่นีใ้ห
อัตราสูง-ต่ํา 2.5 ลูก ถาผลการแขงขันไมวาใครจะชนะระหวางแมนยหูรือลิเวอรพูล ถาจํานวนประตู
รวมกันมากกวา 2.5 ลูกเชน ชนะ 2:1, 3:0 เปนตน การวางเดิมพนักจ็ะออกสูง แตถาจํานวนประตู
รวมนอยกวา 2.5 ลูกก็จะออกต่ํา อัตราการจายก็จะเหมอืนกับการเลนบอลเดี่ยว ซ่ึงจากการสํารวจ
พบวาความนิยมในการเลนบอลสูง-ต่ํามีคอนขางนอยคิดเปนรอยละ 6 เทานั้นเองของผูเลนทั้งหมด 
 

(4.5) บอลคู-คี ่
    รูปแบบการวางเดิมพนัแบบนี้เกิดขึน้ทีหลัง โดยโตะไดดัดแปลงมาจากรูปแบบ

การวางเดิมพนัของตางประเทศเปนการทายผลการแขงขันวาจํานวนประตูที่เกิดขึน้จะรวมกันไดคู
หรือคี่ โดยใหโอกาสที่ผลการแขงขันออกคูมีมากกวาจากการใหอัตราจายที่นอยกวาคือประมาณ
แทง 10 จาย 8.5 แตผูที่ทายผลการแขงขันวาจะออกคีแ่ทง 10 จาย 9.5  

   ซ่ึงบอลคู-คี่นี้จะเปดเปนบางโตะเทานั้นเหมือนกนักับบอลสูง-ต่ํา โดยจะเปด
เฉพาะวันที่มีคูแขงขันคอนขางนอย เชนวนัจันทร-วันศกุร เปนตน เพื่อใหลูกคาไดเลือกวางเดิมพัน
มากขึ้น จากการสํารวจพบผูที่นิยมวางเดิมพันรูปแบบนีม้ีเพียงรอยละ 3 จากผูเลนทั้งหมด 
 
 
 


