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บทคัดยอ 
 
 ในการศึกษาเชิงกายวิภาคของส่ิงมีชีวิต โดยสวนใหญผูเรียนรูจะศึกษากับตัวอยางจริง 

เพ่ือใหเกิดความรูความเขาใจมากที่สุด แตเนื่องดวยการศึกษาส่ิงมีชีวิตบางชนิด มีขอจํากัดในเร่ือง

ของขนาดท่ีใหญหรือหายาก ผูเรียนก็จะศึกษาจากแบบจําลองท่ีมีรูปแบบเสมือนจริง และดวย

แบบจําลองท่ีมีอยูสวนใหญจะมีราคาแพงและผูท่ีตองการเรียนรูโดยท่ัวไปเขาถึงไดยาก จึงเปนการ

ยากท่ีจะศึกษาเชิงกายวิภาคของส่ิงมีชีวิตเหลานั้น 

 ในงานคนควาอิสระนี้ไดนําเสนอแนวทางการแกไข โดยใชเทคโนโลยีความจริงเสริม ซ่ึง

เปนเทคนิคการผสมผสานรูปคอมพิวเตอรกราฟก 3 มิติ กับรูปจริงเขาดวยกัน มาพัฒนาเปน

แบบจําลองเพื่อการศึกษาในรูปแบบใหม ทําใหแบบจําลองมีความสวยงามสมจริงและนาสนใจ ทํา

ใหผูเรียนสามารถเขาใจไดงายและสนุกกับการเรียนรู ติดต้ังและเรียกใชงานได งายผานคอมพิวเตอร

สวนบุคคลและใชงานคูกับบัตรมารคเกอรควบคุม 

 โดยผลการศึกษาสามารถนําซอฟตแวรเปดเผยรหัสเออารทูลคิทและเออริชเอนจิ้นมาพัฒนา

รวมกันได โดยใชหลักการของพิกัดสามมิติเปนจุดเช่ือมตออีกท้ังยังไดเพิ่มความสามารถใหระบบ

สามารถทํางานในรูปแบบหลายมารคเกอรได 
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ABSTRACT 

 In the study of complex Anatomy of organisms. Most of learners study from the real 

examples for the knowledge and understanding. But In case of the restriction on some creatures 

are too big or rare. Learner will study from figure or model. But it is hard to reach on it because 

most of the figures are very expensive. So it is difficult to study anatomy of those creatures. 

In the independent study present the solution by using Augmented Reality technology 

which is the blending of 3D computer graphic with an image of any material or creature to 

develop as the prototype program for study  in new technique. This program makes the learners 

understand and have fun. It is easy to install on any personal computer by working with the 

marker card. 

The result of the study use the open-source software name "ARToolkit" and "Irrlicht" 

graphic engine to develop the program by using the principle of three-dimensional coordinates 

and also improve the program to work on  multiple markers. 


