
บทที่ 4 
ผลการวิจัย 

 
 การพัฒนาระบบติดตามความกาวหนาโครงการ สําหรับกิจการติดตั้งระบบไฟฟาได
ผลลัพธจากการดําเนินการตามขั้นตอนท่ีวางแผนไวดังตอไปนี ้
 4.1 ความตองการของระบบ 
 4.2 ผลการออกแบบระบบ 
 4.3 ผลการพัฒนาระบบ 
 4.3.1 ประชุมและเลือกฟงกช่ันงาน  

 4.3.2 พัฒนา ทดสอบ และจัดทําแพ็คเกจ  
 4.3.3 นําเสนอผลงาน  

 4.5 รวบรวมรายละเอียดงานสําหรับพัฒนาระบบเพ่ิมเติม  
 4.6 นําระบบไปใชงานและบํารุงรักษาระบบ 
 
4.1 ความตองการของระบบ 
 จากการศึกษาและวิเคราะหความตองการของระบบ ไดผลลัพธออกมาเปนขอกําหนด
ความตองการของระบบ ซ่ึงมีรายละเอียดดังตอไปนี ้

1. ระบบงานมีการรักษาความปลอดภัย ซ่ึงผูใชงานสามารถเขาใชระบบงานจะตองมี 
ช่ือผูใช(Username)และรหัสผาน (Password)ถึงจะเขามาใชระบบได 

2. ระบบบันทึกขอมูลโครงการ กิจกรรมยอยภายในโครงการ ระยะเวลาการปฏิบัติงาน 
ของกิจกรรมยอย ขั้นตอนการปฏิบัติงาน ผูรับผิดชอบโครงการ และผูรับผิดชอบกิจกรรมยอย 
ภายในโครงการ 

3. ระบบบันทึกขอมูลการประมาณการคาใชจายท่ีใชในโครงการ 
4. ระบบแสดงขอมูลโครงการในรูปแบบของ Gantt Chartได และ แสดง Critical 

Pathของโครงการ 
5. ระบบสามารถแสดงขอมูลลําดับการเริ่มดําเนินงานของแตละกิจกรรมยอย ของ

โครงการจนกระท่ังส้ินสุดโครงการ 
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6. ระบบสามารถบันทึกสถานะและขอมูลผลการดําเนินงานของกิจกรรมยอย แตละ
โครงการได 

7. ระบบบันทึกขอมูลการปฏิบัติงานในแตละกิจกรรมยอยของโครงการ 
8. ระบบบันทึกขอมูลผลการติดตามโครงการ 
9. ระบบสามารถแจงเตือนผลการดําเนินงานของโครงการผานทาง SMSใหผูจัดการ

โครงการ และผูรับผิดชอบกิจกรรมนั้น ๆ ได 
10. ระบบสามารถแจงเตือนระยะเวลาปฏิบัติงานผานทาง SMSให ผูรับผิดชอบ 
11. ระบบรายงานแจงเตือนรายงานผลการปฏิบัติงานผานทาง SMSใหผูท่ีเกี่ยวของ

โครงการ 
12. ระบบแสดงผลรายงาน  

- รายงานสรุประยะเวลาท่ีใชในแตละโครงการ 
- รายงานสรุปผลการแจงเตือน SMSใหผูรับผิดชอบกิจกรรม ผูจัดการ

โครงการทราบ 
- รายงานเปรียบเทียบสรุปคาใชจายในการดําเนินการโครงการเบ้ืองตน 

 
4.2 ผลการออกแบบระบบ 
 หลังจากไดขอกําหนดความตองการของระบบแลวจึงนํามาทําการออกแบบระบบตามการ
ออกแบบซอฟตแวรเชิงวัตถุดวยยูเอ็มแอลเพ่ือนําไปใชในกระบวนการพัฒนาระบบติดตามความกาวหนา
โครงการ สําหรับกิจการติดตั้งระบบไฟฟา ตอไป 
 

 4.2.1 ยูสเคสไดอาแกรม 
 ระบบติดตามความกาวหนาโครงการ สําหรับกิจการติดตั้งระบบไฟฟา  เพ่ือใหธุรกิจไดมีการ

เก็บขอมูล  การปฏิบัติงานของโครงการเพื่อใหประสิทธิภาพ ตรวจสอบได สามารถแสดงขอมูลลําดับการ
ปฏิบัติงาน      ของกิจกรรมในโครงการ รายงานความกาวหนาการปฏิบัติงานของโครงการ ให ผูจัดการ
โครงการ และผูจัดการ เพ่ือให ธุรกิจทราบผลความกาวหนาของงานในแตละโครงการได  สามารถสง
ขอมูล   การปฏิบัติงานจากผูปฏิบัติงาน ไปยังผูจัดการโครงการ และมีการสงเอสเอ็มเอส (SMS)แจง
เตือนภาระหนาท่ีการปฏิบัติงานของโครงการใหแดผูท่ีเกี่ยวของทราบซ่ึงยูสเคสไดอาแกรมของระบบ 
แสดงตามรูปท่ี 4.1 
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ผู ปฏิบัติงานโครงการ

Project Magager
ผู ดูแลระบบ

เขาสูระบบ

System

ผูจ ัดการธุรกิจ

ตรวจสอบสิทธิการใชงาน
เขาสูระบบ

จัดการขอมูลพ้ืนฐานระบบ
จัดการขอมูลโครงการ

แสดงขอมูลตารางเวลาโครงการ

บันทึกผลการติดตามโครงการ

<<Include>>

บ ันทึกผลการปฏิบัติงานโครงการ เขาสูระบบ

เขาสูระบบ

แสดงขอมูลตารางเวลาโครงการ

แสดงรายงาน

<<Include>>

<<Include>>

<<Include>>
<<Include>>

<<Include>>

 
รูปท่ี 4.1 แสดงยูสเคสไดอาแกรมของระบบ 

 4.2.2 การออกแบบสถาปตยกรรม 
 สถาปตยกรรมของระบบติดตามความกาวหนาโครงการ สําหรับกิจการติดตั้งระบบไฟฟา มี

ลักษณะการทํางานในรูปแบบเว็บแอพลิเคช่ัน (Web Application)ในงานใชงานระบบนั้นผูใชงานนั้น
จะตองใชงานผานเครือขายอินเตอรเน็ต เพ่ือใชในการติดตาม ตรวจสอบ บันทึกขอมูลการปฏิบัติงานของ
แตโครงการได และ เม่ือมีการปรับปรุงหรือเปล่ียนแปลงขอมูลโครงการ ระบบจะทําการสง SMSแจง
การเปล่ียนแปลงขอมูลโครงการใหผูท่ีเกี่ยวของโครงการทราบได ซ่ึงการออกแบบสถาปตยกรรมของ
ระบบ แสดงตามรูปท่ี 4.2  

 
รูปท่ี 4.2 แสดงการออกแบบสถาปตยกรรมของระบบ 

 



29 
 

 4.2.3 คลาสไดอาแกรม 
 คลาสหลักๆ ของระบบ ท่ีจําเปนตองมี เริ่มจากคลาส Employeeซ่ึงเปนคลาสท่ีใชสําหรับเก็บ

ขอมูลพนักงาน ขอมูลสิทธิการเขาใชระบบ ดึงขอมูลมาจากฐานขอมูล แลวทําการดึงขอมูลโครงการ ดวย
เมธอด View_Project() เรียกดูขอมูลกิจกรรท่ีรับผิดชอบ ดวยเมธอด View_Activity()และเรียกดู
ขอมูลตารางเวลาโครงการ(Gantt chart)ดวยเมธอด ViewGanttChart()ซ่ึงขอมูลท่ีไดมาจะถูกนําไป
เก็บไวในตัวแปรmessageเพ่ือสงตอไปยังคลาสอ่ืนๆ ตอไป 

 คลาสตอไปคือ Project Planเปนคลาสท่ีใชสําหรับเก็บขอมูลของโครงการตางๆ ซ่ึงจะ
มีการเช่ือมโยงไปยังคลาส Activityซ่ึงเปนคลาสท่ีใชเก็บขอมูลกิจกรรมของโครงการ และ คลาส 
Cost เปนคลาสท่ีใชเก็บขอมูลคาใชจาย ซ่ึง ท้ัง 3 คลาส นี้จะทํางานรวมในการจัดการขอมูลของ
โครงการ 

 คลาส Project Trackingเปนคลาสท่ีใชสําหรับเก็บขอมูลผลการปฏิบัติงานและการ
ติดตามขอมูลโครงการ คลาส Project Trackingทําการดึงขอมูล โครงการ ดวยเมธอด 
Veiw_Project(),เรียกดูขอมูลกิจกรรท่ีรับผิดชอบ ดวยเมธอด View_Activity(),เรียกดูขอมูล
คาใชจายท่ีใช ดวยเมธอด View_Cost(),บันทึกขอมูลการดําเนินงานโครงการดวยเมธอด 
RegisProjectTracking(),บันทึกขอมูลผลการติดตามโครงการ ดวยเมธอด 
RegisSummaryTracking(),คํานวณคาใชจายท่ีใชไปและปริมาณงานดวยเมธอด 
Calculate_CostProject() และเรียกดูขอมูลตารางเวลาโครงการ(Gantt chart)ดวยเมธอด 
ViewGanttChart()ซ่ึงเมธอดท่ีเรียกใชท้ังหมดจะเรียกใชผาน คลาส Project Plan,คลาส cost 

และ คลาส Activity  
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รูปท่ี 4.3แสดงคลาสไดอาแกรมของระบบ 

 
 คลาส Reportเปนคลาสท่ีใชสําหรับดึงขอมูลรายงานขอมูลโครงการ โดยจะทํางานก็ตอเม่ือมี

การเรียกใชจากคลาส Managerคือคลาส ท่ีเก็บขอมูลสถานะของผูบริหาร 
 
 4.2.4 ซีเควนไดอะแกรม 
 ในการสรางแบบจําลองเชิงกิจกรรม(Dynamic ModelหรือBehavioral Model)ซ่ึงก็คือการ

จําลองกระบวนการท่ีทําใหเกิดกิจกรรมของระบบเกิดจากชุดของกิจกรรม ซ่ึงกิจกรรมหนึ่ง  ๆ

 
รูปท่ี 4.4แสดงซีเควนไดอะแกรมของระบบ 
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 ขั้นตอนการทํางานของซีเควนไดอะแกรม 
1. ผูดูแลระบบทําการบันทึกขอมูลพ้ืนฐานระบบ ไดแก ขอมูลผูใชงานระบบ , กําหนด

สิทธิการใชงานระบบ,ขอมูลคาใชจาย 
2. ผูจัดการโครงการทําการบันทึกขอมูลโครงการ กิจกรรม และคาใชจายท่ีใชใน

โครงการ พรอมท้ังระบุผูท่ีรับผิดชอบกิจกรรม 
3. ผูปฏิบัติงานทําการบันทึกขอมูลผลการปฏิบัติงานโครงการและคาใชจายท่ีใชไป  
4. ผูจัดการโครงการทําการบันทึกขอมูลผลการติดตามผลการดําเนินโครงการ และ

ตรวจสอบ Gantt Chartของโครงการ 
5. ผูจัดการธุรกิจ สามารถดูรายงานผลการดําเนินงานโครงการ 

4.3 ผลการพัฒนาของระบบ 
 ผูคนควาไดทําการพัฒนาระบบติดตามความกาวหนาโครงการ สําหรับกิจการติดตั้ง
ระบบไฟฟา  ไดออกมาเปน ซอฟตแวรท่ีสามารถใชงานในรูปแบบของเว็บแอพลิเคช่ัน (Web 

Application)โดยอางอิงจากการออกแบบยูเอ็มแอล และทดสอบความถูกตองของระบบใน
ระหวางพัฒนาไปดวยอยางสมํ่าเสมอและประกอบซอฟตแวรเขาดวยกัน ทําใหซอฟตแวรท่ี
พัฒนาขึ้นสามารถใชงานไดและสอดคลองกับวัตถุประสงค ท่ีมีการปฏิบัติตามขั้นตอนการออกแบบ
เปนระบบยอยและทําตามท่ีไดวางแผนระบบงานยอย โดยแบงลําดับการทํางานไดดังนี ้

 
 4.3.1 ประชุมและเลือกฟงกช่ันงาน  
 ไดทําการประชุมกับทีมพัฒนา  เพื่อทําความเขาใจเกี่ยวกับโมเดลหลักของระบบ
(Domain Model) เพ่ืออธิบายความรูหลักของระบบงานนั้น ๆ ใหทุกคนในทีมเขาใจ การพยายาม
เลาโลม (Brief)ทีมงานใหเขาใจภาพรวมและความเกี่ยวของกัน เพราะเม่ือนํางานท้ังหมดมาเขียน 
เปนเรื่องราว หรือท่ีเรียกวา User Storyออกมาแลวจะทําใหเขาใจงานงายขึ้น (Task)มีการจัดลําดับ
ความสําคัญของงาน (Priority)ซ่ึงในสวนดังกลาวนี้ไดใชการออกแบบยูสเคสและคําอธิบายการ
ทํางานของยูสเคสเขามาชวย ในสวนของรายละเอียดผูคนควาไดจัดทําไวในสวนของภาคผนวก ก 
 สําหรับการมอบหมายงานหรือเลือกฟงกช่ันงานของทีมงานแตละบุคคลนั้น ไดพิจารณา
ถึงความสามารถและความเหมาะสมของงานโดยมีการคิดติดตามงานในรูปแบบเปนวัน และเปน
รายช่ัวโมง ท้ังนี้แลวแตความเหมาะสมของงานท่ีไดรับไป (Checkout)เหตุผลสําหรับการคิดให
เต็มวันก็เนื่องจากวาเปนการงายตอการติดตามงานและทําใหเห็นภาพวาตองทําอะไรบาง ท้ังยังทํา
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ใหทุกคนในทีมมองเห็นวาใครทําอะไรไปแลวบาง ท้ังสามารถเช็คความคืบหนาของงานหลังจากท่ี
สมาชิกในทีมงานไดขอรับผิดชอบทํางานในสวนดังกลาวนั้นไป 
 ท้ังนี้ไดมีการจัดทําขอกําหนดเพ่ือสรางมาตรฐานในการจัดการและควบคุมการ
เปล่ียนแปลงในสวนของวิวัฒนาการของการพัฒนางานดานซอฟตแวรเพ่ือสงเสริมใหการพัฒนา
ความ สามารถในแตละรุนของระบบ (Release)ออกมาอยางมีประสิทธิภาพ อยูในสวนของ
ภาคผนวก ก เอกสารประการกอบการพัฒนาซอฟตแวรตามมาตรฐานคุณภาพซอฟตแวร 
 
 4.3.2 พัฒนา ทดสอบ และจัดทําแพ็คเกจ  
 ในการพัฒนาไดทําตามฟงกช่ันงานท่ีเลือกตามการออกแบบยูสเคสไดอาแกรม(Use 

case Diagram)คลาสไดอาแกรม (Class Diagram)และ ซีเควนไดอาแกรม (Sequence 

Diagram)ทําใหมองเห็นถึงฟงกชันการทํางานภายในระบบไดอยางชัดเจน ท้ังนี้ไดควบคุมคุณภาพ
การพัฒนาดวยการทดสอบระบบ โดยทําการทดสอบในระดับของการทดสอบหนวยยอย (Unit 

Test)ซ่ึงในระหวางการทดสอบก็ไดพบปญหาท่ีเกิดขึ้นในระดับลอจิกโคด (Logic code)ผูพัฒนา
ไดทําการแกไข แลวทดสอบใหมจนสําเร็จในระดับยอย   จากน้ันไดทดสอบระบบในระดับของการ
ทดสอบรวม (Integration Test) ดวยการรวมโมดูลของฟงกช่ันงานในระดับยอยแตละสวนให
สามารถทํางานรวมกันท้ังหมดไดแลวจากนั้นก็ทํางานทดสอบรวมท้ังซอฟตแวร ดวยการใช
โปรแกรมอินเทอรเน็ตเอกซพลอเรอรเวอรช่ัน 7(Internet Explorer 7)แลวทดลองใชงานพบวา
สามารถใชงานไดด ี
 ผลการพัฒนาระบบติดตามความกาวหนาโครงการ สําหรับกิจการติดตั้งระบบไฟฟาได
พัฒนาออกมาเปนรูปแบบของเว็บแอพลิเคช่ัน (Web Application) ตามขอกําหนดความตองการ
ของระบบ รวมถึงเอกสารประกอบการพัฒนาซอฟตแวรตาง ๆ สําหรับการพัฒนาระบบไดให
ความสําคัญของการใชหลักการพัฒนาตามการทํางานของลอจิกโคดของการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ
ท่ีมีการกําหนดขึ้นสําหรับการพัฒนาเว็บแอพลิเคช่ัน (Web Application)โดยเนน
กระบวนการพัฒนาซอฟตแวรดังรูปท่ี 4.5 โดยรายละเอียดการพัฒนาระบบท้ังหมดอยูใน 
ภาคผนวกกเอกสารประกอบการพัฒนาระบบตามมาตรฐานคุณภาพการพัฒนาซอฟตแวร 
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รูปท่ี 4.5 แสดงกระบวนการพัฒนาซอฟตแวรแบบจําลองน้ําตก 

 
 ในสวนของผลการดําเนินงานพัฒนาระบบและทดสอบการทํางานของระบบติดตาม
ความกาวหนาโครงการ สําหรับกิจการติดตั้งระบบไฟฟา  โดยไดผลลัพธดังตอไปนี ้
 

� เขาสูระบบ 
 ในกรณีการเริ่มตนใชงานระบบผูใชงานจะตองทําการ ระบุช่ือเขาใชงาน  และรหัสผาน
เพ่ือเขาสูระบบตอไป 

 
รูปท่ี 4.6 แสดงหนาจอกรณเีขาใชงานระบบ 
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� แสดงขอมูลพนักงาน 
 ในกรณีท่ีผูใชงานเขาสูระบบโดยใชสิทธิของ ผูดูแลระบบ จัดการขอมูลพนักงาน 
เพ่ือใหผูท่ีเกี่ยวของสามารถเรียกขอมูลพนักงานใชงานไดภายหลัง 
 

 
รูปท่ี 4.7 แสดงหนาจอขอมูลพนักงาน 

 
� การเพ่ิมขอมูลพนักงาน 

 ในกรณีท่ีมีการเพ่ิมขอมูลขอมูลพนักงาน หนาจอนี้จะ แสดงการเพิ่มขอมูลพนักงาน จะ
เปนการบันทึกขอมูลพนักงาน เพื่อใหผูท่ีเกี่ยวของสามารถเรียกขอมูลใชงานไดภายหลัง 

 
รูปท่ี 4.8 แสดงหนาจอการเพิ่มขอมูลพนักงาน 
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� แสดงขอมูลคาใชจาย 
 ในกรณีท่ีมีการเพ่ิมขอมูลขอมูลคาใชจาย  หนาจอนี้จะ แสดงการเพิ่มขอมูลคาใชจาย จะ
เปนการบันทึกขอมูลคาใชจาย เพ่ือใหผูท่ีเกี่ยวของสามารถเรียกขอมูลคาใชจายไปใชงานไดภายหลัง 

 
รูปท่ี 4.9 แสดงหนาจอการแสดงขอมูลคาใชจาย 

 
� การเพ่ิมขอมูลคาใชจาย 

 ในกรณีท่ีมีการเพ่ิมขอมูลขอมูลคาใชจาย หนาจอนี้จะ แสดงการเพิ่มขอมูลคาใชจาย จะ
เปนการบันทึกขอมูลคาใชจาย เพ่ือใหผูท่ีเกี่ยวของสามารถเรียกขอมูลคาใชจายไปใชงานไดภายหลัง 

 
รูปท่ี 4.10 แสดงหนาจอการเพิ่มขอมูลคาใชจาย 
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� แสดงขอมูลโครงการ 
 ในกรณีท่ีผูใชงานเขาสูระบบโดยใชสิทธิของ ผูจัดการโครงการ จะสามารถดู
รายละเอียดขอมูลโครงการท่ีผูจัดการโครงการนั้น ๆ รับผิดชอบงานอยู 

 
รูปท่ี 4.11 แสดงหนาจอแสดงขอมูลโครงการ 

 
� การบันทึกขอมูลโครงการ 

 การบันทึกขอมูลขอมูลโครงการ จะเปนการเพิ่มรายละเอียดท้ังหมดของโครงการท่ีจะ
เริ่มดําเนินการ โดย จะมีการวางแผนวา โครงการนี้จะเริ่มตน และส้ินสุดเม่ือใดและเม่ือมีการระบุ
ผูรับผิดชอบโครงการ ระบบจะสงเอสเอ็มเอส (SMS) ใหผูรับผิดชอบโครงการไดทราบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.12 แสดงหนาจอการบันทึกขอมูลโครงการ 
 
 

มีการเพิ่มคุณเปนผูรับผิดชอบโครงการ 
P001 คะ 
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� การบันทึกขอมูลกิจกรรม 
 การบันทึกขอมูลขอมูลกิจกรรม จะเปนการเพ่ิมรายละเอียดของกิจกรรมท่ีจะเริ่ม
ดําเนินการ โดย จะมีการวางแผนวา กิจกรรมนี้จะเริ่มตน และส้ินสุดเม่ือใดและเม่ือมีการระบุ
ผูรับผิดชอบกิจกรรม ระบบจะสงเอสเอ็มเอส (SMS) ใหผูรับผิดชอบกิจกรรมและผูรับผิดชอบ
โครงการไดทราบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.13 แสดงหนาจอการบันทึกขอมูลกิจกรรม 
 

� การบันทึกขอมูลคาใชจายประมาณการของกิจกรรม 
 การบันทึกขอมูลคาใชจายประมาณการของกิจกรรมนั้น จะเปนการเพิ่มขอมูลคาใชจาย 
ท่ีประมาณการของกิจกรรมเทานั้น เพ่ือผูจัดการโครงการสามารถตรวจสอบงบประมาณท่ี
ประมาณการและใชไป ของโครงการและกิจกรรมได 

 
รูปท่ี 4.14 แสดงหนาจอการบันทึกขอมูลคาใชจายประมาณการของกิจกรรม 

 
 

มีการเพิ่มขอมูลคุณเปนผูรับผิดชอบกิจกรรม
ของโครงการP001 คะ 
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� การบันทึกผลการปฏิบัติงานโครงการ 
 การบันทึกผลการปฏิบัติงานโครงการ เพื่อใหผูปฏิบัติงานโครงการ บันทึกขอมูลการ
ปฏิบัติงานโครงการให  ผูท่ีเกี่ยวของโครงการทราบถึงผลการปฏิบัติงานได 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.15 แสดงหนาจอการบันทึกผลการปฏิบัติการโครงการ 
 

� การบันทึกผลการติดตามการปฏิบัติงานโครงการ 
การบันทึกผลการติดตามการปฏิบัติงานโครงการ เพื่อใหผูจัดการโครงการ บันทึกขอมูล

ผลการติดตามการปฏิบัติงานโครงการให  ผูท่ีเกี่ยวของโครงการทราบถึงผลการติดตามการ
ปฏิบัติงานได 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.16 แสดงหนาจอการบันทึกผลการติดตามการปฏิบัติงานโครงการ 

มีรายงานการปฏิบัติงานโครงการP001
คะ 

มีการบันทึกผลการติดตามโครงการ
P001 คะ 
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� การแสดงขอมูลผลการติดตามการปฏิบัติงานโครงการ 
 การแสดงขอมูลผลการติดตามการปฏิบัติงานโครงการ เพื่อใหผูปฏิบัติงานโครงการ 
สามารถตรวจสอบขอมูลผลการติดตามการปฏิบัติงานโครงการได 

 
รูปท่ี 4.17 แสดงหนาจอการแสดงขอมูลผลการติดตามการปฏิบัติงานโครงการ 

 
� การแสดงขอมูลตารางเวลางานของโครงการ 

 การแสดงตารางงานของโครงการ เพ่ือใหผูท่ีเกี่ยวของในโครงการสามารถตรวจสอบ
ขอมูลตารางเวลางาน ในแตละงานของโครงการได 

 

รูปท่ี 4.18 แสดงหนาจอแสดงขอมูลตารางเวลางานของโครงการ 
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� การแสดงขอมูลรายงานสรุประยะเวลาท่ีใชในแตละโครงการ 
 รายงานสรุประยะเวลาท่ีใชในแตละโครงการ เพื่อใหผูจัดการธุรกิจ สามารถตรวจสอบ
ระยะเวลาท่ีใชไปในแตละโครงการ 

 
รูปท่ี 4.19 แสดงขอมูลรายงานสรุประยะเวลาท่ีใชในแตละโครงการ 

 
� การแสดงขอมูลรายงานสรุปผลการแจงเตือนเอสเอ็มเอส(SMS) 

 รายงานสรุปผลการแจงเตือนเอสเอ็มเอส(SMS)ในแตละโครงการ เพ่ือใหผูจัดการธุรกิจ 
สามารถจํานวนการสงเอสเอ็มเอส(SMS)ในแตละโครงการได 

 
รูปท่ี 4.20 แสดงขอมูลรายงานสรุปผลการแจงเตือนเอสเอ็มเอส(SMS) 
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� การแสดงขอมูลรายงานเปรียบเทียบสรุปคาใชจายในการดําเนินงานโครงการ 
 แสดงรายงานเปรีบบเทียบสรุปคาใชจายในการดําเนินโครงการ แสดงถึงการ
เปรียบเทียบงบประมาณ ท่ีประมาณการ และใชจายจริง จากการดําเนินงานของโครงการ 

 
รูปท่ี 4.21 รายงานเปรียบเทียบสรุปคาใชจายในการดําเนินงานโครงการ 

 
� การแสดงขอมูลรายงานความกาวหนาของโครงการ 

 แสดงรายงานความกาวหนาของโครงการ แสดงถึงการแสดงความกาวหนาของ
โครงการในลักษณะของเปอรเซ็น 

 
รูปท่ี 4.22 รายงานความกาวหนาของโครงการ 

 
4.3.3 นําเสนอผลงาน  

 ตลอดขั้นตอนของการทํางานไดมีการนําเสนอความคืบหนาของงานอยางสมํ่าเสมอ
สําหรับในสวนของผลงานวิจัยท่ีไดศึกษานี้ไดมีการกําหนดนัดหมายใหนําเสนองานกับ
คณะกรรมการคุมสอบและนําเสนอผลงานความคืบหนากับทีมงาน ท่ีประกอบไปดวยผูคนควา หรือ
ผูพัฒนา และผูใชงานหรือผูดําเนินธุรกิจติดตั้งระบบไฟฟาโดยตรงจะทําใหรับทราบถึงความ
ตองการเปล่ียนแปลงในสวนของฟงกช่ันงานของระบบและมีคํารองขอใหปรับแก  ท้ังนี้ไดมีการ
ทํางานรวมกับผูใชกอนทําการยอมรับคุณสมบัติของระบบ (Accepted Features) กอนขามไปสู
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การพัฒนาระบบในวงรอบการพัฒนาตอไป (Next Release) โดยไดเนนใหมีการเห็นความคืบหนา
และหนาตาของงาน กับความสัมพันธกับลูกคาอยูตลอดเวลา จึงเนนในสวนของการแสดงผลของ
ตัวอยางงาน (Prototype)ใหกับผูใชงานหรือผูดําเนินธุรกิจติดตั้งระบบไฟฟาไดทดลองใชงานเปน
ระยะ ๆ พรอมรองรับความเปล่ียนแปลงท่ีผูใชตองการได ตามหลักการพัฒนาซอฟตแวรแบบจําลอง
น้ําตกในสวนของการรองขอการเปล่ียนแปลงท้ังหมดอยูใน ภาคผนวกก 
 
4.4 รวบรวมรายละเอียดงานสําหรับพัฒนาระบบเพ่ิมเติม 
 การพัฒนาระบบติดตามความกาวหนาโครงการ สําหรับกิจการติดตั้งระบบไฟฟาใน
ชวงเวลาของการพัฒนาจะตองมีการรวบรวมรายละเอียดงานสําหรับพัฒนาระบบเพ่ิมเติมอยางเนื่อง 
(Update Product Backlog)จากการพัฒนาในขั้นตอนการพัฒนาระบบ (4.3) สําหรับในกรณีท่ียัง
มีรายละเอียดงานคงเหลือหรือในสวนของการปรับปรุงแกไขงาน ท่ีมีความจําเปนตอการทํางานของ
ระบบ จะตองยอนกลับไปทําในขั้นตอนการพัฒนาระบบ (4.3)จนครบตามเปาหมายโครงการ 
สําหรับรายละเอียดการทํางานในสวนของการเพิ่มเติมท้ังหมดอยูใน ภาคผนวกก 
 
4.5 นําระบบไปใชงานและบํารุงรักษาระบบ 

 เม่ือพัฒนาระบบครบตามคุณสมบัติท่ีกําหนดไวจะเขาสูกระบวนการ นําระบบไปใช
งานรวมกับขอมูลจริงและการบํารุงรักษาระบบ สําหรับรายละเอียดของการทํางาน 
 1. การนําระบบไปใชงานรวมกับขอมูลจริง (Implementation)ไดมีการกําหนด
แบบจําลองการทํางาน (Scenario)โดยใชแบบจําลองฐานขอมูลโครงการ  สําหรับระบบติดตาม
ความกาวหนาโครงการ สําหรับกิจการติดตั้งระบบไฟฟา และทําการติดตั้งใหใชงานผานเว็บ
บราวเซอร(Web Browser) 
 2. จัดทําคูมือ แผนการบํารุงรักษา และตรวจสอบระบบ เพื่อลดความผิดพลาดท่ีจะเกิด
ขึ้นกับระบบ 
 สําหรับรายละเอียดการนําไปใชงานและการบํารุงรักษาระบบท้ังหมดอยูใน ภาคผนวกก 


