
บทที่ 4  
การออกแบบหนาจอ 

 
การออกแบบสวนการแสดงผลทางจอภาพ เปนสวนทีใ่ชแสดงผลของขอมูลที่ตองการของ

ระบบ และเปนสวนที่ใชรับขอมูลจากภายนอกดวย รวมถึงเปนสวนที่ใชสําหรับการปรับปรุงขอมูล
ในฐานขอมูล โดยประกอบดวยหนาจอตางๆ ดังตอไปนี ้
 
4.1 การออกแบบหนาจอสําหรับการเขาสูระบบ 
 เปนหนาจอสําหรับการเขาสูระบบการทํางาน เพื่อใหผูใชกรอกชื่อและรหัสผานซึ่งจะทําให
เขาไปทํางานในระบบได ดังนี้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 4.1 แสดงการออกแบบหนาจอเขาสูระบบ 

(1) 

(2) 

(3) 

(1) 
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จากรูปที่ 4.1 อธิบายสวนตางๆ ของหนาจอ ดังนี ้
(1) เปนสวนแสดงรายละเอียด ช่ือและเมนตูางๆ ของบริษัทนอรทเธิรน พีคส เทรดดิ้ง ไพรเวทจํากัด 
(2) เปนสวนแสดงรายละเอียดที่อยูและเบอรติดตอของบริษัทนอรทเธิรน พีคส เทรดดิ้ง ไพรเวท
จํากัด 
(3) เปนสวนระบุช่ือผูใชและรหัสผาน และเปนสวนของปุมควบคุมการเขาสูระบบไดแกปุม 
“Submit” และปุม “Reset” 
 
4.2 การออกแบบหนาจอสําหรับหนาจอหลัก 
 เปนหนาจอทีแ่สดงรายการเมนูหลักๆ ไวทั้งหมด เพื่อใหผูใชสามารถใชงานไดอยางสะดวก 
ดังนี ้
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 4.2 แสดงการออกแบบหนาจอหลัก 

 
 
 

(1) 

(1) 

(2) 

(3) 

(3) 
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จากรูปที่ 4.2 อธิบายสวนตางๆ ของหนาจอ ดังนี ้
(1) เปนสวนแสดงรายละเอียด ช่ือและเมนตูางๆ ของบริษัทนอรทเธิรน พีคส เทรดดิ้ง ไพรเวทจํากัด 
(2) เปนสวนแสดงรายละเอียดที่อยูและเบอรติดตอของบริษัทนอรทเธิรน พีคส เทรดดิ้ง ไพรเวท
จํากัด 
(3) เปนสวนแสดงเมนูหลักทั้งหมดของระบบ 

 
4.3 การออกแบบหนาจอสําหรับเพิ่มขอมูลลูกคา 
 เปนหนาจอสําหรับเพิ่มขอมลูลูกคา เพื่อบันทึกขอมูลของลูกคาลงไปในฐานขอมูลของ
ระบบ ทําใหผูใชสามารถเรียกใชงานไดอยางสะดวกในภายหลัง ดังนี ้
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 4.3 แสดงการออกแบบหนาจอสําหรับเพิ่มขอมูลลูกคา 

 
 

 
 

(1) 

(1) 

(2) 

(3) 
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จากรูปที่ 4.3 อธิบายสวนตางๆ ของหนาจอ ดังนี ้
(1) เปนสวนแสดงรายละเอียด ช่ือและเมนตูางๆ ของบริษัทนอรทเธิรน พีคส เทรดดิ้ง ไพรเวทจํากัด 
(2) เปนสวนแสดงรายละเอียดที่อยูและเบอรติดตอของบริษัทนอรทเธิรน พีคส เทรดดิ้ง ไพรเวท
จํากัด 
(3) เปนสวนแสดงเมนูตางๆ ของระบบบริหารโครงการซอฟตแวรบริษัทนอรทเธิรน  พีคส    เทรด
ดิ้ง ไพรเวทจํากัด 
(4) เปนสวนเพิ่มขอมูลของลูกคา ไดแก ช่ือลูกคา ที่อยู เบอรโทรศัพท เบอรแฟกซ  
 
4.4 การออกแบบหนาจอสําหรับเพิ่มขอมูลโครงการ 
 เปนหนาจอสําหรับเพิ่มขอมลูโครงการ เพื่อบันทึกขอมูลของโครงการลงไปในฐานขอมูล
ของระบบ ทําใหผูใชสามารถเรียกใชงานไดอยางสะดวกในภายหลัง ดงันี้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 4.4 แสดงการออกแบบหนาจอสําหรับเพิ่มขอมูลโครงการ 
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จากรูปที่ 4.4 อธิบายสวนตางๆ ของหนาจอ ดังนี ้
(1) เปนสวนแสดงรายละเอียด ช่ือและเมนตูางๆ ของบริษัทนอรทเธิรน พีคส เทรดดิ้ง ไพรเวทจํากัด 
(2) เปนสวนแสดงรายละเอียดที่อยูและเบอรติดตอของบริษัทนอรทเธิรน พีคส เทรดดิ้ง ไพรเวท
จํากัด 
(3) เปนสวนแสดงเมนูตางๆ ของระบบบริหารโครงการซอฟตแวรบริษัทนอรทเธิรน  พีคส    เทรด
ดิ้ง ไพรเวทจํากัด 
(4) เปนสวนเพิ่มขอมูลของโครงการ ไดแก ช่ือโครงการ ผูรับผิดชอบ วันเริ่มตนโครงการ วันสิ้นสดุ
โครงการ ที่จัดเก็บ 
 
4.5 การออกแบบหนาจอสําหรับเพิ่มขอมูลระบบยอย 
 เปนหนาจอสําหรับเพิ่มขอมลูระบบยอย เพื่อบันทึกขอมลูของระบบยอยลงไปในฐานขอมูล
ของระบบ ทําใหผูใชสามารถเรียกใชงานไดอยางสะดวกในภายหลัง ดงันี้ 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 4.5 แสดงการออกแบบหนาจอสําหรับเพิ่มขอมูลระบบยอย 
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(1) 
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จากรูปที่ 4.5 อธิบายสวนตางๆ ของหนาจอ ดังนี ้
(1) เปนสวนแสดงรายละเอียด ช่ือและเมนตูางๆ ของบริษัทนอรทเธิรน พีคส เทรดดิ้ง ไพรเวทจํากัด 
(2) เปนสวนแสดงรายละเอียดที่อยูและเบอรติดตอของบริษัทนอรทเธิรน พีคส เทรดดิ้ง ไพรเวท
จํากัด 
(3) เปนสวนแสดงเมนูตางๆ ของระบบบริหารโครงการซอฟตแวรบริษัทนอรทเธิรน  พีคส    เทรด
ดิ้ง ไพรเวทจํากัด 
(4) เปนสวนแสดงเมนูตางๆ ที่เกี่ยวของกับการจัดการโครงการ  
(5) เปนสวนเพิ่มขอมูลระบบยอยของโครงการ ไดแก ช่ือระบบยอย และ ที่จัดเก็บ 
 
4.6 การออกแบบหนาจอสําหรับคนหาโครงการ 
 เปนหนาจอสําหรับคนหาโครงการ เพื่อแสดงขอมูล ที่จัดเก็บ และสถานะของโครงการ ทํา
ใหผูใชสามารถคนหาโครงการไดอยางสะดวก ดังนี ้
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 4.6 แสดงการออกแบบหนาจอสําหรับคนหาโครงการ 
จากรูปที่ 4.6 อธิบายสวนตางๆ ของหนาจอ ดังนี ้

(1) 

(1) 

(3) 

(4) 

(5) 

(2) 
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(1) เปนสวนแสดงรายละเอียด ช่ือและเมนตูางๆ ของบริษัทนอรทเธิรน พีคส เทรดดิ้ง ไพรเวทจํากัด 
(2) เปนสวนแสดงรายละเอียดที่อยูและเบอรติดตอของบริษัทนอรทเธิรน พีคส เทรดดิ้ง ไพรเวท
จํากัด 
(3) เปนสวนแสดงเมนูตางๆ ของระบบบริหารโครงการซอฟตแวรบริษัทนอรทเธิรน  พีคส    เทรด
ดิ้ง ไพรเวทจํากัด 
(4) เปนสวนแสดงเมนูตางๆ ที่เกี่ยวของกับการจัดการโครงการ  
(5) เปนสวนของการคนหาโครงการ ซ่ึงจะสามารถแสดงที่จัดเก็บ และสถานะของแตละโครงการ 
 
4.7 การออกแบบหนาจอสําหรับจัดตารางเวลา 
 เปนหนาจอสําหรับการจัดตารางเวลาของโครงการ เพื่อบริหารเวลาของโครงการและ
มอบหมายงานใหกับผูพัฒนาระบบแตละคนในทีม ทําใหผูใชสามารถบริหารเวลาและติดตามการ
ทํางานไดอยางสะดวก  ดังนี ้
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 4.7 แสดงการออกแบบหนาจอสําหรับจัดตารางเวลา 
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จากรูปที่ 4.7 อธิบายสวนตางๆ ของหนาจอ ดังนี ้
(1) เปนสวนแสดงรายละเอียด ช่ือและเมนตูางๆ ของบริษัทนอรทเธิรน พีคส เทรดดิ้ง ไพรเวทจํากัด 
(2) เปนสวนแสดงรายละเอยีดที่อยูและเบอรติดตอของบริษัทนอรทเธิรน พีคส เทรดดิ้ง ไพรเวท
จํากัด 
(3) เปนสวนแสดงเมนูตางๆ ของระบบบริหารโครงการซอฟตแวรบริษัทนอรทเธิรน  พีคส    เทรด
ดิ้ง ไพรเวทจาํกัด 
(4) เปนสวนแสดงตารางเวลา  
(5) เปนสวนของการระบุสถานะของโครงการ 
 
4.8 การออกแบบหนาจอสําหรับการออกรายงาน 
 เปนหนาจอสําหรับการออกรายงานของรายละเอียดแตละสวนของโครงการ ไดแก สวน
ของลูกคา โครงการ โปรแกรม และตารางเวลา ทําใหผูใชสามารถทํางานไดอยางสะดวก  ดังนี ้
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.8 แสดงการออกแบบหนาจอสําหรับการออกรายงาน 
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จากรูปที่ 4.8 อธิบายสวนตางๆ ของหนาจอ ดังนี ้
(1) เปนสวนแสดงรายละเอียด ช่ือและเมนตูางๆ ของบริษัทนอรทเธิรน พีคส เทรดดิ้ง ไพรเวทจํากัด 
(2) เปนสวนแสดงรายละเอยีดที่อยูและเบอรติดตอของบริษัทนอรทเธิรน พีคส เทรดดิ้ง ไพรเวท
จํากัด 
(3) เปนสวนแสดงเมนูตางๆ ของระบบบริหารโครงการซอฟตแวรบริษัทนอรทเธิรน พีคส   เทรดดิ้ง 
ไพรเวทจาํกัด 
(4) เปนสวนแสดงเมนูตางๆ ที่เกี่ยวของกับการออกรายงาน 
(5) เปนสวนของการออกรายงาน 


