
บทท่ี 5 

สรุปผลการศึกษา อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 
 

 การคนควาแบบอิสระในคร้ังนี้ มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน
เครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาโท คณะบริหารธุรกิจ 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม โดยมุงเนนการนําเสนอเนื้อหาในเร่ืองหลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
มูลคาในอนาคต มูลคาปจจุบัน การคํานวณมูลคาตามลักษณะกระแสเงินสด ดอกเบ้ียและอัตรา
ผลตอบแทน และการประยุกตใชมูลคาของเงินตามเวลา ซ่ึงมาจากการศึกษารวบรวมขอมูลเนื้อหา
บทเรียนเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาจากตํารา เอกสารประกอบการเรียน เว็บไซต และบทความตางๆ 
และไดนําเสนอเนื้อหาบทเรียนดังกลาว ใหแกอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญดานเน้ือหาเพื่อขอ
คําแนะนําและทําการแกไขปรับปรุง รวมถึงไดสํารวจความตองการในดานรูปแบบการนําเสนอ
บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาของผูเรียน จากนั้นจึงไดทําการ
ออกแบบและพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย และมีการนําเสนอใหแกผูเช่ียวชาญทําการ
แนะนําและแกไขปรับปรุงอีกคร้ัง กอนจะทําการประเมินผลในข้ันปรับปรุงแกไข โดยการวัด
ประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายและประสิทธิผลการเรียนรูจากการเรียน
บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย ตลอดจนความคิดเห็นตอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย 
โดยมีกลุมตัวอยาง คือ นักศึกษาระดับปริญญาโท คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเชียงใหม จํานวน 
30 คน เคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษาคร้ังนี้ คือ แบบสอบถามความตองการดานรูปแบบการนําเสนอ
บทเรียนอิเล็กทรอนิกสของผูเรียน แบบทดสอบกอนเรียน และแบบประเมินคุณภาพบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส ดังมีผลสรุปการศึกษา การอภิปรายผล ขอคนพบ และขอเสนอแนะดังตอไปนี้ 

5.1 สรุปผลการศึกษา 

การคนควาแบบอิสระเร่ืองพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตาม
เวลาในคร้ังนี้ ผูศึกษาไดดําเนินการสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย (e-Learning Courseware) 
ตามข้ันตอนโดยยึดหลักการออกแบบและผลิต e-Learning Courseware ของถนอมพร เลาหจรัสแสง 
(2545: 113) แลวนํามาประยุกตใชใหเหมาะสมดวยตัวผูศึกษาเอง ซ่ึงประกอบดวย 4 ข้ันตอน ไดแก ข้ัน
การเตรียมการ ข้ันออกแบบ ข้ันพัฒนา และข้ันปรับปรุงแกไข ซ่ึงผลการศึกษาในแตละข้ันตอนมี
รายละเอียดดังนี้ 
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5.1.1 ขั้นเตรียมการ 
1. การสํารวจความตองการบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ืองมูลคาของเงิน

ตามเวลาของกลุมตัวอยางโดยใชแบบสอบถาม 

ผูศึกษาไดทําการเก็บรวบรวมขอมูลจากแบบสอบถามเพ่ือตองการทราบถึงความรู
วิธีการเรียนท่ีสามารถเรียนรูในวิชาการจัดการทางการเงินเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาไดดีท่ีสุด 
รวมถึงความพรอมในการใชงานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายของกลุมตัวอยาง เพื่อนําไป
เปนแนวทางในการออกแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย ซ่ึงแบงผลออกเปน 5 สวน ดังนี้ 

สวนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปเก่ียวกับผูตอบแบบสอบถาม  
จากผลการศึกษา พบวา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญเปนเพศหญิง รอยละ 60.00 มี

อายุระหวาง 20-25 ป รอยละ 46.67 สําเร็จการศึกษาในระดับปริญญาตรีจากคณะบริหารธุรกิจ รอย
ละ 36.67 ไมมีประสบการณหรือทํางานท่ีเกี่ยวของ/ใชความรูดานการเงิน รอยละ 63.33 ไดรับผล
การเรียนวิชาการจัดการทางการเงินในลําดับข้ัน B รอยละ 50.00 และคิดวาควรไดรับผลการเรียน
วิชาการจัดการทางการเงินในลําดับข้ัน B รอยละ 40.00 ซ่ึงจะเห็นไดวาผูตอบแบบสอบถามคิดวา
ควรไดรับผลการเรียนวิชาการจัดการทางการเงินเทากับผลการเรียนท่ีไดรับจริง 

สวนท่ี 2 ขอมูลเก่ียวกับความรูดานการเงิน 
จําแนกตามความยากงายของเน้ือหา พบวา เนื้อหาท่ีมีความยากมากที่สุดในเร่ือง

มูลคาของเงินตามเวลา คือ การประยุกตใชแนวคิดเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาตอการวิเคราะหทาง
การเงิน โดยมีคาเฉล่ียเทากับ 3.59 รองลงมา คือ ความหมายของกระแสเงินสดท่ีมีลักษณะไม
สมํ่าเสมอ (Uneven Cash Flow) และอัตราดอกเบ้ียท่ีแทจริง (Effective or Equivalent Annual Rate) 
โดยมีคาเฉล่ียเทากับ 3.56 และ 3.48 ตามลําดับ 

จําแนกตามวิธีการเรียนท่ีทําใหสามารถเรียนรูไดดีท่ีสุดในการเรียนวิชาการจัดการ
ทางการเงินเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา พบวา วิธีการเรียนท่ีทําใหสามารถเรียนรูและเขาใจเนื้อหาไดดี
ท่ีสุดในทุกหัวขอของเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา คือ การกระทํา ซ่ึงหมายถึง สามารถเขาใจและจําได
จากการทําแบบฝกหัด การเขียน การลงมือทํา การทําการบาน 

จําแนกตามปญหาท่ีพบในการเรียนวิชาการจัดการทางการเงินเร่ืองมูลคาของเงิน
ตามเวลา พบวา ปญหาในการเรียนวิชาการจัดการทางการเงินเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา คือ การไม
มีพื้นฐานทางดานการเงินมากท่ีสุด โดยคิดเปนรอยละ 63.33 รองลงมา คือ ฟงบรรยายในหองเรียน
ไมเขาใจ คิดเปนรอยละ 60.00 และทําแบบฝกหัดไมเพียงพอ คิดเปนรอยละ 56.67 สําหรับปญหา
อ่ืนๆ ท่ีพบ คือ ควรมีตัวอยางพรอมเฉลย และอธิบายเพื่อใหเกิดความเขาใจมากยิ่งข้ึน  
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สวนท่ี 3 ขอมูลเก่ียวกับความพรอมดานเทคโนโลยี 
จากผลการศึกษา พบวา สวนใหญมีคอมพิวเตอรสวนตัวแบบพกพา (Notebook) รอย

ละ 46.67 สถานท่ีท่ีใชงานอินเทอรเน็ตเปนประจํา คือ บานหรือหอพัก รอยละ 93.33 มีการใชงาน
อินเทอรเน็ตทุกวัน รอยละ 86.67 โดยมีวัตถุประสงคในการใชงาน คือ เพื่อคนหาขอมูล และใชงาน
สวนตัว รอยละ 90.00 และคิดเห็นวาควรนําเสนอบทเรียนอิเล็กทรอนิกส (e-Learning) เร่ืองมูลคา
ของเงินตามเวลาทางอินเทอรเน็ต (Internet) รอยละ 86.67 

สวนท่ี 4 ขอมูลเก่ียวกับความตองการดานสวนตอประสานกับผูใช 
ผูศึกษาไดทําการสรุปจากผลการศึกษาผนวกกับระบบท่ีผูศึกษาไดออกแบบและ

พัฒนาไดจริงดังตอไปนี้  
จําแนกตามความตองการดานการนําทาง พบวา สวนใหญมีความตองการใหบอก

วัตถุประสงคและเปาหมายของบทเรียนในหนาหลัก เขาถึงเนื้อหาบทเรียนโดยคลิกผานเมนูยอยไม
เกิน 3 คร้ังจากหนาหลัก สามารถเขาศึกษาบทเรียนโดยเลือกหัวขอในการเขาศึกษาได มีการแสดง
ชื่อหัวขอท่ีกําลังศึกษาไวดานบนของหนาจอเสมอ ถาหากมีเนื้อหาท่ีตองแสดงตอเนื่องในหนา
เดียวกัน ผูใชจะเล่ือนจอภาพ (Scroll) ข้ึนหรือลง (แนวตั้ง) เพื่อดูเนื้อหาสวนกอนหนาหรือสวน
ตอไป มีปุมหนาถัดไปและหนาถอยหลังในหนาเนื้อหายอย มีคําอธิบาย/คําแนะนําการใชบทเรียน
อยูในหนาหลัก สามารถเรียกดูคําอธิบาย/คําแนะนําการใชบทเรียนไดตลอดเวลา และมีปุมเช่ือมโยง
ไปยังหนาหลักเสมอ  

จําแนกตามความตองการดานทัศนะ พบวา สวนใหญมีความตองการใหใชสีโทน
ออน โดยสีหลักของบทเรียนใชชุดสีโทนเย็น เชน เขียว น้ําเงิน สวนเมนูควบคุมอยูทางดานซายมือ 
ใชภาพเคลื่อนไหว (Animation) ประกอบในบทเรียน และใชขอความที่เขาใจงายอาจใชขอความท่ี
เปนภาษาพูด 

สวนท่ี 5 ขอมูลเก่ียวกับความตองการดานการใชงานระบบ 
ผูศึกษาไดทําการสรุปจากผลการศึกษาผนวกกับระบบท่ีผูศึกษาไดออกแบบและ

พัฒนาไดจริง พบวา สวนใหญมีความตองการการลงทะเบียนเพื่อเขาใชงาน ขอมูลแสดงประวัติการ
เรียนบทเรียนและการทําแบบทดสอบของผูเรียน ตองการแบบทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 
(Pre-test) มีการจํากัดเวลาในการทําแบบทดสอบ ในการทําแบบทดสอบสามารถเลือกขอในการทํา
และยอนกลับไปตรวจทานคําตอบในแบบทดสอบได 
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2. การกําหนดวัตถุประสงคการเรียนรูและขอบเขตเนื้อหาของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส
บนเครือขายเรื่องมูลคาของเงินตามเวลา 

ผูศึกษาไดนําขอมูลความตองการบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ืองมูลคาของ
เงินตามเวลาของผูเรียนท่ีกลาวมาขางตน ประกอบกับการสํารวจและคนควาจากหนังสือ เอกสาร ตํารา
และเว็บไซตที่เกี่ยวกับการเรียนการสอนวิชาการจัดการทางการเงินเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา มา
กําหนดวัตถุประสงค และขอบเขตของเน้ือหา ท่ีจะนํามาสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ือง
มูลคาของเงินตามเวลา 

5.1.2 ขั้นออกแบบ 
ผูศึกษาไดศึกษารายละเอียดเนื้อหา ประกอบกับขอมูลท่ีไดจากขั้นเตรียมการมาทําการ

สรุปเนื้อหาใหตรงตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว และนําไปใหอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญดาน
เนื้อหาตรวจสอบพรอมท้ังปรับแกไขตามคําแนะนํา หลังจากนั้นผูศึกษาจึงนําเนื้อหาท่ีผานการปรับปรุง
แกไขแลวมาสรางผังดําเนินเร่ือง (Storyboard) และนําผังดําเนินเร่ืองท่ีไดไปปรึกษากับอาจารยท่ีปรึกษา
และผูเช่ียวชาญดานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย พรอมท้ังปรับแกไขตามขอเสนอแนะเพ่ือนํามา
สรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายตอไป 

5.1.3 ขั้นพัฒนา 
ผูศึกษาไดนําผังดําเนินเร่ืองท่ีผานการปรับปรุงแกไขแลวมาดําเนินการสรางบทเรียน

อิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย โดยใชโปรแกรมประยุกตท้ังหมด 3 โปรแกรม ประกอบดวย Adobe 
Photoshop CS2, Microsoft Office PowerPoint 2007 และ Adobe Captivate 4 หลังจากท่ีสราง
บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเรียบรอยแลว ผูศึกษาจึงไดนําบทเรียนอิเล็กทรอนิกสท่ีไดไป
ติดต้ังไวบนระบบบริหารจัดการการเรียนรู (Learning Management System) ของคณะบริหารธุรกิจ
มหาวิทยาลัยเชียงใหม บนเว็บไซต www.ba.cmu.ac.th ซ่ึงผูเรียนสามารถเขาไปลงทะเบียนเพ่ือใช
งานไดท่ี http://www.ba.cmu.ac.th/masterdegree/mba/e-learning  

5.1.4 ขั้นปรับปรุงแกไข 
ผูศึกษานําบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาท่ีสราง

เสร็จแลวมาใหอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญดานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย ตรวจสอบ
ความถูกตองของเนื้อหาและรูปแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายในดานการนําเสนอเนื้อหา 
ดานการออกแบบหนาจอ ดานการนําทางในบทเรียน และดานการใชงาน แลวนํามาปรับปรุงแกไข
ขอบกพรองตางๆ ตามคําแนะนํา หลังจากนั้นผูศึกษาจึงนําบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายท่ี
ผานการปรับปรุงแกไขแลวไปใหกลุมตัวอยางทําการทดสอบ โดยใชกลุมตัวอยาง (ผูเรียน) จํานวน 
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30 คน เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ประสิทธิผลการเรียนรู และระดับความ
คิดเห็นตอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสของผูเรียน ซ่ึงไดผลการศึกษาดังนี้ 

1. ขอมูลท่ัวไปของผูเรียน 
จากผลการศึกษา พบวา ผูเรียนสวนใหญเปนเพศหญิง รอยละ 56.67 มีอายุระหวาง 

20-25 ป รอยละ 53.33 สําเร็จการศึกษาในระดับปริญญาตรีจากคณะบริหารธุรกิจ รอยละ 33.33 และ
ไมมีประสบการณหรือทํางานท่ีเกี่ยวของ/ใชความรูทางดานการเงิน รอยละ 66.67 

2. การทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย 
จากผลการศึกษา พบวา บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายท่ีพัฒนาข้ึนนั้นมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไว กลาวคือ ผูเรียนท่ีสามารถทําแบบทดสอบหลังเรียนผานเกณฑ
รอยละ 80 มีจํานวน 25 คน หรือรอยละ 83.33 และคะแนนเฉล่ียจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน
ของผูเรียนท้ังหมดเทากับ 17.07 หรือรอยละ 85.33 ดังนั้นจึงสรุปไดวา บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน
เครือขายท่ีสรางข้ึนนี้มีประสิทธิภาพเทากับ 83.33/85.33 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว 

3. การทดสอบหาประสิทธิผลการเรียนรูจากการเรียนบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน
เครือขาย 

จากผลการศึกษา พบวา ประสิทธิภาพจากการทําแบบทดสอบกอนเรียนของผูเรียนมี
คาเทากับรอยละ 48.67 และประสิทธิภาพจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนของผูเรียนมีคาเทากับ
รอยละ 85.33 ทําใหไดคาประสิทธิผลการเรียนรูเทากับ 36.66 ซ่ึงตํ่ากวาเกณฑท่ีกําหนดไว ผูศึกษา
จึงทําการวิเคราะหทางสถิติโดยไดนําเคร่ืองมือท่ีเรียกวา การทดสอบคาเฉล่ีย 2 กลุมท่ีสัมพันธกัน 
(Related Samples) มาวิเคราะหผลเพ่ิมเติมอีกวิธีหนึ่งผลปรากฏวาคาเฉล่ียของคะแนนทดสอบหลัง
เรียนมากกวาคะแนนสอบกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ โดยผลตางระหวางคะแนนเฉล่ียของการ
ทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนเทากับ 7.33 คะแนน ดังนั้นจึงสรุปไดวา ผูท่ีไดเรียนบทเรียน
อิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาแลวนั้น มีความรูความเขาใจในเร่ืองดังกลาว
เพิ่มมากข้ึน  

4. การประเมินความคิดเห็นตอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา 
จากผลการศึกษา พบวา ระดับความคิดเห็นตอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย

ของผูเรียนในท้ัง 3 ดาน ไดแก ดานการออกแบบการสอน ดานการออกแบบหนาจอ และดานการใช
งาน อยูในเกณฑ “ดี” ซ่ึงมีคาเฉล่ียรวมอยูท่ี 4.33 โดยคาเฉล่ียในดานการออกแบบการสอนอยูท่ี 
4.29 คาเฉล่ียดานการออกแบบหนาจออยูท่ี 4.35 และคาเฉล่ียดานการใชงานอยูท่ี 4.35 
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5.2 อภิปรายผล 

 จากการพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา ผูศึกษาได
ดําเนินการสรางบทเรียนตามข้ันตอนการออกแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย (e-Learning 
Courseware) ของถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545: 113) ท่ีครอบคลุมทุกข้ันตอนการออกแบบอยาง
เปนระบบ 4 ข้ันตอน คือ ข้ันการเตรียมการ ข้ันการออกแบบ ข้ันพัฒนา และข้ันปรับปรุงแกไข ซ่ึงใช
หลักการออกแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเชนเดียวกับการคนควาแบบอิสระของณัฐพงศ 
สมปนตา (2549) และวิศิษยศักดิ์ ชุมมะโน (2549) โดยในแตละข้ันตอนของการออกแบบไดมีการ
วิเคราะห ตรวจสอบความถูกตอง และความเหมาะสมจากผูเช่ียวชาญและอาจารยท่ีปรึกษาอยาง
ตอเนื่อง โดยสามารถอภิปรายผลการศึกษาตามข้ันตอนดังกลาวไดดังนี้ 

5.2.1 ขั้นเตรียมการ 
ข้ันตอนนี้เปนข้ันตอนการเตรียมเนื้อหา ไดมีการสํารวจความตองการในดานการ

นําเสนอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาของผูเรียน กําหนด
วัตถุประสงค ขอบเขตของเนื้อหา และรูปแบบท่ีจะนํามาสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ือง
มูลคาของเงินตามเวลา ซ่ึงนับวาเปนข้ันตอนท่ีมีความสําคัญมากข้ันตอนหนึ่ง เนื่องจากข้ันนี้ตองมีการ
เตรียมเนื้อหาซ่ึงเปนสวนท่ีสําคัญท่ีสุด ตามท่ีถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545: 30) ไดกลาวไววา เนื้อหา
เปนองคประกอบสําคัญท่ีสุดสําหรับ e-Learning คุณภาพของการเรียนการสอนของ e-Learning และ
การที่ผูเรียนจะบรรลุวัตถุประสงคของการเรียนในลักษณะน้ีหรือไมอยางไร ส่ิงสําคัญท่ีสุดคือเนื้อหา
การเรียนซ่ึงผูสอนไดจัดใหแกผูเรียน ผูเรียนมีหนาท่ีในการใชเวลาสวนใหญศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
เพื่อทําการปรับเปล่ียน (Convert) เนื้อหาสารสนเทศท่ีผูสอนเตรียมไวใหเกิดเปนความรูโดยผานการ
คิดคน วิเคราะหอยางมีหลักการและเหตุผลดวยตัวเอง ท้ังนี้ยังหมายรวมถึงสวนประกอบสําคัญอ่ืนๆ ท่ี 
e-Learning จําเปนตองมีเพื่อใหเนื้อหามีความสมบูรณยิ่งข้ึน ซ่ึงผูศึกษาไดทําการสํารวจจากผูเรียน
เพื่อใหไดรูปแบบท่ีตรงกับความตองการของผูเรียนมากท่ีสุด นอกจากนี้ยังพบวา นักการศึกษาหลาย
ทานก็มุงเนนถึงความสําคัญในการสํารวจความตองการที่แทจริงของผูเรียน (Need Assessment) 
รวมท้ังการกําหนดวัตถุประสงคและขอบเขตในการวิจัย (กรองการญจน อรุณรัตน, 2545 และฤทธิชัย 
ออนม่ิง, 2548) ซ่ึงในการสํารวจความตองการในดานการนําเสนอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย
เร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาของผูเรียนในคร้ังนี้พบวา ระดับความยากของเน้ือหาเรื่องมูลคาของเงิน
ตามเวลาโดยรวมแลวอยูในระดับปานกลาง โดยเนื้อหาท่ีมีคาเฉล่ียความยากมากท่ีสุด คือ เร่ืองการ
ประยุกตใชแนวคิดเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาตอการวิเคราะหทางการเงิน ผูศึกษาจึงไดเตรียม
เนื้อหาในหัวขอดังกลาวใหผูเรียนเห็นภาพการนําไปใชจริงในชีวิตประจําวันโดยการยกตัวอยางท่ี
ใกลตัวเพื่อใหผูเรียนเขาใจไดงายและสามารถนําหลักการดังกลาวไปประยุกตใชกับธุรกิจดวยการ
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วิเคราะหอยางมีหลักการและเหตุผลดวยตัวเองได และผูศึกษาไดทําการกําหนดวัตถุประสงคและ
ขอบเขตของเน้ือหาในแตละสวนอยางชัดเจนเพ่ือการศึกษารายละเอียดของเนื้อหาในข้ันการ
ออกแบบตอไป สวนเร่ืองของวิธีการเรียนท่ีทําใหสามารถเรียนรูไดดีท่ีสุดในการเรียนวิชาการจัดการ
ทางการเงินเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา คือ การกระทํา ซ่ึงหมายถึง สามารถเขาใจและจําไดจากการทํา
แบบฝกหัด การเขียน การลงมือทํา การทําการบาน สอดคลองกับถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545: 40, 
49) ท่ีกลาววา แบบฝกหัดจะทําใหผูเรียนทราบไดวาตนน้ันเขาใจและรอบรูในเร่ืองท่ีศึกษาดวย
ตนเองมาแลวเปนอยางดีหรือไมอยางไร และเนื้อหาท่ีเหมาะสมสําหรับคอรสแวรแบบฝกหัด คือ
เนื้อหาประเภทท่ีเปนความจริงท่ีตองการใหผูเรียนจดจําเพื่อการเรียกใชภายหลังไดอยางรวดเร็ว ผู
ศึกษาจึงเตรียมการใหในบทเรียนแตละสวนมีการแสดงตัวอยางการคํานวณพรอมคําอธิบายเพื่อให
ผูเรียนสามารถทดลองทําดวยตนเองได และสอดคลองกับวิธีการท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูไดดีท่ีสุด 
อีกท้ังดานความตองการระบบ พบวา ผู เรียนมีความตองการสวนตอประสานกับผูใช (User 
Interface) โดยไดผานการพิจารณาตามความเหมาะสมในดานการนําทาง คือ บอกวัตถุประสงคและ
เปาหมายของบทเรียนในหนาหลัก สามารถเขาศึกษาบทเรียนโดยเลือกหัวขอในการเขาศึกษาได มี
การแสดงชื่อหัวขอท่ีกําลังศึกษาไวดานบนของหนาจอเสมอ มีปุมหนาถัดไปและหนาถอยหลังใน
หนาเนื้อหายอย มีปุมเช่ือมโยงไปยังหนาหลักเสมอ สวนเมนูควบคุมอยูทางดานซายมือ ใช
ภาพเคลื่อนไหว (Animation) ประกอบในบทเรียน ใชขอความที่เขาใจงายอาจใชขอความท่ีเปน
ภาษาพูด และบทเรียนใชสีโทนออน ซ่ึงสอดคลองกับการประเมินคุณภาพส่ือมัลติมีเดียเพื่อ
การศึกษาของกรมวิชาการ (2544) ท่ีกลาววา สีของพื้นหลังและสีของขอความจะตองเขาคูกันอยาง
เหมาะสม ใหผูเรียนอานงายและสบายตา และการนําเสนอเนื้อหาท่ีนาสนใจจะชวยใหผูเรียนไมเกิด
ความเบ่ือหนาย การจัดวางตําแหนงของขอความ ขนาดของตัวอักษร ความกะทัดรัด มีภาพ มีเสียง
ประกอบอยางเหมาะสมจะชวยใหบทเรียนนาสนใจตลอดเวลา 

5.2.2 ขั้นออกแบบ 
ข้ันตอนนี้ไดทําการศึกษารายละเอียดของเนื้อหาโดยผานการตรวจสอบจาก

ผูเช่ียวชาญดานเน้ือหาและอาจารยท่ีปรึกษา พรอมปรับแกไขตามขอเสนอแนะ เม่ือไดเนื้อหา
ดังกลาวแลวก็นํามาสรางเปนผังดําเนินเร่ืองตามหลักการการออกแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน
เครือขาย และตรวจสอบจากผูเช่ียวชาญดานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายและอาจารยท่ี
ปรึกษา พรอมปรับแกไขตามขอเสนอแนะ โดยผูศึกษาไดออกแบบใหมีการใชภาพเคล่ือนไหว
อธิบายในสวนของหลักการท่ีเปนข้ันตอน ใชประกอบคําอธิบาย และใชในการแสดงตัวอยางการ
คํานวณ มีการโตตอบกับผูเรียนตลอดเวลา พรอมท้ังมีเสียงดนตรีตอนเร่ิมตนบทเรียนเพื่อเพิ่มความ
นาสนใจของบทเรียน ซ่ึงสอดคลองกับถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545: 23) ท่ีกลาววา การออกแบบ
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บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายท่ีเหมาะสมกับลักษณะของผูเรียนระดับอุดมศึกษาหรือ
บัณฑิตศึกษา จะตองออกแบบตามหลักจิตวิทยาการศึกษา กลาวคือ จะตองเนนใหมีการออกแบบให
มีกิจกรรมโตตอบตลอดเวลา อีกท้ังการออกแบบการนําเสนอเนื้อหาทางคอมพิวเตอร นอกจาก
จะตองใหเนื้อหามีความถูกตองชัดเจนแลวยังตองเนนใหมีความนาสนใจ สามารถดึงดูดความสนใจ
ของผูเรียนได เชน การออกแบบนําเสนอโดยใชมัลติมีเดีย รวมท้ังนําเสนอในลักษณะ Non-Linear 
ซ่ึงผูเรียนสามารถเลือกท่ีจะเรียนเนื้อหากอนและหลังตามความตองการได  

5.2.3 ขั้นพัฒนา 
ข้ันตอนนี้ผูศึกษาไดนําผังดําเนินเร่ืองท่ีผานการปรับปรุงแกไขแลวมาดําเนินการ

สรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย  โดยใชโปรแกรมประยุกตท้ังหมด  3 โปรแกรม 
ประกอบดวย Adobe Photoshop CS2, Microsoft Office PowerPoint 2007 และ Adobe Captivate 4 
ผูศึกษาไดสงออกบทเรียนท่ีทําสําเร็จแลวออกมาเปนไฟล Flash ซ่ึงเปนการสงออกช้ินงานบทเรียน
อิเล็กทรอนิกสท่ีนิยมใชกันมากท่ีสุด สามารถนําไปจัดเก็บบนเคร่ืองคอมพิวเตอรแมขาย (Server) 
ได ท้ังนี้บทเรียนท่ีได คือ ไฟลนามสกุล *.swf และ *.HTML (บัณฑิต พฤฒเศรณี, 2551: 183) ซ่ึง
สอดคลองกับการคนควาอิสระของวิศิษยศักดิ์ ชุมมะโน (2549) ท่ีไดมีการพัฒนาบทเรียนออกมาใน
รูปแบบของไฟล *.swf เนื่องจากไฟลท่ีไดมีขนาดเล็ก และเหมาะสําหรับนําเสนอบนเครือขาย 
หลังจากท่ีสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเรียบรอยแลว ผูศึกษาจึงไดนําบทเรียน
อิเล็กทรอนิกสท่ีไดไปติดต้ังไวบนระบบบริหารจัดการการเรียนรู (Learning Management System) 
ของคณะบริหารธุรกิจมหาวิทยาลัยเชียงใหม บนเว็บไซต www.ba.cmu.ac.th ซ่ึงผูเรียนสามารถเขา
ไปลงทะเบียนเพื่อใชงานไดท่ี http://www.ba.cmu.ac.th/masterdegree/mba/e-learning 

5.2.4 ขั้นปรับปรุงแกไข 
ข้ันตอนนี้ผูศึกษานําบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา

ท่ีสรางเสร็จแลวมาใหอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญดานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย 
ตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหาและรูปแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายในดานการ
นําเสนอเนื้อหา ดานการออกแบบหนาจอ ดานการนําทางในบทเรียน และดานการใชงาน แลวนํามา
ปรับปรุงแกไขขอบกพรองตางๆ ตามคําแนะนํา หลังจากนั้นผูศึกษาจึงนําบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน
เครือขายท่ีผานการปรับปรุงแกไขแลวมาทําการประเมินโดยใชหลักการการประเมินผลบทเรียน
อิเล็กทรอนิกสของกรองกาญจน อรุณรัตน (2530: 215-218) ในการทดสอบหาประสิทธิภาพของ
บทเรียน และใชหลักการทดสอบหาประสิทธิผลการเรียนรูจากบทเรียนของไพโรจน ตีรณธนากุล 
และคณะ (2546: 206-210) โดยการประเมินนี้สอดคลองกับผลการศึกษาการคนควาแบบอิสระของ
ธนพล กมลหัตถ (2551) ท่ีไดมีการนําเกณฑการประเมินประสิทธิภาพของกรองกาญจน อรุณรัตน 
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(2530: 215-218) มาใชเชนเดียวกัน ซ่ึงจากการศึกษาในคร้ังนี้ ปรากฏผลวา บทเรียนอิเล็กทรอนิกส
บนเครือขายท่ีพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 83.33/85.33 แสดงใหเห็นวาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน
เครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลานี้ มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว แตจากการทดสอบ
หาประสิทธิผลการเรียนรูจากบทเรียน ปรากฏวาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายนี้มีคา
ประสิทธิผลการเรียนรูเทากับ 36.66 ซ่ึงตํ่ากวาเกณฑท่ีกําหนดไว ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากกลุมตัวอยางท่ี
ทําการทดสอบมีความรูความเขาใจในเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาอยูในระดับหนึ่งแลว จึงทําให
สามารถทําแบบทดสอบกอนเรียนไดบางสวนแมจะยังไมไดเรียนบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย
ท่ีไดพัฒนาข้ึน อีกท้ังจากการวิเคราะหขอมูลท่ัวไปของผูทําแบบทดสอบ พบวามีผูทําแบบทดสอบ
สวนหน่ึงมีประสบการณการทํางานท่ีเกี่ยวของหรือใชความรูเกี่ยวกับมูลคาของเงินตามเวลา จึงทํา
ใหผลการทดสอบหาคาประสิทธิผลทางการเรียนไมสอดคลองกับเกณฑท่ีไดกําหนดไวตามแนวคิด 
ดังนั้น ผูศึกษาจึงทําการวิเคราะหทางสถิติโดยไดนําเคร่ืองมือท่ีเรียกวา การทดสอบคาเฉล่ีย 2 กลุมท่ี
สัมพันธกัน (Related Samples) มาวิเคราะหผลเพ่ิมเติมอีกวิธีหนึ่ง ผลปรากฏวา คาเฉล่ียของคะแนน
ทดสอบหลังเรียนมากกวาคะแนนสอบกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ โดยผลตางระหวางคะแนนเฉล่ีย
ของการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนเทากับ 7.33 คะแนน ดังนั้นจึงสรุปไดวา ผูท่ีไดเรียน
บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาแลวนั้น มีความรูความเขาใจในเร่ือง
ดังกลาวเพิ่มมากข้ึน สอดคลองกับการคนควาแบบอิสระของเยาวลักษณ งามแสนโรจน (2546) ท่ี
แสดงใหเห็นวา ส่ือการสอนบนเว็บ สามารถชวยใหผูเรียนไดพัฒนาคุณภาพการศึกษาใหสูงข้ึนได 

สวนในดานการประเมินความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน
เครือขาย ผูศึกษาไดใชหลักการตรวจสอบคุณภาพมัลติมีเดียของกรมวิชาการ (2544) ซ่ึงทําการ
ประเมินโดยพิจารณาจากองคประกอบท่ีสําคัญ 3 สวน ไดแก คุณภาพดานการออกแบบการเรียนการ
สอน การออกแบบหนาจอ และการใชงาน โดยการประเมินนี้สอดคลองกับผลการศึกษาการคนควา
แบบอิสระของณัฐพงศ สมปนตา (2549) และวิศิษยศักดิ์ ชุมมะโน (2549) ท่ีไดมีการนําข้ันตอนการ
ออกแบบอยางเปนระบบและหลักการการประเมินบทเรียนอิเล็กทรอนิกสมาใชเชนเดียวกัน ซ่ึงจาก
ผลการประเมินท่ีไดพบวา ระดับความคิดเห็นตอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายของผูเรียนโดย
สวนใหญในทั้ง 3 ดาน ไดแก ดานการออกแบบการสอน ดานการออกแบบหนาจอ และดานการใช
งานอยูในเกณฑดี ดังนั้นจึงสรุปไดวา การพัฒนาบทเรียนดวยวิธีการนี้จะทําใหไดบทเรียนท่ีมี
คุณภาพ ชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดเร็วข้ึน เราความสนใจ งายตอการใชงาน และสามารถนําไปใช
ไดจริง 
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5.3 ขอคนพบ 

ขอคนพบจากการศึกษาเร่ืองการพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ืองมูลคาของ
เงินตามเวลา พบวา 

1. เนื้อหาท่ีมีความยากมากท่ีสุดในเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาของผูเรียนสวนใหญ คือ 
การประยุกตใชแนวคิดเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาตอการวิเคราะหทางการเงิน รองลงมา คือ 
ความหมายของกระแสเงินสดท่ีมีลักษณะไมสมํ่าเสมอ (Uneven Cash Flow) และอัตราดอกเบ้ียท่ี
แทจริง (Effective or Equivalent Annual Rate) 

2. ปญหาในการเรียนวิชาการจัดการทางการเงินเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาของผูเรียน คือ 
การไมมีพื้นฐานทางดานการเงินมากท่ีสุด รองลงมา คือ ฟงบรรยายในหองเรียนไมเขาใจ และทํา
แบบฝกหัดไมเพียงพอ  

3. วิธีการเรียนรูท่ีทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดีท่ีสุดในการเรียนวิชาการจัดการทางการ
เงินเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา คือ การกระทํา ซ่ึงหมายถึง ผูเรียนสามารถเขาใจและจําไดจากการทํา
แบบฝกหัด การเขียน การลงมือทํา การทําการบาน 

4. บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลานี้พัฒนาข้ึนเพื่อใชเปน
ส่ือเติมความรูจากการเรียนการสอนในหองเรียนใหกับนักศึกษาระดับปริญญาโทของคณะ
บริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเชียงใหม หากนําไปใชกับผูท่ีมีความเขาใจในบทเรียนดังกลาวเปนอยางดี
แลว ผูเรียนอาจไมไดรับประโยชนจากบทเรียนนี้มากนัก โดยเห็นไดคะแนนกอนเรียนและหลัง
เรียนของผูเรียนบางคนท่ีแตกตางกันไมมากนัก ทําใหประสิทธิผลการเรียนรูจากบทเรียนท่ีผูศึกษา
ไดทําการทดสอบมีคาตํ่ากวา 60  

5. เนื่องจากผูท่ีสามารถเขาใชบทเรียนอิเล็กทรอนิกสนี้ไดเปนนักศึกษาระดับปริญญาโท 
คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเชียงใหม ซ่ึงก็คือผูเรียนปรกติ (Resident Students) ท่ีสามารถเดินทาง
มาเรียนในสถานท่ีและเวลาเดียวกันได อีกท้ังยังมีอายุเฉล่ียไมมากนัก จึงจะตองพิจารณาใหมากใน
เร่ืองของการออกแบบเน้ือหาการสอนใหมีความนาสนใจ มากกวาความสมบูรณ (Self-Contained) 
ของตัวส่ือการเรียนการสอน เพื่อดึงดูดใหผูเรียนเขามาศึกษาเพิ่มเติมในบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน
เครือขายนี้ 

5.4 ขอเสนอแนะ 

 5.4.1 ขอเสนอแนะจากการศึกษา 
1. จากการศึกษาพบวา ปญหาในการเรียนวิชาการจัดการทางการเงินเร่ืองมูลคาของ

เงินตามเวลาของผูเรียน คือ การไมมีพื้นฐานทางดานการเงินมากท่ีสุด รองลงมา คือ ฟงบรรยายใน
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หองเรียนไมเขาใจ และทําแบบฝกหัดไมเพียงพอ ดังนั้นผูสอนควรจะมีการสอนเสริมในเรื่อง
พื้นฐานทางการเงินกอนการนําเขาสูบทเรียนหรือมีการอธิบายเช่ือมโยงเหตุการณในชีวิตประจําวัน 
และมีแบบฝกหัดใหทดลองทํา เพื่อใหผูเรียนจะไดมีความเขาใจในบทเรียนมากยิ่งข้ึน 

2. จากการศึกษาพบวา วิธีการเรียนรูท่ีทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดีท่ีสุดในการ
เรียนวิชาการจัดการทางการเงินเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา คือ การกระทํา ซ่ึงหมายถึง ผูเรียนสามารถ
เขาใจและจําไดจากการทําแบบฝกหัด การเขียน การลงมือทํา การทําการบาน ดังนั้นหากจะมีการเรียน
การสอนในบทเรียนเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลานี้ ผูสอนควรจะเนนหนักไปในเร่ืองของการฝกฝน
การคํานวณ เพื่อใหสอดคลองกับวิธีการที่ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดีท่ีสุด 

3. จากผลการทดสอบหาประสิทธิผลการเรียนรูจากบทเรียนอิเล็กทรอนิกสคร้ังนี้ 
พบวา ประสิทธิผลการเรียนรูมีคานอยกวาเกณฑ 60 ท่ีไดต้ังไว เนื่องจากกลุมตัวอยางท่ีใชในการ
ทดสอบในคร้ังนี้คือ นักศึกษาระดับปริญญาโทที่มีความรูในเรื่องมูลคาของเงินตามเวลาอยูแลว 
ดังนั้น หากนําไปใชกับนักศึกษากลุมอ่ืนๆ เชน นักศึกษาระดับปริญญาโทท่ีเพิ่งเขามาใหมไมมี
ความรูในเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา หรือนักศึกษาในระดับปริญญาตรี อาจไดประสิทธิผลการ
เรียนรูจากการเรียนบทเรียนอิเล็กทรอนิกสท่ีดีกวาหรือแตกตางออกไป ท้ังนี้ตองคํานึงถึงมิติการ
นําไปใชในการเรียนการสอน/การอบรมดวยวา เปนส่ือประเภทใด (ส่ือเสริม ส่ือเติม หรือส่ือหลัก) 

4. การเขาถึงบทเรียนในลักษณะออนไลนบางคร้ังอาจเกิดความลาชาในการดาวน
โหลดขอมูล ท้ังนี้ข้ึนอยูกับคุณสมบัติของเคร่ืองคอมพิวเตอรและระบบเครือขาย ดังนั้นควรศึกษา
คูมือการใชงานบทเรียนกอนการใชงานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสนี้ ท้ังนี้เพื่อการศึกษาถึงภาพรวมของ
บทเรียน ระบบท่ีบทเรียนตองการสําหรับศึกษาบทเรียน และวิธีการใชบทเรียนที่ถูกวิธี ซ่ึงจะทําให
ผูเรียนสามารถใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

 5.4.2 ขอเสนอแนะในการศึกษาคร้ังตอไป 
จากการศึกษาในคร้ังนี้พบวา การพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเพ่ือใหได

บทเรียนอิเล็กทรอนิกสท่ีมีประสิทธิภาพนั้น ควรมีการเตรียมการและขอเสนอแนะดังนี้ 
1. ในการที่จะดําเนินการพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงผูพัฒนาควรมี

ความพรอมทางดานเนื้อหาท่ีจะทําการพัฒนาเปนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ความพรอมดานซอฟตแวรท่ี
จะใชในการพัฒนาและความสามารถในการใชซอฟตแวรนั้นๆ กอนการเขาสูข้ันตอนการพัฒนา ท้ังนี้
เพื่อความถูกตองและรวดเร็วในการพัฒนา 

2. ควรเพิ่มเติมแบบฝกหัดใหมากข้ึนเพื่อใหผูเรียนสามารถทบทวนความรู และสามารถ
นําไปใชเปนพื้นฐานในการวิเคราะหทางการเงินตอไปอยางมีประสิทธิภาพ 
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3. ควรมีการพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายในลักษณะเดียวกันนี้ โดย
นําเสนอเนื้อหาดานการจัดการทางการเงินในหัวขออ่ืนๆ ตอไป เพื่อใหผูเรียนสามารถเขาศึกษาใน
เนื้อหาเพื่อเพิ่มเติมความรูดานการจัดการทางการเงินไดอยางครบถวนและครอบคลุม หรือนําไปพฒันา
ในกลุมวิชาอ่ืนๆ ตอไป เชน ดานการจัดการ ดานการตลาด หรือดานการบัญชี เปนตน 

 


