
บทท่ี 4 

รายงานผลการศึกษา 
 
 การคนควาแบบอิสระในคร้ังนี้ มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน
เครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาโท คณะบริหารธุรกิจ  
มหาวิทยาลัยเชียงใหม ผูศึกษาไดดําเนินการสรางบทเรียนตามข้ันตอนการออกแบบบทเรียน
อิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย (e-Learning Courseware) ของถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545: 113) ท่ี
ครอบคลุมทุกข้ันตอนการออกแบบอยางเปนระบบ 4 ข้ันตอน คือ ข้ันการเตรียมการ ข้ันออกแบบ ข้ัน
พัฒนา และข้ันปรับปรุงแกไข ซ่ึงผลการศึกษาในแตละข้ันตอนมีรายละเอียดดังนี้ 

4.1 ขั้นการเตรียมการ (Preparation) 

 4.1.1 การสํารวจความตองการบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเรื่องมูลคาของเงินตาม
เวลาของผูเรียนโดยใชแบบสอบถาม 

 ผูศึกษาไดทําการเก็บรวบรวมขอมูลจากแบบสอบถามโดยอาศัยแนวคิดของ
การศึกษาขอมูลเบ้ืองตนเปนโจทยในการสอบถามถึงความรูและวิธีการเรียนท่ีสามารถเรียนรูใน
วิชาการจัดการทางการเงินเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาไดดีท่ีสุด รวมไปถึงความพรอมในการใชงาน
บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายของกลุมตัวอยาง ซ่ึงไดทําการเก็บรวบรวมขอมูลจากกลุม
ตัวอยาง จํานวน 30 คน ไดแก นักศึกษาจากสาขาบริหารธุรกิจ (M.B.A.) จํานวน 8 คน สาขาบัญชี 
(M-ACC) จํานวน 6 คน สาขาบริหารธุรกิจสําหรับผูบริหาร (EX-M.B.A.) จํานวน 6 คน สาขาการ
จัดการอุตสาหกรรมเกษตร (M.B.A.-Agro) จํานวน 5 คน และสาขาการตลาด (M.B.A.-Marketing) 
จํานวน 5 คน และนําขอมูลท่ีไดมาเสนอในรูปตารางประกอบคําบรรยายตามลําดับดังนี้ 

 สวนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปเกี่ยวกับผูตอบแบบสอบถาม (ตารางท่ี 4.1-4.6) 
 สวนท่ี 2 ขอมูลเกี่ยวกับความรูดานการเงิน (ตารางท่ี 4.7-4.9) 
 สวนท่ี 3 ขอมูลเกี่ยวกับความพรอมดานเทคโนโลยี (ตารางท่ี 4.10-4.14) 
 สวนท่ี 4 ขอมูลเกี่ยวกับความตองการดานสวนตอประสานกับผูใช (ตารางท่ี 4.15-4.16) 
 สวนท่ี 5 ขอมูลเกี่ยวกับความตองการดานการใชงานระบบ (ตารางท่ี 4.17) 
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สวนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปเก่ียวกับผูตอบแทนสอบถาม  

ตารางท่ี 4.1 แสดงจํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถามจําแนกตามเพศ 

เพศ จํานวน (คน) รอยละ 

ชาย 
หญิง 

12 
18 

40.00 
60.00 

รวม 30 100.00 

จากตารางพบวา ผูตอบแบบสอบถามเปนเพศชายจํานวน 12 คน คิดเปนรอยละ 40.00 
และเปนเพศหญิงจํานวน 18 คน คิดเปนรอยละ 60.00 

ตารางท่ี 4.2 แสดงจํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถามจําแนกตามอายุ 

อายุ (ป) จํานวน (คน) รอยละ 

20-25 
26-30 
31-35 
36-40 
> 40 

14 
8 
7 
1 
0 

46.67 
26.67 
23.33 
3.33 

0 

รวม 30 100 

จากตารางพบวา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญมีอายุระหวาง 20-25 ป โดยมีจํานวน 14 คน 
คิดเปนรอยละ 46.67 รองลงมา คือ อายุระหวาง 26-30 ป มีจํานวน 8 คน คิดเปนรอยละ 26.67 อายุ
ระหวาง 31-35 ป มีจํานวน 7 คน คิดเปนรอยละ 23.33 และอายุระหวาง 36-40 ป มีจํานวน 1 คน คิดเปน
รอยละ 3.33 โดยคาเฉล่ียของอายุของผูตอบแบบสอบถาม คือ 28 ป 
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ตารางท่ี 4.3 แสดงจํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถามจําแนกตามคณะท่ีสําเร็จการศึกษาใน
ระดับปริญญาตรี 

คณะ จํานวน (คน) รอยละ 
กลุมวิทยาศาสตรสุขภาพ 

คณะเภสัชศาสตร 
 
2 

 
6.67 

กลุมวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
คณะวิศวกรรมศาสตร 
คณะวิทยาศาสตร 
คณะอุตสาหกรรมเกษตร 

 
4 
2 
1 

 
13.33 
6.67 
3.33 

กลุมสังคมศาสตร 
คณะมนุษยศาสตร 
คณะสังคมศาสตร 
คณะศึกษาศาสตร 
คณะเศรษฐศาสตร 
คณะบริหารธุรกิจ 

 
3 
4 
2 
1 
11 

 
10.00 
13.33 
6.67 
3.33 
36.67 

รวม 30 100 

จากตารางพบวา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญสําเร็จการศึกษาในระดับปริญญาตรีจาก
กลุมสังคมศาสตรในคณะบริหารธุรกิจ จํานวน 11 คน คิดเปนรอยละ 36.67 รองลงมา คือ คณะ
สังคมศาสตร จํานวน 4 คน คิดเปนรอยละ 13.33 และกลุมวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีในคณะ
วิศวกรรมศาสตร จํานวน 4 คน คิดเปนรอยละ 13.33  
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ตารางท่ี 4.4 แสดงจํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถามจําแนกตามการมีประสบการณหรือ
งานท่ีเกี่ยวของ/ใชความรูดานการเงิน 

มีประสบการณหรือทํางานดานการเงนิ จํานวน (คน) รอยละ 
ใช 

ไมใช 
11 
19 

36.67 
63.33 

รวม 30 100 

จากตารางพบวา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญไมมีประสบการณหรือทํางานท่ีเกี่ยวของ/
ใชความรูดานการเงินเปนจํานวน 19 คน คิดเปนรอยละ 63.33 มีประสบการณหรือทํางานท่ี
เกี่ยวของ/ใชความรูดานการเงิน จํานวน 11 คน คิดเปนรอยละ 36.67 

ตารางท่ี 4.5 แสดงจํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถามจําแนกตามผลการเรียนวิชาการ
จัดการทางการเงินท่ีไดรับจริง  

ผลการเรียนท่ีไดรับ จํานวน (คน) รอยละ 
A 

  B+ 
B 

  C+ 
C 

ตํ่ากวา C 

3 
8 
15 
4 
0 
0 

10.00 
26.67 
50.00 
13.33 
0.00 
0.00 

รวม 30 100 

จากตารางพบวา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญไดรับผลการเรียนวิชาการจัดการทางการ
เงินในลําดับข้ัน B เปนจํานวน 15 คน คิดเปนรอยละ 50.00 รองลงมา คือ ลําดับข้ัน B+ จํานวน 8 คน 
คิดเปนรอยละ 26.67 ลําดับข้ัน C+ จํานวน 4 คน คิดเปนรอยละ 13.33 และลําดับข้ัน A จํานวน 3 คน 
คิดเปนรอยละ 10.00 
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ตารางท่ี 4.6 แสดงจํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถามจําแนกตามผลการเรียนวิชาการ
จัดการทางการเงินท่ีคิดวาควรไดรับ  

ผลการเรียนท่ีคาดวานาจะไดรับ จํานวน (คน) รอยละ 
A 

  B+ 
B 

  C+ 
C 

ตํ่ากวา C 

3 
11 
12 
1 
2 
1 

10.00 
36.67 
40.00 
3.33 
6.67 
3.33 

รวม 30 100 

จากตารางพบวา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญคิดวาควรไดรับผลการเรียนวิชาการจัดการ
ทางการเงินในลําดับข้ัน B เปนจํานวน 12 คน คิดเปนรอยละ 40.00 รองลงมา คือ ลําดับข้ัน B+ 
จํานวน 11 คน คิดเปนรอยละ 36.67 ลําดับข้ัน A จํานวน 3 คน คิดเปนรอยละ 10.00 ลําดับข้ัน C 
จํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 6.67 ลําดับข้ัน C+ จํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 3.33 และลําดับข้ันตํ่า
กวา C จํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 3.33 

สวนท่ี 2 ขอมูลเก่ียวกับความรูดานการเงิน 

ตารางท่ี 4.7 แสดงจํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถามจําแนกตามความยากงายของเนื้อหา 

หัวขอ 
จํานวนและรอยละความยากงาย 

คาเฉลี่ย 
(แปลผล) 

ลําดับ 
ยาก 

คอนขาง
ยาก 

ปาน
กลาง 

คอนขาง
งาย 

งาย 

• เสนเวลา (Time Line) 
ความหมายและวิธีการเขียนเสนเวลา 

2 
(6.67) 

5 
(16.67) 

8 
(26.67) 

11 
(36.67) 

4 
(13.33) 

2.71 
(ปานกลาง) 

13 

• ลักษณะกระแสเงินสด (Cash Flow Pattern)  
- ความหมายของกระแสเงินสด
จํานวนเดียว (Single Sum) 

3 
(10.00) 

5 
(16.67) 

12 
(40.00) 

7 
(23.33) 

3 
(10.00) 

 
2.98 

(ปานกลาง) 

 
10 

- ความหมายของกระแสเงินสดเปน
เงินงวด (Annuity) 

3 
(10.00) 

6 
(20.00) 

13 
(43.33) 

5 
(16.67) 

3 
(10.00) 

3.08 
(ปานกลาง) 

8 
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ตารางท่ี 4.7 (ตอ) แสดงจํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถามจําแนกตามความยากงายของเนื้อหา 

หัวขอ 

จํานวนและรอยละความยากงาย 
คาเฉลี่ย 
(แปลผล) 

ลําดับ 
ยาก 

คอนขาง
ยาก 

ปาน
กลาง 

คอนขาง
งาย 

งาย 

- ความหมายของกระแสเงินสดเปน
เงินงวดไมมีเวลาสิ้นสุด (Perpetuity) 

4 
(13.33) 

7 
(23.33) 

14 
(46.67) 

3 
(10.00) 

2 
(6.67) 

3.31 
(ปานกลาง) 

7 

- ความหมายของกระแสเงินสดท่ีไม
สม่ําเสมอ (Uneven Cash Flow) 

3 
(10.00) 

15 
(50.00) 

8 
(26.67) 

2 
(6.67) 

2 
(6.67) 

3.56 
(คอนขาง
ยาก) 

2 

• อัตราดอกเบี้ยและอัตราผลตอบแทน 
- อัตราดอกเบี้ยอยางงาย (Simple Interest) 

1 
(3.33) 

8 
(26.67) 

7 
(23.33) 

10 
(33.33) 

4 
(13.33) 

2.76 
(ปานกลาง) 

12 

- อัตราดอกเบี้ยทบตน (Compound 
Interest) 

2 
(6.67) 

8 
(26.67) 

13 
(43.33) 

4 
(13.33) 

3 
(10.00) 

3.07 
(ปานกลาง) 

9 

• ลักษณะมูลคาของเงิน 
- มูลคาในอนาคต (Future Value) 

2 
(6.67) 

6 
(20.00) 

10 
(33.33) 

8 
(26.67) 

4 
(13.33) 

2.83 
(ปานกลาง) 

11 

- มูลคาในปจจุบัน (Present Value) 
1 

(3.33) 
5 

(16.67) 
10 

(33.33) 
10 

(33.33) 
4 

(13.33) 
2.66 

(ปานกลาง) 
14 

• การคํานวณหามูลคาของเงินตาม
ลักษณะของกระแสเงินสดท่ีเกิดขึ้น 

3 
(10.00) 

10 
(33.33) 

11 
(36.67) 

6 
(20.00) 

0 
(0.00) 

3.36 
(ปานกลาง) 

5 

• การทบตนดอกเบ้ียบอยคร้ังในหน่ึงป  
- อัตราดอกเบี้ยที่สถาบันการเงิน
กําหนด (Nominal or Quoted Rate) 

5 
(16.67) 

9 
(30.00) 

9 
(30.00) 

4 
(13.33) 

3 
(10.00) 

 
3.36 

(ปานกลาง) 
5 

- อัตราดอกเบี้ยตองวดของการทบตน 
(Periodic Rate) 

4 
(13.33) 

12 
(40.00) 

6 
(20.00) 

7 
(23.33) 

1 
(3.33) 

3.42 
(ปานกลาง) 

4 

- อัตราดอกเบี้ยที่แทจริง (Effective or 
Equivalent Annual Rate) 

6 
(20.00) 

11 
(36.67) 

6 
(20.00) 

5 
(16.67) 

2 
(6.67) 

3.48 
(ปานกลาง) 

3 

• การประยุกตใชแนวคิดเร่ืองมูลคาของ
เงินตามเวลาตอการวิเคราะหทางการเงิน 

6 
(20.00) 

10 
(33.33) 

9 
(30.00) 

5 
(16.67) 

0 
(0.00) 

3.59 
(คอนขาง
ยาก) 

1 

 จากตารางพบวา เนื้อหาท่ีผูตอบแบบสอบถามคิดเห็นวามีความยากมากท่ีสุด คือ การ
ประยุกตใชแนวคิดเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาตอการวิเคราะหทางการเงิน โดยมีคาเฉล่ียเทากับ 3.59 
รองลงมา คือ ความหมายของกระแสเงินสดท่ีมีลักษณะไมสมํ่าเสมอ (Uneven Cash Flow) และอัตรา
ดอกเบ้ียท่ีแทจริง (Effective or Equivalent Annual Rate) โดยมีคาเฉล่ียเทากับ 3.56 และ 3.48 ตามลําดับ 
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ตารางท่ี 4.8 แสดงจํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถามจําแนกตามวิธีการเรียนท่ีทําใหสามารถ
เรียนรูไดดีท่ีสุดในการเรียนวิชาการจัดการทางการเงินเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา 

หัวขอ 
จํานวนและรอยละวิธีการเรียนรูไดดีท่ีสุด 

การฟง การดู การกระทํา 

• เสนเวลา (Time Line) 
ความหมายและวิธีการเขียนเสนเวลา 

4 
(13.33) 

5 
(16.67) 

21 
(70.00) 

• ลักษณะกระแสเงินสด (Cash Flow Pattern)  
- ความหมายของกระแสเงินสดจํานวนเดียว (Single Sum) 

8 
(26.67) 

5 
(16.67) 

17 
(56.67) 

- ความหมายของกระแสเงินสดเปนเงินงวด (Annuity) 
6 

(20.00) 
6 

(20.00) 
18 

(60.00) 

- ความหมายของกระแสเงินสดเปนเงินงวดและไมมีระยะเวลา
สิ้นสุด (Perpetuity) 

8 
(26.67) 

4 
(13.33) 

18 
(60.00) 

- ความหมายของกระแสเงินสดมีลักษณะไมสม่ําเสมอ 
  (Uneven Cash Flow) 

9 
(30.00) 

5 
(16.67) 

16 
(53.33) 

• อัตราดอกเบี้ยและอัตราผลตอบแทน 
- อัตราดอกเบี้ยอยางงาย (Simple Interest) 

9 
(30.00) 

4 
(13.33) 

17 
(56.67) 

- อัตราดอกเบี้ยทบตน (Compound Interest) 
8 

(26.67) 
4 

(13.33) 
18 

(60.00) 

• ลักษณะมูลคาของเงิน 
- มูลคาในอนาคต (Future Value) 

6 
(20.00) 

5 
(16.67) 

19 
(63.33) 

- มูลคาในปจจุบัน (Present Value) 
6 

(20.00) 
5 

(16.67) 
19 

(63.33) 

• การคํานวณมูลคาของเงินตามลักษณะของกระแสเงินสดท่ีเกิดขึ้น 
8 

(26.67) 
1 

(3.33) 
21 

(70.00) 

• การทบตนดอกเบ้ียบอยคร้ังในหน่ึงป  
- อัตราดอกเบี้ยที่สถาบันการเงินกําหนด (Nominal or Quoted Rate) 

9 
(30.00) 

4 
(13.33) 

17 
(56.67) 

- อัตราดอกเบี้ยตองวดของการทบตน (Periodic Rate) 
7 

(23.33) 
4 

(13.33) 
19 

(63.33) 

- อัตราดอกเบี้ยที่แทจริง (Effective or Equivalent Annual Rate) 
7 

(23.33) 
2 

(6.67) 
21 

(70.00) 

• การประยุกตใชแนวคิดเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาตอการวิเคราะห
ทางการเงิน  

8 
(26.67) 

1 
(3.33) 

21 
(70.00) 
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 จากตารางพบวา วิธีการเรียนท่ีผูตอบแบบสอบถามคิดวาทําใหสามารถเรียนรูและเขาใจ
เนื้อหาไดดีท่ีสุดในทุกหัวขอของวิชาการจัดการทางการเงินเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา คือ การกระทํา 
ซ่ึงหมายถึง สามารถเขาใจและจําไดจากการทําแบบฝกหัด การเขียน การลงมือทํา การทําการบาน 

ตารางท่ี 4.9 แสดงจํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถามจําแนกตามปญหาที่พบในการเรียน
วิชาการจัดการทางการเงินเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา  

ปญหา จํานวน (คน) รอยละ ลําดับ 

ไมมีพื้นฐานทางดานการคํานวณ 
ไมมีพื้นฐานทางดานการเงิน 
ฟงบรรยายในหองเรียนไมเขาใจ 
ไมไดเขาเรียนในช้ันเรียน 
อานเอกสารประกอบการเรียนไมเขาใจ 
เอกสารประกอบการเรียนไมเพียงพอ 
ทําแบบฝกหัดไมเพียงพอ 
อานทบทวนบทเรียนไมเพียงพอ 
บรรยากาศในการเรียนไมนาสนใจ 
ไมเห็นภาพในการนําไปประยุกตใช 
ไมมีปญหา 
อ่ืนๆ 

10 
19 
18 
1 
14 
2 
17 
12 
9 
15 
0 
2 

33.33 
63.33 
60.00 
3.33 
46.67 
6.67 
56.67 
40.00 
30.00 
50.00 
0.00 
6.67 

7 
1 
2 
11 
5 
9 
3 
6 
8 
4 
12 
9 

จากตารางพบวา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญมีปญหาในการเรียนวิชาการจัดการทางการ
เงินเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาเน่ืองจากไมมีพื้นฐานทางดานการเงินมากท่ีสุด โดยคิดเปนรอยละ 
63.33 รองลงมา คือ ฟงบรรยายในหองเรียนไมเขาใจ คิดเปนรอยละ 60.00 และทําแบบฝกหัดไม
เพียงพอ คิดเปนรอยละ 56.67 สําหรับปญหาอ่ืนๆ ท่ีพบ คือ ควรมีตัวอยางพรอมเฉลย และอธิบาย
เพื่อใหเกิดความเขาใจมากยิ่งข้ึน 
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สวนท่ี 3 ขอมูลเก่ียวกับความพรอมดานเทคโนโลยี 

ตารางท่ี 4.10 แสดงจํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถามจําแนกตามการมีคอมพิวเตอร
สวนตัว  

คอมพิวเตอรสวนตัว จํานวน (คน) รอยละ 
คอมพิวเตอรแบบตั้งโตะ (PC) 
คอมพิวเตอรแบบพกพา (Notebook) 
PC และ Notebook 
ไมมี 

3 
14 
13 
0 

10.00 
46.67 
43.33 
0.00 

รวม 30 100 

จากตารางพบวา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญมีคอมพิวเตอรสวนตัวแบบพกพา 
(Notebook) จํานวน 14 คน คิดเปนรอยละ 46.67 รองลงมา คือ มีท้ังคอมพิวเตอรแบบต้ังโตะ (PC) 
และ คอมพิวเตอรแบบพกพา (Notebook) จํานวน 13 คน คิดเปนรอยละ 43.33 มีคอมพิวเตอรแบบ
ต้ังโตะ (PC) เพียงอยางเดียว จํานวน 3 คน คิดเปนรอยละ 10.00 และไมมีผูใดเลยท่ีไมมีคอมพิวเตอร
สวนตัว 

ตารางท่ี 4.11 แสดงจํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถามจําแนกตามสถานท่ีท่ีใชงาน
อินเทอรเน็ตเปนประจํา 

สถานท่ีท่ีใชงานอินเทอรเน็ตเปนประจํา จํานวน (คน) รอยละ 
บาน หอพัก 
ท่ีทํางาน 
สถานศึกษา 
รานกาแฟ รานอาหาร 
รานอินเทอรเน็ต 
อ่ืนๆ 

28 
11 
11 
9 
3 
0 

93.33 
36.67 
36.67 
30.00 
10.00 
0.00 

จากตารางพบวา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญใชงานอินเทอรเน็ตท่ีบานหรือหอพัก คิด
เปนรอยละ 93.33 รองลงมา คือ ใชงานอินเทอรเน็ตท่ีทํางานและสถานศึกษาเปนจํานวนเทากัน คิด
เปนรอยละ 36.67 
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ตารางท่ี 4.12 แสดงจํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถามจําแนกตามความถี่ในการใชงาน
อินเทอรเน็ต 

ความถ่ีในการใชงานอินเทอรเน็ต จํานวน (คน) รอยละ 
ทุกวัน 
3-6 คร้ัง/สัปดาห 
1-2 คร้ัง/สัปดาห 
นานๆ คร้ัง 
ไมเคย 

26 
3 
1 
0 
0 

86.67 
10.00 
3.33 
0.00 
0.00 

รวม 30 100 

จากตารางพบวา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญใชงานอินเทอรเน็ตทุกวัน จํานวน 26 คน 
คิดเปนรอยละ 86.67 รองลงมา คือ ใชงานอินเทอรเน็ต 3-6 คร้ังตอสัปดาห จํานวน 3 คน คิดเปนรอย
ละ 10.00 และใชงานอินเทอรเน็ต 1-2 คร้ังตอสัปดาหจํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 3.33 ตามลําดับ 
และไมมีผูใดเลยท่ีใชอินเทอรเน็ตนานๆ คร้ังและไมเคยใชอินเทอรเน็ต 

ตารางท่ี 4.13 แสดงจํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถามจําแนกตามวัตถุประสงคในการใช
งานอินเทอรเน็ต 

วัตถุประสงคในการใชงานอินเทอรเน็ต จํานวน (คน) รอยละ 
คนหาขอมูล (Google, Yahoo) 
ความรู (อานขาวสาร, อานบทเรียน) 
ธุรกิจ (เจาของ Website, ใชในการทํางาน) 
ความบันเทิง (Chat, Game) 
สวนตัว (e-mail, Blog) 
ดาวนโหลดขอมูลและโปรแกรม 
อ่ืนๆ 

27 
23 
6 
20 
27 
17 
1 

90.00 
76.67 
20.00 
66.67 
90.00 
56.67 
3.33 

จากตารางพบวา  ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญมีวัตถุประสงคในการใชงานอินเทอรเน็ต
เพื่อคนหาขอมูล และใชงานสวนตัว เปนจํานวนเทากัน คิดเปนรอยละ 90.00 รองลงมา คือ เพื่อหา
ความรู คิดเปนรอยละ 76.67 สวนการใชงานดานอ่ืนๆ คือ ใชเลนเกมส   
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ตารางท่ี 4.14 แสดงจํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถามจําแนกตามชองทางการนําเสนอ 

รูปแบบการนาํเสนอ จํานวน (คน) รอยละ 
อินเทอรเน็ต (Internet) 
ซีดีรอม (CD-ROM) 
อินทราเน็ต (Intranet) 
อ่ืนๆ 

26 
15 
4 
0 

86.67 
50.00 
13.33 
0.00 

จากตารางพบวา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญคิดวาควรนําเสนอบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 
(e-Learning) เร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาทางอินเทอรเน็ต (Internet) คิดเปนรอยละ 86.67 รองลงมา 
คือ ซีดีรอม (CD-ROM) คิดเปนรอยละ 50.00 และทางอินทราเน็ต (Intranet) คิดเปนรอยละ 13.33 

สวนท่ี 4 ขอมูลเก่ียวกับความตองการดานสวนตอประสานกับผูใช  

ตารางท่ี 4.15 แสดงจํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถามจําแนกตามความตองการดานการนําทาง 

รายการ 
จํานวนและรอยละความตองการ 

ตองการ ไมตองการ ไมแนใจ 

• มีการบอกวัตถุประสงคและเปาหมายของบทเรียนในหนาหลัก 
25 

(83.33) 
4 

(13.33) 
1 

(3.33) 

• การเขาถึงเน้ือหาบทเรียน โดยคลิกผานเมนูยอยไมเกิน 3 ครั้งจาก
หนาหลัก 

23 
(76.67) 

3 
(10.00) 

4 
(13.33) 

• เขาศึกษาบทเรียนโดยเรียงลําดับตามหัวขอ 
27 

(90.00) 
3 

(10.00) 
0 

(0.00) 

• เขาศึกษาบทเรียนโดยเลือกหัวขอในการเขาศึกษาได 
29 

(96.67) 
0 

(0.00) 
1 

(3.33) 

• แสดงช่ือหัวขอที่กําลังศึกษาไวดานบนของหนาจอเสมอ 
26 

(86.67) 
0 

(0.00) 
4 

(13.33) 

• ขอมูลแสดงวาขณะน้ีผูเรียนไดเรียนเน้ือหามาเทาไรและยังมี
เน้ือหาเหลืออีกเทาไร (เชน หนา 3 จาก 16) 

26 
(86.67) 

2 
(6.67) 

2 
(6.67) 

• ถามีเน้ือหาที่ตองแสดงตอเน่ืองในหนาเดียวกัน ผูใชจะเล่ือน
จอภาพ (Scroll) ขึ้นหรือลง (แนวต้ัง) เพ่ือดูเน้ือหาสวนกอนหนา
หรือสวนตอไป 

27 
(90.00) 

2 
(6.67) 

1 
(3.33) 
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ตารางท่ี 4.15 (ตอ) แสดงจํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถามจําแนกตามความตองการดานการนําทาง 

รายการ 
จํานวนและรอยละความตองการ 

ตองการ ไมตองการ ไมแนใจ 

• ถามีเน้ือหาที่ตองแสดงตอเน่ืองในหนาเดียวกัน ผูใชจะเล่ือนจอภาพ 
(Scroll) ซายหรอืขวา (แนวนอน) เพ่ือดูเน้ือหาสวนกอนหนาหรือ
สวนตอไป 

16 
(53.33) 

12 
(40.00) 

2 
(6.67) 

• มีปุมหนาถัดไปและหนาถอยหลังในหนาเน้ือหายอย 
25 

(83.33) 
2 

(6.67) 
3 

(10.00) 

• มีคําอธิบาย/คําแนะนํา การใชบทเรียนอยูในหนาหลัก 
28 

(93.33) 
1 

(3.33) 
1 

(3.33) 

• สามารถเรียกดูคําอธิบาย/คําแนะนําการใชบทเรียนไดตลอดเวลา 
29 

(96.67) 
1 

(3.33) 
0 

(0.00) 

• มีปุมเช่ือมโยงไปยังหนาหลักเสมอ 
28 

(93.33) 
1 

(3.33) 
1 

(3.33) 

• มีชองทางเพ่ือติดตอกับผูสอน 
28 

(93.33) 
0 

(0.00) 
2 

(6.67) 

• มีกระดานแลกเปล่ียนขอมูลขาวสารระหวางผูเรียนดวยกัน 
27 

(90.00) 
1 

(3.33) 
2 

(6.67) 

จากตารางพบวา ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการดานการนําทางดังตอไปนี้  
 ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหบอกวัตถุประสงคและเปาหมายของบทเรียนใน
หนาหลัก จํานวน 25 คน คิดเปนรอยละ 83.33 
 ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหสามารถเขาถึงเนื้อหา โดยการคลิกผานเมนูยอยไม
เกิน 3 คร้ัง จํานวน 23 คน คิดเปนรอยละ 76.67 
 ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการเขาศึกษาบทเรียน โดยเรียงลําดับตามหัวขอ จํานวน 
27 คน คิดเปนรอยละ 90.00 
 ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการเขาศึกษาบทเรียน โดยเลือกหัวขอในการเขาศึกษาได
จํานวน 29 คน คิดเปนรอยละ 96.67 
 ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหแสดงช่ือหัวขอท่ีกําลังศึกษาไวดานบนของหนาจอ
เสมอ จํานวน 26 คน คิดเปนรอยละ 86.67 
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 ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีขอมูลแสดงวาผูเรียนไดเรียนเนื้อหามาเทาไรและ
ยังมีเนื้อหาเหลืออีกเทาไร จํานวน 26 คน คิดเปนรอยละ 86.67 
 ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหใชเล่ือนจอภาพ (Scroll) ข้ึนหรือลง (แนวต้ัง) เพื่อ
ดูเนื้อหา ถามีเนื้อหาท่ีตองแสดงตอเนื่องในหนาเดียวกัน จํานวน 27 คน คิดเปนรอยละ 90.00 
 ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหใชเล่ือนจอภาพ (Scroll) ซายหรือขวา (แนวนอน) 
เพื่อดูเนื้อหา ถามีเนื้อหาท่ีตองแสดงตอเนื่องในหนาเดียวกัน จํานวน 16 คน คิดเปนรอยละ 53.33 
 ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีปุมหนาถัดไปและหนาถอยหลังในหนาเนื้อหา
ยอย จํานวน 25 คน คิดเปนรอยละ 83.33 
 ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีคําอธิบาย/คําแนะนํา การใชบทเรียนอยูในหนา
หลัก จํานวน 28 คน คิดเปนรอยละ 93.33 
 ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหสามารถเปดดูคําอธิบาย/คําแนะนํา การใชบทเรียน
ไดตลอดเวลาขณะท่ีดูเนื้อหา จํานวน 29 คน คิดเปนรอยละ 96.67 
 ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีปุมเช่ือมโยงไปยังหนาหลักเสมอ จํานวน 28 คน 
คิดเปนรอยละ 93.33 
 ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีชองทางเพื่อติดตอกับผูสอน จํานวน 28 คน คิด
เปนรอยละ 93.33 
 ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีกระดานแลกเปล่ียนขอมูลขาวสารระหวางผูเรียน  
จํานวน 27 คน คิดเปนรอยละ 90.00 
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ตารางท่ี 4.16  แสดงจํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถามจําแนกตามความตองการดานทัศนะ 

รายการ 
จํานวนและรอยละความตองการ 

ตองการ ไมตองการ ไมแนใจ 

• ใชสีโทนเขม 
8 

(26.67) 
15 

(50.00) 
7 

(23.33) 

• ใชสีโทนออน 
17 

(56.67) 
3 

(10.00) 
10 

(33.33) 

• สีหลักของบทเรียนใชชุดสีโทนรอน เชน สม แดง 
5 

(16.67) 
17 

(56.67) 
8 

(26.67) 

• สีหลักของบทเรียนใชชุดสีโทนเย็น เชน เขียว นํ้าเงิน 
25 

(83.33) 
1 

(3.33) 
4 

(13.33) 

• สวนเมนูควบคุมอยูทางดานซายมือ                  
14 

(46.67) 
8 

(26.67) 
8 

(26.67) 

• สวนเมนูควบคุมอยูทางดานบน 
12 

(40.00) 
10 

(33.33) 
8 

(26.67) 

• ใชภาพเคล่ือนไหว (Animation) ประกอบในบทเรียน 
22 

(73.33) 
3 

(10.00) 
5 

(16.67) 

• ใชวิดีทัศน (Video) ในลักษณะเปนวิทยากรบรรยายเน้ือหา 
20 

(66.67) 
2 

(6.67) 
8 

(26.67) 

• ใชเสียง (Audio) บรรยายประกอบการนําเสนอเน้ือหา 
20 

(66.67) 
3 

(10.00) 
7 

(23.33) 

• ใชขอความท่ีเจาะจงเปนทางการ หลีกเล่ียงการใชภาษาพูด 
6 

(20.00) 
13 

(43.33) 
11 

(36.67) 

• ใชขอความท่ีเขาใจงาย อาจเปนขอความท่ีเปนภาษาพูด 
23 

(76.67) 
1 

(3.33) 
6 

(20.00) 
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จากตารางพบวา ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการดานทัศนะดังตอไปนี้  
ผูตอบแบบสอบถามไมมีความตองการใหใชสีโทนเขม จํานวน 15 คน คิดเปนรอยละ 50.00 
ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหใชสีโทนออน จํานวน 17 คน คิดเปนรอยละ 56.67 
ผูตอบแบบสอบถามไมมีความตองการใหใชสีหลักของบทเรียนใชชุดสีโทนรอน จํานวน 

17 คน คิดเปนรอยละ 56.67 
ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหใชสีหลักของบทเรียนใชชุดสีโทนเย็น จํานวน 25 

คน คิดเปนรอยละ 83.33 
ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหสวนเมนูควบคุมอยูทางดานซายมือ จํานวน 14 คน 

คิดเปนรอยละ 46.67 
ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหสวนเมนูควบคุมอยูทางดานบน จํานวน 12 คน คิด

เปนรอยละ 40.00 
ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหใชภาพเคล่ือนไหว (Animation) ประกอบใน

บทเรียน จํานวน 22 คน คิดเปนรอยละ 73.33 
ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหใชวิดีทัศน (Video) ในลักษณะเปนวิทยากร

บรรยายเน้ือหา จํานวน 20 คน คิดเปนรอยละ 66.67 
ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหใชเสียง (Audio) บรรยายประกอบการนําเสนอ

เนื้อหาจํานวน 20 คน คิดเปนรอยละ 66.67 
ผูตอบแบบสอบถามไมมีความตองการใหใชขอความท่ีเจาะจงเปนทางการ หลีกเล่ียงการ

ใชภาษาพูด  จํานวน 13 คน คิดเปนรอยละ 43.33 
ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหใชขอความท่ีเขาใจงาย อาจเปนขอความท่ีเปน

ภาษาพูด จํานวน 23 คน คิดเปนรอยละ 76.67 
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สวนท่ี 5 ขอมูลเก่ียวกับความตองการดานการใชงานระบบ  

ตารางท่ี 4.17 แสดงจํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถามจําแนกตามรูปแบบการใชงานระบบ
ของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย (e-Learning) เร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา 

รายการ 
จํานวนและรอยละความตองการ 

ตองการ ไมตองการ ไมแนใจ 

• การลงทะเบียนเขาใชงาน 
15 

(50.00) 
14 

(46.67) 
1 

(3.33) 

• ขอมูลแสดงประวัติการเรียนบทเรียนของผูเรียน 
19 

(63.33) 
8 

(26.67) 
3 

(10.00) 

• ขอมูลแสดงประวัติการทําแบบทดสอบของผูเรียน 
19 

(63.33) 
7 

(23.33) 
4 

(13.33) 

• แบบทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน (Pre-test) 
20 

(66.67) 
4 

(13.33) 
6 

(20.00) 

• จํากัดเวลาในการทําแบบทดสอบ 
16 

(53.33) 
9 

(30.00) 
5 

(16.67) 

• ทําแบบทดสอบโดยเรียงลําดับตามขอ 
17 

(56.67) 
9 

(30.00) 
4 

(13.33) 

• ทําแบบทดสอบโดยเลือกขอในการทําได 
18 

(60.00) 
6 

(20.00) 
6 

(20.00) 

• สามารถยอนกลับไปตรวจทานคําตอบในแบบทดสอบได 
25 

(83.33) 
4 

(13.33) 
1 

(3.33) 

• มีการจัดลําดับเปรียบเทียบคะแนนของผูเรียนกับผูเรียนคนอื่นๆ 
15 

(50.00) 
9 

(30.00) 
6 

(20.00) 

• มีการเปรียบเทียบคะแนนของผูเรยีนกับเกณฑที่กําหนดไว 
22 

(73.33) 
4 

(13.33) 
4 

(13.33) 
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จากตารางพบวา ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการดานการใชงานระบบดังตอไปนี้ 
ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีการลงทะเบียนเขาใชงาน จํานวน 15 คน คิดเปน

รอยละ 50.00 
ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีการแสดงขอมูลประวัติการเรียนบทเรียนของ

ผูเรียนจํานวน 19 คน คิดเปนรอยละ 63.33 
ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีการแสดงขอมูลประวัติการทําแบบทดสอบของ

ผูเรียนจํานวน 19 คน คิดเปนรอยละ 63.33 
ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีแบบทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน จํานวน 

20 คน คิดเปนรอยละ 66.67 

ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีการจํากัดเวลาในการทําแบบทดสอบ จํานวน 16 
คน คิดเปนรอยละ 53.33 

ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีการทําแบบทดสอบ โดยเรียงลําดับตามขอ 
จํานวน 17 คน คิดเปนรอยละ 56.67 

ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีการทําแบบทดสอบ โดยเลือกขอในการทําได 
จํานวน 18 คน คิดเปนรอยละ 60.00 

ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหสามารถยอนกลับไปตรวจทานคําตอบใน
แบบทดสอบได จํานวน 25 คน คิดเปนรอยละ 83.33 

ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีการจัดลําดับเปรียบเทียบคะแนนของผูเรียน  
จํานวน 15 คน คิดเปนรอยละ 50.00 

ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีการเปรียบเทียบคะแนนของผูเรียนกับเกณฑท่ี
กําหนดไว จํานวน 22 คน คิดเปนรอยละ 73.33 
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 4.1.2 การกําหนดวัตถุประสงคการเรียนรูและขอบเขตเนื้อหาของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส
บนเครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา 

จากการเก็บขอมูลความตองการบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ืองมูลคาของเงิน
ตามเวลาของผูเรียน ผูศึกษาไดนําขอมูลดังกลาวมากําหนดวัตถุประสงค และขอบเขตของเน้ือหา ท่ีจะ
นํามาสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา ประกอบกับการสํารวจและ
คนควาจากหนังสือ เอกสาร ตําราและเว็บไซตท่ีเกี่ยวกับการเรียนการสอนวิชาการจัดการทางการเงิน
เร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา จึงสามารถกําหนดวัตถุประสงคในการเรียนรูของบทเรียนได ดังนี้ 

-   ผูเรียนมีความรูความเขาใจถึงแนวคิดและความสําคัญของมูลคาของเงินตามเวลา 
การเขียนเสนเวลา ลักษณะกระแสเงินสดท่ีเกิดข้ึน และการคํานวณหาอัตรา
ดอกเบ้ียแบบตางๆ 

-   ผูเรียนมีความรูความเขาใจถึงแนวคิดและวิธีการคํานวณหาของมูลคาในอนาคต 
-   ผูเรียนมีความรูความเขาใจถึงแนวคิดและวิธีการคํานวณหามูลคาปจจุบัน 
-   ผูเรียนสามารถคํานวณหามูลคาในอนาคตและมูลคาปจจุบันของเงินตามลักษณะ

กระแสเงินสดท่ีเกิดข้ึนได 
-   ผูเรียนมีความรูความเขาใจถึงแนวคิดของอัตราดอกเบ้ียประเภทตางๆ และ

สามารถคํานวณหาคาอัตราดอกเบ้ียท่ีแทจริงได 
-   ผูเรียนมีความรูความเขาใจและสามารถนําแนวคิดของมูลคาของเงินตามเวลาไป

ประยุกตใชในการคํานวณหาเงินกอนท่ีตองการในอนาคต และการคํานวณการ
ผอนชําระเงินกูประเภทตางๆ ได 

เม่ือกําหนดวัตถุประสงคการเรียนรูของบทเรียนแลว สามารถแบงเนื้อหาเปน 6 สวน คือ  
1. หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
2. มูลคาในอนาคต 
3. มูลคาปจจุบัน 
4. การคํานวณมูลคาตามลักษณะกระแสเงินสด 
5. ดอกเบ้ียและอัตราผลตอบแทน 
6. การประยุกตใชมูลคาของเงินตามเวลา 
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4.2 ขั้นออกแบบ (Design) 

 4.2.1 การตรวจสอบเนื้อหาของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเรื่องมูลคาของเงินตาม
เวลาโดยอาจารยท่ีปรึกษาและผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

ผูศึกษาไดศึกษารายละเอียดเน้ือหา และทําการสรุปเนื้อหาใหตรงตามวัตถุประสงคท่ี
กําหนดไว จากนั้นจึงนําเนื้อหาท่ีไดไปใหอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาตรวจสอบ
พรอมท้ังปรับแกไขตามคําแนะนํา ซ่ึงสามารถสรุปคําแนะนําและการปรับปรุงแกไขตางๆ ดังแสดง
ในตารางท่ี 4.18 

ตารางท่ี 4.18 แสดงคําแนะนําและการปรับปรุงแกไขเนื้อหาของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย
เร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาจากอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 

ลําดับท่ี คําแนะนํา การปรับปรุงแกไข 
1 อธิบายภาพรวมของมูลคาของเงินตามเวลา 

ใหเห็นถึงปจจัยท่ีทําใหเกิดการเปล่ียนแปลง
ของมูลคาของเงิน 

บอกถึงความสําคัญของมูลคาของเงินตาม
เวลา เหตุผลและปจจัยท่ีทําใหมูลคาของ
เงินเปล่ียนไป  

2 ควรอธิบายเนือ้หาแตละสวนในบทเรียน
ใหเช่ือมโยงกนั 

จัดเรียงลําดับการนําเสนอใหเหมาะสม มี
การกลาวนํากอนเขาบทเรียน และแสดง
ภาพรวมของเนื้อหาท่ีกําลังจะกลาวถึง 

3 ควรอธิบายถึงลักษณะกระแสเงินสดท่ี
เกิดข้ึนแตละประเภทเพ่ือใหผูเรียนทราบ
ถึงความแตกตาง 

อธิบายลักษณะกระแสเงินสดท่ีเกิดข้ึน
พรอมตัวอยางการเขียนเสนเวลาของ
กระแสเงินสดแตละประเภท 

4 ในการคํานวณหามูลคาของเงินตามเวลาทํา
ไดหลายวิธีการแลวแตความเหมาะสม 

แสดงวิธีการใชเคร่ืองมือในคํานวณแตละ
วิธี และยกตัวอยางการคํานวณเพ่ือใหเกิด
ความเขาใจมากยิ่งข้ึน 

5 อธิบายลักษณะและความสําคัญของอัตรา
ดอกเบ้ียประเภทตางๆ  

เพิ่มเนื้อหาและตัวอยางการคํานวณใน
หัวขอเร่ืองดอกเบ้ียและอัตราผลตอบแทน
ซ่ึงจะแสดงใหเห็นถึงประเภทของอัตรา
ดอกเบ้ีย และการนําไปใช 

6 ควรแสดงใหเห็นถึงการนําไปใชงานจริง
ในชีวิตประจําวัน 

เพิ่มตัวอยางการนําหลักการของมูลคาของ
เงินตามเวลาไปใชในหัวขอการประยุกตใช
หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
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หลังจากทําการปรับแกไขเนื้อหาตามคําแนะนําจากอาจารยท่ีปรึกษา และผูเช่ียวชาญ
ดานเนื้อหาแลว ทําใหไดมาซ่ึงเนื้อหาท่ีครอบคลุมหัวขอดังตอไปนี้ 

1. หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
-  ความสําคัญของมูลคาของเงินตามเวลา 
-  เสนเวลา 
-  ลักษณะกระแสเงินสด 
-  การคํานวณอัตราดอกเบ้ีย 

2. มูลคาในอนาคต 
-  ลักษณะของมูลคาในอนาคต 
-  วิธีการคํานวณหามูลคาในอนาคต 

3. มูลคาปจจุบัน 
-  ลักษณะของมูลคาปจจุบัน 
-  วิธีการคํานวณหามูลคาปจจุบัน 

4. การคํานวณมูลคาตามลักษณะกระแสเงินสด 
-  กระแสเงินสดจํานวนเดียว 
-  กระแสเงินสดเปนเงินงวด 
-  กระแสเงินสดเปนเงินงวดและไมมีระยะเวลาส้ินสุด 
-  กระแสเงินสดท่ีมีรูปแบบไมสมํ่าเสมอ 

5. ดอกเบ้ียและอัตราผลตอบแทน 
-  การทบตนดอกเบ้ียหลายคร้ังในหนึ่งป 
-  ประเภทของอัตราดอกเบ้ีย 

6. การประยุกตใชมูลคาของเงินตามเวลา 
-  การคํานวณหาจํานวนเงินฝากเพ่ือสะสมเงินกอนท่ีตองการในอนาคต 
-  การประยุกตใชกับเงินกูประเภทตางๆ 
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 4.2.2 การสรางผังดําเนินเร่ือง (Storyboard) บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ือง
มูลคาของเงินตามเวลา  

ผูศึกษาไดนําเนื้อหาโดยละเอียดท่ีผานการตรวจสอบจากอาจารยท่ีปรีกษา และ
ผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา พรอมท้ังผลจากการสํารวจความตองการในดานรูปแบบการนําเสนอ
บทเรียนอิเล็กทรอนิกสของกลุมตัวอยางมาสรางผังดําเนินเร่ือง (Storyboard) จากนั้นนําผังดําเนิน
เร่ืองท่ีไดไปปรึกษากับอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญดานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย 
พรอมท้ังปรับแกไขตามขอเสนอแนะเพ่ือนํามาสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย ซ่ึงสามารถ
สรุปคําแนะนําและการปรับปรุงแกไขตางๆ ดังแสดงในตารางท่ี 4.19 

ตารางท่ี 4.19 แสดงคําแนะนําและการปรับปรุงแกไขผังดําเนินเร่ืองของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน
เครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาจากอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญดานบทเรียน
อิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย 

ลําดับท่ี คําแนะนํา การปรับปรุงแกไข 
1 ควรมีการใหผูเรียนเห็นภาพรวมของเน้ือหา

ในหัวขอนั้นๆ กอนอธิบายในรายละเอียด 
เพื่อใหผู เรียนเห็นภาพรวมท้ังหมดและ
เขาใจมากข้ึน 

เพิ่มหนาเนื้อหาท่ีอธิบายภาพรวมของเน้ือหา
ในหัวขอนั้นๆ กอนอธิบายรายละเอียด เชน 
มีหนาอธิบายภาพรวมของหัวขอลักษณะ
กระแสเงินสด โดยบอกถึงลักษณะ ตัวอยาง 
และประเภทของกระแสเงินสดท่ีเกิดข้ึน 

2 ควรเพิ่มหนาเนื้อหาแสดงความเช่ือมโยง
ของหัวขอยอยกอนหนาและถัดไปเพ่ือให
เกิดความตอเนื่องในการเรียน 

เพิ่มหนาความสัมพันธกันของเน้ือหา เชน 
ความเกี่ยวเนื่องกันของหลักการมูลคาของ
เงินตามเวลาท่ีมีตอการเขียนเสนเวลา เปนตน 

3 ควรมีหนาแสดงการส้ินสุดการนําเสนอใน
แตละสวนใหผูเรียนทราบ 

เพิ่มหนาส้ินสุดการนําเสนอในแตละสวน
และมีจุดเช่ือมโยง (Link) ใหหากผูเรียน
ตองการเรียนในสวนนั้นๆ ใหมอีกคร้ัง 

4 การมีเสียงดนตรีหรือเสียงบรรยายจะทําให
บทเรียนมีความนาสนใจยิ่งข้ึน 

เพิ่มเสียงดนตรีในหนากอนเขาบทเรียนแต
ละสวนใหบทเรียนมีความนาสนใจ 

5 การมีหนาท่ีไมมีการเช่ือมโยงทําใหผูเรียน
ไมรูจะทําอยางไรตอไป ควรทําใหแตละ
หนาสามารถเช่ือมโยงกลับไปหนาหลักได 

เพิ่มปุมเช่ือมโยงไปหนาหลักในทุกหนา
ของบทเรียน 
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โดยผังดําเนินเร่ืองของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตาม
เวลาไดแบงเนื้อหาออกเปน 6 สวน ดังนี้ 

สวนท่ี 1 หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา จํานวน 31 กรอบ 
สวนท่ี 2 มูลคาในอนาคต จํานวน 17 กรอบ 
สวนท่ี 3 มูลคาปจจุบัน จํานวน 17 กรอบ 
สวนท่ี 4 การคํานวณมูลคาตามลักษณะกระแสเงินสด จํานวน 64 กรอบ 
สวนท่ี 5 ดอกเบ้ียและอัตราผลตอบแทน จํานวน 12 กรอบ 
สวนท่ี 6 การประยุกตใชมูลคาของเงินตามเวลา จํานวน 24 กรอบ 

ตัวอยางผังดําเนินเร่ือง 

 

กรอบท่ี : 3 (สวนท่ี 1) 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : แนะนําบทเรียน 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว เสียง 
- ขอความ “คลิกท่ีแฟมสิครับ” 
- ภาพลูกศรเคล่ือนไหวช้ีใหคลิกท่ีรูปแฟม จะ
เช่ือมโยงไปกรอบท่ี 4 (สวนท่ี 1) เพื่อเร่ิมเรียน
บทเรียน 

 - เสียงประกอบ 
 

 

 

กรอบท่ี : 4 (สวนท่ี 1) 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : หลักการมูลคาของเงินตามเวลา 
เหตุการณ : ขอความ เสียงดนตรี 
 - ขอความ “ความสําคัญของมูลคาของเงินตาม
เวลา” “เสนเวลา” “ลักษณะกระแสเงินสด” 
“การคํานวณอัตราดอกเบ้ีย” 

 - เม่ือคลิกท่ีขอความแตละขอความจะเช่ือมโยง
ไปหนาบทเรียนของหัวขอนัน้ๆ 
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กรอบท่ี : 8 (สวนท่ี 1) 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : ความสําคัญของมูลคาของ
เงินตามเวลา 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความแสดงความสําคัญของมูลคาของเงิน
ตามเวลา และขอความอธิบายเม่ือนําเมาสไปช้ี 

 - คลิกท่ี เพื่อไปหนากอน
หนา หนาหลัก และหนาถัดไป ตามลําดับ 

 
 

 

กรอบท่ี : 13 (สวนท่ี 1) 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : เสนเวลา 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ภาพเคล่ือนไหวแสดงการเขียนเสนเวลาและ
ขอความอธิบายเม่ือนําเมาสไปช้ี 

 - คลิกท่ี เพื่อไปหนากอน
หนา หนาหลัก และหนาถัดไป ตามลําดับ 

 
 
 

 

กรอบท่ี : 15 (สวนท่ี 1) 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : ลักษณะกระแสเงินสด 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความอธิบายหลักการและประเภทของ
ลักษณะกระแสเงินสด  

 - คลิกท่ี เพื่อไปหนากอน
หนา หนาหลัก และหนาถัดไป ตามลําดับ 
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กรอบท่ี : 16 (สวนท่ี 1) 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : ลักษณะกระแสเงินสด 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความอธิบายความหมายและลักษณะของ
กระแสเงินสดจํานวนเดียว 

 - ภาพเคล่ือนไหวแสดงเสนเวลา 

 - คลิกท่ี เพื่อไปหนากอน
หนา หนาหลัก และหนาถัดไป ตามลําดับ 

 
 
 

 

กรอบท่ี : 25 (สวนท่ี 1) 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : การคํานวณอัตราดอกเบ้ีย 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความอธิบายความหมายของอัตราดอกเบ้ีย 
 - ลิงคของอัตราดอกเบ้ียอยางงาย และอัตรา
ดอกเบ้ียทบตน 

- คลิกท่ี เพื่อไปหนากอนหนา และ
หนาหลัก ตามลําดับ 

 
 
 
 

 

กรอบท่ี : 6 (สวนท่ี 2) 
ชื่อบทเรียน : มูลคาในอนาคต 
ชื่อสวนของบทเรียน : ลักษณะของมูลคาใน
อนาคต 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความอธิบายลักษณะของมูลคาในอนาคต 
สูตรการคํานวณ คําอธิบายตัวแปรจากสมการ 

 - คลิกท่ี เพื่อไปหนากอน
หนา หนาหลัก และหนาถัดไป ตามลําดับ 
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กรอบท่ี : 9 (สวนท่ี 2) 
ชื่อบทเรียน : มูลคาในอนาคต 
ชื่อสวนของบทเรียน : วิธีการคํานวณหามูลคาใน
อนาคต 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความและภาพแสดงวิธีการคํานวณหามูลคา
ในอนาคต 

 - คลิกท่ี เพื่อไปหนากอน
หนา หนาหลัก และหนาถัดไป ตามลําดับ 

 
 

 

กรอบท่ี : 13 (สวนท่ี 2) 
ชื่อบทเรียน : มูลคาในอนาคต 
ชื่อสวนของบทเรียน : วิธีการคํานวณหามูลคาใน
อนาคต 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความอธิบายลักษณะและการนําไปใชของ
เคร่ืองคํานวณทางการเงิน 

 - ลิงควิธีใชเคร่ืองคํานวณทางการเงิน 

 - คลิกท่ี เพื่อไปหนากอน
หนา หนาหลัก และหนาถัดไป ตามลําดับ 

 
 

 

กรอบท่ี : 4 (สวนท่ี 4) 
ชื่อบทเรียน : การคํานวณมูลคาตามลักษณะ
กระแสเงินสด 
ชื่อสวนของบทเรียน : กระแสเงินสดจาํนวนเดียว 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความแสดงสูตรการคํานวณ 
 - ลิงคตัวอยางการคํานวณ และ Rule of 72 

 - คลิกท่ี เพื่อไปหนากอน
หนา หนาหลัก และหนาถัดไป ตามลําดับ 
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กรอบท่ี : 6 (สวนท่ี 4) 
ชื่อบทเรียน : การคํานวณมูลคาตามลักษณะ
กระแสเงินสด 
ชื่อสวนของบทเรียน : กระแสเงินสดจาํนวนเดียว 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความ “ตัวอยางการคํานวณ” 
 - ลิงคของตัวอยางการคํานวณมูลคาในอนาคต 
 - ลิงคของตัวอยางการคํานวณมูลคาปจจบัุน 

 - คลิกท่ี เพื่อไปหนากอนหนา และ
หนาหลัก ตามลําดับ 

 

 

กรอบท่ี : 7 (สวนท่ี 4) 
ชื่อบทเรียน : การคํานวณมูลคาตามลักษณะ
กระแสเงินสด 
ชื่อสวนของบทเรียน : กระแสเงินสดจาํนวนเดียว 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความแสดงโจทยตัวอยาง 
 - ลิงคของวิธีการคํานวณท้ัง 4 วิธี 

 - คลิกท่ี เพื่อไปหนากอนหนา และ
หนาหลัก ตามลําดับ 

 
 

 

กรอบท่ี : 8 (สวนท่ี 4) 
ชื่อบทเรียน : การคํานวณมูลคาตามลักษณะ
กระแสเงินสด 
ชื่อสวนของบทเรียน : กระแสเงินสดจาํนวนเดียว 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความแสดงโจทยตัวอยางและวิธีการ
คํานวณดวยวธีิการใชเคร่ืองคํานวณธรรมดา 

 - ลิงคของวิธีการคํานวณท้ัง 4 วิธี 

 - คลิกท่ี เพื่อไปหนากอนหนา และ
หนาหลัก ตามลําดับ 
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กรอบท่ี : 4 (สวนท่ี 5) 
ชื่อบทเรียน : ดอกเบ้ียและอัตราผลตอบแทน 
ชื่อสวนของบทเรียน : การทบตนดอกเบ้ียหลาย
คร้ังในหนึ่งป 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความอธิบายลักษณะของการทบตน
ดอกเบ้ียหลายคร้ังในหนึ่งป 

 - คลิกท่ี เพื่อไปหนากอน
หนา หนาหลัก และหนาถัดไป ตามลําดับ 

 
 

 

กรอบท่ี : 8 (สวนท่ี 5) 
ชื่อบทเรียน : ดอกเบ้ียและอัตราผลตอบแทน 
ชื่อสวนของบทเรียน : ประเภทของอัตราดอกเบ้ีย 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความอธิบายอัตราดอกเบ้ียตองวด สูตรการ
คํานวณ และคําอธิบายตัวแปรจากสมการ 

 - ลิงคของตัวอยางการคํานวณ 

 - คลิกท่ี เพื่อไปหนากอน
หนา หนาหลัก และหนาถัดไป ตามลําดับ 

 

 

กรอบท่ี : 8 (สวนท่ี 6) 
ชื่อบทเรียน : การประยกุตใชมูลคาของเงินตาม
เวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : การประยุกตใชกับเงินกู
ประเภทตางๆ 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความอธิบายหลักการมูลคาของเงินตาม
เวลากับการนํามาประยุกตใชกับเงินกูประเภท
ตางๆ ท้ัง 4 ประเภท 

- คลิกท่ี เพื่อไปหนากอน
หนา หนาหลัก และหนาถัดไป ตามลําดับ 
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กรอบท่ี : 15 (สวนท่ี 6) 
ชื่อบทเรียน : การประยกุตใชมูลคาของเงินตาม
เวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : ประเภทของอัตราดอกเบ้ีย 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความอธิบายลักษณะของ Amortized Loans 
 - ลิงคของตัวอยางการคํานวณ 

 - คลิกท่ี เพื่อไปหนากอน
หนา หนาหลัก และหนาถัดไป ตามลําดับ 

 
 

 

กรอบท่ี : 24 (สวนท่ี 6) 
ชื่อบทเรียน : การประยกุตใชมูลคาของเงินตาม
เวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : จบการนําเสนอ 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว เสียง 
 - ขอความ “จบการนําเสนอเร่ืองการประยกุตใช
มูลคาของเงินตามเวลา” 

 - คลิกท่ีรูปแฟมจะเช่ือมโยงไปกรอบการเริ่ม
บทเรียน เพื่อเร่ิมเรียนบทเรียนเร่ืองการ
ประยุกตใชมูลคาของเงินตามเวลาใหมอีกคร้ัง 

  - เสียงประกอบ 

4.3 ขั้นพัฒนา (Development) 

4.3.1 ดําเนินการสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายตามผังดําเนินเร่ืองท่ีได
ออกแบบไว 

หลังจากท่ีผูศึกษาไดทําการออกแบบสรางผังดําเนินเร่ืองเสร็จแลว ก็ไดนําเนื้อหา
และผังดําเนินเร่ืองไปดําเนินการสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย โดยใชโปรแกรม
ประยุกตท้ังหมด 3 โปรแกรม ประกอบดวย Adobe Photoshop CS2, Microsoft Office PowerPoint 
2007 และ Adobe Captivate 4 ซ่ึงอธิบายรายละเอียดไดดังนี้ 
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1. Adobe Photoshop CS2 
เม่ือผูศึกษาไดศึกษาเนื้อหาบทเรียนแลว จึงไดรวบรวมภาพท่ีเกี่ยวกับเนื้อหาดวยการ

คนหาจากเว็บไซต พรอมท้ังตกแตงรูปภาพใหสวยงามหรือทําเปนภาพเคล่ือนไหวโดยใชโปรแกรม 
Adobe Photoshop CS2 จากนั้นบันทึกไฟลใหเปนนามสกุล *.png สําหรับภาพกราฟก และนามสกุล 
*.gif สําหรับภาพเคล่ือนไหว เพื่อนําใชในการตกแตงและประกอบในบทเรียนอิเล็กทรอนิกสตอไป 

 
ภาพ 2 แสดงการตกแตงภาพดวยโปรแกรม Adobe Photoshop CS2 

2. Microsoft Office PowerPoint 2007 
หลังจากไดภาพกราฟกและภาพเคล่ือนไหวแลว ผูศึกษาไดนําภาพเหลานั้นมาตกแตง

และใชประกอบเนื้อหาบทเรียนเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาในการนําเสนอ (Presentation) โดยใช
โปรแกรม Microsoft Office PowerPoint 2007 ซ่ึงสามารถสรางการเคล่ือนไหวของขอความและ
รูปภาพไดอยางนาสนใจ  

 
ภาพ 3 แสดงการสรางบทเรียนดวยโปรแกรม Microsoft Office PowerPoint 2007 
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3. Adobe Captivate 4 
เม่ือไดบทเรียนท่ีสรางจากโปรแกรม Microsoft Office PowerPoint 2007 แลว ผูศึกษา

ไดนําเขา (Import) บทเรียนดังกลาวสูโปรแกรม Adobe Captivate 4 ซ่ึงโปรแกรมนี้มีเคร่ืองมือในการ
สรางส่ือบทเรียนท่ีมีลักษณะเชิงโตตอบและตอบสนองกับผูเรียน (Interactive Learning) เพื่อทําการใส
ปุมเช่ือมโยงเนื้อหาในแตละหนา ใสเสียงประกอบบทเรียน และเทคนิควิธีอ่ืนๆ ใหบทเรียนนี้มีความ
สวยงามและนาสนใจ จากนั้นจึงทําการสงออกช้ินงาน (Publishing Project) ซ่ึงเปนการแปลงไฟลจาก
นามสกุล *.cp ใหเปนไฟลแฟลช (Flash) นามสกุล *.swf และ *.HTML เปนการสงออกช้ินงาน
บทเรียนอิเล็กทรอนิกสท่ีนิยมใชกันมากท่ีสุด และสามารถนําไปจัดเก็บบนเคร่ืองคอมพิวเตอรแมขาย 
(Server) ได  

 
ภาพ 4 แสดงการสรางบทเรียนดวยโปรแกรม Adobe Captivate 4 

 4.3.2 การนําเสนอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใช Server ของ
คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

หลังจากที่สรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเรียบรอยแลว ผูศึกษาจึงไดนํา
บทเรียนอิเล็กทรอนิกสท่ีไดไปติดต้ังไวบนระบบบริหารจัดการการเรียนรู (Learning Management 
System) บนเว็บไซต www.ba.cmu.ac.th ของมหาวิทยาลัยเชียงใหม โดยผูเรียนสามารถเขาถึงระบบ
ไดท่ี http://www.ba.cmu.ac.th/masterdegree/mba/e-learning ซ่ึงการนําบทเรียนอิเล็กทรอนิกสไป
ติดต้ังไวบนระบบบริหารจัดการการเรียนรู สามารถทําไดตามข้ันตอนดังตอไปนี้ 
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1. Login เขาสูระบบบริหารจัดการการเรียนรูดวยระดับผูดูแลระบบ (Administrator)   

 

ภาพ 5 แสดงการเขาสูระบบบริหารจัดการการเรียนรูดวยระดับผูดูแลระบบ 

2. เลือก “จัดการระบบ” ท่ีเมนูดานซาย จากน้ันคลิกเลือก “Courses” สําหรับจัดการ
บทเรียน 

 

 

ภาพ 6 แสดงหนาจอการจัดการระบบ 
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3. คลิกเลือกหลักสูตรกลุมวิชาการเงิน (Financial) ท่ีตองการเพิ่มเนื้อหา 

 

ภาพ 7 แสดงหนาจอสรางหลักสูตร  

 4. คลิกเลือก “จัดการไฟล” ท่ีแถบเมนูดานบนเพ่ือทําการจัดการไฟลบทเรียน 
จากน้ันคลิกท่ีปุม Browse เพื่อจะเลือกบทเรียนท่ีเตรียมไว หากตองการเพิ่มมากกวาหนึ่งไฟลก็
สามารถเลือกไฟลเพิ่มในลําดับท่ี 2 และ 3 เร่ือยไปจนครบ เม่ือเลือกไฟลบทเรียนท่ีตองการไดครบ
แลว ใหคลิกท่ีปุม Upload เพื่อสงไฟลข้ึนไปจัดเก็บบนเคร่ืองคอมพิวเตอรแมขาย (Server) 

 

 

ภาพ 8 แสดงหนาจอจดัการไฟลบทเรียน  
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5.  เลือกบทเรียนท่ีตองการสรางหรือแกไข 

 

ภาพ 9 แสดงหนาจอรายช่ือบทเรียนท่ีตองการเพิ่มเติมหรือแกไข  

6. ทําการเพ่ิมเติมขอความท่ีตองการ จากนัน้เพิ่มจดุเช่ือมโยง (Link) ท่ีจะเช่ือมโยง
ไปสูบทเรียนท่ีได Upload ไวในข้ันตอนกอนหนา จากนั้นคลิกท่ีปุม Save  

 

 

ภาพ 10 แสดงหนาจอการเพ่ิมเติมหรือแกไขบทเรียน  
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4.4 ขั้นปรับปรุงแกไข (Revision) 

4.4.1 การตรวจสอบบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา โดย
อาจารยท่ีปรึกษาและผูเชี่ยวชาญดานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย 

ผูศึกษานําบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาท่ีสราง
เสร็จแลวมาใหอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญดานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายตรวจสอบ
ความถูกตองของเนื้อหาและรูปแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย แลวนํามาปรับปรุงแกไข
ขอบกพรองตางๆ ตามคําแนะนํา ซ่ึงสามารถสรุปคําแนะนําและการปรับปรุงแกไขตางๆ ดังแสดงใน
ตารางท่ี 4.20 

ตารางท่ี 4.20 แสดงคําแนะนําและการปรับปรุงแกไขบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายจาก
อาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญดานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย 

ลําดับท่ี คําแนะนํา การปรับปรุงแกไข 
1 เนื้อหาในสวนของการอธิบายการเขียน

เสนเวลา ควรใชภาพเคล่ือนไหวเพื่อแสดง
วิธีการเขียนท่ีเปนข้ันตอน จะทําใหผูเรียน
เกิดความเขาใจมากข้ึน 

ใชภาพเคล่ือนไหวในการอธิบายเร่ืองการ
เขียนเสนเวลา 

2 เนื้อหาท่ีเปนขอความปริมาณมากควรใช
ภาพ แผนผังหรือการเคล่ือนไหวของ
ตัวอักษรเพื่อไมใหเกิดความเบ่ือหนาย 

ใชการเคล่ือนไหวของตัวอักษรท่ีคอยๆ ข้ึนมา
ทีละบรรทัดเพื่อใหผูเรียนสามารถอานตามได 
และมีภาพประกอบเพื่อเพิ่มความนาสนใจ 

3 จุดเช่ือมโยง (Link) ในบางจุด ผูเรียนจะไม
ทราบวาสามารถเช่ือมโยงไปหนาอ่ืนๆ ได 

เพิ่มภาพเคล่ือนไหวคําวา “Click” เพื่อให
ผูเรียนทราบวาสามารถเช่ือมโยงไปหนาอ่ืนๆ 
ได เชน หนาตัวอยางการคํานวณ 

4 หนาแนะนําบทเรียนในเร่ืองของหลักการ
ของมูลคาของเงินตามเวลา ควรทําให
ผูเรียนสามารถขามไปเรียนบทเรียนได
ทันทีโดยไมตองรอดูจนจบ 

เพิ่มปุมเช่ือมโยง (ปุม Skip Intro) ในหนา
แนะนําบทเรียนใหผูเรียนสามารถขามไป
เรียนบทเรียนไดทันที 

5 ภาพประกอบบทเรียนควรส่ือความหมาย
สอดคลองกับเนื้อหาของบทเรียน 

ปรับภาพประกอบใหมีความสอดคลองกับ
เนื้ อหาบทเรียนและมีขนาดท่ีสามารถ
มองเห็นไดอยางชัดเจน 
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ตารางท่ี 4.20 (ตอ) แสดงคําแนะนําและการปรับปรุงแกไขบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายจาก
อาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญดานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย 

ลําดับท่ี คําแนะนํา การปรับปรุงแกไข 
6 สัญลักษณปุมท่ีใชในการเช่ือมโยงควรจะ

เปนไปในลักษณะเดียวกันท้ังบทเรียน 
เชน หากใชรูปภาพเปนตัวส่ือความหมาย
ก็ใชรูปภาพท้ังหมด  

ใชสัญลักษณเปนรูปภาพท้ังหมดโดยใชเปน
รูปลูกศรแทนการไปหนาถัดไป และการ
ยอนกลับหนึ่งหนา และใชสัญลักษณรูปบาน
แทนการเช่ือมโยงไปหนาหลัก 

ผูศึกษาไดทําการปรับปรุงแกไขขอบกพรองตางๆ ของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน
เครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาตามคําแนะนําจากอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญดานบทเรียน
อิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย ซ่ึงบทเรียนท้ัง 6 สวน มีดังนี้ 

สวนท่ี 1 หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
สวนท่ี 2 มูลคาในอนาคต 
สวนท่ี 3 มูลคาปจจุบัน 
สวนท่ี 4 การคํานวณมูลคาตามลักษณะกระแสเงินสด 
สวนท่ี 5 ดอกเบ้ียและอัตราผลตอบแทน 
สวนท่ี 6 การประยุกตใชมูลคาของเงินตามเวลา 
ในท่ีนี้จะขอยกตัวอยางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตาม

เวลาท่ีไดสรางข้ึนเฉพาะสวนท่ี 1 หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา ซ่ึงมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

ตัวอยางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย : สวนท่ี 1 หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 

 

กรอบท่ี : 1 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : แนะนําบทเรียน 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว เสียง 
- ขอความ “กดสวิตซกอนสิครับ” 

- คลิกท่ีรูปสวิตซ  จะเช่ือมโยงไปหนาถัดไป 
- เสียงประกอบ 
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กรอบท่ี : 2 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : แนะนําบทเรียน 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว เสียง 
 - ภาพเคล่ือนไหว แนะนําบทเรียน 
 - ขอความ “มูลคาของเงินตามเวลา” 
 - ปุมขามไปหนาถัดไป (Skip Intro) เม่ือตองการ
ขามไปเรียนบทเรียนทันที 

 - เสียงดนตรีประกอบ 
 
 

กรอบท่ี : 3 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : แนะนําบทเรียน 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว เสียง 
 - ขอความ “คลิกท่ีแฟมสิครับ” 
 - ภาพลูกศรเคล่ือนไหวช้ีใหคลิกท่ีรูปแฟม 

 จะเช่ือมโยงไปกรอบท่ี 4 เพือ่เร่ิม
เรียนบทเรียน 

 - เสียงประกอบ 
 
 
กรอบท่ี : 4 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : มูลคาของเงินตามเวลา 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว เสียง 
 - ขอความ “มูลคาของเงินตามเวลา” 
 - ภาพดินสอเคล่ือนไหวเขียนเปนคําวามูลคาของ
เงินตามเวลา 

 - เสียงดนตรีประกอบ 
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กรอบท่ี : 5 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : หลักการมูลคาของเงินตามเวลา 
เหตุการณ : ขอความ เสียง 
 - ขอความ “ความสําคัญของมูลคาของเงินตาม
เวลา” “เสนเวลา” “ลักษณะกระแสเงินสด” 
“การคํานวณอัตราดอกเบ้ีย” 

 - เม่ือคลิกท่ีขอความแตละขอความจะเช่ือมโยง
ไปหนาบทเรียนของหัวขอนัน้ๆ 

 - เสียงดนตรีประกอบ 

 
กรอบท่ี : 6 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : ความสําคัญของมูลคาของ
เงินตามเวลา 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความ “ความสําคัญของมูลคาของเงินตาม
เวลา”  

 - คลิกท่ี  เพื่อไปหนาหลัก และหนา
ถัดไป ตามลําดับ 

 
 
กรอบท่ี : 7 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : ความสําคัญของมูลคาของ
เงินตามเวลา 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความแสดงความสําคัญของมูลคาของเงิน
ตามเวลา 

 - คลิกท่ี  เพื่อไปหนาหลัก และหนา
ถัดไป ตามลําดับ 
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กรอบท่ี : 8 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : ความสําคัญของมูลคาของ
เงินตามเวลา 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความแสดงความสําคัญของมูลคาของเงิน
ตามเวลา และขอความอธิบายเม่ือนําเมาสไปช้ี 

 - คลิกท่ี  เพื่อไปหนากอนหนา 
หนาหลัก และหนาถัดไป ตามลําดับ 

 
กรอบท่ี : 9 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : ความสําคัญของมูลคาของ
เงินตามเวลา 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความแสดงความสําคัญของมูลคาของเงิน
ตามเวลา 

 - คลิกท่ี  เพื่อไปหนากอนหนา 
หนาหลัก และหนาถัดไป ตามลําดับ 

 
กรอบท่ี : 10 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : ความสําคัญของมูลคาของ
เงินตามเวลา 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความแสดงขอเท็จจริงของหลักการของ
มูลคาของเงินตามเวลา 

 - คลิกท่ี  เพื่อไปหนากอนหนา 
หนาหลัก และหนาถัดไป ตามลําดับ 



  
70 

 

กรอบท่ี : 11 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : เสนเวลา 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความ “เสนเวลา”  

 - คลิกท่ี  เพื่อไปหนาหลัก และหนา
ถัดไป ตามลําดับ 

 

 
 

 

กรอบท่ี : 12 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : เสนเวลา 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความแสดงหลักการของเสนเวลา  

 - คลิกท่ี  เพื่อไปหนาหลัก และหนา
ถัดไป ตามลําดับ 

 

 
 

 

กรอบท่ี : 13 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : เสนเวลา 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความแสดงลักษณะเสนเวลา และขอความ
อธิบายความหมายเม่ือนําเมาสไปช้ี 

 - คลิกท่ี  เพื่อไปหนากอนหนา 
หนาหลัก และหนาถัดไป ตามลําดับ 
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กรอบท่ี : 14 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : ลักษณะกระแสเงินสด 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความ “ลักษณะกระแสเงินสด”  

 - คลิกท่ี  เพื่อไปหนาหลัก และหนา
ถัดไป ตามลําดับ 

 
 
 

 

กรอบท่ี : 15 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : ลักษณะกระแสเงินสด 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความแสดงหลักการของลักษณะกระแสเงิน
สดและประเภทของกระแสเงินสด  

 - คลิกท่ี  เพื่อไปหนาหลัก และหนา
ถัดไป ตามลําดับ 

 
 

 

กรอบท่ี : 16 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : ลักษณะกระแสเงินสด 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความแสดงลักษณะกระแสเงินสดจํานวน
เดยีว และเสนเวลาของกระแสเงินสดจาํนวน
เดยีว 

 - คลิกท่ี  เพื่อไปหนากอนหนา 
หนาหลัก และหนาถัดไป ตามลําดับ 
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กรอบท่ี : 17 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : ลักษณะกระแสเงินสด 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความแสดงลักษณะกระแสเงินสดเปน
เงินงวด โดยแบงออกเปนเงินงวดเกิดข้ึนปลาย
งวด และเงินงวดเกิดข้ึนตนงวด 

 - คลิกท่ี  เพื่อไปหนากอนหนา 
หนาหลัก และหนาถัดไป ตามลําดับ 

 

 

กรอบท่ี : 18 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : ลักษณะกระแสเงินสด 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความแสดงลักษณะกระแสเงินสดเปน
เงินงวด เกดิข้ึนตนงวดและเสนเวลา 

 - คลิกท่ี  เพื่อไปหนากอนหนา 
หนาหลัก และหนาถัดไป ตามลําดับ 

 

 
กรอบท่ี : 19 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : ลักษณะกระแสเงินสด 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความแสดงลักษณะกระแสเงินสดเปน
เงินงวด เกดิข้ึนปลายงวดและเสนเวลา 

 - คลิกท่ี  เพื่อไปหนากอนหนา 
หนาหลัก และหนาถัดไป ตามลําดับ 



  
73 

 

กรอบท่ี : 20 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : ลักษณะกระแสเงินสด 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความแสดงลักษณะกระแสเงินสดเปนเงินงวด 
และไมมีระยะเวลาส้ินสุด แบงออกเปนเงินงวด
เกิดข้ึนปลายงวด และเงินงวดเกิดข้ึนตนงวด 

 - คลิกท่ี  เพื่อไปหนากอนหนา 
หนาหลัก และหนาถัดไป ตามลําดับ 

 

 

กรอบท่ี : 21 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : ลักษณะกระแสเงินสด 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความแสดงลักษณะกระแสเงินสดเปนเงินงวด 
และไมมีระยะเวลาส้ินสุดเกิดข้ึนปลายงวด และ
เสนเวลา 

 - คลิกท่ี  เพื่อไปหนากอนหนา 
หนาหลัก และหนาถัดไป ตามลําดับ 

 

 

กรอบท่ี : 22 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : ลักษณะกระแสเงินสด 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความแสดงลักษณะกระแสเงินสดเปนเงินงวด 
และไมมีระยะเวลาส้ินสุดเกิดข้ึนตนงวด และ
เสนเวลา 

 - คลิกท่ี  เพื่อไปหนากอนหนา 
หนาหลัก และหนาถัดไป ตามลําดับ 
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กรอบท่ี : 23 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : ลักษณะกระแสเงินสด 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความแสดงลักษณะกระแสเงินสดท่ีมีรูปแบบ
ไมสมํ่าเสมอ และเสนเวลา 

 - คลิกท่ี  เพื่อไปหนากอนหนา 
หนาหลัก และหนาถัดไป ตามลําดับ 

 
 

 

กรอบท่ี : 24 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : การคํานวณอัตราดอกเบ้ีย 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความ “การคํานวณอัตราดอกเบ้ีย”  

 - คลิกท่ี  เพื่อไปหนาหลัก และหนา
ถัดไป ตามลําดับ 

 

 
 

 

กรอบท่ี : 25 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : การคํานวณอัตราดอกเบ้ีย 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความแสดงความหมายและวิธีการคิดดอกเบ้ีย  
 - คลิกท่ีขอความอัตราดอกเบี้ยอยางงายและ
อัตราดอกเบ้ียทบตนเพื่อเช่ือมโยงไปหนานั้นๆ 

 - คลิกท่ี  เพื่อไปหนากอนหนา และ
หนาหลัก ตามลําดับ 
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กรอบท่ี : 26 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : อัตราดอกเบ้ียอยางงาย 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
- ขอความแสดงลักษณะของอัตราดอกเบ้ียอยางงาย 
- ภาพเคล่ือนไหวแสดงประกอบขอความ 
 - คลิกท่ีตัวอยางการคํานวณจะเช่ือมโยงไปหนา
ตัวอยางการคํานวณอัตราดอกเบ้ียอยางงาย 

- คลิกท่ี  เพื่อไปหนากอนหนา 
หนาหลัก และกรอบท่ี 28 ตามลําดับ 

 

 

กรอบท่ี : 27 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : อัตราดอกเบ้ียอยางงาย 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความแสดงตัวอยางและวิธีการคํานวณหา
อัตราดอกเบ้ียอยางงาย 

 - คลิกท่ี  เพื่อไปหนากอนหนา 
หนาหลัก และกรอบท่ี 28 ตามลําดับ 

 

 

 

กรอบท่ี : 28 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : อัตราดอกเบ้ียทบตน 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความแสดงลักษณะของอัตราดอกเบ้ียทบตน 
 - ภาพเคล่ือนไหวแสดงประกอบขอความ 
 - คลิกท่ีตัวอยางการคํานวณจะเช่ือมโยงไปหนา
ตัวอยางการคํานวณอัตราดอกเบ้ียทบตน 

 - คลิกท่ี  เพื่อไปหนากอนหนา 
หนาหลัก และกรอบท่ี 30 ตามลําดับ 
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กรอบท่ี : 29 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : อัตราดอกเบ้ียทบตน 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความแสดงตัวอยางและวิธีการคํานวณหา
อัตราดอกเบ้ียทบตน 

 - คลิกท่ี  เพื่อไปหนากอนหนา 
หนาหลัก และหนาถัดไป ตามลําดับ 

 

 

 

กรอบท่ี : 30 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : การคํานวณอัตราดอกเบ้ีย 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว 
 - ขอความแสดงหลักการคํานวณหาอัตราดอกเบ้ีย 

 - คลิกท่ี  เพื่อไปกรอบท่ี 28  หนา
หลัก และหนาถัดไป ตามลําดับ 

 
 

 

 

กรอบท่ี : 31 
ชื่อบทเรียน : หลักการของมูลคาของเงินตามเวลา 
ชื่อสวนของบทเรียน : จบการนําเสนอ 
เหตุการณ : ขอความ ภาพเคล่ือนไหว เสียง 
 - ขอความ “จบการนําเสนอเร่ืองหลักการของ
มูลคาของเงินตามเวลา” 

 - คลิกท่ีรูปแฟม  จะเช่ือมโยงไปกรอบ
ท่ี 4 เพื่อเร่ิมเรียนบทเรียนใหมอีกคร้ัง 

 - เสียงประกอบ 
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 4.4.2 การประเมินบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา 

ผูศึกษานําบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาท่ีสราง
เสร็จแลวมาใหกลุมตัวอยางทําการทดสอบ โดยใชกลุมตัวอยาง (ผูเรียน) จํานวน 30 คน เพื่อหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ประสิทธิผลการเรียนรู และระดับความคิดเห็นตอ
บทเรียนอิเล็กทรอนิกสของผูเรียน โดยขอมูลท่ัวไปของผูเรียนปรากฏผลดังตารางตอไปนี้ 

1. ขอมูลท่ัวไปของผูเรียน 

ตารางท่ี 4.21 แสดงจํานวนและรอยละของผูเรียนจําแนกตามเพศ 

เพศ จํานวน (คน) รอยละ 

ชาย 
หญิง 

13 
17 

43.33 
56.67 

รวม 30 100.00 

จากตารางพบวา ผูเรียนเปนเพศชายจํานวน 13 คน คิดเปนรอยละ 43.33 และเปนเพศหญิง
จํานวน 17 คน คิดเปนรอยละ 56.67 

ตารางท่ี 4.22 แสดงจํานวนและรอยละของผูเรียนจําแนกตามอายุ 

อายุ (ป) จํานวน (คน) รอยละ 

20-25 
26-30 
31-35 
36-40 
> 40 

16 
10 
3 
1 
0 

53.33 
33.33 
10.00 
3.33 

0 

รวม 30 100 

จากตารางพบวา ผูเรียนสวนใหญมีอายุระหวาง 20-25 ป โดยมีจํานวน 16 คน คิดเปนรอยละ 
53.33 รองลงมา คือ อายุระหวาง 26-30 ป มีจํานวน 10 คน คิดเปนรอยละ 33.33 อายุระหวาง 31-35 ป มี
จํานวน 3 คน คิดเปนรอยละ 10.00 และอายุระหวาง 36-40 ป มีจํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 3.33 โดย
คาเฉล่ียของอายุของผูเรียน คือ 27 ป 
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ตารางท่ี 4.23 แสดงจํานวนและรอยละของผูเรียนจําแนกตามคณะท่ีสําเร็จการศึกษาในระดับปริญญาตรี 

คณะ จํานวน (คน) รอยละ 
กลุมวิทยาศาสตรสุขภาพ 

คณะเภสัชศาสตร 
คณะเทคนิคการแพทย 

 
1 
1 

 
3.33 
3.33 

กลุมวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
คณะวิศวกรรมศาสตร 
คณะวิทยาศาสตร 
คณะอุตสาหกรรมเกษตร 

 
6 
2 
2 

 
20.00 
6.67 
6.67 

กลุมสังคมศาสตร 
คณะมนุษยศาสตร 
คณะสังคมศาสตร 
คณะศึกษาศาสตร 
คณะบริหารธุรกิจ 

 
3 
4 
1 
10 

 
10.00 
13.33 
3.33 
33.33 

รวม 30 100 

จากตารางพบวา ผูเรียนสวนใหญสําเร็จการศึกษาในระดับปริญญาตรีจากกลุมสังคมศาสตร
ในคณะบริหารธุรกิจ จํานวน 10 คน คิดเปนรอยละ 33.33 รองลงมา คือ กลุมวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยีในคณะวิศวกรรมศาสตร จํานวน 6 คน คิดเปนรอยละ 20.00 และกลุมสังคมศาสตรในคณะ
สังคมศาสตร จํานวน 4 คน คิดเปนรอยละ 13.33  

ตารางท่ี 4.24 แสดงจํานวนและรอยละของผูเรียนจําแนกตามการมีประสบการณหรือทํางานท่ี
เกี่ยวของ/ใชความรูดานการเงิน 

มีประสบการณหรือทํางานดานการเงนิ จํานวน (คน) รอยละ 
ใช 

ไมใช 
10 
20 

33.33 
66.67 

รวม 30 100 

จากตารางพบวา ผูเรียนสวนใหญไมมีประสบการณหรือทํางานท่ีเกี่ยวของ/ใชความรู
ทางดานการเงินเปนจํานวน 20 คน คิดเปนรอยละ 66.67 มีประสบการณหรือทํางานท่ีเกี่ยวของ/ใช
ความรูทางดานการเงิน จํานวน 10 คน คิดเปนรอยละ 33.33 
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2. การทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย 
การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ืองมูลคาของ

เงินตามเวลา โดยในการทดสอบจะใชกลุมตัวอยาง (ผูเรียน) 30 คน มาทําการทดสอบหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียน ซ่ึงกําหนดคาประสิทธิภาพของบทเรียนอยูท่ี 80/80 โดยเกณฑ 80 ตัวแรก คือ ผูเรียนรอย
ละ 80 ทําแบบทดสอบไดรอยละ 80 และเกณฑ 80 ตัวหลัง คือ คะแนนเฉล่ียของแบบทดสอบหลังเรียน 
(กรองกาญจน อรุณรัตน, 2530: 215-218) ปรากฏผลดังตาราง 

ตารางท่ี 4.25 แสดงผลคะแนนการทดสอบหลังเรียนบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ืองมูลคา
ของเงินตามเวลาของผูเรียนจํานวน 30 คน 

คนท่ี 
คะแนน 

(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 
รอยละ ผานเกณฑ 80% 

1 18 90.00 ผาน 
2 17 85.00 ผาน 
3 16 80.00 ผาน 
4 16 80.00 ผาน 
5 19 95.00 ผาน 
6 16 80.00 ผาน 
7 15 75.00 ไมผาน 
8 20 100.00 ผาน 
9 14 70.00 ไมผาน 
10 14 70.00 ไมผาน 
11 16 80.00 ผาน 
12 18 90.00 ผาน 
13 18 90.00 ผาน 
14 13 65.00 ไมผาน 
15 18 90.00 ผาน 
16 17 85.00 ผาน 
17 19 95.00 ผาน 
18 16 80.00 ผาน 
19 17 85.00 ผาน 
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ตารางท่ี 4.25 (ตอ) แสดงผลคะแนนการทดสอบหลังเรียนบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเรื่อง
มูลคาของเงินตามเวลาของผูเรียนจํานวน 30 คน 

คนท่ี 
คะแนน 

(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 
รอยละ ผานเกณฑ 80% 

20 17 85.00 ผาน 
21 18 90.00 ผาน 
22 20 100.00 ผาน 
23 18 90.00 ผาน 
24 14 70.00 ไมผาน 
25 17 85.00 ผาน 
26 19 95.00 ผาน 
27 18 90.00 ผาน 
28 17 85.00 ผาน 
29 19 95.00 ผาน 
30 18 90.00 ผาน 
รวม 512 2560.00 25 คน (83.33%) 

เฉล่ีย 17.07 85.33 - 

 วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 ท่ีต้ังไว  
 โดยท่ี  เกณฑ 80 ตัวแรก หมายถึง ผูเรียนรอยละ 80 ทําแบบทดสอบไดรอยละ 80 
 เกณฑ 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉล่ียของแบบทดสอบหลังเรียนของผูเรียนทุกคน 

 จากตารางพบวา ผูเรียนท่ีสามารถทําแบบทดสอบหลังเรียนผานเกณฑรอยละ 80 มีจํานวน 
25 คน หรือรอยละ 83.33 และคะแนนเฉล่ียจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนของผูเรียนท้ังหมด
เทากับ 17.07 หรือรอยละ 85.33 ดังนั้นจึงสรุปไดวา บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายท่ีสรางข้ึนนี้
มีประสิทธิภาพเทากับ 83.33/85.33 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว 
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3. การทดสอบหาประสิทธิผลการเรียนรูจากการเรียนบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน
เครือขาย 

การวิเคราะหหาประสิทธิผลการเรียนรูจากการเรียนบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน
เครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา โดยการทดสอบจะใชกลุมตัวอยางกลุมเดียวกับการหา
ประสิทธิภาพของบทเรียน มาทําการทดสอบหาประสิทธิผลการเรียนรู ซ่ึงจะเปนการหาผลตางของ
ระดับประสิทธิภาพหลังเรียนและระดับประสิทธิภาพกอนเรียน (Epost-Epre) โดยใชเกณฑ 60 (ไพโรจน 
ตีรณธนากุล และคณะ, 2546: 209) ปรากฏผลดังตาราง 

ตารางท่ี 4.26 แสดงผลคะแนนการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน
เครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาของผูเรียนจํานวน 30 คน 

คนท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 
1 10 18 
2 11 17 
3 15 16 
4 15 16 
5 10 19 
6 9 16 
7 5 15 
8 12 20 
9 10 14 
10 7 14 
11 14 16 
12 9 18 
13 10 18 
14 8 13 
15 8 18 
16 7 17 
17 12 19 
18 6 16 
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ตารางท่ี 4.26 (ตอ) แสดงผลคะแนนการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน
เครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาของผูเรียนจํานวน 30 คน 

คนท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 
19 9 17 
20 10 17 
21 8 18 
22 14 20 
23 8 18 
24 5 14 
25 12 17 
26 10 19 
27 9 18 
28 8 17 
29 10 19 
30 11 18 
รวม 292 512 

ประสิทธิภาพ (%) 48.67  85.33 

หมายเหตุ  ประสิทธิภาพ คือ คารอยละของคะแนนการทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนทุกคน 

จากตารางพบวา ประสิทธิภาพจากการทําแบบทดสอบกอนเรียนของผูเรียนมีคาเทากับ
รอยละ 48.67 และประสิทธิภาพจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนของผูเรียนมีคาเทากับรอยละ 
85.33 ซ่ึงนํามาคํานวณหาคาประสิทธิผลการเรียนรูไดดังนี้ 

ประสิทธิผลการเรียนรู = Epost – Epre ≥ 60 
ประสิทธิผลการเรียนรู = 85.33 – 48.67 = 36.66 

 จากผลการทดสอบ พบวา บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายมีประสิทธิผลการเรียนรู
เทากับ 36.66 ซ่ึงตํ่ากวาเกณฑท่ีกําหนดไว ผูศึกษาจึงทําการวิเคราะหทางสถิติโดยไดนําเคร่ืองมือท่ี
เรียกวา การทดสอบคาเฉล่ีย 2 กลุมท่ีสัมพันธกัน (Related Samples) มาวิเคราะหผลเพิ่มเติมเพื่อ
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ตองการทราบวา ผูท่ีไดเรียนบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลาแลวนั้น 
มีความรูความเขาใจในเร่ืองดังกลาวเพิ่มมากข้ึนหรือไม ดังตอไปนี้ 

สถิติท่ีใชคือ Paired test มีสมมติฐานดังนี ้
H0 : คาเฉล่ียของคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมีคาไมแตกตางกัน 
H1 : คาเฉล่ียของคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมีคาแตกตางกัน 

ตารางท่ี 4.27 แสดงคาเฉล่ียและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนการทดสอบกอนเรียนและหลัง
เรียนของผูเรียน จํานวน 30 คน  

 

  
Mean N Std. Deviation 

 PRE_TEST 9.7333 30 2.63836 
  POST_TEST 17.0667 30 1.79911 

ตารางท่ี 4.28 แสดงผลการคํานวณและคาทางสถิติท่ีได 

 
  
  

Paired Differences 

t 
  
  

df 
  
  

Sig. (2-tailed)
  
  

Mean Std. Deviation 

 PRE_TEST 
POST_TEST 7.3333 2.61736 15.346 29 .000

จากผลการทดสอบท่ีระดับนัยสําคัญ 0.05 พบวา คาเฉล่ียของคะแนนสอบกอนเรียน
และหลังเรียนมีคาแตกตางกัน จึงสรุปไดวาคาเฉล่ียของคะแนนทดสอบหลังเรียนมากกวาคะแนน
สอบกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ โดยผลตางระหวางคะแนนเฉล่ียของการทดสอบกอนเรียนและหลัง
เรียนเทากับ 7.33 คะแนน  

ดังนั้นจึงสรุปวา ผูท่ีไดเรียนบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ืองมูลคาของเงิน
ตามเวลาแลวนั้น มีความรูความเขาใจในเร่ืองดังกลาวเพิ่มมากข้ึน 
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4. การประเมินความคิดเห็นตอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา 
ผูศึกษาไดทําการสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน

เครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา 3 ดานดวยกัน คือ ดานการออกแบบการสอน ดานการ
ออกแบบหนาจอ และดานการใชงาน ไดผลการประเมินดังปรากฏในตาราง 

ตารางท่ี 4.29 จํานวนและรอยละของผูเรียนจําแนกตามความคิดเห็นตอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน
เครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา 

รายการประเมิน 

จํานวนและรอยละของความคิดเห็น 
คาเฉลี่ย 

(แปลผล) ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช 
ควร

ปรับปรุง 

1. ดานการออกแบบการสอน 
1.1 โครงสรางเน้ือหาชัดเจนมี

ความสัมพันธตอเน่ือง 
14 

(46.67) 
9 

(30.00) 
6 

(20.00) 
1 

(3.33) 
0 

(0.00) 
4.20 
(ดี) 

1.2 เน้ือหาที่นําเสนอตรงและ
ครอบคลุมตามจุดประสงค 

15 
(50.00) 

13 
(43.33) 

2 
(6.67) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.43 
(ดี) 

1.3 ใชภาษาถูกตองเหมาะสม 
10 

(33.33) 
17 

(56.67) 
3 

(10.00) 
0 

(0.00) 
0 

(0.00) 
4.23 
(ดี) 

1.4 เน้ือหามีเหมาะสมกับระดับผูเรียน 
12 

(40.00) 
15 

(50.00) 
3 

(10.00) 
0 

(0.00) 
0 

(0.00) 
4.30 
(ดี) 

คาเฉลี่ยดานการออกแบบการสอน 
4.29 
(ดี) 

2. ดานการออกแบบหนาจอ 
2.1 การจัดวางองคประกอบไดสัดสวน 

สวยงาม งายตอการใชงาน 
15 

(50.00) 
15 

(50.00) 
0 

(0.00) 
0 

(0.00) 
0 

(0.00) 
4.50 

(ดีมาก) 

2.2 รูปแบบตัวอักษรมีขนาด สี ชัดเจน
อานงาย และเหมาะสมกับผูเรียน 

17 
(56.67) 

12 
(40.00) 

1 
(3.33) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.53 
(ดีมาก) 

2.3 การเลือกใชสีมีความเหมาะสมและ
กลมกลืน 

18 
(60.00) 

12 
(40.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.60 
(ดีมาก) 

2.4 การสื่อความหมายสอดคลองกับ
แนวของเน้ือหา 

11 
(36.67) 

16 
(53.33) 

3 
(10.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.27 
(ดี) 
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ตารางท่ี 4.29 (ตอ) จํานวนและรอยละของผูเรียนจําแนกตามความคิดเห็นตอบทเรียนอิเล็กทรอนิกส
บนเครือขายเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา 

รายการประเมิน 

จํานวนและรอยละของความคิดเห็น 
คาเฉลี่ย 

(แปลผล) ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช 
ควร

ปรับปรุง 

2.5 เสียงดนตรี หรือเสียงบรรยายมี
ความชัดเจนและถูกตอง 

8 
(26.67) 

17 
(56.67) 

5 
(16.67) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.10 
(ดี) 

2.6  ปุม (button) สัญรูป (icon) 
ขอความหรือแถบขอความหรือ
รูปภาพชัดเจน เหมาะสมและ
ถูกตอง สื่อสารกับผูใชไดอยาง
เหมาะสม 

10 
(33.33) 

14 
(46.67) 

5 
(16.67) 

1 
(3.33) 

0 
(0.00) 

4.10 
(ดี) 

คาเฉลี่ยดานการออกแบบหนาจอ 
4.35 
(ดี) 

3. ดานการใชงาน 
3.1 บทเรียนใชงานงายและสะดวก 

16 
(53.33) 

14 
(46.67) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.53 
(ดีมาก) 

3.2 ภาพและเสียงที่ใชประกอบแสดง
ผลไดถูกตอง รวดเร็ว 

12 
(40.00) 

12 
(40.00) 

6 
(20.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.20 
(ดี) 

3.3 การเช่ือมโยง (link) ไปยังจุดตางๆ 
หรือไฟลตางๆ ถูกตอง 

15 
(50.00) 

10 
(33.33) 

5 
(16.67) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.33 
(ดี) 

คาเฉลี่ยดานการใชงาน 
4.35 
(ดี) 

คาเฉลี่ยรวม 
4.33 
(ดี) 

 จากตารางจะเห็นไดวา ระดับความคิดเห็นตอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายของ
ผูเรียนโดยสวนใหญในท้ัง 3 ดาน ไดแก ดานการออกแบบการสอน ดานการออกแบบหนาจอ และ
ดานการใชงานอยูในเกณฑ “ดี” โดยมีคาเฉล่ียรวมอยูท่ี 4.33 ซ่ึงสามารถจําแนกคาเฉล่ียในแตละดาน
ได ดังนี้ 
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 ดานการออกแบบการสอนมีคาเฉล่ียอยูท่ี 4.29 ซ่ึงอยูในเกณฑ “ดี” โดยดานเน้ือหาท่ี
นําเสนอตรงและครอบคลุมตามจุดประสงคมีคาเฉล่ียสูงสุดอยูท่ี 4.43 และดานโครงสรางเนื้อหา
ชัดเจนมีความสัมพันธตอเนื่องมีคาเฉล่ียตํ่าสุดอยูท่ี 4.20 

 ดานการออกแบบหนาจอมีคาเฉล่ียอยูท่ี 4.35 ซ่ึงอยูในเกณฑ “ดี” โดยดานการเลือกใชสีมี
ความเหมาะสมและกลมกลืนมีคาเฉล่ียสูงสุดอยูท่ี 4.60 ในขณะท่ีดานเสียงดนตรีหรือเสียงบรรยายมี
ความชัดเจนและถูกตอง และดานปุม (button) สัญรูป (icon) ขอความหรือแถบขอความหรือรูปภาพ
ชัดเจน เหมาะสมและถูกตอง ส่ือสารกับผูใชไดอยางเหมาะสมมีคาเฉล่ียตํ่าสุดเทากันอยูท่ี 4.10 

 ดานการใชงานมีคาเฉล่ียอยูท่ี 4.35 ซ่ึงอยูในเกณฑ “ดี” โดยดานความงายและสะดวกใน
การใชบทเรียนมีคาเฉล่ียสูงสุดอยูท่ี 4.53 และดานภาพและเสียงท่ีใชประกอบแสดงผลไดถูกตอง 
รวดเร็วมีคาเฉล่ียตํ่าสุดอยูท่ี 4.20 


