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บทนํา 

 

1.1 ท่ีมาและความสําคัญของปญหา 
 คอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตเร่ิมเขามามีบทบาทกับวิถีชีวิตและความเปนอยูมากข้ึน 
สถาบันการศึกษาทุกแหงใหความสนใจในเร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศ การใชเทคโนโลยีเพื่อ
ประโยชนทางดานการศึกษาเปนส่ิงจําเปน การเรียนการสอนในปจจุบันจึงเปล่ียนสภาพไป
คอนขางมาก นักศึกษา ครูอาจารย ลวนแลวแตตองใชเครือขายคอมพิวเตอรประกอบการเรียนการ
สอนดวยกันท้ังส้ิน ซ่ึงการเรียนการสอนนั้นก็เหมือนกับธุรกิจท่ัวไปที่ตองปรับตัวใหทันกับการ
แขงขัน และปจจุบันมีแหลงความรูเกิดข้ึนมากมาย ทําอยางไรจึงจะลงทุนทางดานการศึกษานอยแต
ไดผลตอบแทนสูง ท้ังยังสามารถเพ่ิมผลผลิตและประสิทธิภาพการเรียนรู โดยการเรียนรูสมัยใหม
ตองใชเวลานอย เรียนรูไดเร็ว มีการใชประโยชนจากทรัพยากรตางๆ รวมกัน รวมถึงการแบงปน
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางกันดวย ซ่ึงความกาวหนาของเทคโนโลยีในปจจุบันตอบสนองตอ
การประยุกตเขากับการเรียนการสอนไดเปนอยางดี 
 e-Learning เปนหนทางหนึ่งของการพัฒนากําลังคน ดานการสรางการเรียนการสอนแบบ
ออนไลน ผูเรียนสามารถเลือกบทเรียนและเวลาเรียนใดก็ไดตามความเหมาะสม นักศึกษาจะพอใจกับ
การเรียนรูท่ีมีความอิสระและคลองตัว ซ่ึงระบบ e-Learning จะทําใหลดเวลาการเรียนรูไดมากกวารอย
ละ  50 และเสียค าใชจ ายนอยกว าระบบการสอนและฝกอบรมแบบเดิมถึงรอยละ  30-60 
(มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร, 2543: ออนไลน) ในสหรัฐอเมริกาไดมีการนํา e-Learning เขาสูระบบ
การศึกษาในระดับอุดมศึกษา โดยรอยละ 65 ของสถานศึกษาท่ีเปดสอนสูงกวาระดับปริญญาตรีแบบ
ในหองเรียนไดเปดสอนระดับดังกลาวแบบ e-Learning ดวย และรอยละ 72 ของผูนําดานการศึกษาใน
สถาบันอุดมศึกษาในสหรัฐอเมริการถือวา การศึกษาแบบ e-Learning เปนสวนสําคัญสวนหนึ่งของ
ยุทธศาสตรระยะยาว (ศรีศักดิ์ จารมรมาน, 2549: 1-3) บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย (e-Learning 
Courseware) ก็เปนส่ือการเรียนรูแบบใหมอยางหนึ่งท่ีใชอินเทอรเน็ตเปนส่ือกลางในการถายทอด
ความรูสามารถนําเสนอเนื้อหาไดเปนจํานวนมาก รวมถึงสามารถขยายรายละเอียดของเนื้อหาบทเรียน 
โดยรูปแบบการนําเสนอเนื้อหาสาระเปนการบูรณาการส่ือตางๆ เขาดวยกัน เกิดความคงทนในการจํา
และมีประสิทธิภาพมากกวาการใชส่ือท่ีมีรูปแบบการนําเสนออยางใดอยางหนึ่ง อีกท้ังผูเรียนสามารถ
เรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองไดและสามารถเรียนไดทุกท่ีทุกเวลา และจัดใหมีเคร่ืองมือ
การส่ือสารตางๆ เชน e-mail, Webboard สําหรับต้ังคําถามหรือแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวางผูเรียน
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ดวยกันหรือผูเรียนกับวิทยากรและมีแบบทดสอบหลังจากเรียนจบเพ่ือวัดผลการเรียน ตรวจสอบและ
ประเมินผลการเรียนดวย (สุภาณี, 2548; ถนอมพร, 2545) 
 การเรียนการสอนวิชาการจัดการทางการเงิน เปนวิชาท่ีวาดวยการบริหารจัดการทางการเงิน
ของกิจการ ซ่ึงมีขอบขายครอบคลุมถึงการกําหนดนโยบายท่ีมีผลตอสภาวะทางการเงินของกิจการ 
กําหนดขนาดเงินทุนท่ีเหมาะสมสําหรับใชในการดําเนินงาน การจัดหาเงินทุนเพื่อใชดําเนินการและ
การจัดสรรเงินทุนไปในโครงการลงทุนตางๆ เพื่อกอประโยชนสูงสุดตอกิจการ ผูท่ีจะศึกษาในวิชา
ดังกลาวควรจะมีความเขาใจเกี่ยวกับแนวความคิดพื้นฐานการจัดการทางการเงินจึงจะชวยใหสามารถ
เขาใจในเนื้อหาวิชานี้ไดดี เนื้อหาที่สําคัญสวนหนึ่งของแนวความคิดพื้นฐานดังกลาวก็คือ มูลคาของ
เงินตามเวลา ซ่ึงเปนการพิจารณาถึงความสําคัญของตนทุนการเสียโอกาส โดยเปนตัวแปรสําคัญท่ีทํา
ใหคาของเงินจํานวนเดียวกันมีมูลคาตางกัน เม่ือเกิดข้ึนตางเวลากันและนับวาเปนหลักการสําคัญท่ีเปน
หัวใจในการตัดสินใจทางการเงิน สําหรับผูท่ีไมมีประสบการณและความรูพื้นฐานทางดานการเงินมา
กอน จะเปนการยากในการทําความเขาใจในเนื้อหาดังกลาว การใหความรูเพิ่มเติมจึงเปนส่ิงจําเปน 
บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย (e-Learning Courseware) จึงไดเขามามีบทบาทในการนําเสนอ
บทเรียนทางดานการจัดการทางการเงินในรูปแบบท่ีงายตอความเขาใจ และเปนส่ือเติมความรูใหแก
นักศึกษาระดับปริญญาโทคณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเชียงใหม 
 ดวยเหตุนี้เอง ผูศึกษาจึงไดเล็งเห็นความสําคัญและประโยชนของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส
บนเครือขาย (e-Learning Courseware) ในการนํามาใชเปนส่ือเติมใหกับนักศึกษาระดับปริญญาโท
ของคณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเชียงใหม ดังนั้นผูศึกษาจึงมีความสนใจท่ีจะพัฒนาบทเรียน
อิเล็กทรอนิกสบนเครือขายข้ึน โดยมีการนําเสนอเนื้อหาเร่ืองมูลคาของเงินตามเวลา เปนส่ือเติม
ความรูจากการเรียนการสอนในหองเรียน ทําใหผูเรียนสามารถพัฒนาความรูดวยตนเองได และชวย
เพิ่มคุณภาพการใหบริการการศึกษาใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน ท้ังยังพัฒนาภาพลักษณของ
มหาวิทยาลัยเชียงใหมใหเปนสถาบันท่ีมีความพรอมทางดานการศึกษา และเปนแนวทางในการ
พัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายตอไป 

1.2 วัตถุประสงคของการศึกษา 
 เพื่อพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย โดยนําเสนอเนื้อหาเร่ืองมูลคาของเงินตาม
เวลา ใหกับคณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

1.3 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับจากการศึกษา 
1. ไดบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย โดยนําเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับมูลคาของเงินตาม

เวลา ใหกับคณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเชียงใหม 
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2. ทําใหคุณภาพการใหบริการการศึกษาของคณะบริหารธุรกิจมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
และสงเสริมการพัฒนาภาพลักษณของมหาวิทยาลัยเชียงใหมใหเปนสถาบันท่ีมีความพรอมทางดาน
การศึกษา 

1.4 นิยามศัพทท่ีใชในการศึกษา 
บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย (e-Learning Courseware) หมายถึง บทเรียนทาง

คอมพิวเตอรท่ีอาศัยระบบอินเทอรเน็ตและเทคโนโลยีของเว็บในการถายทอดเนื้อหาเร่ืองมูลคาของ
เงินตามเวลาท่ีประกอบดวยเนื้อหาและกิจกรรม โดยมีการนําเสนอบทเรียนในลักษณะของตัวอักษร 
ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง มีการโตตอบระหวางผูเรียนกับเนื้อหา เพื่อนําไปใชเปนส่ือเติม
ใหแกนักศึกษาระดับปริญญาโทคณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

มูลคาของเงินตามเวลา (Time Value of Money) หมายถึง มูลคาของการชดเชยจากการ
นําเงินไปลงทุนในเวลาที่กําหนด เงินจะมีมูลคาตางกันตามเวลาท่ีตางกัน ซ่ึงปริมาณท่ีเพิ่มหรือนอย
ข้ึนอยูกับอัตราดอกเบ้ียท่ีใชคิดคํานวณ 
 


