
บทท่ี 4 
รายงานผลการศึกษา 

 
การศึกษาคร้ังนี้เปนการพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย เร่ืองความเส่ียงและ

ผลตอบแทนทางก า ร เ งิ น   สํ าห รับนั ก ศึ กษ า ระ ดับป ริญญาโท   คณะบ ริห าร ธุ รกิ จ   
มหาวิทยาลัยเชียงใหม   ผูศึกษาไดทําการสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ซ่ึงประกอบดวย 4 ข้ันตอน  
โดยอางอิงจากหลักการออกแบบและผลิต e-Learning Courseware  โดยผลจากการศึกษาในแตละ
ข้ันตอนมีรายละเอียดดังนี้ 
 
4.1 การเตรียมการ 

4.1.1  การวิเคราะหรายละเอียดเนื้อหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส   
  ผูศึกษาไดทําการสํารวจและคนควาจากหนังสือ ตํารา เอกสารประกอบการเรียน 
บทความ และเว็บไซต สามารถกําหนดวัตถุประสงคในการเรียนรูของบทเรียนได ดังนี้ 

1. ผูเรียนมีความรูความเขาใจถึงความหมายและรูปแบบของผลตอบแทนทางการเงิน 
2. ผูเรียนสามารถคํานวณหาผลตอบแทนจากการลงทุนได 
3. ผูเรียนมีความรูความเขาใจถึงแนวคิดและวิธีการคํานวณหาผลตอบแทนจากการ

ลงทุนในสินทรัพยประเภทตางๆได 
4. ผูเรียนมีความรูความเขาใจถึงความหมายและความสําคัญของความเส่ียงทาง

การเงิน 
5. ผูเรียนมีความรูความเขาใจถึงความเส่ียงแตละประเภท 
6. ผูเรียนมีความรูความเขาใจถึงแนวคิดและวิธีการคํานวณหาผลตอบแทนท่ีคาดหวัง 
7. ผูเรียนมีความรูความเขาใจถึงเคร่ืองมือท่ีใชวัดความเส่ียง 
8. ผูเรียนมีความรูความเขาใจถึงของ CAPM, beta และเสน SML และสามารถนําไป

ประยุกตใชงานได 
เม่ือกําหนดวัตถุประสงคการเรียนรูของบทเรียนแลว สามารถแบงเนื้อหาออกเปน 3 

สวน ประกอบดวย 
1. ผลตอบแทนทางการเงิน (financial return) 

- ความหมายของผลตอบแทนทางการเงิน 

- การแสดงผลตอบแทนจากการลงทุน 
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- การหาผลตอบแทนจากการลงทุน 

- การหาผลตอบแทนรายงวดของสินทรัพยแตละประเภท 

2. ความเส่ียงทางการเงิน (financial risk)  
-  ความหมายของความเส่ียงทางการเงิน 
- ประเภทของความเส่ียง 
- การหาผลตอบแทนท่ีคาดหวัง 
- การวัดความเส่ียง 

3. ความสัมพันธระหวางความเส่ียงและผลตอบแทนทางการเงิน 

- แบบจําลอง Capital Asset Pricing Model (CAPM) 

- แนวคิด beta 

- ความสัมพันธระหวางความเส่ียงและผลตอบแทน 

- เสน Security Market Line (SML) 

- การประยุกตใชงาน CAPM 

ผูศึกษาไดนําสรุปขอบเขตเนื้อหาท่ีไดนี้  นําเสนอใหอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญดาน
เนื้อหาชวยตรวจสอบและเสนอแนะเพ่ือใหไดเนื้อหาท่ีเหมาะสม  โดยไดรับขอเสนอแนะดังตอไปนี้ 
ตารางท่ี 4.1 ผลสรุปขอมูลจากการสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 

ลําดับท่ี ขอเสนอแนะ การปรับปรุงแกไข 
1 ในการนําเนื้อหาเรื่องการกระจายความ

น าจะ เปนควรอธิบายให ชัดโดยการ
ยกตัวอยาง หรือยกกรณีศึกษา 

ยกตัวอยางการนําการกระจายความนาจะ
เปนมาใชในการหาผลตอบแทนในสภาวะ
เศรษฐกิจตางๆ 

2 ในการอธิบายความเส่ียง  อาจยกตัวอยาง
การซ้ือขายหุนโดยนําภาพจริงมาประกอบ 

อธิบายความเส่ียงโดยใชภาพเคล่ือนไหว
แสดงการซ้ือหุนของนักลงทุนคนหนึ่ง  
และราคาหุ น เป ล่ียนแปลงไปในทิศ
ทางบวกและลบ 

3 ในการนําเสนอเนื้อหาเร่ือง CAPM  ควร
แสดงใหเห็นถึงความสําคัญของ CAPM  
ไมใช เพียงแคอธิบายวา คืออะไร   หา
อยางไร 

ทําการเก ร่ินให เห็นถึงความสัมพันธ
ระหวางความผลตอบแทนและความเส่ียง 
และแสดงถึงประโยชนและความสําคัญ
ของ  CAPM กอนจะอธิบายถึงการหา 
CAPM 
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ตารางท่ี 4.1 (ตอ) แสดงสรุปขอมูลจากการสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 

ลําดับท่ี ขอเสนอแนะ การปรับปรุงแกไข 
4 ควรอธิบายเนื้อหาแตละสวนในบทเรียน

ใหเช่ือมโยงกัน 
จัดเรียงลําดับการนําเสนอใหเหมาะสม  
และมีการเกร่ินถึงหัวขอกอนหนา  หาก
เนื้อหามีความเช่ือมโยงกัน 

5 ควรแสดงใหเห็นถึงการนําไปใชงานจริง  
อาจทําการยกตัวอยางใหเห็นภาพ 

เพิ่มเติมเนื้อหาสวนการประยุกตใชงาน 
CAPM และ beta 

  
นอกจากนี้ในระหวางข้ันตอนการพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส  ผูศึกษาไดนําบทเรียน

อิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึนนี้ใหผูเช่ียวชาญดานเน้ือหาทําการตรวจสอบอีกคร้ังซ่ึงไดรับขอเสนอแนะ
เพิ่มเต่ิมซ่ึงดูรายละเอียดไดในหัวขอ 4.3   

4.1.2  วิเคราะหขอมูลเพื่อสํารวจความตองการของผูเรียน  โดยใชแบบสอบถามเพ่ือทําให
ทราบความตองการของผูเรียนและความพรอมในการใชบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย  เพื่อ
ใชประกอบการตัดสินใจในการเลือกใชบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายท่ีจะนําเสนอไดอยาง
เหมาะสม  

การสํารวจโดยใชแบบสอบถามนี้อาศัยแนวความคิดของการศึกษาขอมูลเบ้ืองตนเปน
โจทยในการถามถึงความรูและทักษะ รวมไปถึงความพรอมในการใชงานบทเรียนอิเล็กทรอนิกส
บนเครือขายของกลุมเปาหมาย คร้ังนี้ไดเก็บรวบรวมขอมูลดวยแบบสอบถามจากนักศึกษากําลัง
ศึกษาระดับปริญญาโท มหาวิทยาลัยเชียงใหม ในสาขาบริหารธุรกิจ (MBA) สาขาบัญชี (M-Acc) 
สาขาบริหารธุรกิจสําหรับผูบริหาร (Ex-MBA) สาขาการจัดการอุตสาหกรรมเกษตร (M-Agro) และสาขา
การตลาด (M-Marketing) จํานวน 30 ราย  โดยนําขอมูลท่ีไดมาทําการศึกษา  นําเสนอในรูปตาราง
ประกอบคําบรรยายตามลําดับดังนี้ 

สวนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปเกี่ยวกับผูตอบแทนสอบถาม ไดแก เพศ อายุ หลักสูตรท่ีกําลังศึกษา 
ผลการเรียน  ประสบการณการทํางานดานการเงิน (ตารางท่ี 4.2 – 4.7) 

สวนท่ี 2 ขอมูลเกี่ยวกับความรูดานการเงิน  (ตารางท่ี 4.8 – 4.10) 
สวนท่ี 3 ขอมูลเกี่ยวกับความพรอมดานเทคโนโลยี (ตารางท่ี 4.11 – 4.15) 
สวนท่ี 4  ขอมูลเกี่ยวกับสวนตอประสานกับผูใช (ตารางท่ี 4.16 – 4.17) 
สวนท่ี 5  ขอมูลเกี่ยวกับการใชงานระบบ (ตารางท่ี 4.18) 
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สวนท่ี 1  ขอมูลท่ัวไปเก่ียวกับผูตอบแทนสอบถาม 
 การวิเคราะหคร้ังนี้ผูศึกษาไดสงแบบสอบถามจํานวน 30 ชุด  ไปยังนักศึกษาปริญญาโท 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม ในสาขาบริหารธุรกิจ (MBA) จํานวน 8 ชุด สาขาบัญชี (M-Acc) จํานวน 6 ชุด 
สาขาบริหารธุรกิจสําหรับผูบริหาร (Ex-MBA) จํานวน 6 ชุด สาขาการจัดการอุตสาหกรรมเกษตร (M-
Agro) สาขาการตลาด (M-Marketing) จํานวน 5 ชุด และ จํานวน 5 ชุด 
 
ตารางท่ี 4.2 แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามเพศ 

เพศ จํานวน (คน) รอยละ 
ชาย 10 33.33 
หญิง 20 66.67 
รวม 30 100 

 
จากตารางพบวา  กลุมตัวอยางท่ีตอบแบบสอบถาม มีจํานวนท้ังส้ิน 30 คน โดยสวนใหญ

เปนเพศหญิงมีจํานวน 20 คน คิดเปนรอยละ 66.67 และเปนเพศชาย 10 คน คิดเปนรอยละ 33.33 
 
ตารางท่ี 4.3 แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามอายุ 

อายุ (ป) จํานวน (คน) รอยละ 
20 - 25 6 20 
26 - 30 18 60 
31 - 35 2 6.67 
36 - 40 3 10 

  >40 1 3.33 
รวม 30 100 

 
 จากตารางพบวา กลุมตัวอยาง สวนใหญมีอายุระหวาง 26 - 30  ป มีจํานวน 18 คน คิดเปนรอย
ละ 60  ลําดับถัดมามีอายุระหวาง 20 - 25 ป มีจํานวน 6 คน คิดเปนรอยละ 20  ในขณะท่ีกลุมอายุ
ระหวาง 31 - 35, 36 - 40  มีจํานวนใกลเคียงกันคือ 2 คนและ 3 คน สวนกลุมอายุมากกวา 40 ป มี
เพียงหนึ่งคนเทานั้น คิดเปนรอยละ 3.33 
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ตารางท่ี 4.4 แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามคณะที่สําเร็จการศึกษาในระดับ
ปริญญาตรี 

คณะ จํานวน (คน) รอยละ 
สายวิทยาศาสตรสุขภาพ 1 3.33 
สายวิทยาศาสตร 3 10 
สายวิศวกรรมศาสตร 6 20 
สายมนุษยศาสตร 4 13.33 
สายศึกษาศาสตร 3 10 
สายบริหารธุรกิจ 7 23.33 
สายเกษตรและอุตสากรรมเกษตร 6 20 

รวม 30 100 
 
 จากตารางพบวา  กลุมตัวอยางท่ีตอบแบบสอบถามท้ังส้ินมีจํานวน 30 คน  โดยกลุมท่ีตอบ
แบบสอบถามมากท่ีสุด 3 กลุม  คือ กลุมนักศึกษาท่ีสําเร็จการศึกษาในระดับปริญญาตรีจากสาย
บริหาร  จํานวน 7 คน คิดเปนรอยละ 23.33  กลุมนักศึกษาท่ีสําเร็จการศึกษาในระดับปริญญาตรีจาก
สายวิศวกรรมศาสตร จํานวน 6 คน คิดเปนรอยละ 20 และกลุมนักศึกษาท่ีสําเร็จการศึกษาในระดับ
ปริญญาตรีจากสายเกษตรและอุตสาหกรรมเกษตร จํานวน 6 คน คิดเปนรอยละ 20  
 
ตารางท่ี 4.5  แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามประสบการณการทํางานท่ี
เกี่ยวของหรือใชความรูดานการเงิน   

ประสบการณทํางานดานการเงิน จํานวน (คน) รอยละ 
มี 10 33.33 

ไมมี 20 66.67 
รวม 30 100 

 
จากตารางพบวา  กลุมตัวอยางท่ีตอบแบบสอบถาม มีจํานวนท้ังส้ิน 30 คน สามารถจําแนก

ตามประสบการณการทํางานท่ีเกี่ยวของหรือใชความรูดานการเงิน  ซ่ึงสวนใหญเปนผูท่ีไมมี
ประสบการณการทํางานท่ีเกี่ยวของหรือใชความรูดานการเงิน  จํานวน 20 คน คิดเปนรอยละ 66.67
และเปนผูท่ีมีประสบการณการทํางานทางดานการเงินจํานวน 10 คน คิดเปนรอยละ 33.33 
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ตารางท่ี 4.6  แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามผลการเรียนวิชาการจัดการ
ทางการเงินท่ีไดรับจริง  

ผลการเรียนท่ีไดรับ จํานวน (คน) รอยละ 
A 2 6.67 
B+ 17 56.67 
B 10 33.33 
C+ 1 3.33 
C 0 0 
ตํ่ากวา C 0 0 

รวม 30 100 
 

จากตารางพบวา  กลุมผูตอบแบบสอบถามสวนใหญ ไดรับผลการเรียนในระดับ B+ 
จํานวน 17 คน คิดเปนรอยละ 56.67   รองลงมาคือ ไดรับผลการเรียนในระดับ B  มีจํานวน 10 คน  
คิดเปนรอยละ 33.33  และมีผูท่ีไดผลการเรียนในระดับ A จํานวน 2 คน  คิดเปนรอยละ 6.67  
 
ตารางท่ี 4.7  แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามผลการเรียนวิชาการจัดการ
ทางการเงินท่ีควรไดรับ 

ผลการเรียนท่ีคาดวานาจะไดรับ จํานวน (คน) รอยละ 
A 7 23.33 
B+ 12 40.00 
B 9 30.00 
C+ 2 6.67 
C 0 0 
ตํ่ากวา C 0 0 

รวม 30 100 
 

จากตารางพบวา  กลุมผูตอบแบบสอบถามสวนใหญ คาดวาจะไดรับผลการเรียนในระดับ 
B+ จํานวน 12 คน คิดเปนรอยละ 40  รองลงมาคือ คาดวาจะไดรับผลการเรียนในระดับ B  มีจํานวน 
9 คน  คิดเปนรอยละ 30  และมีผูท่ีคาดวาจะไดผลการเรียนในระดับ A จํานวน 7 คน  คิดเปนรอยละ 
23.33  
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สวนท่ี 2  ขอมูลเก่ียวกับความรูดานการเงิน   
ตารางท่ี 4.8  แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามความยากงายของเนื้อหา 

หัวขอ 

ระดับความยากงาย  
(รอยละ) 

ยาก 
คอนขาง
ยาก 

ปาน
กลาง 

คอนขาง
งาย 

งาย 
คา 
เฉล่ีย 

• ความหมายของความเส่ียงทาง
การเงิน 

1 
(3.33) 

9 
(30) 

17 
(56.67) 

2 
(6.73) 

1 
(3.33) 

3.23 

• ความหมายของผลตอบแทนทาง
การเงิน 

1 
(3.33) 

11 
(36.67) 

15 
(50) 

2 
(6.73) 

1 
(3.33) 

3.30 

• ประเภทและการคํานวณ
ผลตอบแทนจากการลงทุน 
-  ผลตอบแทนรวม(total return) 

1 
(3.33) 

11 
(36.67) 

15 
(50) 

2 
(6.73) 

1 
(3.33) 

3.30 

-  ผลตอบแทนสุทธิ(net return) 
1 

(3.33) 
11 

(36.67) 
15 

(50) 
2 

(6.73) 
1 

(3.33) 
3.30 

-  ผลตอบแทนท่ีแทจริง(real return) 
1 

(3.33) 
11 

(36.67) 
15 

(50) 
2 

(6.73) 
1 

(3.33) 
3.30 

• การคํานวณหาผลตอบแทนรายงวด
จากตราสารทุนและตราสารหนี้ 
- อัตราผลตอบแทนจากต๋ัวเงิน 

5 
(16.67) 

15 
(50) 

7 
(23.33) 

3 
(10) 

0 
(0) 

3.73 

- อัตราผลตอบแทนจากหุนกู 
5 

(16.67) 
15 

(50) 
6 

(20) 
4 

(13.33) 
0 

(0) 
3.70 

- อัตราผลตอบแทนจากหุนสามัญ 
6 

(20) 
14 

(46.67) 
8 

(26.67) 
2 

(6.67) 
0 

(0) 
3.80 

• ประเภทความเสี่ยงของสินทรัพย 
- Stand-alone risk  

9 
(30) 

9 
(30) 

8 
(26.67) 

4 
(13.33) 

0 
(0) 

3.77 

- Portfolio context  
10 

(33.33) 
10 

(33.33) 
9 

(30) 
1 

(3.33) 
0 

(0) 
3.97 
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ตารางท่ี 4.8 (ตอ)  แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามความยากงายของเนื้อหา 

หัวขอ 

ระดับความยากงาย  
(รอยละ) 

ยาก 
คอนขาง
ยาก 

ปาน
กลาง 

คอนขาง
งาย 

งาย 
คา 
เฉล่ีย 

• ประเภทของความเสี่ ยงในกลุม
สินทรัพยลงทุน (Portfolio context) 
- diversifiable risk  

8 
(26.67) 

11 
(36.67) 

6 
(20) 

4 
(13.33) 

1 
(3.33) 

3.70 

- non-diversifiable risk  
8 

(26.67) 
9 

(30) 
8 

(26.67) 
4 

(13.33) 
1 

(3.33) 
3.63 

• การคํานวณความเส่ียงดวยคาสถิติ 
- Standard Deviation (SD)  

9 
(30) 

6 
(20) 

9 
(20) 

4 
(13.33) 

2 
(6.67) 

3.53 

- Coefficient of  Variation (CV)  
9 

(30) 
9 

(30) 
7 

(23.33) 
4 

(13.33) 
1 

(3.33) 
3.70 

• Capital Asset Pricing Model 
(CAPM)  

14 
(46.67) 

7 
(23.33) 

7 
(23.33) 

2 
(6.67) 

0 
(0) 

4.10 

• แนวคิดของสัมประสิทธ์ิ beta (b) 
และการคํานวณ  

13 
(43.33) 

9 
(30) 

8 
(26.67) 

0 
(0) 

0 
(0) 

4.17 

• ความสัมพันธระหวางความเสี่ยง
และผลตอบแทน  

8 
(26.67) 

8 
(26.67) 

11 
(36.67) 

3 
(10) 

0 
(0) 

3.70 

• เสน Security Market Line(SML)  8 
(26.67) 

9 
(30) 

12 
(40) 

1 
(3.33) 

0 
(0) 

3.80 

• การประยุกตใชแนวคิดเร่ืองความ
เส่ียงและผลตอบแทนทางการเงินใน
การตัดสินใจทางการเงิน   

9 
(30) 

10 
(33.33) 

11 
(36.67) 

0 
(0) 

0 
(0) 

3.93 

 จากตารางพบวา  เนื้อหาท่ีกลุมตัวอยางเห็นวาอยูในเกณฑ “คอนขางยาก”  ไดแก  แนวคิดของ
สัมประสิทธ์ิ beta(b) และการคํานวณ  โดยมีคาเฉล่ียเทากับ 4.17  รองลงมาคือเนื้อหา Capital Asset 
Pricing Model (CAPM) และ ความเส่ียงของสินทรัพยประเภท Portfolio Context  โดยมีคาเฉล่ีย
เทากับ 4.10  และ 3.97  ตามลําดับ  สําหรับเนื้อหาที่อยูในเกณฑ “ปานกลาง” คือ เร่ืองความหมาย
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ของความเส่ียงทางการเงิน โดยมีคาเฉลี่ยอยูท่ี 3.23   ความหมายของผลตอบแทนทางการเงิน และ
ประเภทและการคํานวณผลตอบแทนจากการลงทุน มีคาเฉล่ียเทากัน  คือ  3.30 
ตารางท่ี 4.9  แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามทักษะการเรียนรู  

หัวขอ 

ทักษะท่ีทําใหเรียนรูและเขาใจ(ดีท่ีสุด)  
(รอยละ) 

การฟง การดู การทํา 

• ความหมายของความเส่ียงทางการเงิน 15 
(50) 

6 
(20) 

9 
(30) 

• ความหมายของผลตอบแทนทางการเงิน 13 
(43.33) 

7 
(23.33) 

10 
(33.33) 

• ประเภทและการคํานวณผลตอบแทนจากการ
ลงทุน 
-  ผลตอบแทนรวม(total return) 

4 
(13.33) 

3 
(10) 

23 
(76.67) 

-  ผลตอบแทนสุทธิ(net return) 
4 

(13.33) 
3 

(10) 
23 

(76.67) 

-  ผลตอบแทนท่ีแทจริง(real return) 
2 

(6.67) 
4 

(13.33) 
24 

(80) 

• การคํานวณหาผลตอบแทนรายงวดจากตรา
สารทุนและตราสารหนี้ 
- อัตราผลตอบแทนจากต๋ัวเงิน 

0 
(0) 

4 
(13.33) 

26 
(86.67) 

- อัตราผลตอบแทนจากหุนกู 
0 

(0) 
3 

(10) 
27 

(90) 

- อัตราผลตอบแทนจากหุนสามัญ 
0 

(0) 
4 

(13.33) 
26 

(86.67) 
• ประเภทความเสี่ยงของสินทรัพย 

- Stand-alone risk  
 

8 
(26.67) 

7 
(23.33) 

15 
(50) 

- Portfolio context  
7 

(23.33) 
8 

(26.67) 
15 

(50) 
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ตารางท่ี 4.9  (ตอ) แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามทักษะการเรียนรู  

หัวขอ 

ทักษะท่ีทําใหเรียนรูและเขาใจ(ดีท่ีสุด)  
(รอยละ) 

การฟง การดู การทํา 

• ประเภทของความเสี่ยงในกลุมสินทรัพยลงทุน 
(Portfolio context) 
- diversifiable risk  

14 
(46.67) 

6 
(20) 

10 
(33.33) 

- non-diversifiable risk  
15 

(50) 
5 

(16.67) 
10 

(33.33) 
• การคํานวณความเส่ียงดวยคาทางสถิติ 

- Standard Deviation (SD)  
2 

(6.67) 
1 

(3.33) 
27 

(90) 

- Coefficient of  Variation (CV)  
2 

(6.67) 
1 

(3.33) 
27 

(90) 
• Capital Asset Pricing Model (CAPM)  2 

(6.67) 
0 

(0) 
28 

(93.33) 
• แนวคิดของสัมประสิทธ์ิ beta (b) และการ
คํานวณ  

3 
(10) 

4 
(13.33) 

23 
(76.67) 

• ความสัมพันธระหวางความเสี่ยงและ
ผลตอบแทน  

10 
(33.33) 

7 
(23.33) 

13 
(43.33) 

• เสน Security Market Line(SML)  6 
(20) 

8 
(26.67) 

16 
(53.33) 

• การประยุกตใชแนวคิดเร่ืองความเสี่ยงและ
ผลตอบแทนทางการเงินในการตัดสินใจทาง
การเงิน   

11 
(23.67) 

2 
(6.67) 

17 
(56.67) 

 
 จากตารางพบวา  ทักษะการเรียนรูท่ีกลุมตัวอยางคิดวาเปนทักษะท่ีทําใหเรียนรูและเขาใจใน
เนื้อหาเกี่ยวกับความเส่ียงและผลตอบแทนทางการเงินมากท่ีสุดคือ ทักษะการทํา  แตหากเนื้อหาท่ีมี
ลักษณะเปนการอธิบายความหมายตางๆ แลวทักษะท่ีกลุมตัวอยางคิดวาเหมาะสมท่ีสุดคือทักษะการ
ฟง 
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ตารางท่ี 4.10 แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามปญหาท่ีพบในการเรียนวิชาการ
จัดการการเงินเร่ืองความเส่ียงและผลตอบแทนทางการเงิน  

ปญหา จํานวน (คน) รอยละ 
ไมมีพื้นฐานทางดานการคํานวณ 6 5.26 
ไมมีพื้นฐานทางดานการเงิน 18 15.79 
ฟงบรรยายในหองเรียนไมเขาใจ 21 18.42 
ไมไดเขาเรียนในช้ันเรียน 6 5.26 
อานเอกสารประกอบการเรียนไมเขาใจ 11 9.65 
เอกสารประกอบการเรียนไมเพียงพอ 4 3.51 
ทําแบบฝกหัดไมเพียงพอ 16 14.04 
อานทบทวนบทเรียนไมเพียงพอ 8 7.02 
บรรยากาศในการเรียนไมนาสนใจ 7 6.14 
ไมเห็นภาพในการนําไปประยุกตใช 14 12.28 
ไมมีปญหา 1 0.88 
อ่ืนๆ 2 1.75 

 
จากตารางพบวา  กลุมตัวอยางท่ีตอบแบบสอบถาม มีจํานวนท้ังส้ิน 30 คน มีปญหาในการ

เรียนวิชาการจัดการดานการเงินเร่ืองความเส่ียงและผลตอบแทนทางการเงินในการฟงบรรยายใน
หองเรียนไมเขาใจมากท่ีสุด  โดยมีจํานวน 21 คน คิดเปนรอยละ 18.42 รองลงมาคือ  ไมมีพื้นฐาน
ทางดานการเงิน โดยมีจํานวน 18 คน คิดเปนรอยละ 15.79  และอันดับสามคือ การทําแบบฝกหัดไม
เพียงพอ โดยมีจํานวน 16 คน คิดเปนรอยละ 14.04  สําหรับปญหาอ่ืนๆ ท่ีพบคือ เนื้อหาในการเรียน
ตอหนึ่งวันแนนเกินไป  ระยะเวลาในการเรียนนอยไป  
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สวนท่ี 3 ขอมูลเก่ียวกับความพรอมดานเทคโนโลยี 
ตารางท่ี 4.11  แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามการครอบครองคอมพิวเตอร
สวนตัว 

คอมพิวเตอรสวนตัว จํานวน (คน) รอยละ 
pc 3 10 

notebook 9 30 
Pc และ notebook 18 60 

ไมมี 0 0 
รวม 30 100 

 
จากตารางพบวา  กลุมตัวอยางท่ีตอบแบบสอบถาม สวนใหญมี pc และ notebook สวนตัว 

จํานวน  18 คน คิดเปนรอยละ 60  มี notebook สวนตัวเพียงอยางเดียว จํานวน  9 คน คิดเปนรอยละ 
30  สําหรับนักศึกษาท่ีมี pc สวนตัวเพียงอยางเดียว มีจํานวน  3 คน คิดเปนรอยละ 10  และไมมีกลุม
ตัวอยางคนใดเลยท่ีไมมีคอมพิวเตอรสวนตัวใชงาน 
 
ตารางท่ี 4.12  แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามสถานท่ีท่ีใชงานอินเทอรเน็ต
เปนประจํา 

สถานท่ีท่ีใชงานอินเทอรเน็ตเปน
ประจํา 

จํานวน (คน) รอยละ 

บาน หอพัก 27 36.49 
ท่ีทํางาน 23 31.08 
สถานศึกษา 15 20.27 
รานกาแฟ รานอาหาร 9 12.16 
รานอินเทอรเน็ต 0 0 
อ่ืนๆ 0 0 

 
จากตารางพบวา  กลุมตัวอยางท่ีตอบแบบสอบถาม สวนใหญใชงานอินเทอรเน็ตท่ีบาน

หรือหอพัก จํานวน  27  คน คิดเปนรอยละ 36.49 รองลงมาคือ ท่ีทํางานและสถานศึกษา  มีจํานวน 
23 คน คิดเปนรอยละ 31.08  และจํานวน 15 คน คิดเปนรอยละ 20.27 ตามลําดับ 
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ตารางท่ี 4.13  แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามความถ่ึในการใชงาน
อินเตอรเน็ต 

ความถ่ึในการใชงานอินเตอรเน็ต จํานวน (คน) รอยละ 
ทุกวัน 24 80.00 
3-6 คร้ัง/สัปดาห 4 13.33 
1-2 คร้ัง/สัปดาห 2 6.67 
นอยกวา 1-2 คร้ัง/สัปดาห 0 0.00 
ไมเคย 0 0.00 
รวม 30 100 

 
จากตารางพบวา  กลุมตัวอยางท่ีตอบแบบสอบถาม สวนใหญใชงานอินเทอรเน็ตทุกวัน 

จํานวน  24 คน คิดเปนรอยละ 80.00  รองลงมาคือ 3-6 คร้ังตอสัปดาห  มีจํานวน 4 คน คิดเปนรอย
ละ 13.33  และใชงาน 1-2 คร้ังตอสัปดาห จํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 6.67 ตามลําดับ  และไมมีคน
ใดเลยท่ีไมเคยใชอินเตอรเน็ต 
 
ตารางท่ี 4.14  แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามวัตถุประสงคในการใชงาน
อินเทอรเน็ต 
วัตถุประสงคในการใชงานอินเทอรเน็ต จํานวน (คน) รอยละ 
คนหาขอมูล (Google, Yahoo) 29 25 
ความรู (อานขาวสาร, อานบทเรียน) 25 21.55 
ธุรกิจ (เจาของ Website, ใชในการ
ทํางาน) 

9 7.76 

ความบันเทิง (Chat, Game) 17 14.66 
สวนตัว (E-mail, Blog) 25 21.55 
ดาวนโหลดขอมูลและโปรแกรม 11 9.48 
อ่ืน ๆ 0 0 

 
จากตารางพบวา  กลุมตัวอยาง สวนใหญมีวัตถุประสงคการใชงานอินเทอรเน็ตเพื่อคนหา

ขอมูล มีจํานวน  29  คน คิดเปนรอยละ 25 รองลงมาคือเพื่อหาความรูและใชงานสวนตัว มีจํานวน
เทากันคือ 25 คน คิดเปนรอยละ 21.55    
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ตารางท่ี 4.15 แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามรูปแบบการนําเสนอ 

รูปแบบการนาํเสนอ จํานวน (คน) รอยละ 
อินเทอรเน็ต (Internet) 26 68.42 
ซีดีรอม (CD-ROM) 11 28.95 
อินทราเน็ต (Intranet) 1 2.63 

 
จากตารางพบวา  กลุมตัวอยางสวนใหญคิดวาควรนําเสนอบทเรียนอิเล็กทรอนิกส (e-

Learning) ทางอินเทอรเน็ต (Internet) จํานวน  26  คน คิดเปนรอยละ 68.42  รองลงมาคือ ทาง
ซีดีรอม (CD-ROM)  มีจํานวน 11 คน คิดเปนรอยละ 28.95   และอันดับสุดทายคือ ทางอินทราเน็ต 
(Intranet) จํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 2.63 ตามลําดับ 

 
สวนท่ี 4 ขอมูลเก่ียวกับสวนตอประสานกับผูใช  
ตารางท่ี 4.16  แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามความตองการดานการนําทาง 

รายการ 

ความตองการ 
(รอยละ) 

ตองการ 
ไม

ตองการ 
ไมแนใจ 

• มีการบอกวัตถุประสงคและเปาหมายของบทเรียนในหนา
หลัก 

28 
(93.33) 

2 
(6.67) 

0 
(0) 

• การเขาถึงเนื้อหา โดยการคลิกผานเมนูยอยไมเกิน 3 คร้ัง 
27 

(90) 
3 

(10) 
0 

(0) 

• เขาศึกษาบทเรียน โดยเรียงลําดับตามหัวขอ 
29 

(96.67) 
1 

(3.33) 
0 

(0) 

• เขาศึกษาบทเรียน โดยเลือกหัวขอในการเขาศึกษาได 
28 

(93.33) 
1 

(3.33) 
1 

(3.33) 
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ตารางท่ี 4.16 (ตอ) แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามความตองการดานการนํา
ทาง 

รายการ 

ความตองการ 
(รอยละ) 

ตองการ 
ไม

ตองการ 
ไมแนใจ 

• แสดงช่ือหัวขอท่ีกําลังศึกษาไวดานบนของหนาจอเสมอ 
27 

(90) 
2 

(6.67) 
1 

(3.33) 
• ขอมูลแสดงวาขณะนี้ผูเรียนไดเรียนเน้ือหามาเทาไรและ
ยังมีเนื้อหาเหลืออีกเทาไร (เชน หนา 3 จาก 16) 

23 
(76.67) 

3 
(10) 

4 
(13.33) 

• ถามีเนื้อหาท่ีตองแสดงตอเนื่องในหนาเดียวกัน ผูใชจะ
เล่ือนจอภาพ (Scroll) ข้ึนหรือลง (แนวต้ัง) เพื่อดูเนื้อหา
สวนกอนหนาหรือสวนตอไป 

27 
(90) 

0 
(0) 

3 
(10) 

• ถามีเนื้อหาท่ีตองแสดงตอเนื่องในหนาเดียวกัน ผูใชจะ
เล่ือนจอภาพ (Scroll) ซายหรือขวา (แนวนอน) เพื่อดู
เนื้อหาสวนกอนหนาหรือสวนตอไป 

16 
(53.33) 

14 
(46.67) 

0 
(0) 

• มีปุมหนาถัดไปและหนาถอยหลังในหนาเนื้อหายอย 
27 

(90) 
2 

(6.67) 
1 

(3.33) 

• มีคําอธิบาย/คําแนะนํา การใชบทเรียนอยูในหนาหลัก 
25 

(83.33) 
3 

(10) 
2 

(6.67) 
• สามารถเปดดูคําอธิบาย/คําแนะนํา การใชบทเรียนได
ตลอดเวลาขณะท่ีดูเนื้อหาท่ีหัวขอใด ๆ 

22 
(73.33) 

5 
(16.67) 

3 
(10) 

• มีปุมเช่ือมโยงไปยังหนาหลักเสมอ 
28 

(93.33) 
1 

(3.33) 
1 

(3.33) 

• มีชองทางเพื่อติดตอกับผูสอน 
26 

(86.67) 
4 

(13.33) 
0 

(0) 
• มีกระดานแลกเปล่ียนขอมูลขาวสารระหวางผู เรียน
ดวยกัน 

25 
(83.33) 

3 
(10) 

2 
(6.67) 
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จากตารางพบวา  กลุมตัวอยางมีความตองการดานการนําทางดังตอไปนี้  
- กลุมตัวอยางมีความตองการใหบอกวัตถุประสงคและเปาหมายของบทเรียนในหนาหลัก  

จํานวน 28 คน คิดเปนรอยละ 93.33 
- กลุมตัวอยางมีความตองการใหสามารถเขาถึงเนื้อหา โดยการคลิกผานเมนูยอยไมเกิน 3 

คร้ัง  จํานวน 27 คน คิดเปนรอยละ 90 
- กลุมตัวอยางมีความตองการเขาศึกษาบทเรียน โดยเรียงลําดับตามหัวขอ จํานวน 29 คน 

คิดเปนรอยละ 96.67 
- กลุมตัวอยางมีความตองการเขาศึกษาบทเรียน โดยเลือกหัวขอในการเขาศึกษาไดจํานวน 

28 คน คิดเปนรอยละ 93.33 
- กลุมตัวอยางมีความตองการใหแสดงช่ือหัวขอท่ีกําลังศึกษาไวดานบนของหนาจอเสมอ  

จํานวน 27 คน คิดเปนรอยละ 90 
- กลุมตัวอยางมีความตองการใหมีขอมูลแสดงวาผูเรียนไดเรียนเนื้อหามาเทาไรและยังมี

เนื้อหาเหลืออีกเทาไร  จํานวน 23 คน คิดเปนรอยละ 76.67 
- กลุมตัวอยางมีความตองการใหใชเล่ือนจอภาพ (Scroll) ข้ึนหรือลง (แนวต้ัง) เพื่อดูเนื้อหา  

ถามีเนื้อหาท่ีตองแสดงตอเนื่องในหนาเดียวกัน จํานวน 27 คน คิดเปนรอยละ 90 
- กลุมตัวอยางมีความตองการใหใชเล่ือนจอภาพ (Scroll) ซายหรือขวา (แนวนอน) เพื่อดู

เนื้อหา  ถามีเนื้อหาท่ีตองแสดงตอเนื่องในหนาเดียวกัน จํานวน 16 คน คิดเปนรอยละ 53.33 
- กลุมตัวอยางมีความตองการใหมีปุมหนาถัดไปและหนาถอยหลังในหนาเนื้อหายอย  

จํานวน 27 คน คิดเปนรอยละ 90 
- กลุมตัวอยางมีความตองการใหมีคําอธิบาย/คําแนะนํา การใชบทเรียนอยูในหนาหลัก  

จํานวน 25 คน คิดเปนรอยละ 83.33 
- กลุมตัวอยางมีความตองการใหสามารถเปดดูคําอธิบาย/คําแนะนํา การใชบทเรียนได

ตลอดเวลาขณะท่ีดูเนื้อหา  จํานวน 22 คน คิดเปนรอยละ 73.33 
- กลุมตัวอยางมีความตองการใหมีปุมเช่ือมโยงไปยังหนาหลักเสมอ  จํานวน 28 คน คิด

เปนรอยละ 93.33 
- กลุมตัวอยางมีความตองการใหมีชองทางเพื่อติดตอกับผูสอน  จํานวน 26 คน คิดเปนรอย

ละ 86.67 
- กลุมตัวอยางมีความตองการใหมีกระดานแลกเปล่ียนขอมูลขาวสารระหวางผูเรียน  

จํานวน 25 คน คิดเปนรอยละ 83.33 
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ตารางท่ี 4.17  แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามความตองการดานทัศนะ 

รายการ 

ความตองการ 
(รอยละ) 

ตองการ 
ไม

ตองการ 
ไมแนใจ 

• ใชสีโทนเขม 
9 

(30) 
16 

(53.33) 
5 

(16.67) 

• ใชสีโทนออน 
17 

(56.67) 
8 

(26.67) 
5 

(16.67) 

• สีหลักของบทเรียนใชชุดสีโทนรอน เชน สม แดง 
2 

(6.67) 
23 

(76.67) 
5 

(16.67) 

• สีหลักของบทเรียนใชชุดสีโทนเย็น เชน เขียว น้ําเงิน 
25 

(83.33) 
1 

(3.33) 
4 

(13.33) 

• สวนเมนูควบคุมอยูทางดานซายมือ                  
18 

(60) 
9 

(30) 
3 

(10) 

• สวนเมนูควบคุมอยูทางดานบน 
11 

(36.67) 
16 

(53.33) 
3 

(10) 

• ใชภาพเคล่ือนไหว (Animation) ประกอบในบทเรียน 
19 

(63.33) 
6 

(20) 
5 

(16.67) 
• ใชวิดีทัศน (Video) ในลักษณะเปนวิทยากรบรรยาย
เนื้อหา 

21 
(70) 

8 
(26.67) 

1 
(3.33) 

• ใชเสียง (Audio) บรรยายประกอบการนําเสนอเนื้อหา 
22 

(73.33) 
7 

(23.33) 
1 

(3.33) 
• ใชขอความท่ีเจาะจงเปนทางการ หลีกเล่ียงการใชภาษา
พูด 

9 
(30) 

18 
(60) 

3 
(10) 

• ใชขอความท่ีเขาใจงาย อาจเปนขอความท่ีเปนภาษาพูด 
27 

(90) 
3 

(10) 
0 

(0) 
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จากตารางพบวา  กลุมตัวอยางมีความตองการดานทัศนะดังตอไปนี้  
- กลุมตัวอยางไมมีความตองการใหใชสีโทนเขม  จํานวน 16 คน คิดเปนรอยละ 53.33 
- กลุมตัวอยางมีความตองการใหใชสีโทนออน  จํานวน 17 คน คิดเปนรอยละ 56.67 
- กลุมตัวอยางไมมีความตองการใหใชสีหลักของบทเรียนใชชุดสีโทนรอน จํานวน 23 คน 

คิดเปนรอยละ 76.67 
- กลุมตัวอยางมีความตองการใหใชสีหลักของบทเรียนใชชุดสีโทนเย็น จํานวน 25 คน คิด

เปนรอยละ 83.33 
- กลุมตัวอยางมีความตองการใหสวนเมนูควบคุมอยูทางดานซายมือ  จํานวน 18 คน คิด

เปนรอยละ 60 
- กลุมตัวอยางไมมีความตองการใหสวนเมนูควบคุมอยูทางดานบน  จํานวน 16 คน คิด

เปนรอยละ 53.33 
- กลุมตัวอยางมีความตองการใหใชภาพเคลื่อนไหว (Animation) ประกอบในบทเรียน  

จํานวน 19 คน คิดเปนรอยละ 63.33 
- กลุมตัวอยางมีความตองการใหใชวิดีทัศน (Video) ในลักษณะเปนวิทยากรบรรยาย

เนื้อหา  จํานวน 21 คน คิดเปนรอยละ 70 
- กลุมตัวอยางมีความตองการใหใชเสียง (Audio) บรรยายประกอบการนําเสนอเนื้อหา

จํานวน 22 คน คิดเปนรอยละ 73.33 
- กลุมตัวอยางไมมีความตองการใหใชขอความท่ีเจาะจงเปนทางการ หลีกเล่ียงการใชภาษา

พูด  จํานวน 18 คน คิดเปนรอยละ 60 
- กลุมตัวอยางมีความตองการใหใชขอความที่เขาใจงาย อาจเปนขอความที่เปนภาษาพูด  

จํานวน 27 คน คิดเปนรอยละ 90 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
46 

สวนท่ี 5 ขอมูลเก่ียวกับการใชงานระบบ  
ตารางท่ี 4.18  แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามรูปแบบการใชงานระบบของ
บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย (e-Learning)  เร่ืองความเส่ียงและผลตอบแทนทางการเงิน 

รายการ 
ความตองการ 

(รอยละ) 

ตองการ ไมตองการ ไมแนใจ 

•  การลงทะเบียนเขาใชงาน 
12 

(40) 
17 

(56.67) 
1 

(3.33) 

•  ขอมูลแสดงประวัติการเรียนบทเรียนของผูเรียน 
10 

(33.33) 
19 

(63.33) 
1 

(3.33) 

•  ขอมูลแสดงประวัติการทําแบบทดสอบของผูเรียน 
11 

(36.67) 
19 

(63.33) 
0 

(0) 

•  แบบทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน (pre-test) 
24 

(80) 
5 

(16.67) 
1 

(3.33) 

•  จํากัดเวลาในการทําแบบทดสอบ 
17 

(56.67) 
12 

(40) 
1 

(3.33) 

•  ทําแบบทดสอบ โดยเรียงลําดับตามขอ 
20 

(66.67) 
9 

(30) 
1 

(3.33) 

•  ทําแบบทดสอบ โดยเลือกขอในการทําได 
20 

(66.67) 
9 

(30) 
1 

(3.33) 

•  สามารถยอนกลับไปตรวจทานคําตอบในแบบทดสอบได 
26 

(86.67) 
3 

(10) 
1 

(3.33) 
•  มีการจัดลําดับเปรียบเทียบคะแนนของผูเรียนกับผูเรียน
คนอ่ืนๆ 

19 
(63.33) 

10 
(33.33) 

1 
(3.33) 

•  มีการเปรียบเทียบคะแนนของผูเรียนกับเกณฑท่ีกําหนดไว 
25 

(83.33) 
4 

(13.33) 
1 

(3.33) 
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จากตารางพบวา  กลุมตัวอยางมีความตองการดานการใชงานระบบดังตอไปนี้  
- กลุมตัวอยางไมมีความตองการใหมีการลงทะเบียนเขาใชงาน  จํานวน 17 คน คิดเปนรอย

ละ 56.67 
- กลุมตัวอยางไมมีความตองการใหมีการขอมูลแสดงประวัติการเรียนบทเรียนของผูเรียน

จํานวน 19 คน คิดเปนรอยละ 63.33 
- กลุมตัวอยางไมมีความตองการใหมีการขอมูลแสดงประวัติการทําแบบทดสอบของ

ผูเรียนจํานวน 19 คน คิดเปนรอยละ 63.33 
- กลุมตัวอยางมีความตองการใหมีแบบทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน จํานวน 24 คน 

คิดเปนรอยละ 80 
- กลุมตัวอยางมีความตองการใหมีการจํากัดเวลาในการทําแบบทดสอบ จํานวน 17 คน คิด

เปนรอยละ 56.67 
- กลุมตัวอยางมีความตองการใหมีการทําแบบทดสอบ โดยเรียงลําดับตามขอ จํานวน 20 

คน คิดเปนรอยละ 66.67 
- กลุมตัวอยางมีความตองการใหมีการทําแบบทดสอบ โดยเลือกขอในการทําได จํานวน 

20 คน คิดเปนรอยละ 66.67 
- กลุมตัวอยางมีความตองการใหสามารถยอนกลับไปตรวจทานคําตอบในแบบทดสอบได 

จํานวน 26 คน คิดเปนรอยละ 86.67 
- กลุมตัวอยางมีความตองการใหมีการจัดลําดับเปรียบเทียบคะแนนของผูเรียน  จํานวน 19 

คน คิดเปนรอยละ 63.33 
- กลุมตัวอยางมีความตองการใหมีการเปรียบเทียบคะแนนของผูเรียนกับเกณฑท่ีกําหนด

ไว  จํานวน 25 คน คิดเปนรอยละ 83.33 
 
4.2 การออกแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย 

ในข้ันตอนนี้ผูศึกษาไดทําการสรางผังดําเนินเร่ือง(Designing Storyboard) ตามเนื้อหาเร่ือง
ความเส่ียงและผลตอบแทน จากนั้นนําผังดําเนินเร่ืองท่ีไดไปปรึกษากับอาจารยท่ีปรึกษาและ
ผูเช่ียวชาญดานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย พรอมท้ังปรับแกไขตามขอเสนอแนะเพื่อนํามา
สรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้  
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ตัวอยางผังดําเนินเร่ือง(Storyboard) 
บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย เร่ืองความเส่ียงและผลตอบแทนทางการเงิน 

 
บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย ไดแบงเนื้อหาออกเปน 3 สวนยอยดวยกัน  คือ  
1. ผลตอบแทนทางการเงิน 
2. ความเส่ียงทางการเงิน 
3. ความสัมพันธระหวางความเส่ียงและผลตอบแทน 
 
สวนท่ี 1 ผลตอบแทนทางการเงิน 

 

Storyboard No. :  1 
ชื่อบทเรียน : ผลตอบแทนทางการเงิน  
เหตุการณ: ขอความ 
- ขอความ   
“ความหมายของผลตอบแทนทางการเงิน” 
“การแสดงผลตอบแทนจากการลงทุน” 
“การคํานวณผลตอบแทนจากการลงทุน” 
“การหาผลตอบแทนรายงวดของสินทรัพย
แตละประเภท” 
- คลิกท่ีแตละขอความเพื่อเช่ือมโยงไปยัง
บทเรียนนัน้ๆ 
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Storyboard No. :  2 
ชื่อบทเรียน : ความหมายของผลตอบแทน
ทางการเงิน  
เหตุการณ: ขอความ, ภาพเคล่ือนไหว 
- ขอความช่ือเร่ือง  “ผลตอบแทนจาก

การลงทุน” 
- ขอความอธิบายความหมายของ

ผลตอบแทนทางการเงิน 
- ภาพเคล่ือนไหวอธิบายความหมายของ

ผลตอบแทนทางการเงิน 
-     ปุมนําทางในการไปยังหนากอนหนา 
หนาหลัก และหนาถัดไป 

 

 
 

Storyboard No. :  3 
ชื่อบทเรียน : การแสดงผลตอบแทนจากการ
ลงทุน 
เหตุการณ: ขอความ 
- ขอความ  
1. กําหนดผลตอบแทนเปนจํานวนเงิน  
2. กําหนดเปนอัตราผลตอบแทน 
- คลิกขอความเพื่อเช่ือมโยงไปยังวิธีการ

แสดงผลตอบแทนแบบนั้นๆ  
-     ปุมนําทางในการไปยังหนากอนหนา 
หนาหลัก และหนาถัดไป 
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Storyboard No. :  4 
ชื่อบทเรียน : การคํานวณผลตอบแทนจาก
การลงทุน 
เหตุการณ: ขอความ 
- ขอความช่ือเร่ือง “การคํานวณ

ผลตอบแทนจากการลงทุน” 
- ขอความ “- ผลตอบแทนรวม 

- ผลตอบแทนสุทธิ 
- ผลตอบแทนท่ีแทจริง”   

- คลิกท่ีขอความเพื่อเช่ือมโยงไป แสดง
สมการและตัวอยาง 

-     ปุมนําทางในการไปยังหนากอนหนา 
หนาหลัก และหนาถัดไป 

 

 
 

Storyboard No. :  5 
ชื่อบทเรียน : การหาผลตอบแทนรายงวด
ของสินทรัพยแบบตางๆ 
เหตุการณ: ขอความ 
-   ขอความอธิบายหลักการ Holding Period 
Return(HPR) และสูตรการหาอัตรา
ผลตอบแทนรายงวด 
-   ภาพแสดงตัวอยาง  เม่ือคลิกท่ีภาพจะ
เช่ือมตอไปยังตัวอยาง 
-    ปุมนําทางในการไปยังหนากอนหนา 
หนาหลัก และหนาถัดไป 
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Storyboard No. :  6 
ชื่อบทเรียน : การหาผลตอบแทนรายงวด
ของสินทรัพยแบบตางๆ 
เหตุการณ: ขอความ, ภาพ 
- ขอความแสดงการหาผลตอบแทนของ
สินทรัพยแตละประเภท 
- ภาพแสดงตัวอยาง  เม่ือคลิกท่ีภาพจะเช่ือม
ตอไปยังตัวอยาง 
-  ปุมนําทางในการไปยังหนากอนหนา 
หนาหลัก และหนาถัดไป 

 
สวนท่ี 2 ความเสี่ยงทางการเงิน 

 

Storyboard No. :  7 
ชื่อบทเรียน : ความเส่ียงทางการเงิน 
เหตุการณ: ขอความ 
- ขอความ  
 “ความหมายของความเส่ียงทางการเงิน” 
“ประเภทของความเส่ียง” 
“การหาผลตอบแทนท่ีคาดหวัง” 
“การวัดความเส่ียง” 
- คลิกท่ีแตละขอความจะเช่ือมโยงไปยัง
บทเรียนนั้นๆ 
-  ปุมนําทางในการไปยังหนากอนหนา 
หนาหลัก และหนาถัดไป 
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Storyboard No. :  8 
ชื่อบทเรียน : ความหมายของความเส่ียงทาง
การเงิน 
เหตุการณ: ขอความ, ภาพเคล่ือนไหว 
- ขอความและภาพเคล่ือนไหวอธิบาย
ความหมายของความเส่ียงทางการเงิน 
- ปุมนําทางในการไปยังหนากอนหนา หนา
หลัก และหนาถัดไป 

 

 

Storyboard No. :  9 
ชื่อบทเรียน : ประเภทของความเส่ียงทาง
การเงิน 
เหตุการณ: ขอความ, ภาพ 
- ขอความและภาพแสดงประเภทความเส่ียง
ทางการเงิน 
- ปุมนําทางในการไปยังหนากอนหนา หนา
หลัก และหนาถัดไป 

 

 

Storyboard No. :  10 
ชื่อบทเรียน :  การหาผลตอบแทนท่ีคาดหวงั 
เหตุการณ: ขอความ, ภาพ 
- ขอความและภาพอธิบายการนําการ
กระจายความน าจะ เปนมาใช ในการ
ประมาณผลตอบแทนท่ีคาดวาจะไดรับ 
- ปุมนําทางในการไปยังหนากอนหนา หนา
หลัก และหนาถัดไป 
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Storyboard No. :  11 
ชื่อบทเรียน : การหาผลตอบแทนท่ีคาดหวงั 
เหตุการณ: ขอความ 
- ขอความและสมการการหาอัตรา
ผลตอบแทนท่ีคาดหวัง 
- ปุมนําทางในการไปยังหนากอนหนา หนา
หลัก และหนาถัดไป 

 

 

Storyboard No. :  12 
ชื่อบทเรียน : การวัดความเส่ียงเฉพาะตัว
เหตุการณ: ขอความ 
- ขอความแสดงวิธีการวัดความเส่ียง 
- คลิกท่ีวิธีการหาความเส่ียงแตละแบบเพื่อ
เช่ืองโยงไปยังวิธีการวัดความเส่ียงนั้นๆ 
- ปุมนําทางในการไปยังหนากอนหนา หนา
หลัก และหนาถัดไป 
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สวนท่ี 3  ความสัมพันธระหวางความเสี่ยงและผลตอบแทน 

 

Storyboard No. :  13 
ชื่อบทเรียน : ความสัมพันธระหวางความ
เส่ียงและผลตอบแทน 
เหตุการณ: ขอความ 
- ขอความ  “ CAPM ” 
“ แนวคิด beta ” 
“ ความสัมพันธระหวางความเส่ียงและ
ผลตอบแทน ” 
“ เสน Security Market Line : SML” 
“ การประยุกตใชงาน CAPM ” 
- คลิกท่ีแตละขอความจะเช่ือมโยงไปยัง
บทเรียนนั้นๆ 
- ปุมนําทางในการไปยังหนากอนหนา หนา
หลัก และหนาถัดไป 

 

 

Storyboard No. :  14 
ชื่อบทเรียน : Capital Asset Pricing Model 
เหตุการณ: ขอความ, ภาพเคล่ือนไหว 
- ขอความและภาพเคล่ือนไหวแสดง
ความสําคัญของ CAPM 
- ปุมนําทางในการไปยังหนากอนหนา หนา
หลัก และหนาถัดไป 
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Storyboard No. :  15 
ชื่อบทเรียน : แนวความคิด  beta 
เหตุการณ: ขอความ 
- ขอความอธิบายแนวคิด beta 
- ปุมนําทางในการไปยังหนากอน หนา 
หนาหลัก และหนาถัดไป 

 

 

Storyboard No. :  16 
ชื่อบทเรียน : ความสัมพันธระหวางความ
เส่ียงและอัตราผลตอบแทน 
เหตุการณ: ขอความ 
- ขอความอธิบายความหมายของคาตางๆ 
- ปุมนําทางในการไปยังหนากอนหนา หนา
หลัก และหนาถัดไป 

 

 

Storyboard No. :  17 
ชื่อบทเรียน : Security Market Line : SML 
เหตุการณ: ขอความ, กราฟ 
- ขอความและสมการอธิบาย SML 
- กราฟแสดงเสน Security Market Line 
- ปุมนําทางในการไปยังหนากอน  หนา 
หนาหลัก และหนาถัดไป 
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รูปภาพ

 

Storyboard No. :  18 
ชื่อบทเรียน : CAPM ในประเทศไทย 
เหตุการณ: ขอความ, ภาพ 
- ข อคว ามและภาพแสดงปญหาก า ร
ประยุกตใชงาน CAPM ในประเทศไทย 
- ปุมนําทางในการไปยังหนากอนหนา หนา
หลัก และหนาถัดไป 

 
 
4.3 การพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย 

4.3.1 ดําเนินการสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย 
หลังจากท่ีผูศึกษาไดทําการออกแบบสรางผังดําเนินเร่ืองเสร็จแลว ก็ไดนําผังดําเนินเร่ืองไป

ดําเนินการสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย โดยใชโปรแกรมประยุกตท้ังหมด 3 โปรแกรม 
ประกอบดวย Adobe Photoshop CS2, Microsoft Office PowerPoint 2007 และ Adobe Captivate 4 
ซ่ึงอธิบายรายละเอียดไดดังนี้ 

1. Adobe Photoshop CS2 
โปรแกรมดังกลาวถูกนํามาใชในการออกแบบและตกแตงรูปภาพ  ภาพที่ไดนี้จะนําไปใช

ประกอบในบทเรียนอิเล็กทรอนิกสตอไป 

 
ภาพ 4.1 แสดงการตกแตงภาพดวยโปรแกรม Adobe Photoshop CS2 
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2 Microsoft Office PowerPoint 2007 
เปนโปรแกรมหลักท่ีนํามาใชในการจัดวางเรียงลําดับการนําเสนอ  จํานวนหนาของบทเรียน

จะถูกกําหนดในขณะสรางบทเรียนโดยใชโปรแกรมนี้  เนื่องจากสามารถสรางการเคล่ือนไหวของ
ขอความและรูปภาพไดอยางนาสนใจและสะดวกตอการใชงาน   

 
 ภาพ 4.2 แสดงการสรางบทเรียนดวยโปรแกรม Microsoft Office PowerPoint 2007 

3 Adobe Captivate 4 
บทเรียนท่ีสรางจากโปรแกรม Microsoft Office PowerPoint 2007 จะถูกนําเขา (Import) สู

โปรแกรม Adobe Captivate 4  โดยโปรแกรมนี้มีเคร่ืองมือในการสรางส่ือบทเรียนท่ีมีลักษณะเชิง
โตตอบและตอบสนองกับผูเรียน (Interactive Learning) เพื่อทําการใสปุมเช่ือมโยงเนื้อหาในแตละ
หนา ใสเสียงประกอบบทเรียน และเทคนิควิธีอ่ืนๆ ทําใหบทเรียนนี้มีความสวยงามและนาสนใจ 
จากน้ันจึงทําการสงออกช้ินงาน (Publishing Project) ออกมาเปนไฟล Flash ซ่ึงเปนการสงออก
ช้ินงานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสท่ีนิยมใชกันมากท่ีสุด ซ่ึงสามารถสงข้ึนไปจัดเก็บบนเคร่ือง
คอมพิวเตอรแมขาย (Server) ได ท้ังนี้ขอมูลท่ีจะถูกสงออก คือ ไฟลนามสกลุ *.swf และ *.HTML 
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ภาพ 4.3 แสดงการสรางบทเรียนดวยโปรแกรม Adobe Captivate 4 

 
ในข้ันตอนนี้ผูศึกษาไดนําบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายท่ีสรางข้ึนนี้นําเสนอให

ผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาและผูเช่ียวชาญดานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายทําการตรวจสอบ  ซ่ึง
ไดผลดังตอไปนี้   

 
ตารางท่ี 4.19  แสดงขอเสนอแนะ และการปรับปรุงแกไขในการออกแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกส
บนเครือขายเร่ืองความเส่ียงและผลตอบแทนทางการเงิน 
ลําดับท่ี ขอเสนอแนะ การปรับปรุงแกไข 

1 ขนาดตัวอักษรเล็กเกินไป  ควรปรับใหมี
ขนาดใหญข้ึน สามารถอานไดงาย  และ
เลือกใชแบบตัวอักษรแบบเดียวกันตลอด
บทเรียน 

ปรับอักษรให เปนแบบเดียวกันตลอด
บทเรียน และเปล่ียนขนาดตัวอักษรใหมี
ขนาดใหญข้ึน 

2 ปริมาณขอความในแตละหนายาวเกินไป ปรับเปล่ียนการนําเสนอโดยการใชการตั้ง
คําถาม  และนํา Flow Chart  เขามาชวย 

3 ควรใชสีของพ้ืนหลังท่ีแตกตางกันเปนตัว
แบงบทเรียน 

ปรับเปล่ียนสีของพื้นหลังของแตละหัวขอ
ใหแตกตางกัน  รวมถึงสีของพ้ืนหลัง
แบบฝกหัดใหแตกตางจากบทเรียนดวย 

4 ภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหวท่ีใชประกอบ
บทเรียนไมสอดคลองกับเนื้อหาท่ีนําเสนอ 

เปล่ียนภาพประกอบใหมใหสอดคลองกับ
เนื้อหาบทเรียน 
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ตารางท่ี 4.19  (ตอ)แสดงขอเสนอแนะ และการปรับปรุงแกไขในการออกแบบบทเรียน
อิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ืองความเส่ียงและผลตอบแทนทางการเงิน 
ลําดับท่ี ขอเสนอแนะ การปรับปรุงแกไข 

5 ปุ ม ท่ี เ ลือกใช ในการเ ช่ือมโยงการไม
เหมือนกันในทุก ๆ หนา 

เปล่ียนปุมเช่ือมโยงการใหมใหเปนรูปแบบ
เดียวกันในทุก ๆ หนา 

6 ในการเนนคําตาง ๆ อาจใช  การวิ่งของ
ตัวอักษร  ภาพเคล่ือนไหว  ใชตัวอักษรท่ี
ตางกัน เขามาชวย 

เปล่ียนสีคําใด ๆ ในประโยคท่ีตองการ
เนนคํานั้น 

 
ตารางท่ี  4.20  แสดงขอเสนอแนะ และ การปรับปรุงแกไขในเนื้อหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน
เครือขายเร่ืองความเส่ียงและผลตอบแทนทางการเงิน 
ลําดับท่ี ขอเสนอแนะ การปรับปรุงแกไข 

1 อธิบายผลตอบแทนจากการลงทุน โดย
ยกตัวอยางผลตอบแทนรูปแบบตางๆ  

สรางภาพเคลื่อนไหวแสดงผลตอบแทน
ทางการเ งินท่ีได รับจากการลงทุนใน
รูปแบบตางๆ 

2 เนื้อหาเร่ืองการหาผลตอบแทนรายงวดของ
สินทรัพยแตละประเภทควรมีการอธิบายถึง
ลักษณะของสินทรัพยแตละประเภทนั้นๆ 
ใหผูเรียนรูจักกอน 

เพิ่มเติมคําอธิบายลักษณะของสินทรัพยแต
ละประเภท  กอนจะเขาสูเนื้อหาการหา
ผลตอบแทนรายงวดของสินทรัพยแตละ
ประเภท 

3 ควรอธิบายผลตอบแทนท่ีคาดหวังใหผูเรียน
เขาใจกอนจะอธิบายความหมายของความ
เส่ียงทางการเงิน 

เพิ่มเติมคําอธิบายผลตอบแทนท่ีคาดหวัง
ไวกอนหนาคําอธิบายความหมายของความ
เส่ียงทางการเงิน 

4 เนื้อหาสวนการกระจายความเส่ียง อาจ
อธิบายโดยใชแนวคิดการแบงไขใสตระกรา
มาใช  และอธิบายเร่ือง covariance เพิ่มเติม  
รวมถีงการอธิบายการกระจายความเส่ียง
โดยการ ถือครองห ลักท รัพย อ า จ ใช
ภาพเคล่ือนไหวแสดงกราฟ 

แกไขการอธิบายการกระจายความเส่ียง  
โดยใชแนวคิดการแบงไขใสตระกรา  และ
เพิ่มเติมเนื้อหาสวน covariance รวมถึง
แกไขกราฟใหเปนภาพเคล่ือนไหว 
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ตารางท่ี  4.20   (ตอ) แสดงขอเสนอแนะ และ การปรับปรุงแกไขในเนื้อหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส
บนเครือขายเร่ืองความเส่ียงและผลตอบแทนทางการเงิน 
ลําดับท่ี ขอเสนอแนะ การปรับปรุงแกไข 

5 ปริมาณขอความในแตละหนายังมีปริมาณ
เยอะอยุ 

ปรับลดขอความใหนอยลงและใชรูปภาพ 
หรือภาพเคล่ือนไหวเขามาแทน 

6 ควรเพิ่มรูปภาพประกอบเนื้อหาเพื่อเพิ่ม
ความเข าใจและความน าสนใจใหกับ
บทเรียน 

เพิ่มรูปภาพและภาพเคล่ือนไหว  รวมท้ัง
เพิ่มสีสัน  เพื่อเพิ่มความนาสนใจใหกับ
บทเรียน 

 

เม่ือผูศึกษาไดปรับปรุงแกไขบทเรียนอิเล็กทรอนิกสตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญดาน
บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเรียบรอยแลวจึงไดเปนบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ือง
ความเส่ียงและผลตอบแทนทางการเงิน ดังตอไปนี้ 

ตัวอยางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย เร่ืองความเสี่ยงและผลตอบแทนทางการเงิน 
บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย ไดแบงเนื้อหาออกเปน 3 สวนยอยดวยกัน  คือ  
1. ผลตอบแทนทางการเงิน 
2. ความเส่ียงทางการเงิน 
3. ความสัมพันธระหวางความเส่ียงและผลตอบแทน 

สวนท่ี 1 ผลตอบแทนทางการเงิน 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 1 
ชื่อบทเรียน : ผลตอบแทนทางการเงิน 
เหตุการณ : ขอความ 
- ขอความ   
“ความหมายของผลตอบแทนทางการเงิน” 
“การแสดงผลตอบแทนจากการลงทุน” 
“การคํานวณผลตอบแทนจากการลงทุน” 
“การหาผลตอบแทนรายงวดของสินทรัพย
แตละประเภท” 
- คลิกท่ีแตละขอความเพื่อเช่ือมโยงไปยัง
บทเรียนนั้นๆ 
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Storyboard No.  :  กรอบท่ี 2 
ชื่อบทเรียน : ความหมายของผลตอบแทน
ทางการเงิน 
เหตุการณ : ขอความ, ภาพเคล่ือนไหว 
- ขอความ  “หากวันนี้ทานนําเงินไปลงทุน
ในชองทางตางๆ  ทานจะไดรับผลตอบแทน
ในรูปแบบแตกตางกันไปดังนี้ ” 
- ภาพเคล่ือนไหวแสดงผลตอบแทนจากการ
ลงทุนในชองทางตางๆ 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี   เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 3 
ชื่อบทเรียน : การแสดงผลตอบแทนจากการ
ลงทุน 
เหตุการณ : ขอความ, ภาพเคล่ือนไหว 
- ภาพเคล่ือนไหวแสดงตัวอยางการลงทุน
และใหหาผลตอบแทนจากการลงทุนนั้น 
- ขอความ รูปแบบการแสดงผลตอบแทน
จากการลงทุน 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี   เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
 



 
62 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 4 
ชื่อบทเรียน : การคํานวณผลตอบแทนจาก
การลงทุน 
เหตุการณ : ขอความ 
- ขอความ แสดงวิธีการคํานวณผลตอบแทน
มี 3 ข้ันตอน 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี   เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 5 
ชื่อบทเรียน : การคํานวณผลตอบแทนจาก
การลงทุน 
เหตุการณ : ขอความ 
- ขอความ แสดงวิธีการคํานวณผลตอบแทน
รวม 
- ปุมตัวอยาง  คลิกเช่ือมโยงเพื่อแสดง
ตัวอยางการคํานวณผลตอบแทนรวม 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี   เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
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Storyboard No.  :  กรอบท่ี 6 
ชื่อบทเรียน : ตัวอยางการคํานวณ
ผลตอบแทนรวม 
เหตุการณ : ขอความ 
- ขอความ แสดงโจทยและวิธีการคํานวณ 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี   เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 7 
ชื่อบทเรียน : การหาผลตอบแทนรายงวด
ของสินทรัพยแตละประเภท 
เหตุการณ : ขอความ, ภาพ 
- ขอความ ประเภทของสินทรัพย 
- ภาพแสดงตราสารแตละประเภท  เม่ือคลิก
ท่ีภาพจะเช่ือมตอไปยังคําอธิบายสินทรัพย
ประเภทนั้นๆ 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี   เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 8 
ชื่อบทเรียน : ตราสารทุน 
เหตุการณ : ขอความ, ภาพเคล่ือนไหว 
- ขอความ และภาพเคล่ือนไหวอธิบาย
ลักษณะของตราสารทุน 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี   เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
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Storyboard No.  :  กรอบท่ี 9 
ชื่อบทเรียน : ตราสารทุน 
เหตุการณ : ขอความ, ภาพ 
- ขอความ แสดงตัวอยางตราสารทุน 
- ภาพแสดงตัวอยางตราสารทุน  เม่ือคลิกท่ี
ภาพจะเช่ือมตอไปยังคําอธิบายสินทรัพย
ประเภทนั้นๆ 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี   เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 10 
ชื่อบทเรียน : หุนสามัญ 
เหตุการณ : ขอความ, ภาพเคล่ือนไหว 
- ขอความ,ภาพเคล่ือนไหวอธิบายหุนสามัญ 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี   เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 11 
ชื่อบทเรียน : ตราสารหน้ี 
เหตุการณ : ขอความ, ภาพเคล่ือนไหว 
- ขอความและภาพเคลื่อนไหว อธิบาย
ลักษณะของตราสารหน้ี 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี   เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
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Storyboard No.  :  กรอบท่ี 12 
ชื่อบทเรียน : ตราสารหน้ี 
เหตุการณ : ขอความ, ภาพ 
- ขอความ แสดงประเภทตราสารหน้ี แบบ
แบงตามลักษณะผูออกตราสารหน้ี 
- ภาพแสดงประเภทตราสารหนี้  เม่ือคลิกท่ี
ภาพจะเช่ือมตอไปยังคําอธิบายตราสารหนี้
ประเภทนั้นๆ 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี   เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 13 
ชื่อบทเรียน : ตราสารหน้ีภาครัฐ 
เหตุการณ : ขอความ 
- ขอความ “ตราสารหน้ีภาครัฐ แบงออกเปน 
4 ชนิด คือ” 
“ต๋ัวเงินคลัง (Treasury Bill)” 
“พันธบัตรรัฐบาล (Treasury Bond)” 
“พันธบัตรรัฐวิสาหกิจ” 
“พันธบัตรธนาคารแหงประเทศไทย และ
พันธบัตรกองทุน เพื่ อการฟ นฟู ระบบ
สถาบันการเงิน(FIDF)” 
- คลิกท่ีแตละขอความเพ่ือเช่ือมตอไปยัง
คําอธิบายตราสารประเภทนั้นๆ 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี   เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
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Storyboard No.  :  กรอบท่ี 14 
ชื่อบทเรียน : ตราสารภาครัฐ  ประเภทต๋ัว
เงินคลัง 
เหตุการณ : ขอความ 
- ขอความ   อธิบายลักษณะต๋ัวเงินคลัง 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี   เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 15 
ชื่อบทเรียน : ตราสารหน้ีภาคเอกชน 
เหตุการณ : ขอความ, ภาพ 
- ขอความ   อธิบายลักษณะตราสารหน้ี
ภาคเอกชน 
- รูปหุนกูบริษัท ประกอบการบรรยาย 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี   เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 
 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 16 
ชื่อบทเรียน : ขอแตกตางตราสารหน้ีและ
ตราสารทุน 
เหตุการณ : ขอความเคล่ือนไหว 
- ขอความเคลื่อนไหว   อธิบายขอแตกตาง
ตราสารหน้ีและตราสารทุน 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี   เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
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Storyboard No.  :  กรอบท่ี 17 
ชื่อบทเรียน : การหาผลตอบแทนของ
สินทรัพยแตละประเภท 
เหตุการณ : ขอความ, ภาพ 
- ขอความ   อธิบายหลักการ Holding Period 
Return (HPR) และสูตรการหาอัตรา
ผลตอบแทนรายงวด 
- ภาพแสดงตัวอยาง  เม่ือคลิกท่ีภาพจะเช่ือม
ตอไปยังตัวอยาง 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี   เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 18 
ชื่อบทเรียน : การหาผลตอบแทนของ
สินทรัพยแตละประเภท 
เหตุการณ : ขอความ, ภาพ 
- ขอความ   แสดงการหาผลตอบแทนของ
สินทรัพยแตละประเภท 
- ภาพแสดงตัวอยาง  เม่ือคลิกท่ีภาพจะเช่ือม
ตอไปยังตัวอยาง 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี   เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
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สวนท่ี 2.  ความเสี่ยงทางการเงิน 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 1 
ชื่อบทเรียน : ความเส่ียงทางการเงิน 
เหตุการณ : ขอความ 
- ขอความ  
 “ความหมายของความเส่ียงทางการเงิน” 
“ประเภทของความเส่ียง” 
“การหาผลตอบแทนท่ีคาดหวัง” 
“การวัดความเส่ียง” 
- คลิกท่ีแตละขอความจะเช่ือมโยงไปยัง
บทเรียนนั้นๆ 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี    เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 2 
ชื่อบทเรียน : ความหมายของความเส่ียงทาง
การเงิน 
เหตุการณ : ขอความ, ภาพ 
- ขอความและภาพอธิบายความหมายของ
ความเส่ียงทางการเงิน 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี    เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
 



 
69 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 3 
ชื่อบทเรียน : ประเภทความเส่ียงทางการเงิน 
เหตุการณ : ขอความ, ภาพ 
- ขอความและภาพแสดงประเภทความเส่ียง
ทางการเงิน 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี    เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 4 
ชื่อบทเรียน : ประเภทความเส่ียงทางการเงิน  
ประเภทความเส่ียงท่ีไมเปนระบบ 
เหตุการณ : ขอความ, ภาพ 
- ขอความและภาพอธิบายความเส่ียงท่ีไม
เปนระบบ 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี    เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 5 
ชื่อบทเรียน : ประเภทความเส่ียงทางการเงิน 
เหตุการณ : ขอความ, ภาพเคล่ือนไหว 
- ขอความและภาพเคล่ือนไหวอธิบายการ
กระจายความเส่ียง 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี    เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
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Storyboard No.  :  กรอบท่ี 6 
ชื่อบทเรียน : การหาผลตอบแทนท่ีคาดหวัง 
เหตุการณ : ขอความ, ภาพ 
- ขอความและภาพอธิบายการนําการ
กระจายความน าจะ เปนมาใช ในการ
ประมาณผลตอบแทนท่ีคาดวาจะไดรับ 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี    เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 7 
ชื่อบทเรียน : การหาผลตอบแทนท่ีคาดหวัง 
เหตุการณ : ขอความ, ตาราง 
- ขอความและตารางแสดงตัวอยางวิธีการหา
ผลตอบแทนท่ีคาดหวัง 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 
 

 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 8 
ชื่อบทเรียน : การวัดความเส่ียงเฉพาะตัว 
เหตุการณ : ขอความ 
- ขอความแสดงวิธีการวัดความเส่ียง 
- คลิกท่ีวิธีการหาความเส่ียงแตละแบบเพื่อ
เช่ืองโยงไปยังวิธีการวัดความเส่ียงนั้นๆ 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
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Storyboard No.  :  กรอบท่ี 9 
ชื่อบทเรียน : การวัดความเส่ียงเฉพาะตัว วิธี 
standard deviation 
เหตุการณ : ขอความ, ตาราง 
- ขอความและตารางแสดงตัวอยางการหา  
standard deviation 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 10 
ชื่อบทเรียน : การวัดความเส่ียงเฉพาะตัว วิธี 
standard deviation 
เหตุการณ : ขอความ, ตาราง 
- ขอความและตารางใหผูเรียนทดลองหาคา 
standard deviation 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี  เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 11 
ชื่อบทเรียน : การวัดความเส่ียงเฉพาะตัว วิธี 
Coefficient of Variation 
เหตุการณ : ขอความ, ตาราง 
- ขอความและตารางใหผูเรียนทดลองหาคา  
 Coefficient of Variation 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี  เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
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สวนท่ี 3 ความสัมพันธระหวางความเสี่ยงและผลตอบแทน 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 1 
ชื่อบทเรียน : ความสัมพันธระหวางความ
เส่ียงและผลตอบแทน 
เหตุการณ : ขอความ 
- ขอความ  “CAPM” 
“แนวคิด beta” 
“ความสัมพันธระหวางความเ ส่ียงและ
ผลตอบแทน” 
“เสน Security Market Line : SML” 
“การประยุกตใชงาน CAPM” 
- คลิกท่ีแตละขอความจะเช่ือมโยงไปยัง
บทเรียนนั้นๆ 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี  เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 2 
ชื่อบทเรียน : Capital Asset Pricing Model  
เหตุการณ : ขอความ, ภาพ 
- ขอความและรูปภาพแสดงความสําคัญของ 
CAPM 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี  เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
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Storyboard No.  :  กรอบท่ี 3 
ชื่อบทเรียน : Capital Asset Pricing Model 
เหตุการณ : ขอความ 
- ขอความแสดงสมการ CAPM 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี  เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 

 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 4 
ชื่อบทเรียน : แนวความคิด  beta 
เหตุการณ : ขอความ 
- ขอความอธิบายแนวคิด beta 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี  เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 

 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 5 
ชื่อบทเรียน : การคํานวณคา beta  
เหตุการณ : ขอความ 
- ขอความอธิบายการคํานวณ beta 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี  เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
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Storyboard No.  :  กรอบท่ี 6 
ชื่อบทเรียน : ความสัมพันธระหวางความ
เส่ียงและอัตราผลตอบแทน 
เหตุการณ : ขอความ 
- ขอความอธิบายความหมายของคาตางๆ 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี  เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 7 
ชื่อบทเรียน : Security Market Line : SML 
เหตุการณ : ขอความ, กราฟ 
- กราฟแสดงเสน Security Market Line 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี  เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 8 
ชื่อบทเรียน : Security Market Line : SML 
เหตุการณ : ขอความ, รูปภาพ 
- ขอความและรูปภาพแสดงปจจัยท่ีมีผลตอ
การเปล่ียนแปลงเสน SML   
- คลิกรูปภาพเพื่อเช่ือมโยงไปยังปจจัยนั้นๆ 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี  เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
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Storyboard No.  :  กรอบท่ี 9 
ชื่อบทเรียน : ภาวะเงินเฟอ 
เหตุการณ : ขอความ 
- ขอความและสมการแสดงผลกระทบของ
เงินเฟอท่ีมีตอเสน SML 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี  เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 10 
ชื่อบทเรียน : ภาวะเงินเฟอ 
เหตุการณ : ขอความ, ภาพ 
- ขอความตัวอยางแสดงผลของเงินเฟอ

ตอเสน SML 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี  เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 11 
ชื่อบทเรียน : การเปล่ียนแปลงของ risk 
aversion 
เหตุการณ : ขอความ, กราฟ 
- ขอความและกราฟแสดงผลกระทบของ
การเปลี่ยนแปลง risk aversion ท่ีมีตอเสน 
SML 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี  เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
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Storyboard No.  :  กรอบท่ี 12 
ชื่อบทเรียน : เสน SML มีประโยชนอยางไร 
เหตุการณ : ขอความ, กราฟ 
- ขอความและกราฟแสดงประโยชนของ
เสน SML 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี  เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 13 
ชื่อบทเรียน : CAPM ในประเทศไทย 
เหตุการณ : ขอความ, ภาพ 
- ขอความและรูปภาพแสดงปญหาการ
ประยุกตใชงาน CAPM ในประเทศไทย 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี  เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
 

 

Storyboard No.  :  กรอบท่ี 14 
ชื่อบทเรียน : ปญหาการใชงาน beta 
เหตุการณ : ขอความ, ภาพ 
- ขอความและรูปภาพอธิบายปญหาการใช
งาน beta 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี  เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
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Storyboard No.  :  กรอบท่ี 15 
ชื่อบทเรียน : วิธีการแกไข 
เหตุการณ : ขอความ, ภาพ 
- ขอความและรูปภาพอธิบายวิธีการแกไข
การใชงาน beta 

- คลิกท่ี   เพื่อกลับไปยังหนาหลัก  

- คลิกท่ี  เพื่อยอนกลับยังหนาท่ีผานมา 

- คลิกท่ี   เพื่อไปหนาถัดไป 
 
 4.3.2 การนําเสนอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใช Server ของคณะ
บริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

ผูศึกษาไดนําบทเรียนอิเล็กทรอนิกสท่ีไดไปติดต้ังไวบนระบบบริหารจัดการการเรียนรู 
(Learning Management System) บนเว็บไซต www.ba.cmu.ac.th ของมหาวิทยาลัยเชียงใหมโดยเขา
ไปท่ี http://www.ba.cmu.ac.th/masterdegree/mba/e-learning ซ่ึงสามารถแสดงขั้นตอนการนํา
บทเรียนอิเล็กทรอนิกสไปติดต้ังไวบนระบบบริหารจัดการการเรียนรูไดดังนี้  

1. Login เขาสูระบบของ website ดวยระดับผูดูแลระบบ (administrator)   

 
ภาพ 4.5  แสดงข้ันตอนการ Login เขาสูระบบ 
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2. เลือกจัดการระบบ ท่ีเมนูดานซาย จากนัน้เลือก Courses สําหรับจัดการบทเรียน 

 
ภาพ 4.6  แสดงข้ันตอนการเลือก Courses สําหรับจัดการบทเรียน 

3. เลือกวิชาท่ีตองการจัดการเพ่ิมเนื้อหา 

 
ภาพ 4.7 แสดงข้ันตอนการนําเลือกวิชาท่ีตองการจัดการเพ่ิมเนื้อหา  

4. เลือกแถบดานบนเพื่อ จัดการไฟล จากนั้นกดปุม Browse เพื่อจะเลือกบทเรียนท่ีเตรียมไว
สําหรับข้ึน website เม่ือเลือกเสร็จแลวกดปุม upload เพื่อคัดลอกบทเรียนไปวางบน server 
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ภาพ 4.8 แสดงข้ันตอนการ upload บทเรียนไปวางไวบน server  

5.  เลือกบทเรียนท่ีตองการสรางหรือแกไข 

 
ภาพ 4.9 แสดงข้ันตอนการเลือกบทเรียนท่ีตองการสรางหรือแกไข  
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6. เพิ่มเติมขอความ เชนการกําหนดวัตถุประสงคบทเรียน จากนั้นเพิ่ม link ในสวนเขาสู
บทเรียนโดยเลือกเช่ือมตอไปหา บทเรียนท่ีเราได upload ไปในข้ันตอนกอนหนา จากนั้นกด save  

 

 
ภาพ 4.10  แสดงข้ันตอนการเพิ่มขอความและเพ่ิม link ในสวนเขาสูบทเรียน  
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4.4 การประเมินผลบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย 
4.4.1  การปรับปรุงแกไขแบบประเมิน 

  หลังจากผู ศึกษาไดสรางแบบประเมิน จึงสงแบบประเมินใหอาจารย ท่ีปรึกษา
ตรวจสอบ โดยอาจารยท่ีปรึกษาไดใหขอเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงแกไขดังนี้ 
ตารางท่ี 4.21  แสดงขอเสนอแนะ และ การปรับปรุงแกไขแบบประเมินบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน
เครือขายเร่ืองความเส่ียงและผลตอบแทนทางการเงิน 
ลําดับท่ี ขอเสนอแนะ การปรับปรุงแกไข 

1 ควรแสดงจํานวนขอวา  เนื้อหาแตละสวนมี
ขอสอบกี่ขอ 

ทําตารางแสดงจํานวนขอสอบของเนื้อหา
แตละสวนไวในคําช้ีแจงแบบประเมิน 

2 คําถามในแบบทดสอบควรเนนความเขาใจ
และการประยุกตใช  โดยมีขอท่ีเปนการ
คํานวณและความจํารวมอยูบางบางสวน 

ลดจํานวนขอสอบท่ีเปนการคํานวณลง  
และเพิ่มคําถามท่ีเปนการเขาใจแทน 

3 ควรสอบถามขอมูลเกี่ยวกับผูตอบแบบ
ประเมินดวย  เพื่อนํามาชวยในการวิเคราะห
ผลการทดสอบ 

ทําการเพิ่มสวนสอบถามขอมูลเกี่ยวกับ
ผูตอบแบบประเมินไวในสวนแรกของ
แบบประเมิน 

4 ควรเพิ่มแบบประเมินในสวนของการ
ประ เ มินด านก ารออกแบบบท เ รี ยน
อิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย  เพื่อใชเปน
ขอเสนอแนะในการปรับปรุงตอไป 

เพิ่มแบบประเ มินด านการออกแบบ
บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย   

 
ผูศึกษาไดทําการแกไขแบบประเมินตามคําแนะนําของอาจารยท่ีปรึกษา  และไดนําไป

ทดสอบใชงานกับผูเรียนและพบปญหาเกี่ยวกับความไมชัดเจนของคําถาม  การสะกดคําผิด  ซ่ึงผู
ศึกษาไดทําการแกไขใหถูกตองเหมาะสมกอนนําไปใชงานจริงตอไป  โดยแบบทดสอบกอนเรียน
และแบบประเมินผลคุณภาพบทเรียนอิเล็กทรอนิกสฉบับสมบูรณ  แสดงไวในภาคผนวก ข และ 
ภาคผนวก ค  ตามลําดับ 
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4.4.2 ขอมูลเก่ียวกับผูตอบแบบประเมิน   
ผูศึกษาไดทําการประเมินผลบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย  เร่ืองความเส่ียงและ

ผลตอบแทนทางการเงิน  จากการเก็บรวบรวมขอมูลจากนักศึกษากําลังศึกษาระดับปริญญาโท 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม  สาขาบริหารธุรกิจ (MBA) จํานวน 8 ราย สาขาบัญชี (M-Acc) จํานวน 6 ราย 
สาขาบริหารธุรกิจสําหรับผูบริหาร (Ex-MBA) จํานวน 6 ราย สาขาการจัดการอุตสาหกรรมเกษตร (M-
Agro) จํานวน 5 ราย  และสาขาการตลาด (M-Marketing) จํานวน 5 ราย  รวมท้ังส้ิน 30 ราย  ซ่ึงมีขอมูล
เกี่ยวกับผูตอบแบบสอบถามดังตอไปนี้ 

ตารางท่ี 4.22  แสดงจํานวนและรอยละของกลุมผูประเมินจําแนกตามเพศ 

เพศ จํานวน (คน) รอยละ 
ชาย 14 46.67 
หญิง 16 53.33 
รวม 30 100 

 
จากตารางพบวา  ผูตอบแบบประเมินมีจํานวนท้ังส้ิน 30 คน โดยสวนใหญเปนเพศหญิงมี

จํานวน 16 คน คิดเปนรอยละ 53.33  และเปนเพศชาย 14 คน คิดเปนรอยละ 46.67 
 

ตารางท่ี 4.23  แสดงจํานวนและรอยละของกลุมผูประเมินจําแนกตามอายุ 

อายุ (ป) จํานวน (คน) รอยละ 
20 - 25 7 23.33 
26 - 30 16 53.33 
31 - 35 5 16.67 
36 - 40 2 6.67 

  >40 0 0 
รวม 30 100 

 จากตารางพบวา  ผูประตอบแบบประเมิน สวนใหญมีอายุระหวาง 26 - 30  ป มีจํานวน 16 คน 
คิดเปนรอยละ 53.33 ลําดับถัดมามีอายุระหวาง 20 - 25 ป มีจํานวน 7 คน คิดเปนรอยละ 23.33  
ในขณะท่ีกลุมอายุระหวาง 31 – 35  มีจํานวน 5 คน และไมมีผูตอบแบบประเมินคนใดอายุมากกวา 
40 ป 
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ตารางท่ี 4.24  แสดงจํานวนและรอยละของกลุมผูประเมินจําแนกตามคณะท่ีสําเร็จการศึกษาใน
ระดับปริญญาตรี 

คณะ จํานวน (คน) รอยละ 
สายวิทยาศาสตรสุขภาพ 3 10 
สายวิทยาศาสตร 4 13.33 
สายวิศวกรรมศาสตร 5 16.67 
สายมนุษยศาสตร 2 6.67 
สายศึกษาศาสตร 2 6.67 
สายบริหารธุรกิจ 8 26.67 
สายเกษตรและอุตสากรรมเกษตร 6 20 

รวม 30 100 
 
 จากตารางพบวา  กลุมท่ีตอบแบบประเมินมากท่ีสุด 3 กลุม  คือ กลุมนักศึกษาท่ีสําเร็จ
การศึกษาในระดับปริญญาตรีจากสายบริหารธุรกิจ  จํานวน 8 คน คิดเปนรอยละ 26.67  กลุม
นักศึกษาท่ีสําเร็จการศึกษาในระดับปริญญาตรีจากสายเกษตรและอุตสาหกรรมเกษตร จํานวน 6 คน 
คิดเปนรอยละ 20  และกลุมนักศึกษาท่ีสําเร็จการศึกษาในระดับปริญญาตรีจากสายวิศวกรรมศาสตร 
จํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 16.67 
 
ตารางท่ี 4.25  แสดงจํานวนและรอยละของกลุมผูประเมินจําแนกตามประสบการณการทํางานท่ี
เกี่ยวของหรือใชความรูเกี่ยวกับความเส่ียงและผลตอบแทนทางการเงิน 

ประสบการณทํางานดาน
การเงิน 

จํานวน (คน) รอยละ 

มี 8 26.67 
ไมมี 22 73.33 
รวม 30 100 

จากตารางพบวา  กลุมผูประเมินมีจํานวนท้ังส้ิน 30 คน สามารถจําแนกตามประสบการณ
การทํางานท่ีเกี่ยวของหรือใชความรูดานการเงิน  ซ่ึงสวนใหญเปนผูท่ีไมมีประสบการณการทํางาน
ท่ีเกี่ยวของหรือใชความรูดานการเงิน  จํานวน 22 คน คิดเปนรอยละ 73.33 และผูท่ีมีประสบการณ
การทํางานทางดานการเงินจํานวน 8  คน คิดเปนรอยละ 26.67 

4.4.2 ผลการทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย 
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เปนการหาประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย ตามเกณฑมาตรฐานท่ี
กําหนดไว โดยวิเคราะหจากผลการทําขอสอบหลังเรียนของกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน  ผลปรากฏ
ดังแสดงไวในตาราง 
ตารางท่ี 4.26  แสดงคะแนนการทดสอบหลังเรียนของผูเรียน จํานวน 30 คน 

คนท่ี คะแนน(คะแนนเต็ม 
20 คะแนน) 

รอยละ ผานเกณฑ 
(80%) 

1 17 85 ผาน 
2 20 100 ผาน 
3 15 75 ไมผาน 
4 18 90 ผาน 
5 13 65 ไมผาน 
6 19 95 ผาน 
7 17 85 ผาน 
8 17 55 ผาน 
9 18 90 ผาน 
10 16 80 ผาน 
11 13 65 ไมผาน 
12 19 95 ผาน 
13 20 100 ผาน 
14 16 80 ผาน 
15 18 90 ผาน 
16 16 80 ผาน 
17 15 75 ไมผาน 
18 16 80 ผาน 
19 18 90 ผาน 
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ตารางท่ี 4.26  (ตอ)แสดงคะแนนการทดสอบหลังเรียนของผูเรียน จํานวน 30 คน 

คนท่ี คะแนน(คะแนนเต็ม 
20 คะแนน) 

รอยละ ผานเกณฑ 
(80%) 

20 19 95 ผาน 
21 17 85 ผาน 
22 17 85 ผาน 
23 18 90 ผาน 
24 19 95 ผาน 
25 16 80 ผาน 
26 15 75 ไมผาน 
27 19 95 ผาน 
28 17 85 ผาน 
29 18 90 ผาน 
30 19 95 ผาน 
เฉล่ีย 17.1 85.8 25 คน ( 83..3%) 

 
จากตาราง  แสดงคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนของกลุมตัวอยางเทากับ     

17.1 หรือ  85.8 %   และจํานวนผูเรียนมีความสามารถในการทําแบบทดสอบหลังเรียนไดคะแนน
มากกวา 80%  มีจํานวน 25  คน  หรือ 83.3%  นั่นคือ   บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายท่ีสราง
ข้ึนนี้มีประสิทธิภาพเทากับ 85.8/83.3  

ดังนั้น ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายตามเกณฑ 80/80 ได
เทากับ   85.8/83.3   ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว 

4.2.3 ผลการทดสอบหาคาประสิทธิผลการเรียนรูจากการเรียนบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน
เครือขาย 

เปนการหาประสิทธิผลการเรียนรูของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย  โดยหาได
จากผลตางของประสิทธิภาพหลังเรียนและระดับประสิทธิภาพกอนเขาเรียน  ผลปรากฏดังแสดงไว
ในตาราง 
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ตารางท่ี 4.27  แสดงคะแนนการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียน จํานวน 30 คน  

คนท่ี 
คะแนนกอนเรียน 
(คะแนนเต็ม 20 

คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 20 

คะแนน) 
1 5 17 
2 17 20 
3 11 15 
4 7 18 
5 12 13 
6 11 19 
7 7 17 
8 6 17 
9 11 18 
10 9 16 
11 5 13 
12 7 19 
13 12 20 
14 4 16 
15 10 18 
16 11 16 
17 8 15 
18 12 16 
19 6 18 
20 14 19 
21 5 17 
22 9 17 
23 7 18 
24 11 19 
25 6 16 
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ตารางท่ี 4.27 (ตอ) แสดงคะแนนการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียน จํานวน 30 คน 

คนท่ี 
คะแนนกอนเรียน 
(คะแนนเต็ม 20 

คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 20 

คะแนน) 
26 4 15 
27 7 19 
28 7 17 
29 8 18 
30 9 19 

ผลรวม 258 515 

คาประสิทธิภาพ 43 85.8 
 

จากตาราง  แสดงคาประสิทธิภาพจากการทําแบบทดสอบกอนเรียนของกลุมตัวอยางเทากับ     
43 %   และคาประสิทธิภาพของผูเรียนจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนได 85.8%  ดังนั้นคา
ประสิทธิผลการเรียนรูหาไดดังนี้ 

 
ประสิทธิผลการเรียนรู    =  

 

ประสิทธิผลการเรียนรู    = 85.8 – 43  =  42.8 
  

ดังนั้นจึงสรุปไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายมีประสิทธิผลการเรียนรู
เทากับ 42.8  ซ่ึงตํ่ากวาเกณฑท่ีกําหนดไว 
 ผูศึกษาตองการแสดงใหเห็นวา ผูประเมินท่ีไดทําการเขาใชบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน
เครือขายเร่ืองการวิเคราะหงบการเงินเบ้ืองตนมีความรูความเขาใจในบทเรียนท่ีมากข้ึนหลังจากได
เขาใชบทเรียนแลว จึงไดนําเคร่ืองมือท่ีเรียกวา การทดสอบคาเฉล่ีย 2 กลุมท่ีสัมพันธกัน (Related 
Samples) มาชวยดังตอไปนี้  

สถิติท่ีใชคือ Paired test มีสมมติฐานดังนี้ 
H0 : คาเฉล่ียของคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมีคาไมแตกตางกัน 
H1 : คาเฉล่ียของคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมีคาแตกตางกัน 
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ตารางท่ี 4.28  แสดงคาเฉล่ียและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนการทดสอบกอนเรียนและหลัง
เรียนของผูประเมิน จํานวน 30 คน  

 Mean N Std. Deviation 
Pair 1 PRE_TEST 8.6000 30 3.12498 
  POST_TES 17.1667 30 1.82101 

 
ตารางท่ี 4.29  แสดงผลการคํานวณและคาทางสถิติท่ีได  

 
  
  

Paired Differences 

t 
  
  

df 
  
  

Sig. (2-tailed)
  
  

Mean 
  

Std. Deviation 
  

Pair 1 PRE_TEST - 
POST_TES -8.5667 3.04770 -15.396 29 .000

 
จากการทดสอบท่ีระดับนัยสําคัญ 0.05  สรุปไดวาคาเฉล่ียของคะแนนทดสอบกอนเรียน

และหลังเรียนมีคาแตกตางกัน  
จึงสรุปไดวาคาเฉล่ียของคะแนนทดสอบหลังเรียนมีคามากกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน

อยางมีนัยสําคัญ โดยผลตางระหวางคะแนนเฉล่ียของการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนเทากับ  
8.57 คะแนน  
 

4.2.4  ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย 
  ผูศึกษาไดทําการสอบถามความพึงพอใจของผูตอบแบบสอบถาม  ท่ีมีตอบทเรียน
อิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย  3 ดานดวยกัน คือ   ดานการออกแบบการสอน  ดานการออกแบบ
หนาจอ และดานการใชงาน  ไดผลดังตารางตอไปนี้ 
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ตารางท่ี 4.30  แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจาํแนกตามความพึงพอใจตอบทเรียน
อิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย  เร่ืองความเส่ียงและผลตอบแทนทางการเงิน 

รายการประเมิน 

ระดับความพงึพอใจ 
(รอยละ) 

ดีมาก ดี 
ปาน
กลาง 

พอใช 
ควร

ปรับปรุง 
คา 
เฉล่ีย 

1. ดานการออกแบบการสอน 
1.1 โครงสรางเนื้อหาชัดเจนมี 

ความสัมพันธตอเนื่อง 8 14 8 0 0  4.00 
1.2 เนื้อหาท่ีนาํเสนอตรงและ

ครอบคลุมตามจุดประสงค 
12 10 8 0 0 4.13 

1.3 ใชภาษาถูกตองเหมาะสม 11 11 8 0 0 4.10 

1.4 เนื้อหามีเหมาะสมกับระดับผูเรียน 10 11 9 0 0 4.03 

คาเฉล่ียดานการออกแบบการสอน      4.07 

2. ดานการออกแบบหนาจอ 
2.1 การจัดวางองคประกอบได

สัดสวน สวยงาม งายตอการใชงาน 10 11 9 0 0 4.03 

2.2 รูปแบบตัวอักษรมีขนาด สี ชัดเจน
อานงาย และเหมาะสมกับผูเรียน 

14 14 2 0 0 4.40 

2.3 การเลือกใชสีมีความเหมาะสม
และกลมกลืน 

16 14 0 0 0 4.53 

2.4 การส่ือความหมายสอดคลองกับ
แนวของเนื้อหา 

11 13 5 0 0 4.21 

2.5  ปุม (button) สัญรูป (icon) 
ขอความหรือแถบขอความหรือรูปภาพ
ชัดเจน เหมาะสมและถูกตอง ส่ือสารกับ
ผูใชไดอยางเหมาะสม 

10 16 4 0 0 4.20 

คาเฉล่ียดานการออกแบบหนาจอ      4.28 
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ตารางท่ี 4.30  (ตอ) แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามความพึงพอใจตอบทเรียน
อิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย  เร่ืองความเส่ียงและผลตอบแทนทางการเงิน 

รายการประเมิน 

ระดับความพงึพอใจ 
(รอยละ) 

ดีมาก ดี 
ปาน
กลาง 

พอใช 
ควร

ปรับปรุง 
คา 
เฉล่ีย 

3. ดานการใชงาน 
3.1 บทเรียนใชงานงายและสะดวก 15 14 1 0 0 4.47 
3.2 ภาพและเสียงท่ีใชประกอบแสดง

ผลไดถูกตอง รวดเร็ว 12 11 7 0 0 4.17 

3.3 การเช่ือมโยง (link) ไปยังจุดตางๆ 
หรือไฟลตางๆ ถูกตอง 10 12 8 0 0 4.07 

คาเฉล่ียดานการใชงาน      4.23 

คาเฉล่ียรวม      4.20 

 
 จากตารางจะเห็นไดวา  ผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจดานการออกแบบอยูในเกณฑ 
“ดี”  ดังจะเห็นไดจากมีคาเฉล่ียรวมอยูท่ี 4.20  ซ่ึงจะเห็นไดวา  และคาเฉล่ียในแตละดาน  สามารถ
จําแนกไดดังนี้ 

- ดานการออกแบบการสอน  มีคาเฉล่ียอยูท่ี 4.07 ซ่ึงอยูในเกณฑ “ดี”   โดยดานเนื้อหาท่ี
นําเสนอตรงและครอบคลุมตามจุดประสงค มีคาเฉล่ียสูงสุดอยูท่ี 4.13  และดานโครงสรางเนื้อหา
ชัดเจนมี ความสัมพันธตอเนื่องมีคาเฉล่ียตํ่าสุดอยูท่ี 4.00 

- ดานการออกแบบหนาจอ  มีคาเฉล่ียอยูท่ี 4.28 ซ่ึงอยูในเกณฑ “ดี”   โดยดานการเลือกใช
สีมีความเหมาะสมและกลมกลืนมีคาเฉล่ียสูงสุดอยูท่ี 4.53  และดานการจัดวางองคประกอบมี
คาเฉล่ียตํ่าสุดอยูท่ี 4.03 

- ดานการใชงาน  มีคาเฉล่ียอยูท่ี 4.23  ซ่ึงอยูในเกณฑ “ดี”   โดยดานความงายและสะดวก
ในการใชบทเรียน  มีคาเฉล่ียสูงสุดอยูท่ี 4.47  และดานการเช่ือมโยง (link) ไปยังจุดตางๆ หรือไฟล
ตางๆ ถูกตอง  มีคาเฉล่ียตํ่าสุดอยูท่ี  4.07 
 


