
บทที่ 5 
สรุป อภิปรายผลการศึกษา และขอเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการศึกษา 
                  ในการศึกษาการพัฒนาโปรแกรมตนแบบเพือ่การวางแผนการออมเงินสวนบุคคล ผู
ศึกษาไดใชแนวคิดการพัฒนาระบบงาน (System Development) เปนแนวคิดหลักในการพัฒนา
โปรแกรมสามารถสรุปผลการศึกษาไดตามขั้นตอนดังนี ้
                  สวนที่ 1 การเก็บรวบรวมขอมลูและกําหนดความตองการของระบบ 
                  จากการที่ผูศึกษาไดทําการเก็บรวบรวมขอมลูและความตองการของระบบดวยการ
สัมภาษณเชิงลึกกับกลุมผูสัมภาษณพบวารูปแบบขอมูลที่ผูศึกษาตองนํามาประกอบการวิเคราะห
และออกแบบระบบมีจํานวน 5 ประเภทไดแก ขอมูลทั่วไป ขอมูลรายได ขอมูลคาใชจาย ขอมูลเงนิ
ออม ขอมูลสินทรัพย และขอมูลหนี้สิน นอกจากนี้แลวยังมีขอมูลที่ผูสัมภาษณตองการทราบจาก
โปรแกรมไดแก ขอมูลรายรับและรายจาย ขอมูลคาใชจายของบุตร เงินบําเหน็จ เงนิบาํนาญ จํานวน
เงินออม ขอมูลสินทรัพยและหนี้สิน และผลตอบแทนที่ไดรับจากการลงทุน เปนตน 
                  สวนที่ 2 การพฒันาระบบงาน ซ่ึงสวนนี้ไดนาํเอาทฤษฎีการพัฒนาระบบงานนํามาใช 4 
ขั้นตอน ไดแก 

- ขั้นตอนที่ 1 การวิเคราะหระบบงาน 
                        จากการวิเคราะหโปรแกรมและศึกษาการทํางานของโปรแกรมคอมพวิเตอร
สําเร็จรูปเพื่อการวางแผนทางการเงิน พบวาโปรแกรมคอมพิวเตอรสําเร็จรูปไดมกีารออกแบบที่
ยืดหยุนตอการใชงาน แตวาผูใชตองกรอกรายละเอยีดขอมูลสวนตัวคอนขางละเอียด เชน ช่ือ
สถาบันที่ใชในการจัดเก็บเงนิออมเปนตน และมีหนาจอเพื่อใชในการกรอกขอมูลคอนขางมาก
ประมาณ 40 หนาจอ ซ่ึงเปนการสรางความยุงยากตอการใชงานสําหรับผูใช ประกอบกับปจจุบันใน
ประเทศไทยมเีพียงแตการสรางเว็บเพจเพือ่คํานวณเงินออมที่จะเกดิขึ้นในอนาคต ซ่ึงปญหาที่พบคือ
เมื่อผูใชตองการปรับเปลี่ยนแผนการออมเงินของตน ผูใชจะตองทําการกรอกรายละเอยีดใหม 
เนื่องจากวาระบบไมสามารถทําการบันทึกจัดเก็บขอมูลได เมื่อผูใชตองการกลับมาใชงานภายหลัง 

- ข้ันตอนที่ 2 การออกแบบระบบงาน 
                        การออกแบบระบบงานนี้ ทางผูศึกษาจึงไดมีการออกแบบจอภาพสําหรับผูใชไดทาํ
การกรอกขอมลู เพื่อทําการประมวลผลการคํานวณเปนจาํนวน 7 หนาจอไดแก หนาจอขอมูลทั่วไป 
หนาจอขอมูลของบุตร หนาจอขอมูลประกันชีวิต หนาจอขอมูลเงินออม หนาจอขอมูลสินทรัพย 
หนาจอขอมูลสินทรัพยที่ตองการขายในอนาคต และหนาจอหนี้สินที่จะตองจายในอนาคต ซ่ึงขอมูล
ทั้งหมดจะถูกบนัทึกลงฐานขอมูล ถาผูใชตองการที่จะปรับปรุงแกไขกส็ามารถทําได เมื่อผูใชทําการ
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กรอกขอมูลตางๆ เรียบรอยแลว ผูใชสามารถเรียกดูรายงานผลลัพธของการออมเงินของตนเองได 
ซ่ึงรายงานผลลัพธนั้นจะชวยใหผูใชงานสามารถมองเห็นภาพรวมทางการเงินเบื้องตนในอนาคต
ของตนเองได 

- ขั้นตอนที่ 3 การพัฒนาโปรแกรม 
                        หลังจากการออกแบบโปรแกรม ผูศึกษาไดทําการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรโดย
เลือกใชโปรแกรม Microsoft Access 2002 ซ่ึงเปนโปรแกรมสําหรับการจัดการและการบริหาร
ฐานขอมูลที่สรางขึ้น และเปนที่สําหรับทําการจัดการกบัคําสั่งในการควบคุมการทํางานของ
โปรแกรมที่ไดสรางขึ้น รวมทั้งการออกรายงานเพื่อแสดงผลลัพธจากการประมวลผลการทํางานอีก
ดวย 

- ขั้นตอนที่ 4 การทดสอบระบบงาน 
                        ผูศึกษาไดทําการทดสอบระบบงาน โดยเริ่มจากการทดสอบทีละหนาจอ เพื่อทําการ
ทดสอบความถูกตองของการทํางาน ความถูกตองของขอมูล ความยากงายตอการใชงานโปรแกรม
จนครบทุกหนาจอ หลังจากนั้นจึงทําการรวมแตละหนาจอเขาดวยกนัเพื่อทําการทดสอบทั้งระบบ 
เพื่อทดสอบหาขอผิดพลาดในการเชื่อมตอของขอมูล แลวทําการทดสอบโปรแกรมโดยรวมอกีหนึง่
คร้ังเพื่อปองกันไมใหเกดิขอผิดพลาดจากการทํางานของโปรแกรม 
                  สวนที่ 3 การประเมินการใชงานโปรแกรมตนแบบเพื่อการวางแผนการออมเงินสวน
บุคคล  
                  ผูศึกษาไดทําการประเมินการใชงานโปรแกรม โดยทําการอธิบายภาพรวมของโปรแกรม
ใหกับผูทดสอบกอน จากนั้นใหผูทดสอบอานคูมือการใชงานโปรแกรมแลวจงึทําการทดสอบ
โปรแกรมตามเอกสารการประเมินตามภาคผนวก ค จากนั้นทําการสอบถามความรูสึกหลังจากการ
ใชงานโปรแกรมกับผูทดสอบ ปญหาที่พบในการทําการประเมนิการใชงานโปรแกรมนั้นคอื
ผูใชงานยังขาดทักษะความชํานาญดานการใชงานคอมพวิเตอร โดยผูใชงานยังตองใชเวลาในการ
ปรับตัวเขาหาโปรแกรมเพื่อสรางความคุนเคยและเรียนรูการใชงานโปรแกรม 

 
ปญหาและอุปสรรคที่พบในการพัฒนาโปรแกรม 
                  จากการศึกษาการพัฒนาโปรแกรมพบวาปญหาและอุปสรรคที่เกิดขึ้นจากการพัฒนา
โปรแกรมสามารถสรุปไดดังนี้ 
                  ปญหาในการเกบ็รวบรวมขอมูลความตองการจากกลุมผูสัมภาษณ 

1. ผูสัมภาษณในกลุมของธุรกิจสวนตัวหรือเจาของกิจการนัน้ไมสามารถแบงแยก
รายละเอียดคาใชจายสวนตวักับคาใชจายของกิจการได 
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2. ผูสัมภาษณไมคอยมีเวลามากนักในการใหขอมูลเพื่อตอบขอซักถาม 
                  ปญหาในการติดตั้งโปรแกรม 

1. โปรแกรม Microsoft Access ของกลุมผูทดสอบบางทานนั้นยังเปนโปรแกรม 
Microsoft Access 2000 ดังนั้นจึงตองมกีาร Update โปรแกรม Microsoft Access 
2002 ใหกับผูทดสอบกอน ทําการติดตั้งโปรแกรมตนแบบเพื่อการวางแผนการออม
เงินสวนบุคคล 

 
5.2 อภิปรายผลการศึกษา 
                  จากการศึกษาการพัฒนาโปรแกรมตนแบบเพื่อการวางแผนการออมเงินสวนบุคคล
สามารถอภิปรายผลการศึกษาไดดังนี ้
                  การวิเคราะหระบบงาน จากการศึกษาโปรแกรมสําเร็จรูปและเว็บเพจเพื่อการวางแผน
ทางการเงินทําใหไดทราบถึงขั้นตอนกระบวนการทํางานของโปรแกรม นอกจากนีแ้ลวผูศึกษายัง
ไดขอมูลเพิ่มเติมจากการสัมภาษณเชิงลึกจากกลุมผูสัมภาษณจํานวน 36 คน ทําใหไดทราบถึง
ประเภทของขอมูล ซ่ึงทําใหสามารถระบุถึงขอมูลและสารสนเทศที่เกี่ยวของกับการสรางแผนการ
ออมเงินได 
                  การออกแบบระบบงาน เมื่อไดทําการเก็บรวมรวบรวมขอมูลและทําการวิเคราะห
โปรแกรม ซ่ึงทําใหเขาใจถึงรูปแบบของขอมูลและสารสนเทศที่จะตองทําการออกแบบให
สอดคลองกับความตองการที่จะเห็นถึงแผนการออมเงินเบื้องตนไดอยางสะดวกและรวดเรว็ ดังนัน้
การออกแบบโปรแกรมจะเปนการนําเอาขอมูลที่มีมาทําการเรียบเรียงมาพิจารณาเชือ่มโยงกับการ
ออกแบบฐานขอมูลและสวนที่ติดตอกับผูใชงาน รวมทั้งการเรียงลําดับชุดคําสั่งในการคํานวณ
แผนการออมเงิน เพือ่นําไปสูการพัฒนาโปรแกรมภายใตการออกแบบและการจัดการระบบ
ฐานขอมูล 
                  ดานการประมวลผลของโปรแกรมนั้นพบวาการทํางานของโปรแกรมสะดวกและ
รวดเร็ว โดยเปรียบเทียบจากการจัดทําแผนการออมเงินผานทางเว็บเพจ ซ่ึงเมื่อตองการเรียกขอมลู
แผนการเงินทีไ่ดจัดทําทางเวบ็เพจไมสามารถทําได เนือ่งจากวาไมมกีารบันทึกขอมูลลงฐานขอมูล
หรือการจัดทําแผนการออมเงินโดยการใชโปรแกรม Microsoft Excel จะใชเวลานานในการกําหนด
วิธีการคํานวณ 
                  ดานการออกรายงานผลการออมเงินนั้นมีรูปแบบงายตองการทําความเขาใจและสามารถ
ทําใหผูใชสามารถมองเห็นภาพรวมของแผนการเงินเบื้องตนของตนเองได 

ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
Copyright  by Chiang Mai University
A l l  r i g h t s  r e s e r v e d

ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
Copyright  by Chiang Mai University
A l l  r i g h t s  r e s e r v e d



 63

                  การติดตั้งและการเขาสูโปรแกรมตนแบบ สามารถทําไดอยางสะดวกและรวดเร็ว 
เนื่องจากวาโปรแกรม Microsoft Access นั้นไดมกีารตดิตั้งไวในเครือ่งคอมพิวเตอรอยูแลว ซ่ึงเมื่อ
ทําการติดตั้งโปรแกรม Microsoft Office ก็จะมีการตดิตั้งโปรแกรมMicrosoft Access ใหโดย
อัตโนมัติ 
                  ประโยชนที่ผูใชงานจะไดรับจากสารสนเทศนัน้ไดแก สามารถใชงานไดสะดวกรวดเร็ว
และมีประสิทธิภาพ ซ่ึงสอดคลองกับงานวจิัยของธีระเดช จารุชัยกุล (2546) ในเรื่องของการพัฒนา
โปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อการบริหารสินคาคงคลัง ทําใหการจดัการขอมูลมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
ลดความผิดพลาดในการบันทึกขอมูล สามารถสรางรายงานสรุปไดอยางถูกตองและรวดเร็วและ
งานวิจยัของพทุธชาติ ศิริบุตร (2544)ในเรือ่งของการพัฒนาโปรแกรมเพื่อสนับสนุนการเปดรานคา
บนอินเทอรเนต็ : กรณีศกึษาสินคาหัตถกรรมของภาคเหนือตอนบน ซ่ึงสามารถใชงานไดงายและมี
ประสิทธิภาพ 
 
5.3 ขอคนพบ 
                  จากการศึกษาการพัฒนาโปรแกรมตนแบบเพื่อการวางแผนการออมเงินสวนบุคคลได
คนพบสิ่งที่นาสนใจดังนี ้

1. โปรแกรม Microsoft Access 2002 นั้นมีความงายตอการพัฒนาโปรแกรม แตวามี
ขอจํากัดบางอยางในสวนของการพัฒนาชดุคําสั่งของภาษา Visual Basic ที่ติดมากับ
โปรแกรม Microsoft Access 2002 ไมสามารถทํางานขั้นสูงไดเหมือนกับการพัฒนา
ชุดคําสั่งดวยภาษา Visual Basic 6.0 

2. การพัฒนาโปรแกรมตนแบบนั้นพัฒนาบนโปรแกรม Microsoft Access 2002 ดังนัน้
เมื่อทําการติดตั้งโปรแกรมลงบนเครื่องคอมพิวเตอรที่มีโปรแกรม Microsoft Access 
รุนที่ต่ํากวา 2002 นั้นจะไมสามารถทํางานได แตสามารถทําการติดตั้งโปรแกรมลง
บนเครื่องคอมพิวเตอรที่มีโปรแกรม Microsoft Access รุนที่สูงกวา 2002 ได 

3. ในการพัฒนาโปรแกรมเพื่อการวางแผนการออมเงินตอไปนั้นควรคํานึงเครื่องมือที่
จะนํามาพัฒนาโปรแกรม เพื่อชวยใหการทํางานของชุดคําสั่งขั้นสูงสามารถทําได
สะดวกและรวดเร็ว เชนเครือ่งมือในการพฒันาโปรแกรมดวย Microsoft .NET นั้น
สามารถทําเปน Application ไดและยังสามารถแสดงบนเว็บไซดไดอีกดวย 

4. ตามแนวคิดดานฐานขอมูลในการออกแบบฐานขอมูลสําหรับโปรแกรมนั้น ควรมี
การกําหนดฐานขอมูลใหครอบคลุมเผ่ือการทํางานในอนาคต ท้ังในดานปริมาณ
ขอมูลหรือโครงสรางของขอมูลในการเพิม่เติมขอมูลที่ผูใชตองการกรอกเพิ่มเติม 
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รวมทั้งการเพิม่เติมในสวนของรายงานที่จะทําการพัฒนาตอไปในอนาคต สามารถ
ทําการพัฒนาตอไดโดยงาย 

5.4 ขอเสนอแนะ                      
1. ในการใชโปรแกรมตนแบบนี้ผูใชงานควรเริ่มตนดวยการศึกษาคูมือการใชงาน

โปรแกรมตนแบบ เพื่อใหเขาใจถึงขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรมและการใชงานแตละ
หนาจอ นอกจากนี้แลวผูใชงานเองจะไดทราบถึงขอมูลที่จะเตรียมกอนใชงาน
โปรแกรมตนแบบนี้วามีขอมูลดานใดบาง เพื่อใหการทํางานนั้นงายและสะดวก
รวดเร็ว 

2. ขอเสนอแนะสําหรับผูสนใจที่จะนําเอาโปรแกรมตนแบบนี้ไปทําการพัฒนาตอไป
ในอนาคตไดแก  
- รายงานที่แสดงควรมีเพิ่มเตมิในกรณีที่เมือ่ทําการเปลี่ยนตัวแปรตัวใดตัวหนึ่ง

แลว ควรจะมรีายงานที่แสดงผลเปรียบเทียบวาเมื่อทําการเปลี่ยนตัวแปรนั้นแลว
กระทบอยางไรกับแผนทางการเงิน มีการเปลี่ยนไปอยางไรบาง 

- ควรมีการเพิ่มเติมในสวนของหนาจอการกูยืมเงินสินทรพัย ใหผูใชงานสามารถ
เพิ่มรายการสนิทรัพยที่มีการกูยืมเงินไดมากกวา 1 รายการ 

- ควรทําการพัฒนาโปรแกรมตนแบบนีใ้หสามารถใชงานผานเว็บเพจได เพื่อเปน
ประโยชนแกบุคคลที่สนใจใหตระหนกัถึงการออมเงินกันมากขึ้นและมีการใช
งานในการวางแผนการออมเงินกันอยางแพรหลาย 

5.5 ขอจํากัด 
1. ในเรื่องของการรักษาความปลอดภัย ในการเริ่มตนการใชงานครั้งแรกจะตองเร่ิมตน

ใชงานดวยช่ือผูใชงาน ADMIN กอนเพือ่ทําการเขาสูโปรแกรมในครัง้แรก จากนั้น
ทําการสรางชื่อผูใชงานใหม เมื่อทําการสรางขอมูลผูใชงานใหมเสร็จกจ็ะสามารถใช
ชื่อและรหัสผานที่สรางขึ้นใหมไดเมื่อทําการล็อกอินเขาสูโปรแกรมครั้งตอไป 

2. ในเรื่องของสวนที่ติดตอกับผูใชงาน ไมสามารถทําการออกแบบหนาจอใหนําขอมูล
ทุกสวนมารวมกันเปนหนึ่งหนาจอไดดวยการใชแท็ปเพจ เนื่องจากการสราง
ชุดคําสั่งตองใชคําสั่งที่คอยขางยุงยากและซับซอน ประกอบกับโปรแกรมที่สรางขึ้น
นี้เปนโปรแกรมตนแบบจึงไดมีการออกแบบหนาจอใหงายสําหรับผูใชงาน เพื่อให
ผูใชงานนั้นสามารถมองเห็นภาพรวมทางการเงินโดยประมาณไดงายและสะดวก
รวดเร็ว 
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3. ในสวนของหนาจอขอมูลของบุตร ขอมูลประกันชีวิต สินทรัพยที่ตองการขายใน
อนาคตและหนี้สินที่จะตองจายในอนาคตไดมีการออกแบบดวยใช Subform แบบ
ตาราง ดังนัน้ผูใชงานจะตองคุนเคยกับการใชงานโปรแกรม Microsoft Access 
อยางไรก็ตามไดมีการอธิบายการใชงานสวนนีใ้นคูมือการใชงานโปรแกรมแลว 

4. ในการคํานวณเงินบํานาญชราภาพจากประกันสังคมนั้น ไมไดมกีารคํานวณเงิน
บําเหน็จชราภาพจากประกันสังคมให เนื่องจากวาเงื่อนไขการจายเงนิบําเหนจ็นั้น
คอนขางสลับซับซอน ซ่ึงผูใชตองทราบจํานวนเงินที่ผูประกันตนจายสมทบและ
นายจางจายสมทบวามีจํานวนเงินเทาใดและเงื่อนไขเปนอยางไร ประกอบกับ
เงื่อนไขการจายเงินสมทบประกันสังคมในแตละปไดมกีารเปลี่ยนแปลงบอย  
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