
 

บทที่ 4 
 

การสรางภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติและผลการประเมิน 
 

 การศึกษาคนควาแบบอิสระเรื่อง การสรางภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ เพื่อรณรงคการใช
จักรยานเพื่อลดสภาวะโลกรอน สามารถกําหนดแนวทางและขั้นตอนในการออกแบบ และการสราง
ส่ือไดดังนี้ 
  - วิเคราะหส่ือภาพยนตรแอนิเมชันตัวอยาง 

  - การวางแนวคิดในการนําเสนอเนื้อเร่ือง 

  - การเขียนเนื้อเร่ือง 

- การออกแบบตัวละครและฉาก 

  - แผนภาพการดําเนินเรื่อง (Story Board) 

  - การสรางภาพยนตรแอนิเมชันโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
 

4.1 ผลการวิเคราะหสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตัวอยาง ท่ีมีสวนเก่ียวของกับการรณรงคปญหาสภาวะ
โลกรอน 

 จากการรวบรวมตัวอยางงานแอนิเมชัน ที่มีสวนเกี่ยวโยง และเอื้อประโยชนใหกับการสราง
งานภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ รณรงคเร่ืองสภาวะโลกรอน จากเว็บไซต www.youtube.com ซ่ึงถือวา
เปนเว็บไซตที่ไดรับความนิยมในการเขารับชมสื่อภาพเคลื่อนไหวตางๆ โดยคัดเลือกงานที่ไดรับ
คะแนนโหวตระดับ 5 ดาว ซ่ึงเปนระดับสูงสุดในเว็บไซต โดยนําตัวอยางมาวิเคราะห และนําผลการ
วิเคราะหไปใชเพื่อพัฒนาตอยอด ในงานภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติของผูศึกษาตอไป จํานวน 15 
ตัวอยาง โดยผูศึกษาไดทําการวิเคราะหโดยการใชตาราง Matrix เปนเครื่องมือชวยในการวิเคราะห 
โดยผูศึกษาไดแบงการวิเคราะหออกเปน 2 ดาน คือ ดานเนื้อหา และดานเทคนิค โดยขั้นการวิเคราะห
ส่ือภาพยนตรแอนิเมชัน แบงออกเปน 2 วิธี คือ 

  1) การวิเคราะหส่ือภาพยนตรแอนิเมชันดวยตาราง Matrix 
  2) การวิเคราะหส่ือภาพยนตรแอนิเมชันดวยการบรรยาย 
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ตัวอยางสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 15 เร่ือง ท่ีไดทําการคัดเลือกมาวิเคราะหมีดังนี ้

1. ช่ือเร่ือง “350.org Because the world needs to know” 

   

   

   

   
 

ภาพ 4.1 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=s5kg1oOq9tY 

 

แนวคิดของเรื่องนี้ : ไดเลาถึงโรงงานที่ปลอยกาซพิษ รถยนตที่ปลอยควันเสีย และตนไมที่ถูกตัด
ทําลาย จากสถิติในป 2008 ทําใหเกิดกาซคารบอนไดออกไซตที่เพิ่มสูงขึ้นจากเดิมในปริมาณที่มาก 
จนสงผลกระทบใหเกิดตนไมตาย น้ําทวมบานเรือน คนตองสวมใสหนากากปดจมูก สภาวะโลกรอน
ขึ้น รอนขึ้น จนถึงขั้นวิกฤต และเนื้อเร่ืองยังไดเสนอทางแกไขดวยการใหคนเดิน หรือการปน
จักรยานแทนการขับรถยนต ใชพลังงานทดแทนทางธรรมชาติ 
เทคนิคท่ีใช  : 2D Animation 
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2. ช่ือเร่ือง “A Global Climate Change (animation)” 

   

   

   

   

   
 

ภาพ 4.2 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=Zpu7IZcdzXE 

 

แนวคิดของเรื่องนี้ : อธิบาย/บรรยาย ตามหลักทฤษฎีทางวิทยาศาสตร สาเหตุของการเกิดปญหา
สภาวะโลกรอน ผลกระทบจากการเกิดสภาวะโลกรอนที่มีตอโลก ทั้งในเรื่องของอากาศแปรปรวน 
การเกิดไฟปา การเกิดมลภาวะตออาการ โดยนิสัยการบริโภค และอุปโภคของมนุษยที่ขาดความ
รับผิดชอบทําใหเกิดผลกระทบ ดังนี้ 
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- การละลายของน้ําแข็ง    
- ภาวะอากาศรอน 
- ภาวะแหงแลง     
- น้ําแข็งขั้วโลกเหนือละลาย 

เทคนิคท่ีใช : ภาพ 3 มิติ และภาพความเปนจริง 
 

3. ช่ือเร่ือง “Evolution” 

   

   

   
 

ภาพ 4.3 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=PYPoT_f_64c 

 

แนวคิคของเรื่องนี้ : พูดถึงความอุดมสมบูรณของธรรมชาติที่เคยมีมาจากบรรพบุรุษ คนก็เขามา
ทําลายธรรมชาติ ดวยการตัดไมทําลายปา แลวสรางคอนโด อาคาร ที่อยูอาศัย สรางเมืองเขามาแทนที่ 
สีเขียวจากธรรมชาติก็หายไป 
เทคนิคท่ีใช : Stop Motion 
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4. ช่ือเร่ือง “Global Warming - A (really) Big Problem” 

   

   
 

ภาพ 4.4 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=rvKuMznpYDc 

 

แนวคิดของเรื่องนี้ : เปนเสียงคนพูดหลายๆ คน พูดถึงวิกฤตการณของสภาวะโลกรอน 
เทคนิคท่ีใช : 2D Animation 
 

5. ช่ือเร่ือง “Global Warming Animated Postcard 2” 

   

   
 

ภาพ 4.5 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=k9XZlp2DfOo 
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แนวคิดของเรื่องนี้ : คือการใหเด็กเอานิ้วจุมลงไปในแองน้ําที่ถูกรายลอมไปดวยสภาพปาที่เสื่อม
โทรม และผูใหญที่ทําไดแคยืนมอง เปนการสื่อใหเห็นวาขนาดเด็กยังมีจิตสํานึกที่ดี แลว . . . (ใหผูชม
คิดตอเอง) 
เทคนิคท่ีใช : ภาพจริง และ 2D Animation  
 

6. ช่ือเร่ือง “Global Warming Animation 2” 

   

   

   

   
 

ภาพ 4.6 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=dXW781qdJkM 

 

แนวคิดของเรื่องนี้ : พูดถึงพฤติกรรมการบริโภค ที่มักงายและขาดการยั้งคิดของมนุษย สงผลใหเกิด
สภาวะโลกรอน เชน การใชยาฆาแมลง ฆายุง อยางเกิดขนาด เกินความจําเปน สงผลใหเกิดวิกฤตของ
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อากาศ สภาวะโลกรอน เชนคนทํางาน เผลอหลับแลวยุง หรือแมลงเขามากัด คนจึงใชยาฆาแมลงฉีด
ไมยั้ง สงผลตออากาศ ทําใหเกิดสภาวะโลกรอน จึงสงผลสะทอนกลับมาสูคน 
เทคนิคท่ีใช : 2D และ Stop Motion 
 

7. ช่ือเร่ือง “Global Warming Animation with Music” 

   

   

   
 

ภาพ 4.7 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=bHUnzPEy-nA 

 

แนวคิดของเรื่องนี้ : พูดถึงนิสัยการบริโภคของคน เชน การขับรถ สงผลใหเกิดมลภาวะเปนผล การ
ใชไฟฟาอยางสิ้นเปลือง การคมนาคมทั้งทางบก ทางอากาศ สงผลใหเปนสาเหตุของน้ําแข็งขั้วโลก
เหนือละลาย ทําลายสิ่งแวดลอม 
เทคนิคท่ีใช : 2D Animation 
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8. ช่ือเร่ือง “Global Warming Animation” 

   

   

   
 

ภาพ 4.8 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=EEBwjSeyNy0 

 

แนวคิดของเรื่อง : พูดถึงมนุษยนําขยะกลับมาใชใหม ชวยกูโลกแหงขั้วน้ําแข็ง ใหกับนกแพนกวิน 
เทคนิคท่ีใช : Stop Motion 
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9. ช่ือเร่ือง “Global Warming Cartoon Challenge” 

   

   

   
 

ภาพ 4.9 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=04QcsUJJurk 

 

แนวคิดของเรื่องนี้ : พูดถึงผลกระทบที่เกิดจากสภาวะโลกรอน เชน น้ําแข็งละลาย อากาศแปรปรวน 
น้ําทวมฉับพลัน เกิดไฟปา และไดเสนอทางแกไข ดวยการใชพลังงานทดแทนจากธรรมชาติ ชวยกัน
ปลูกตนไม 
เทคนิคท่ีใช : Stop Motion 
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10. ช่ือเร่ือง “Global Warming” 

   

   

   
 

ภาพ 4.10 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=mmwMibNEGSs 

 

แนวคิดของเรื่องนี้ : พูดถึงโลกเคยอุดมสมบูรณ แตผลกระทบจากสภาวะโลกรอนทําใหน้ําแข็ง
ละลาย น้ําทวมโลก คนตกอยูในอันตราย และคนพยายามที่จะขึ้นมาจากเมืองที่ถูกน้ําทวมไปแลว แต
พอขึ้นมาก็ปรากฏวาไมเหลือใครเลย 
เทคนิคท่ีใช : Stop Motion 
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11. ช่ือเร่ือง “Human!” 

   

   

   
 

ภาพ 4.11 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=PlY-TNsbcMI 

 

แนวคิดของเรื่องนี้ : พูดถึงมลภาวะที่เกิดจากมนุษยครองโลก และมนุษยก็ยังไดทําลายทุกสิ่งทุก
อยางๆ โหดเหี่ยม ไมวาจะเปนสิ่งแวดลอม และสัตวตางๆ โลกอยูในภาวะที่ลําบาก แลวดาวดวง
ตอไปจะเปนดวงไหน เมื่อส้ินโลกแลว 
เทคนิคท่ีใช : 2D Animation 
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12. ช่ือเร่ือง “Marin” 

   

   

   

   
 

ภาพ 4.12 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=uUIip8JAFXg 

 

แนวคิดของเรื่องนี้ : พูดถึงหลังจากที่โลกถูกน้ําทวมแลวๆ เราตองมีชีวิตอยูในน้ํา เกิดเมืองใหมแตอยู
ภายในโลกใตน้ํา ทุกคนยังมีชีวิตอยู และยังใชชีวิตเหมือนเดิม เพียงแตอยูใตน้ํา วันหนึ่งมีการ
ประกวดการออกแบบตึกชายหนุมก็ไดออกแบบตึก คร้ังแรกการออกแบบดูธรรมดาจึงไมผาน ชาย
หนุมกลับไปทําการออกแบบตึกมาใหม ในระหวางที่ทําขึ้นรถไฟฟากลับบาน เขาไดเห็นนางเงือก
สาว วายน้ําเขามาหาเขา เธอดูสวยงาม สดใส และมี เธอเปนแรงบันดาลใจในการทําใหเขาคิดแบบตึก
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ไดอยางนามหัศจรรย และเขาก็เปนผูชนะในการแขงขันครั้งนี้ โครงตึกที่เขาออกแบบเปนตึกที่ดูไม
แข็งทื่อ เปนตึกที่ดูแลวมีชีวิตชีวามีการออกแบบไดอยางงดงาม เหมือนนางเงือกที่เขาไดเห็น 
เทคนิคท่ีใช : 2D Animation 
 

13. ช่ือเร่ือง “MTV Global Warming” 

   

   

   
 

ภาพ 4.13 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=Le2UrHpiS1A 

 

แนวคิดเรื่องนี้ : นําเสนอภาพของโมเดลลูกโลกที่เปรียบเสมือนโลกจริง โดยมีการเคลื่อนไหวของ
โมเดลยานพาหนะชนิดตางๆ ไมวาจะเปน รถยนตร เครื่องบิน และยังมีตึกสูงมากมาย จากกลุมเมฆสี
ขาวไดกลายเปน เทา และดํา จํานวนเมฆดําเพิ่มขึ้น สภาพอากาศก็แปรปรวน ภาพที่เห็นเปรยบเสมือน
จุดเริ่มตนของการนับถอยหลังของวันดับของโลก 
เทคนิคท่ีใช  : 3D Animation และ ภาพจริง 
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14. ช่ือเร่ือง “Puffing Away” 

   

   

   
 

ภาพ 4.14 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=vtUouu-I964 

 

แนวคิดเรื่องนี้ : พูดถึงสาเหตุที่ทําใหเกิดมลภาวะเปนพิษ สงผลกระทบทําใหตนไม พืช น้ําแข็ง
จากขั่วโลกเหนือละลาย ซ่ึงเกิดขึ้นมาจากมนุษยที่ใชพลังงานไฟฟาเกินความจําเปน ใชน้ําอยางไม
ประหยัด และยังใชพลังงานอื่นๆ อยางฟุมเฟอย การใชรถยนตทําใหเกิดมลพิษ โรงงานอุตสาหกรรม
ตางๆ ปลอยกาซที่เปนพิษ การตัดไมทําลายปา จนสงผลกระทบกลับมาทําใหมนุษยเกิดอาการ
ปนปวน ผิดปกติ ทุกอยางแหงแลง แตเมื่อมีการใหความสนใจกับการปลูกตนไม หันมาใชรถจักรยาน 
แทนใชยานพาหนะที่ เผาผลาญพลังงานเชื้อ เพลิง  เพื่อประหยัดพลังงาน  และลดควันพิษ 
สภาพแวดลอมของโลกจึงดีขึ้น 
เทคนิคท่ีใช : 2D Animation 
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15. ช่ือเร่ือง “The Animals Save the Planet - Energy Efficient Penguin” 

   

   

  

 

 

ภาพ 4.15 แสดงสื่อภาพยนตรแอนิเมชันตวัอยาง 
ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=_kocZ-j-o3I 

 

แนวคิดเรื่องนี้ : ใชตัวดําเนินเรื่องเปนสัตว คือ นกแพนกวิน และไดพูดถึงเกี่ยวกับสัตววาสามารถชวย
ประหยัดการใชพลังงานได และหันมาใชพลังงานจากธรรมชาติ เชน ใหนกแพนกวินปนจักรยานเพื่อ
ผลิตกระแสไฟฟา และใชหลอดประหยัดไฟเพื่อชวยลดพลังงานการใชไฟฟา 
เทคนิคท่ีใช : Stop Motion 
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4.1.1 การวิเคราะหสื่อตัวอยางแอนิเมชันดวยตาราง Matrix 
ดานเนื้อหา 

  ผูศึกษาไดนําตัวอยางแอนิเมชันที่เกี่ยวกับสภาวะโลกรอนมาวิเคราะหโดยใชตาราง 
Matrix เปนเครื่องมือชวยในการวิเคราะหดานเนื้อหาไดดังนี้ 

ตาราง 4.1 ตาราง Matrix แสดงผลวิเคราะหตัวอยางสื่อภาพยนตรแอนิเมชันดานเนื้อหา 
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ดานเทคนิคในการผลิต 
  ผูศึกษาไดนําตัวอยางแอนิเมชันที่เกี่ยวกับสภาวะโลกรอนมาวิเคราะหโดยใชตาราง 
Matrix เปนเครื่องมือชวยในการวิเคราะหดานเทคนิคในการผลิตไดดังนี้ 

ตาราง 4.2 ตาราง Matrix แสดงผลวิเคราะหตัวอยางสื่อภาพยนตรแอนิเมชันดานเทคนิคการผลิต 

 
 

 ผลการวิเคราะหสื่อตัวอยางภาพยนตรแอนิเมชันดวยตาราง Matrix 
ผลของการวิเคราะหส่ือแอนิเมชันตัวอยางที่ไดรับความนิยม และ/หรือ คะแนน

โหวตสูงติดอันดับบนเว็บไซต www.youtube.com นั้น  
  ดานเนื้อหาโดยสวนใหญแลว กลุมภาพยนตรแอนิเมชันตัวอยางตองการที่จะบอก
เลาเรื่องราวของปญหา หนทางในการแกไขสภาวะโลกรอนนี้ และสะทอนใหเห็นภาพการกระทําที่
เปนตนเหตุของปญหา แตก็ยังไดแสดงออกใหเห็นถึงการประชดประชันเสียดสีเร่ืองราวที่เปนสาเหตุ
ของปญหาที่เกิดจากน้ํามือของมนุษยเองอีกดวย จะเห็นไดวาภาพยนตรที่ตองการโนมนาวผูชมจะไม
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คอยไดรับความนิยมเทาใดนัก ทางดานรูปแบบหรือลักษณะของภาพยนตรนั้นสวนใหญเปนการ
สรางภาพยนตรแบบไมสมจริง ไมเนนความเหมือนจริงเหมือนสื่อภาพยนตรแอนิเมชันที่สรางเพื่อ
ความบันเทิง แตจะเนนไปที่ความเขาใจงาย ดวยลักษณะของภาพที่ไมตองสมจริง แตสามารถสื่อให
ผูชมเขาใจตามลักษณะของภาพที่เห็น สวนภาพยนตรที่สามารถสรางความสนใจใหกับผูชมนั้นควร
จะมีลักษณะที่ขบขันเล็กนอย สามารถทําใหผูชมยิ้มที่มุมปากได จะไมทําใหผูชมเบื่อหนายกับ
ประเด็นการรณรงคของสื่อที่มีความนาเบื่ออยูในตัวอยูแลว 
  ดานเทคนิคในการสรางภาพยนตรแอนิเมชัน ภาพที่เห็นในกลุมสื่อตัวอยางสวน
ใหญ จะเปนภาพที่สรางขึ้นจากคอมพิวเตอร และเปนสื่อการตูน ใชสีสันที่สะดุดตา ดึงดูดสายตาของ
ผูชม เพื่อลดทอนความนาเบื่อหนาย และงายเมื่อตองดูนานๆ แตก็ขึ้นอยูกับวัตถุประสงคของตัวส่ือ
เองดวย นั่นคือ เมื่อส่ือตองการที่จะกดดันใหผูชมรับรูถึงปญหาที่ ตนเหตุมาจากตัวผูชมเอง ตัวส่ือก็
สามารถใชสีที่มืด ทึบ เพื่อกดดันอารมณรวมของผูชมขณะชมสื่อได ประสิทธิภาพของสื่อถึงจะแสดง
ออกมาไดเต็มที่ สวนในเรื่องของเสียงนั้น เสียงมีสวนชวยในการเสริมใหภาพมีน้ําหนักมากขึ้น ดูแลว
มีอารมณรวมตามไปดวย โดยเฉพาะเสียงดนตรีที่ใชประกอบกับภาพยนตร บรรยากาศของภาพและ
อารมณของดนตรีตองไปดวยกันได จะทําใหชมภาพยนตรแลวไมเกิดความรูสึกสะดุด เสียงที่จะคอย
เสริมใหภาพยนตรเปนธรรมชาติมากขึ้นนั้นก็คือ เสียงบรรยากาศ ส่ิงแวดลอม ทั้งในและนอกฉาก ถึง
จะเปนเพียงเพื่อตัวชวยเสริมความรูสึกใหกับภาพยนตร แตถาขาดเสียงเหลานี้ไป ภาพยนตรที่สราง
ขึ้นมาอาจจะสื่อไมตรงตามจุดประสงคที่ตั้งไวก็เปนได แตภาพยนตรบางเรื่องก็ไมตองการใชเสียง
เหลานี้มาชวยเสริมอารมณของภาพยนตร นั่นเพราะการที่เปนภาพยนตรเงียบไมมีเสียง จะสื่อ
ความหมายไดตรงตามวัตถุประสงคของภาพยนตรไดมากกวา นั่นขึ้นอยูกับวาเริ่มแรกผูสรางได
กําหนดแนวทาง และ/หรือ วัตถุประสงคในการสรางภาพยนตรเร่ืองนั้นไวอยางไร 

แตทั้งนี้ทั้งนั้น กลุมตัวอยางที่คัดเลือกมานี้ เปนเพียงสวนนอยของภาพยนตร
แอนิเมชันบนเว็บไซต www.youtube.com ซ่ึงกลุมตัวอยางนี้ไดคัดมาเพื่อทําการวิเคราะหและเปน
ตัวอยางในการสรางงานภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติของผูศึกษาตอไป 

4.1.2 การวิเคราะหสื่อภาพยนตรแอนิเมชันดวยการบรรยาย 
การวิเคราะหส่ือภาพยนตรแอนิเมชันดวยการบรรยาย โดยการนําตัวอยางสื่อ

ภาพยนตรแอนิเมชันที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับสภาวะโลกรอน จากเว็บไซต www.youtube.com โดยผูศึกษา
ไดวิเคราะหส่ือตัวอยางที่คัดเลือกมาทั้ง 3 ตัวอยางจาก 15 ตัวอยางที่มีจุดประสงคในการสื่อสาร
เหมือนกันนั่นคือ เพื่อใหผูชมรับรูและตระหนักถึงสาเหตุ ผลกระทบ และวิธีการแกไข ตอปญหา
สภาวะโลกรอน โดยไดนําสื่อมาวิเคราะหตามหลักการออกแบบ เพื่อนํามาใชเปนประโยชนตอการ
สรางภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ เพื่อรณรงคการใชจักรยานเพื่อลดสภาวะโลกรอนตอไป ดังนี้ 
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เร่ืองท่ี 1. ช่ือเร่ือง “350.org Because the world needs to know” 
แนวคิดของเรื่องนี้ไดเลาถึงโรงงานที่ปลอยกาซพิษ รถยนตที่ปลอยควันเสีย และตนไมที่ถูก

ตัดทําลาย จากสถิติในป 2008 ทําใหเกิดกาซคารบอนไดออกไซตที่เพิ่มสูงขึ้นจากเดิมในปริมาณที่
มาก จนสงผลกระทบใหเกิดตนไมตาย น้ําทวมบานเรือน คนตองสวมใสหนากากปดจมูก สภาวะโลก
รอนขึ้น รอนขึ้น จนถึงขั้นวิกฤต และเนื้องเรื่องยังไดเสนอทางแกไขดวยการใหคนเดิน หรือการปน
จักรยานแทนการขับรถรถยนต ใชพลังงานทดแทนทางธรรมชาติ 

ภาพยนตรเร่ืองนี้ไดใช ตัวเลขในการสื่อใหผูชมเห็นคาตางๆ สะทอนออกมาเปนภาพในหัว
ของผูชมเองไดชัดเจนขึ้น ภาพที่ใชเปนรูปแบบของการตูน 2 มิติ การเลือกใชสีในการสรางภาพ เปน
แบบเรียบงาย สีออนดูแลวสบายตา โดยสวนที่ตองการเนนความนาสนใจจะใชสีสันคอนขางสดใส 
เชน สีสม สีฟา สีแดง ซ่ึงสีสันเหลานี้ชวยดึงดูดความสนใจของผูชมใหติดตามดูวา จะเกิดอะไรขึ้น
ตอไป ในดานของการสับเปลี่ยนฉากแตละฉากนั้น คอนขางจะรวดเร็ว ถึงแมวาจะสรางความเขาใจ
ใหกับผูชมไดยาก แตขอดีคือสรางความนาติดตาม ไมนาเบื่อ ภาพยนตรตัวอยางเรื่องนี้ ใชลักษณะ
ของการออกแบบให ตัวละคร ฉาก และสิ่งของประกอบฉาก มีรายละเอียดนอย แตยังคงรูปรางของ
ส่ิงเหลานั้นไว สามารถสรางความเขาใจไดวาคืออะไร ทําหนาที่อะไรในเรื่อง มีความหมายเชนไร 
เสียงดนตรีประกอบในภาพยนตรมีสวนชวยดึงดูดอารมณชวนใหติดตามชมเนื้อหา ความนาเบื่อ
หนายจึงลดลงอยางมากมาย เพิ่มอารมณใหกับภาพยนตร กลับกลายเปนเรื่องที่สนุกสนานนาติดตาม 
 วัตถุประสงคของเรื่องคือ เพื่อนําเสนอถึงสาเหตุของสภาวะโลกรอนที่มีตนเหตุมาจาก
กิจกรรมประจําวันของมนุษย ไมวาจะเปนการใชรถยนต หรือยานพาหนะที่ใชพลังงานเชื้อเพลิง การ
ทํางานของโรงงาน รานคา ที่พบเห็นไดทั่วไปในสังคม และแนะนําวิธีการที่จะชวยแกปญหานี้ไดโดย
การหันมาเดินทางดวยวิธีการใชจักรยานหรือเดิน ชวยลดการเผาผลาญพลังงานเชื้อเพลิงอันเปนบอ
เกิดของกาซคารบอนไดออกไซต ซ่ึงเปนตนเหตุของการทําลายบรรยากาศ และสงเสริมใหเกิดสภาวะ
โลกรอนตามมา 
 ภาพยนตรเร่ือง “350.org Because the world needs to know” นี้นําเสนอ ทั้งสาเหตุและ
วิธีการไขใหกับปญหาสภาวะโลกรอน การดําเนินเรื่องเปนไปอยางลื่นไหล องคประกอบของเรื่อง
เขาใจไดงาย ถึงแมวาสัญลักษณบางอยางอาจจะไมสามารถสื่อใหเขาใจไดสําหรับทุกคน แตผูชม
เฉพาะกลุมก็ยังคงสามารถเขาใจได 
 เร่ืองท่ี 2. ช่ือเร่ือง “Global Warming Animation with Music” 

แนวคิดของเรื่องนี้พูดถึงนิสัยการบริโภคของคน เชน การขับรถ สงผลใหเกิดมลภาวะเปนผล 
การใชไฟฟาอยางสิ้นเปลือง การคมนาคมทั้งทางบก ทางอากาศ สงผลใหเปนสาเหตุของขั้วโลกเหนือ
ละลาย ทําลายสิ่งแวดลอม  
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ภาพยนตรเร่ืองนี้ใชเสียงดนตรีเปนองคประกอบหลักในการดําเนินเรื่อง ภาพที่ใชเปนภาพ
การตูน 2 มิติ สีสันสดใส เพื่อใหเขาจังหวะกับเสียงดนตรี จังหวะของดนตรีที่ใชเปนจังหวะ
สนุกสนาน ราเริง ปนตื่นเตนเล็กนอย ภาพที่ใชในเรื่องเปนภาพลักษณะเขาใจไดงาย เมื่อเห็นสามารถ
เขาใจไดทันทีวา องคประกอบนั้นในเรื่องคืออะไร วัตถุประสงคของการมีองคประกอบนั้นในเรื่อง 
เพื่ออะไร แตก็มีองคประกอบบางอยางที่เมื่อดูคร้ังแรกแลวไมสามารถเขาใจไดวาองคประกอบนั้นคือ
อะไร ตองอาศัยการเคลื่อนไหวของภาพ และองคประกอบสวนอื่นๆชวยเสริมความเขาใจ สีสันที่
แสดงออกมาของภาพเปนสวนสําคัญสวนหนึ่งเชนกันในการเปนตัวส่ือความหมายของภาพ สวน
ไหนของภาพที่ภาพยนตรใหความสําคัญ จะมีสีสันสดใส แตสวนที่ไมมีความจําเปนหรือมีความ
จําเปนนอยในฉาก ก็จะใชสีที่ดูออกมืดทึบ ซ่ึงเปนการแยกแยะใหความสําคัญในแตละองคประกอบ
ของภาพยนตร การสลับสับเปลี่ยนฉากอาจจะดูเขาใจยากอยูบาง เพราะเปนการสรางภาพใหเขากับ
จังหวะของดนตรีที่เปนองคประกอบในการดําเนินเรื่อง แตเมื่อรับชมภาพประกอบกับฟงเสียงดนตรี
ประกอบตามไปดวย พบวาภาพและเสียงประกอบกันอยางลงตัว เมื่อชมแลวไมเกิดความรูสึกสะดุด
ในอารมณระหวางรับชม ทําใหสามารถรับชมไปจนจบไดโดยไมเกิดความรูสึกขัดแยงในใจ 

วัตถุประสงคในการนําเสนอของภาพยนตร ตองการนําเสนอปญหาที่เกิดขึ้น ไมวาจะเปน
การใชยานพาหนะที่กอนใหเกิดกาซพิษ ทั้ง รถยนต เครื่องบิน เรือ การทํากิจกรรมในชีวิตประจําวัน
ของมนุษย หรือแมกระทั่งโรงงานที่ปลอยควันพิษ ก็เปนสวนหนึ่งของการสรางควันพิษอันเปน
ตัวการรายแรงของการทําลายธรรมชาติของโลก ไมวาจะเปน การละลายน้ําแข็งขั้วโลก การบุกเขา
ทําลายเนื้อที่ปาไม การตัดไมทําลายปา ผลที่ตามมาคือ เกิดภัยธรรมชาติไดงายดาย สภาพอากาศของ
โลกแปรปรวน อุณหภูมิสูงขึ้น เปนผลใหเกิดสภวาะโลกรอน 

ซ่ึงภาพยนตรเร่ืองนี้ไดนําเสนอเฉพาะดานสาเหตุ และที่มาของปญหาสภาวะโลกรอนเพียง
ดานเดียว นั้นเพื่อสรางใหเกิดความตระหนักในจิตใจของผูชม วาสาเหตุของปญหาเหลานั้นมาจาก
การใชชีวิตของมนุษยเราทั้งนั้น ถามนุษยเรายังดํารงการใชชีวิตเชนนี้ อนาคตของโลกจะเปนเชนไร 
ภาพยนตรไดทิ้งปญหาไวใหผูชมคิดตอเองหลังจากชมภาพยนตรจบ 

เร่ืองท่ี 3. ช่ือเร่ือง “Puffing Away” 
แนวคิดเรื่องนี้พูดถึงสาเหตุที่ทําใหเกิดมลภาวะเปนพิษ สงผลกระทบทําใหตนไม พืช น้ําแข็ง

จากขั้วโลกเหนือละลาย ซ่ึงเกิดขึ้นมาจากมนุษยที่ใชพลังงานไฟฟาเกินความจําเปน ใชน้ําอยางไม
ประหยัด และยังใชพลังงานอื่นๆ อยางฟุมเฟอย การใชรถยนตทําใหเกิดมลพิษ โรงงานอุตสาหกรรม
ตางๆ ปลอยกาซที่เปนพิษ การตัดไมทําลายปา จนสงผลกระทบกลับมาทําใหมนุษยเกิดอาการ
ปนปวน ผิดปกติ ทุกอยางแหงแลง 
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ภาพยนตรเร่ืองนี้มีการใชภาพที่มีลักษณะลายเสนของการวาดดวยมือ ภาพที่วาดออกมา 
ลายเสนใหความรูสึกตึงเครียด สรางความกดดันใหกับผูชมโทนสีที่ใชจึงคอนขางเหนือความเปนจริง 
เพื่อกดดันความรูสึกกดดันไปดวย ภาพลักษณโดยรวมใหความรูสึกกดดันทางอารมณ ตามเนื้อหาท่ี
ตองการนําเสนอใหแกผูชม ลักษณะของตัวละคร ฉาก และอุปกรณประกอบฉาก ไมเนนความเหมอืน
จริง แตแฝงนัยยะอยางอื่นลงไปแทนในตัวละคร ดังเชน ตัวละครที่ใชไฟฟาดวยความฟุมเฟอยใน
เร่ือง ถูกออกแบบมาใหมีลักษณะหนาตาคลายคลึงกับสัตว 4 เทา ซ่ึงในความเปนจริงตัวละครนี้ส่ือถึง
มนุษยมีใชพลังงานอยางไมมีความคิดทั้งที่มีความรูสึกนึกคิดไดมากกวาสัตว 4 เทา ที่นาสนใจคือ
ภาพยนตรส่ือลักษณะของสิ่งที่เปนนามธรรมออกมาใหเปนรูปธรรมเพื่อใหผูชมเห็นภาพชัดเจน เชน 
การใชพลังงานอยางสิ้นเปลืองเปนเหตุทําใหโลกรอน และเสื่อมโทรม ภาพยนตรเร่ืองนี้ก็สามารถสื่อ
ภาพออกมาใหเห็นวาสิ่งเหลานี้มีตัวตนถึงแมวาจะเปนเพียงการกระทําเรื่องของนามธรรมก็ตามที 
และลักษณะอีกอยางที่เปนจุดเดนของภาพยนตรในดานการออกแบบนั้น ลักษณะของสิ่งตางๆใน
เร่ือง ถูกออกแบบมาใหเหนือความเปนจริง การเคลื่อนไหวที่ดูไมปกติ ผิดเพี้ยนไปจากการเคลื่อนที่
ตามหลักความเปนจริง เสียงที่ใชประกอบภาพยนตร เพิ่มความรูสึกหลอกหลอน ชวยเพิ่มอารมณให
กลับภาพ แตยังคงสรางความนาสนใจชวนใหติดตาม และไมกดดันความรูสึกของผูชมมากจนเกินไป 

วัตถุประสงคของภาพยนตร เพื่อนําเสนอถึงกิจกรรมในชีวิตประจําวันของมนุษยที่ใช
พลังงานอยางไมรูจักคิด เหมือนสัตวไมมีสมอง พอเร่ิมรูสึกถึงปญหาที่กําลังเกิดขึ้นก็ชาไปแลวที่จะ
กลับมาแกไข แตก็ยังไมสายเกินไปที่จะเริ่มแกปญหา โดยหันกลับมาใหความสนใจตอการกระทําที่
ตนกอ ชวยกันหาทางแกไข เชน การปลูกตนไมเพื่อลดมลภาวะที่เกิดขึ้นจากการทํากิจกรรมของ
มนุษย เชน การใชรถยนต เปนตน และชวยกันลดปริมาณควันพิษที่ เกิดขึ้นดวยการหันมาใช
รถจักรยาน แทนการใชรถยนต ภาพยนตรเร่ืองนี้ไดนําเสนอทั้ง สาเหตุของปญหา และวิธีการ
แกปญหาไปพรอมๆกัน 

ผลจากการวเิคราะหทางการบรรยาย 
จากขั้นตอนการวิเคราะหส่ือภาพยนตรแอนิเมชันดวยการบรรยาย ผูศึกษาไดผลการวิเคราะห

ภาพรวมเกี่ยวกับหลักการในการผลิตภาพยนตรแอนิเมชัน ซ่ึงเปนพื้นฐานความรู ทั้งในดานโครง
เร่ือง ดานวิธีในการผลิต โดยจะนําขอมูลการวิเคราะหที่ไดทั้งหมดนี้ มาใชเปนแนวทางในการผลิต
ส่ือแอนิเมชันเพื่อการรณรงคการใชจักรยานเพื่อลดสภาวะโลกรอน ไดอธิบายรายละเอียดผลการ
วิเคราะหโดยแบงเปนหมวดหมูดังนี้ 

 1. ดานโครงเรื่องของภาพยนตร เพื่อสนองตอวัตถุประสงคของภาพยนตรที่ตองการ
นําเสนอใหกับผูชม เนื้อหาที่ปรากฎใหเห็นบนตัวของภาพยนตร ตองการสื่อสารใหผูชมเขาใจและ
ตระหนักถึงสภาพของปญหาที่กําลังเกิดขึ้น ถึงแมวาในสภาพสังคมปจจุบันจะยังไมคอยสามารถจะ
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มองเห็นไดเปนรูปธรรมไดมากนัก แตตัวส่ือภาพยนตรพยายามที่จะสรางและนําเสนอใหเห็นเปน
รูปธรรมชัดเจนขึ้น เนื้อหาที่ไดนําเสนอมานั้น เปนเรื่องของสาเหตุของสภาวะโลกรอน ที่มาจาก
กิจกรรมและพฤติกรรมการใชชีวิตประจําวันของมนุษยที่พลังงานอยางสิ้นเปลืองโดยไมรูจัก
ประหยัด กอใหเกิดปญหาขึ้นมา เพราะสิ่งที่เกิดขึ้นจากการใชพลังงานนั้น จะเกิดควันพิษที่จะมา
ทําลายธรรมชาติ ตนไมที่เคยมีกลับลดลง เพราะการขยายตัวของชุมชนเมือง และวิธีการแกไขตอ
ปญหาที่เกิดขึ้นเหลานี้นั้นในตัวภาพยนตรเองก็นําเสนอออกมาเชนกัน เชนการปนจักรยานเพื่อลด
จํานวนของยานพาหนะบนทองถนน ปริมาณของกาซพิษที่ถูกสรางขึ้นจากการใชงานยานพาหนะเผา
ผลาญเชื้อเพลิงเหลานั้น การปลูกตนไมที่สามารถชวยบรรเทาการเกิดขึ้นของปริมาณกาซพิษที่ถูก
ปลอยออกมา ไมเพียงเทานั้นการปลูกตนไมยังใหประโยชนในดานของจิตใจของผูที่พบเห็นอีกดวย 
ถือเปนการบรรเทาทางดานจิตใจของผูที่อยูใกลชิดและพบเห็น และยังมีอีกหลายวิธีที่ไดถูกนําเสนอ
ในตัวของภาพยนตร เชน การประหยัดไฟฟา การลดการเพิ่มขึ้นของขยะ เปนตน 

 จะเห็นไดวาสื่อภาพยนตรที่สรางขึ้นมาเพื่อจุดประสงคในการสื่อถึงสภาวะโลกรอน
นั้น โครงสรางในการเลาเรื่องนั้นเพื่อสะทอนถึงปญหา สาเหตุและท่ีมาของปญหาเลานี้ ที่เกิดขึ้นจาก
น้ํามือของมนุษยดวยกันเอง นั่นคือ การใชพลังงานเชื้อเพลิง ไฟฟา และพลังงานในรูปแบบอื่นๆโดย
ไมประหยัด ทําใหเกิดควันพิษตางๆมากมาย โดยเฉพาะกาซคารบอนไดรออกไซต ซ่ึงเปนตนเหตุที่
ทําใหเกิดสภาวะโลกรอน และตัวของภาพยนตรเองก็ไดนําเสนอถึงทางออก ทางแกไขของสาเหตุ
ของปญหาเหลานี้ใหดวย เชน การปลูกตนไมเพื่อดูดซับลดปริมาณของควันพิษ และสงเสริม
สุขภาพจิตของผูคนในสังคมที่ไดพบเห็นดวยเชนกัน ซ่ึงเปนการบรรเทาปญหาทางดานรูปธรรมและ
นามธรรม และยังมีทางแกไขปญหาอีกหนึ่งทางที่พบเปนไดบางในสื่อภาพยนตรตัวอยาง นั่นคือ การ
หันกลับมาใชรถจักรยานแทนการใชยานพาหนะที่ใชพลังงานเชื้อเพลิง เปนการลดปริมาณของ
ควันพิษ แตกลับเปนประเด็นถูกใหความสนใจนอยกวาประโยชนที่เห็นมากนัก นั่นอาจเปนเพราะ
อุปสรรคทางดานการปฏิบัติจริงก็เปนได หรือจะดวยเหตุผลประการใดก็ตามที 

 2. ในดานของวิธีและเทคนิคในการผลิตนั้น จากสื่อตัวอยางภาพยนตรที่ไดคัดเลือก
มาวิเคราะหนั้น มีดวยกันหลากหลายมาก ไมวาจะเปนใชภาพวีดีโอ ภาพการตูน 2 มิติ หรือ 3 มติ ิแตที่
ไดรับความนิยมในการสื่อตัวอยาง จะเปนการใชภาพการตูน 2 มิติ ทั้งจากการใชมือวาด และใช
คอมพิวเตอรในการสราง ทั้งนี้อาจเปนเพราะสามารถสรางสรรงานไดงาย สีสันที่ถูกเลือกใชเปนโทน
สีที่ใหความสะดุดตา สดใส เพื่อเนนองคประกอบที่ตองการนําเสนอใหเปนจุดเดน ดึงดูดความสนใจ 
และเพื่อลดความนาเบื่อหนายของสื่อรณรงค แตก็ยังคงมีส่ือที่ใหความรูสึกที่แตกตางออกไป 
ภาพรวมไมไดสรางขึ้นมาใหดูสดใส แตกลับใชโทนสีที่ดูแลวกดดัน มึดทึบ ใหความรูสึกอึดอัด แต
จุดประสงคก็เพื่อสรางความกดดันใหกับผูชม ใหตระหนัก รูสึกผิดตอผลของการกระทําของตนที่
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เปนตนเหตุของปญหาที่เกิดขึ้น แสดงใหเห็นวา การเลือกใชสีสันในการสรางภาพยนตรนั้นมีผลตอ
การนําเสนอถึงวัตถุประสงคเชนเดียวกัน องคประกอบตางๆที่ใชในภาพยนตร ไมเนนรายละเอียด
มากนัก สรางขึ้นมาเพื่อใหดูงายสบายตา เมื่อเห็นครั้งแรกสามารถเขาใจไดทันทีวาสิ่งนั้นคืออะไร 
การเคลื่อนไหวของตัวละคร และอุปกรณตางๆนั้นจะเคลื่อนไหวงายๆ ไมซับซอน เขาใจไดงาย ทั้งนี้
ส่ือตัวอยางที่เลือกมาวิเคราะหนั้นไดเลือกเทคนิค และวิธีการทําเพื่อสนองวัตถุประสงคที่ตองการ
นําเสนอดวยแสดงใหเห็นถึงการสรางสื่อแบบมีแบบแผนกอนการทํางาน 
 
4.2 การวางแนวคิดในการนําเสนอเนื้อเร่ือง 
 ในสังคมปจจุบันที่เต็มไปดวยมลภาวะหลายๆดาน อีกทั้งประชากรก็เพิ่มขึ้นอยางมากมาย 
อันเปนผลทําใหการใชทรัพยากรมีปริมาณเพิ่มขึ้นเรื่อย ปริมาณของทรัพยากรก็ลดลงตามลําดับ ราคา
ของทรัพยากรจึงสูงขึ้นตามอัตราความตองการสัมพันธไปกับปริมาณของตัวมันเอง ที่เห็นไดชัดเจน
ในสังคม นั่นคือ ราคาของน้ํามันเชื้อเพลิงที่ถีบตัวสูงขึ้นเร็วจนนาตกใจ แตปริมาณการใชยานพาหนะ
ที่เผาผลาญเชื้อเพลิงก็มิไดลดลงมากนัก ปญหาที่ตามมานั้น คงหนีไมพนควันพิษ ที่ไดจากการเผา
ไหมเชื้อเพลิง ที่กอใหเกิดปญหามาชานาน แต ณ ขณะนี้ผลเสียของปญหาไดแสดงออกใหเห็นอยาง
ชัดเจน ปญหาที่วานี้ จะหนีไปเสียไมไดเลย นั่นคือ ปญหาสภาวะโลกรอน 

 การที่จะลดปริมาณของกาซพิษนั้น นอกจากการลดปริมาณการใชยานพาหนะเผาผลาญ
พลังงานเชื้อเพลิง โดยการชวยกันเดินทางไปพรอมกันเมื่อไปทางเดียวกัน หรือการนั่งโดยสารรถ
ประจําทาง เพื่อลดปริมาณยานพาหนะบนทองถนนแลวยังสามารถประหยัดพลังงานเชื้อเพลิงไดอีก
ดวย การหันมาใชจักรยานในการเดินทางเปนอีกทางเลือกหนึ่ง ที่สามารถสนองตอหนทางแกไข
ปญหานี้ไดเชนกัน ปจจุบันมีการรณรงคเร่ืองนี้ใหเห็นนอยมาก อีกทั้งสื่อรณรงคสวนใหญยังไมคอย
พบเห็นไดมากนัก ที่พบเห็นไดก็เปนสื่อวีดีโอ หรือเปนขาวเชิญชวนใหหันมาขี่จักรยานเพื่อสุขภาพ 

ดวยประสบการณและมุมมองของผูศึกษา การใชส่ือภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิตินําเสนอ
เร่ืองราวและเนื้อหายังกลุมเปาหมาย การเลาเรื่องโดยผานการตูนมีอิทธิพลสามารถดึงดูดความสนใจ
ของผูชมได ผูศึกษาไดกําหนดความยาวภาพยนตรเปนเวลาประมาณ 2-3 นาทีจบภายในตอนเดียว ซ่ึง
มีความเหมาะสมสามารถตอบสนองเนื้อเร่ืองไดอยาง เพียงพอ  
 

4.3 การเขียนเนื้อเร่ือง 
 เนื้อหาของเรื่อง เร่ิมตนจากที่ โลกของเรา จากที่มีธรรมชาติอุดมสมบูรณ มีตนไมอยูมาก แต
หลังจากที่มนุษยบุกรุกเขาไป ธรรมชาติไดถูกทําลายลง พื้นที่ที่ยังเขาไมถึง ธรรมชาติยังไมถูกทําลาย 
เมื่อรถเขาไปถึง ส่ิงอํานวยความสะดวกตางๆก็ตามมา ความวุยวานของชุมชนไดเขามาแทนที่ ความ



 79 

สงบเรียบงายของธรรมชาติ ตนไมลดลง ตึกสูงเขามาแทน คอนกรีตสีเทาเขามาปกคลุมผืนดินแทนสี
เขียวของทุงหญา อุณหภูมิของโลกสูงขึ้นๆ จนแทบไมนาเชื่อวาจะมีส่ิงมีชีวิตอยูได ความวุนวายที่
แทบจะหามุมสงบหลบนั่งคิดเรื่องเล็กคนเดียวก็หาไมพบ แตแลวก็มีส่ิงมีชีวติที่ไมสามารถทราบไดวา
มาจากแหงหนใด มาพรอมกับยานพาหนะที่เราเรียกกันวา “จักรยาน” เคลื่อนที่ออกมาทามกลางความ

รอนของพื้นผิวโลก ส่ิงที่นาตกใจนั่นคือ เมื่อจักรยานเคลื่อนที่ผานที่ใดไป พื้นที่บริเวณนั้นจะมีตนไม
ที่ไมไดพบเห็นมานานงอกขึ้นมา พื้นหญาที่เขียวสดใส ธรรมชาติสรางความสดชื่นก็กลับมา ที่นา
ตกใจคือ เจาสิ่งมีชีวิตที่ไมปรากฎสัญชาตินี้ มีพวกพอง แลวยังเชื้อเชิญใหคนบนโลกหันมาขี่จักรยาน 
เพื่อลดปริมาณรถยนต ยานพาหนะที่เผาผลาญเชื้อเพลิง สาเหตุหนึ่งของปญหาสภาวะโลกรอน ใน
ที่สุดโลกก็เต็มไปดวยตนไม และธรรมชาติ แตก็มีไดลดทอนพื้นที่ของตึกที่อยูอาศัยซักเทาใด ความ
สงบของธรรมชาติและความวุนวายของสังคมเมืองจึงอาศัยอยูรวมกันได ถึงแมวาจะลําบากแตมันก็
พยายามที่จะอยูรวมกัน และในตอนจบของเรื่องตัวละครยืนเชิญชวนทําทาเชิงทาทายใหผูชมมาขี่
จักรยาน โดยใชเสียงกระดิ่งเพื่อแสดงใหรูแนชัดวา ยานพาหนะที่นําพามาซึ่งธรรมชาตินี้ คือ 
“จักรยาน” ซ่ึงในเรื่องไมมีเสียงของยานพาหนะนี้ ที่พอจะเดาไดมีเพียงแคลักษณะภายนอกของมัน

เทานั้น 
 

4.4 การออกแบบตัวละครและฉาก 

 จากการเลาเรื่องราวที่เรียบเรียงจากตัวอักษรมาเปนการเลาเรื่องราวดวยภาพนั้น จําเปนตอง
ศึกษารูปแบบที่ไดกําหนดในเนื้อเร่ืองใหเกิดความเหมาะสมและมีรูปแบบที่สามารถทําหนาที่
ถายทอดความหมายตรงตามจุดประสงคในนั้นๆ แบงเปน 2 องคประกอบ  

4.4.1 ผูศึกษาทําการศึกษาถึงบุคลิกของผูขี่จักยานจากหลายสื่อภาพยนตร ภาพยนตรการตูน 
และจากในชีวิตประจําวัน ซ่ึงในตอนแรกผูศึกษาตองการออกแบบใหตัวละครออกมามีลักษณะ
คลายคลึงกับนักกีฬาเพื่อส่ือใหเห็นถึงความแข็งแรง สุขภาพดี แตไดปรับเปลี่ยนมาเปนบุคลิกเปนเด็ก
ที่แสดงถึงความไรเดียงสา นารัก อีกทั้งปญหาสภาวะโลกรอนนี้เหลาเด็กๆนั้นแทบจะไมมีสวน
เกี่ยวของ แตกลับตองมารับรูถึงปญหา แลวในเนื้อเร่ือง เด็กกลับตองมาชวยแกปญหาใหเหลาผูใหญที่
ส้ินคิด ภาพที่สะทอนออกมาใหกับผูชมจะประชดประชันใหสํานึกดวยตัวส่ือเอง แตเมื่อผูศึกษาไดลง
มือสรางสื่อแลว ภาพที่ออกมากลับไมเปนอยางที่คิดและไมเขากับภาพรวมของสื่อ จึงไดนําตัวละคร
ตัวใหมมาใชในภาพยนตรแทน ซ่ึงตัวละครนี้มีลักษณะงายๆรายละเอียดนอย เขากับภาพรวมของสื่อ
ที่ใชรายละเอียดนอยมาก โดยตัวละครใหมนี้มีลักษณะไมปรกฎวาเปนสิ่งมีชีวิตบนโลกนี้ แตกลับให
ความสนใจกับโลก ชวยเคลื่อนไหวเพื่อแกปญหาที่เราเปนผูกอ  
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ภาพ 4.16 ตัวละครในรูปแบบนักกีฬา   ภาพ 4.17 ตัวละครที่มีบุคลิกเปนเด็ก 

 

               
ภาพ 4.18 ตัวละครที่ไมปรากฎสัญชาติ   ภาพ 4.19 ตัวละครเมื่อสรางใน 3dsmax 

 4.4.2 ผูศึกษาไดศึกษาองคประกอบของฉากจากสถานที่สําคัญตางๆในโลก เพื่อนํามา
ออกแบบเปนบางฉากในเนื้อเร่ือง และใหเขากับลักษณะของภาพรวมของงาน โดยลักษณะของฉาก
ในเนื้อเร่ืองผูศึกษาไดทําการศึกษาจากอาคาร และสถานที่ตางๆที่มีอยูจริงแลวไดนํามาออกแบบโดย
ลดทอนใหรายละเอียดนอยลง และใสสีสันลงไป 
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           ภาพ 4.20 หอเอน Pisa     ภาพ 4.21 Pyramid 

 

         

ภาพ 4.22 ตึกสูงที่พบเห็นไดในสังคมเมือง           ภาพ 4.23 ตึกที่อยูอาศัยที่มีสีสันสะดุดตา 

 
4.5 แผนภาพการดําเนินเรื่อง (Story Board) 

แผนภาพการดําเนินเรื่องทําหนาที่กําหนดองคประกอบในการถายทําในแตละฉากโดยแสดง
รายละเอียดดานการลําดับฉาก มุมกลอง แสง เและการกระทําของตัวละครดังนี้ 
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ตาราง 4.3 : แผนภาพการดาํเนินเรื่อง (Story Board) 
Scene01 Shot01 Scene02 Shot01 Scene03 Shot01 

   

Scene03 Shot02 Scene04 Shot01 Scene05 Shot01 
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ตาราง 4.3 : แผนภาพการดาํเนินเรื่อง (ตอ) 
Scene06 Shot01 Scene07 Shot01 Scene07 Shot02 

   

Scene08 Shot01 Scene09 Shot01 Scene10 Shot01 
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ตาราง 4.3 : แผนภาพการดาํเนินเรื่อง (ตอ) 
Scene11 Shot01 Scene12 Shot01  
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4.6 การสรางภาพยนตรแอนิเมชันโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
เมื่อไดเร่ืองราวและตัวละครดําเนินเรื่องจึงเริ่มการถายทําตามฉากและมุมกลองที่ไดกําหนด

ในองคประกอบจากStoryboard ดังขั้นตอนแผนผังการสรางภาพยนตรแอนิเมชัน ดังนี้ 
 

 
 

ภาพ 4.24 แผนผังแสดงขั้นตอนการสรางภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิต ิ
 แตละขั้นตอนจะมีการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสราง แตละโปรแกรมจะเกี่ยวโยงและใช
รวมกัน แตก็สามารถแยกออกมาไดดังนี้ 
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ตาราง 4.4 : แสดงภาพโปรแกรมที่ใชในการสรางภาพยนตรแอนิเมชัน 
3ds Max 9 + plugins illustrate 5.4 Adobe Illustrator CS3 

 

 
 

 

 
 

Adobe Photoshop CS3 Adobe Streamline 4.0 
 

 
 

 

 
 

Particleillusion 3.0 Premiere 2.0 
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เมื่อทําการสรางภาพยนตรแอนิเมชันเสร็จสิ้นตามขั้นตอนและไดตรวจสอบความเรียบรอย
ของผลงานในเบื้องตนแลววามีความเหมาะสมและพรอมที่จะนําไปเผยแพรเพื่อทําการประเมิน โดย
ขั้นตอนการประเมินสื่อภาพยนตรแอนิเมชันในครั้งนี้มีดั้งนี้ 
 1. นําสื่อภาพยนตรที่ไดถายโอนจากคอมพิวเตอรสวนบุคคลไปยังเว็บไซต (Upload) โดยใน
การถายโอนในครั้งนี้ไดถายโอนขอมูลส่ือภาพยนตรแอนิเมชันไปยังเว็บไซต www.bbdesign-
studio.com โดยทําการแนบแบบสอบถามไปพรอมกับสื่อภาพยนตร 
 

 
 

ภาพ4.25 แสดงภาพยนตรแอนนิเมชั่นเมื่อไดทําการ Upload ไวบนเว็บไซต www.bbdesign-
studio.com 

ที่มา : www.stw.bbdesign-studio.com 
 

 เมื่อทําการกดโหลดแบบสอบถาม (1) จากหนาเว็บไซตดานบนจะขึ้นหนาเว็บไซตทีไ่ดทํา
การฝากไฟลแบบสอบถามไวดังรูป 
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ภาพ4.26 แสดงหนาเว็บไซตที่ทําการฝากไฟลแบบสอบถามไว  www.uploadd.com  
ที่มา : http://www.uploadd.com/download.aspx?pku=28CBBD1F7HCXEIAEIR9VK5M8R8UH6 

 

เมื่อทําการกดโหลดสื่อภาพยนตรแอนิเมชันคุณภาพสูง (2) จากหนาเว็บไซตดานบนจะขึ้น
หนาเว็บไซตที่ไดทําการฝากไฟลส่ือแอนิเมชันคุณภาพสูงไวดังรูป 
 

 
 

ภาพ4.27 แสดงหนาเว็บไซตที่ทําการฝากไฟลส่ือแอนิเมชันคุณภาพสูงไว  www.uploadd.com 
ที่มา : http://www.uploadd.com/download.aspx?pku=28CBBEEE0YEO2184YM2PKWKTS[HDJ 
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 2. เมื่อไดทําการโอนจากคอมพิวเตอรสวนบุคคลไปยังเว็บไซต (Upload) แลว หลังจากนั้นจึง
นําที่อยูของเว็บไซต (URL) ดังกลาวไปตั้งกระทูบนเว็บไซต www.thai3d.net และ www.pantip.com 
เพื่อทําการประเมิน 
 

 
 

ภาพ 4.28 แสดงกระทูที่ตั้งไวบนเว็บไซต www.thai3d.net  
ที่มา : http://www.thai3d.net/web/index.php?page_no=1  
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ภาพ 4.29 แสดงบทสนทนาหลังจากมีผูเขาชมสื่อภาพยนตรบนเว็บไซต www.thai3d.net 
ที่มา : http://www.thai3d.net/web/modules.php?name=Forums&file=viewtopic&p=72889#72889 

 

 
 

ภาพ 4.30 แสดงกระทูที่ตั้งไวบนเว็บไซต www.pantip.com 
ที่มา : http://www.pantip.comหองไรสังกดั 
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ภาพ 4.31 แสดงบทสนทนาหลังจากมีผูเขาชมสื่อภาพยนตรบนเว็บไซต www.pantip.com 
ที่มา : http://www.pantip.com/cafe/isolate/topic/M6952905/M6952905.html 

 

 3. หลังจากที่ทําการตั้งกระทูไวบนทั้ง www.thai3d.net และ www.pantip.com แลวไดจะมีผู
เขาชมและดาวนโหลด (Download) แบบสอบถามและสื่อภาพยนตรแอนนิเมชั่นคุณภาพสูงไป เพื่อ
นําไปประเมิน และสงกลับมาทางไปรษณียอิเลคทรอนิกส (E-mail) สวนบุคคลของผูศึกษา คือ 
adi_chi@hotmail.com 
 

 
 

ภาพ 4.32 แสดงการตอบแบบประเมินผานทาง E-mail ของผูศึกษา 
ที่มา : http://bl135w.blu135.mail.live.com/mail/mail.aspx?wa=wsignin1.0&n=1556243147 
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4.7 ผลการประเมิน 
 ในขั้นตอนของการประเมินนั้น ผูศึกษาได เ ลือกประเมินสื่ อกับผู เข าใช เว็บไซต 
www.thai3d.net และ www.pantip.com รวมทั้งหมด 2 เว็บไซตเปนจํานวน 65 คน ซ่ึงไดผลดังนี้ 

ตาราง 4.5 : แสดงผลการประเมินสื่อผูเขาใชงาน www.thai3d.net จํานวน 15 ราย 
 

ตอนที่ 1 : ขอมูลเกี่ยวกับทัศนคติตอการใชจักรยาน และการรับรูตอปญหามลภาวะสิ่งแวดลอม การ

ใชพลังงานเชือ้เพลิง 
ขอ หัวขอพิจารณา ความคิดเห็น 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

นอ
ย 

นอ
ยที่

สุด
   

5 4 3 2 1 

1. รถจักรยานเปนยานพาหนะที่สะดวก 2 7 6 0 0 

2. รถจักรยานเปนยานพาหนะที่ปลอดภัย 2 3 8 2 0 

3. การใชรถจักรยานชวยลดมลภาวะ 13 2 0 0 0 

4. การใชรถจักรยานชวยลดการใชพลังงานเชื้อเพลิง 13 2 0 0 0 

5. การใชรถจักรยานชวยลดปญหาการจราจร 9 3 2 1 0 

6. การใชรถจักรยานเพื่อเดินทางเปนเรื่องลําบาก 2 8 5 0 0 

7. การใชรถจักรยานอันตรายกวาการใชยานพาหนะอื่นๆในการ
เดินทาง 

2 7 3 3 0 

8. ปญหามลภาวะทางอากาศอยูในระดับรุนแรง 4 10 0 1 0 

9. ปญหาการสิ้นเปลืองพลังงานเชื้อเพลิงอยูในระดับสูง 7 7 1 0 0 

10. สาเหตุจากมลภาวะทางอากาศมาจากการใชรถยนตและ
รถจักรยานยนตที่ใชพลังงานเชื้อเพลิง 

3 10 2 0 0 

11. ราคาพลังงานเชื้อเพลิงมีราคาสูง 11 4 0 0 0 

12. ปญหาจากการจราจรเปนสาเหตุของปญหาสิ่งแวดลอม เชน 
มลภาวะทางอากาศ มลภาวะทางเสียง ปญหาโลกรอน และ
การสิ้นเปลืองพลังงาน 

2 12 1 0 0 

13. ปญหาสภาวะโลกรอนมีแนวโนมที่จะเพิ่มสูงขึ้นในอนาคต 13 2 0 0 0 

14 
 

ทุกวันนี้การทํากิจวัตรประจําวันทานไดรับผลกระทบจาก
สภาวะโลกรอน 

4 7 3 1 0 
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ตาราง 4.5 : แสดงผลการประเมินสื่อผูเขาใชงาน www.thai3d.net จํานวน 15 ราย (ตอ) 
 

ตอนที่ 1 : ขอมูลเกี่ยวกับทัศนคติตอการใชจักรยาน และการรับรูตอปญหามลภาวะสิ่งแวดลอม การ

ใชพลังงานเชือ้เพลิง (ตอ) 
15. การใชชีวิตประจําวันของทานไดรับผลกระทบจากปญหา

ภาวะน้ํามันเชื้อเพลิงมีราคาสูงขึ้น 
10 4 1 0 0 

รวมระดับคุณภาพ 97 88 32 8 0 
 

ตอนที่ 2 : ขอมูลเกี่ยวกับรูปแบบของคุณภาพของสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ  

ขอ หัวขอพิจารณา ความคิดเห็น 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

นอ
ย 

นอ
ยที่

สุด
  

 
 
 5 4 3 2 1 

 

ดานคณุภาพของสื่อ  

ภาพ 
- ภาพสื่อความหมายตรงตามจุดประสงคของงาน 

 
4 

 
9 

 
2 

 
0 

 
0 

- องคประกอบและขนาดของภาพเหมาะสมกับสื่อภาพยนตร
แอนิเมชัน 

2 8 5 0 0 

- สีและองคประกอบของสื่อมีความนาสนใจและสอดคลอง
กับเนื้อเร่ือง 

1 10 4 0 0 

1. 

- ความคมชัดของภาพในสื่อ 1 7 7 0 0 
การออกแบบ (งานกราฟก) 
- ใชสีสันในการออกแบบไดเหมาะสม 

 
1 

 
10 

 
4 

 
0 

 
0 

- ความกลมกลืนขององคประกอบในสื่อภาพยนตรมีความ
เหมาะสม 

2 8 5 0 0 

- การสื่อความหมายงายตอการเขาใจของผูชม 7 6 2 0 0 
- ความเหมาะสมในการจัดวางภาพ 5 8 1 1 0 

2. 

- ตัวละครมีความนาสนใจ 0 12 3 0 0 
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ตาราง 4.5 : แสดงผลการประเมินสื่อผูเขาใชงาน www.thai3d.net จํานวน 15 ราย (ตอ) 
 

ตอนที่ 2 : ขอมูลเกี่ยวกับรูปแบบของคุณภาพของสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ (ตอ) 

เสียงประกอบ 
- การใชเสียงประกอบในการดําเนินเรื่องมีความสอดคลองกับ
เนื้อหา 

 
1 

 
13 

 
1 

 
0 

 
0 

- เสียงที่ใชสามารถสื่อความหมายใหเขาใจไดงาย 0 12 3 0 0 

3. 

- เสียงที่ใชมีสวนชวยในการเลาเรื่องเพื่อความเขาใจไดงายขึ้น 2 11 2 0 0 

รวมระดับคุณภาพ 28 115 38 1 0 
 

ตอนที่ 2 : ขอมูลเกี่ยวกับรูปแบบของเนื้อหาของสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ 

ขอ หัวขอพิจารณา ความคิดเห็น 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

นอ
ย 

นอ
ยที่

สุด
   

 
 
 5 4 3 2 1 

 ดานเนื้อหาของสื่อ  

1. เนื้อหาของสื่อสามารถปลูกจิตสํานึกใหแกผูชมในเรื่องการ
รณรงคสภาวะโลกรอน โดยการหันมาขี่จักรยาน 

3 10 2 0 0 

2. การดําเนินเรื่องมีความนาสนใจ ชัดเจน และสรางความเขาใจ
ตอผูชม 

2 9 4 0 0 

3. การนําเสนอมีความนาสนใจ 0 7 7 1 0 

4. มีความสมบูรณในเนื้อหาที่นําเสนอ 0 13 2 0 0 

5. มีความสัมพันธระหวางภาพกันเนื้อหา 2 11 2 0 0 

รวมระดับคุณภาพ 7 50 17 1 0 
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ตาราง 4.5 : แสดงผลการประเมินสื่อผูเขาใชงาน www.thai3d.net จํานวน 15 ราย (ตอ) 
 

ตอนท่ี 3 : ทัศนคติหลังไดรับชมสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ รณรงคเร่ืองการใชจักรยานเพื่อลด
สภาวะโลกรอน 
ขอ หัวขอพิจารณา ความคิดเห็น 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

นอ
ย 

นอ
ยที่

สุด
   

 
 
 5 4 3 2 1 

 ดานเนื้อหาของสื่อ  

1. ทานเปนบุคคลหนึ่งที่มีสวนกอใหเกิดสภาวะโลกรอนจากการ
ใชพลังงานเชื้อเพลิง 

13 2 0 0 0 

2. ทานอยากมีสวนรวมตอการลดสภาวะโลกรอน ดวยการหันมา
ใชจักรยานในการเดินทาง 

4 7 4 0 0 

3. ถาเกิดกระแสของการรณรงคการใชจักรยานขึ้น จะมีสวนชวย
ในการตัดสินในการเลือกใชจักรยานในการเดินทางทานมาก
ขึ้น 

6 5 4 0 0 

4. ความเปนไปไดที่ ในอนาคตจํานวนผู ใชจักรยานแทน
ยานพาหนะที่ใชพลังงานเชื้อเพลิงจะเพิ่มสูงขึ้น 

0 2 5 7 1 

5. ทานเกิดจิตสํานึกที่ดีเพิ่มมากขึ้น หลังจากไดชมสื่อภาพยนตร
รณรงคเร่ืองสภาวะโลกรอนนี้แลว 

4 1 7 1 2 

6. ส่ือภาพยนตรแอนิเมชันเรื่องนี้เหมาะสมตอการนํามาใชใน
การรณรงคใหใชจักรยานเพื่อลดสภาวะโลกรอนในปจจุบัน
มากนอยเพียงใด 

1 11 3 0 0 

7. ทานเปนคนหนึ่งที่ตองการชวยรณรงคใหหันมาใชจักรยาน
มากขึ้นแทนการใชพลังงานเชื้อเพลิง เพื่อชวยลดสภาวะโลก
รอน 

7 6 1 1 0 

รวมระดับคุณภาพ 35 34 24 9 3 
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ผลการประเมินที่ส่ือจากผูเขาใช www.thai3d.net ซ่ึงเปนเว็บไซตใหความรูเกี่ยวกับ

แอนิเมชัน 3 มิติในประเทศไทยจํานวน 15 ราย โดยคาอัตราเฉลี่ยรอยละไดดังนี้  
1. ขอมูลเก่ียวกับทัศนคติตอการใชจักรยาน และการรับรูตอปญหามลภาวะสิ่งแวดลอม การใช
พลังงานเชื้อเพลิง 
 1.1 รถจักรยานเปนยานพาหนะที่สะดวกไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 1.2 รถจักรยานเปนยานพาหนะที่ปลอดภัยไดรับการประเมินใหอยูในระดับปานกลาง 
 1.3 การใชรถจักรยานชวยลดมลภาวะไดรับการประเมินใหอยูในระดับมากที่สุด 
 1.4 การใชรถจักรยานชวยลดการใชพลังงานเชื้อเพลิงไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก
ที่สุด 
 1.5 การใชรถจักรยานชวยลดปญหาการจราจรไดรับการประเมินใหอยูในระดับมากที่สุด 
 1.6 การใชรถจักรยานเพื่อเดินทางเปนเรื่องลําบากไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 1.7 การใชรถจักรยานอันตรายกวาการใชยานพาหนะอื่นๆในการเดินทางไดรับการประเมิน
ใหอยูในระดับมาก 
 1.8 ปญหามลภาวะทางอากาศอยูในระดับรุนแรงไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 1.9 ปญหาการสิ้นเปลืองพลังงานเชื้อเพลิงอยูในระดับสูงไดรับการประเมินใหอยูในระดับ
มากที่สุด และระดับมาก 
 1.10 สาเหตุจากมลภาวะทางอากาศมาจากการใชรถยนตและรถจักรยานยนตที่ใชพลังงาน
เชื้อเพลิงไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 1.11 ราคาพลังงานเชื้อเพลิงมีราคาสูงไดรับการประเมินใหอยูในระดับมากที่สุด 
 1.12 ปญหาจากการจราจรเปนสาเหตุของปญหาสิ่งแวดลอม เชน มลภาวะทางอากาศ 
มลภาวะทางเสียง ปญหาโลกรอน และการสิ้นเปลืองพลังงานไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 1.13 ปญหาสภาวะโลกรอนมีแนวโนมที่จะเพิ่มสูงขึ้นในอนาคตไดรับการประเมินใหอยูใน
ระดับมากที่สุด 
 1.14 ทุกวันนี้การทํากิจวัตรประจําวันทานไดรับผลกระทบจากสภาวะโลกรอนไดรับการ
ประเมินใหอยูในระดับมาก 
 1.15 การใชชีวิตประจําวันของทานไดรับผลกระทบจากปญหาภาวะน้ํามันเชื้อเพลิงมีราคา
สูงขึ้นไดรับการประเมินใหอยูในระดับมากที่สุด 
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2. ขอมูลเก่ียวกับรูปแบบของคุณภาพของสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ  
 2.1 ภาพสื่อความหมายตรงตามจุดประสงคของงานไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.2 องคประกอบและขนาดของภาพเหมาะสมกับสื่อภาพยนตรแอนิเมชันไดรับการประเมิน
ใหอยูในระดับมาก 
 2.3 สีและองคประกอบของสื่อมีความนาสนใจและสอดคลองกับเนื้อเร่ืองไดรับการประเมิน
ใหอยูในระดับมาก 
 2.4 ความคมชัดของภาพในสื่อไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก และระดับปานกลาง 
 2.5 ใชสีสันในการออกแบบไดเหมาะสมไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.6 ความกลมกลืนขององคประกอบในสื่อภาพยนตรมีความเหมาะสมไดรับการประเมินให
อยูในระดับมาก 
 2.7 การสื่อความหมายงายตอการเขาใจของผูชมไดรับการประเมินใหอยูในระดับมากที่สุด 
 2.8 ความเหมาะสมในการจัดวางภาพไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.9 ตัวละครมีความนาสนใจไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.10 การใชเสียงประกอบในการดําเนินเรื่องมีความสอดคลองกับเนื้อหาไดรับการประเมิน
ใหอยูในระดับมาก 
 2.11 เสียงที่ใชสามารถสื่อความหมายใหเขาใจไดงายไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.12 เสียงที่ใชมีสวนชวยในการเลาเรื่องเพื่อความเขาใจไดงายขึ้นไดรับการประเมินใหอยูใน
ระดับมาก 
 2.13 เนื้อหาของสื่อสามารถปลูกจิตสํานึกใหแกผูชมในเรื่องการรณรงคสภาวะโลกรอน โดย
การหันมาขี่จักรยานไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.14 การดําเนินเรื่องมีความนาสนใจ ชัดเจน และสรางความเขาใจตอผูชมไดรับการประเมิน
ใหอยูในระดับมาก 
 2.15 การนําเสนอมีความนาสนใจไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก และระดับปานกลาง 
 2.16 มีความสมบูรณในเนื้อหาที่นําเสนอไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.17 มีความสัมพันธระหวางภาพกันเนื้อหาไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
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3. ทัศนคติหลังไดรับชมสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ รณรงคเร่ืองการใชจักรยานเพื่อลดสภาวะโลก
รอน 
 3.1 ทานเปนบุคคลหนึ่งที่มีสวนกอใหเกิดสภาวะโลกรอนจากการใชพลังงานเชื้อเพลิงไดรับ
การประเมินใหอยูในระดับมากที่สุด 
 3.2 ทานอยากมีสวนรวมตอการลดสภาวะโลกรอน ดวยการหันมาใชจักรยานในการเดินทาง
ไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 3.3 ถาเกิดกระแสของการรณรงคการใชจักรยานขึ้น จะมีสวนชวยในการตัดสินในการ
เลือกใชจักรยานในการเดินทางทานมากขึ้นไดรับการประเมินใหอยูในระดับมากที่สุด 
 3.4 ความเปนไปไดที่ในอนาคตจํานวนผูใชจักรยานแทนยานพาหนะที่ใชพลังงานเชื้อเพลิง
จะเพิ่มสูงขึ้นไดรับการประเมินใหอยูในระดับนอย 
 3.5 ทานเกิดจิตสํานึกที่ดีเพิ่มมากขึ้น หลังจากไดชมสื่อภาพยนตรรณรงคเร่ืองสภาวะโลก
รอนนี้แลวไดรับการประเมินใหอยูในระดับปานกลาง 
 3.6 ส่ือภาพยนตรแอนิเมชันเรื่องนี้เหมาะสมตอการนํามาใชในการรณรงคใหใชจักรยานเพื่อ
ลดสภาวะโลกรอนในปจจุบันมากนอยเพียงใดไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 3.7 ทานเปนคนหนึ่งที่ตองการชวยรณรงคใหหันมาใชจักรยานมากขึ้นแทนการใชพลังงาน
เชื้อเพลิง เพื่อชวยลดสภาวะโลกรอนไดรับการประเมินใหอยูในระดับมากที่สุด 
 
4. ความคิดเหน็และขอเสนอแนะเพิ่มเติมท่ีไดรับจากผูเขาใชงาน www.thai3d.net มีดังนี ้
 4.1 โปรแกรมเสริม illustrate! (Plugins illustrate!) จะมีปญหาดานการวาดเสนบางเมื่อใชมุม
กลองแบบ Isotopic และเมื่อมีวัตถุอยูดานหลังกลอง ควรใหความระวงัตรงจุดนี้ ซ่ึงเปนปญหาของ
ดานเทคนิคในการสรางดวยโปรแกรมเสริมชนิดนี ้
 4.2 เพิ่มความยิ่งใหญ และรายละเอียดของโมเดล เพื่อสรางแรงดึงดูดในการชมที่จะมาพรอม
กับความสวยงามของสื่อ 
 4.3 เนื้อหาเเสดงความเลวรายของปญหาสภาพเเวดลอมนอยไป ควรเพิ่มประเดน็ความ
รุนแรงของปญหาเขาไปอีก เนื้อเร่ืองสั้นเกินไป จบเร็วเกินไป ความเเตกตางของขอดีเเละขอเสียใน
การใชจักรยานจึงเหน็ไมคอยชัด 
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ตาราง 4.6 : แสดงผลการประเมินสื่อผูเขาใชงาน www.pantip.com จํานวน 50 ราย 
ตอนที่ 1 : ขอมูลเกี่ยวกับทัศนคติตอการใชจักรยาน และการรับรูตอปญหามลภาวะสิ่งแวดลอม การ

ใชพลังงานเชือ้เพลิง 
ขอ หัวขอพิจารณา ความคิดเห็น 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

นอ
ย 

นอ
ยที่

สุด
   

5 4 3 2 1 

1. รถจักรยานเปนยานพาหนะที่สะดวก 9 14 25 2 0 

2. รถจักรยานเปนยานพาหนะที่ปลอดภัย 6 7 31 6 0 

3. การใชรถจักรยานชวยลดมลภาวะ 28 19 3 0 0 

4. การใชรถจักรยานชวยลดการใชพลังงานเชื้อเพลิง 29 15 5 1 0 

5. การใชรถจักรยานชวยลดปญหาการจราจร 10 23 15 2 0 

6. การใชรถจักรยานเพื่อเดินทางเปนเรื่องลําบาก 4 17 29 0 0 

7. การใชรถจักรยานอันตรายกวาการใชยานพาหนะอื่นๆในการ
เดินทาง 

4 21 17 5 3 

8. ปญหามลภาวะทางอากาศอยูในระดับรุนแรง 28 18 4 0 0 

9. ปญหาการสิ้นเปลืองพลังงานเชื้อเพลิงอยูในระดับสูง 24 23 3 0 0 

10. สาเหตุจากมลภาวะทางอากาศมาจากการใชรถยนตและ
รถจักรยานยนตที่ใชพลังงานเชื้อเพลิง 

7 20 18 5 0 

11. ราคาพลังงานเชื้อเพลิงมีราคาสูง 26 24 0 0 0 

12. ปญหาจากการจราจรเปนสาเหตุของปญหาสิ่งแวดลอม เชน 
มลภาวะทางอากาศ มลภาวะทางเสียง ปญหาโลกรอน และ
การสิ้นเปลืองพลังงาน 

43 6 1 0 0 

13. ปญหาสภาวะโลกรอนมีแนวโนมที่จะเพิ่มสูงขึ้นในอนาคต 26 24 0 0 0 

14 
 

ทุกวันนี้การทํากิจวัตรประจําวันทานไดรับผลกระทบจากสถา
วะโลกรอน 

22 27 1 0 0 

15. การใชชีวิตประจําวันของทานไดรับผลกระทบจากปญหา
ภาวะน้ํามันเชื้อเพลิงมีราคาสูงขึ้น 

13 34 3 0 0 

รวมระดับคุณภาพ 279 292 155 21 3 



 100 

ตาราง 4.6 : แสดงผลการประเมินสื่อผูเขาใชงาน www.pantip.com จํานวน 50 ราย (ตอ) 
ตอนที่ 2 : ขอมูลเกี่ยวกับรูปแบบของคุณภาพของสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ  

ขอ หัวขอพิจารณา ความคิดเห็น 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

นอ
ย 

นอ
ยที่

สุด
  

 
 
 5 4 3 2 1 

 

ดานคณุภาพของสื่อ  

ภาพ 
- ภาพสื่อความหมายตรงตามจุดประสงคของงาน 

 
16 

 
31 

 
3 

 
0 

 
0 

- องคประกอบและขนาดของภาพเหมาะสมกับสื่อภาพยนตร
แอนิเมชัน 

17 29 4 0 0 

- สีและองคประกอบของสื่อมีความนาสนใจและสอดคลอง
กับเนื้อเร่ือง 

5 36 9 0 0 

1. 

- ความคมชัดของภาพในสื่อ 12 27 11 0 0 
การออกแบบ (งานกราฟก) 
- ใชสีสันในการออกแบบไดเหมาะสม 

 
6 

 
24 

 
20 

 
0 

 
0 

- ความกลมกลืนขององคประกอบในสื่อภาพยนตรมีความ
เหมาะสม 

18 24 8 0 0 

- การสื่อความหมายงายตอการเขาใจของผูชม 15 29 6 0 0 
- ความเหมาะสมในการจัดวางภาพ 16 24 8 2 0 

2. 

- ตัวละครมีความนาสนใจ 5 19 21 5 0 

เสียงประกอบ 
- การใชเสียงประกอบในการดําเนินเรื่องมีความสอดคลองกับ
เนื้อหา 

 
9 

 
19 

 
17 

 
5 

 
0 

- เสียงที่ใชสามารถสื่อความหมายใหเขาใจไดงาย 4 23 21 2 0 

3. 

- เสียงที่ใชมีสวนชวยในการเลาเรื่องเพื่อความเขาใจไดงายขึ้น 6 29 24 1 0 
รวมระดับคุณภาพ 129 314 152 15 0 
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ตาราง 4.6 : แสดงผลการประเมินสื่อผูเขาใชงาน www.pantip.com จํานวน 50 ราย (ตอ) 
ตอนที่ 2 : ขอมูลเกี่ยวกับรูปแบบของเนื้อหาของสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ 

ขอ หัวขอพิจารณา ความคิดเห็น 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

นอ
ย 

นอ
ยที่

สุด
   

 
 
 5 4 3 2 1 

 ดานเนื้อหาของสื่อ  

1. เนื้อหาของสื่อสามารถปลูกจิตสํานึกใหแกผูชมในเรื่องการ
รณรงคสภาวะโลกรอน โดยการหันมาขี่จักรยาน 

1 18 24 7 0 

2. การดําเนินเรื่องมีความนาสนใจ ชัดเจน และสรางความเขาใจ
ตอผูชม 

6 17 24 3 0 

3. การนําเสนอมีความนาสนใจ 4 41 3 2 0 

4. มีความสมบูรณในเนื้อหาที่นําเสนอ 0 24 21 5 0 

5. มีความสัมพันธระหวางภาพกันเนื้อหา 2 32 15 1 0 

รวมระดับคุณภาพ 13 132 87 18 0 
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ตาราง 4.6 : แสดงผลการประเมินสื่อผูเขาใชงาน www.pantip.com จํานวน 50 ราย (ตอ) 
ตอนท่ี 3 : ทัศนคติหลังไดรับชมสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ รณรงคเร่ืองการใชจักรยานเพื่อลด
สภาวะโลกรอน 
ขอ หัวขอพิจารณา ความคิดเห็น 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

นอ
ย 

นอ
ยที่

สุด
   

 
 
 5 4 3 2 1 

 ดานเนื้อหาของสื่อ  

1. ทานเปนบุคคลหนึ่งที่มีสวนกอใหเกิดสภาวะโลกรอนจากการ
ใชพลังงานเชื้อเพลิง 

1 19 19 9 2 

2. ทานอยากมีสวนรวมตอการลดสภาวะโลกรอน ดวยการหันมา
ใชจักรยานในการเดินทาง 

4 15 29 2 0 

3. ถาเกิดกระแสของการรณรงคการใชจักรยานขึ้น จะมีสวนชวย
ในการตัดสินในการเลือกใชจักรยานในการเดินทางทานมาก
ขึ้น 

6 12 19 13 0 

4. ความเปนไปไดที่ ในอนาคตจํานวนผู ใชจักรยานแทน
ยานพาหนะที่ใชพลังงานเชื้อเพลิงจะเพิ่มสูงขึ้น 

2 29 16 2 1 

5. ทานเกิดจิตสํานึกที่ดีเพิ่มมากขึ้น หลังจากไดชมสื่อภาพยนตร
รณรงคเร่ืองสภาวะโลกรอนนี้แลว 

4 25 18 1 2 

6. ส่ือภาพยนตรแอนิเมชันเรื่องนี้เหมาะสมตอการนํามาใชใน
การรณรงคใหใชจักรยานเพื่อลดสภาวะโลกรอนในปจจุบัน
มากนอยเพียงใด 

8 22 19 1 0 

7. ทานเปนคนหนึ่งที่ตองการชวยรณรงคใหหันมาใชจักรยาน
มากขึ้นแทนการใชพลังงานเชื้อเพลิง เพื่อชวยลดสภาวะโลก
รอน 

19 23 5 3 0 

รวมระดับคุณภาพ 44 145 125 31 5 
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ผลการประเมินที่ส่ือจากผูเขาใช www.pantip.com ซ่ึงเปนเว็บไซตที่มีผูใชงานทั่วไปมากมาย
หลากหลายกลุมในประเทศไทยจํานวน 50 ราย โดยคาอัตราเฉลี่ยรอยละไดดังนี้  
1. ขอมูลเก่ียวกับทัศนคติตอการใชจักรยาน และการรับรูตอปญหามลภาวะสิ่งแวดลอม การใช
พลังงานเชื้อเพลิง 
 1.1 รถจักรยานเปนยานพาหนะที่สะดวกไดรับการประเมินใหอยูในระดับปานกลาง 
 1.2 รถจักรยานเปนยานพาหนะที่ปลอดภัยไดรับการประเมินใหอยูในระดับปานกลาง 
 1.3 การใชรถจักรยานชวยลดมลภาวะไดรับการประเมินใหอยูในระดับมากที่สุด 
 1.4 การใชรถจักรยานชวยลดการใชพลังงานเชื้อเพลิงไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก
ที่สุด 
 1.5 การใชรถจักรยานชวยลดปญหาการจราจรไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 1.6 การใชรถจักรยานเพื่อเดินทางเปนเรื่องลําบากไดรับการประเมินใหอยูในระดับปานกลาง 
 1.7 การใชรถจักรยานอันตรายกวาการใชยานพาหนะอื่นๆในการเดินทางไดรับการประเมิน
ใหอยูในระดับมาก 
 1.8 ปญหามลภาวะทางอากาศอยูในระดับรุนแรงไดรับการประเมินใหอยูในระดับมากที่สุด 
 1.9 ปญหาการสิ้นเปลืองพลังงานเชื้อเพลิงอยูในระดับสูงไดรับการประเมินใหอยูในระดับ
มากที่สุด 
 1.10 สาเหตุจากมลภาวะทางอากาศมาจากการใชรถยนตและรถจักรยานยนตที่ใชพลังงาน
เชื้อเพลิงไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 1.11 ราคาพลังงานเชื้อเพลิงมีราคาสูงไดรับการประเมินใหอยูในระดับมากที่สุด 
 1.12 ปญหาจากการจราจรเปนสาเหตุของปญหาสิ่งแวดลอม เชน มลภาวะทางอากาศ 
มลภาวะทางเสียง ปญหาโลกรอน และการสิ้นเปลืองพลังงานไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก
ที่สุด 
 1.13 ปญหาสภาวะโลกรอนมีแนวโนมที่จะเพิ่มสูงขึ้นในอนาคตไดรับการประเมินใหอยูใน
ระดับมากที่สุด 
 1.14 ทุกวันนี้การทํากิจวัตรประจําวันทานไดรับผลกระทบจากสภาวะโลกรอนไดรับการ
ประเมินใหอยูในระดับมาก 
 1.15 การใชชีวิตประจําวันของทานไดรับผลกระทบจากปญหาภาวะน้ํามันเชื้อเพลิงมีราคา
สูงขึ้นไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
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2. ขอมูลเก่ียวกับรูปแบบของคุณภาพของสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ  
 2.1 ภาพสื่อความหมายตรงตามจุดประสงคของงานไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.2 องคประกอบและขนาดของภาพเหมาะสมกับสื่อภาพยนตรแอนิเมชันไดรับการประเมิน
ใหอยูในระดับมาก 
 2.3 สีและองคประกอบของสื่อมีความนาสนใจและสอดคลองกับเนื้อเร่ืองไดรับการประเมิน
ใหอยูในระดับมาก 
 2.4 ความคมชัดของภาพในสื่อไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.5 ใชสีสันในการออกแบบไดเหมาะสมไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.6 ความกลมกลืนขององคประกอบในสื่อภาพยนตรมีความเหมาะสมไดรับการประเมินให
อยูในระดับมาก 
 2.7 การสื่อความหมายงายตอการเขาใจของผูชมไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.8 ความเหมาะสมในการจัดวางภาพไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.9 ตัวละครมีความนาสนใจไดรับการประเมินใหอยูในระดับปานกลาง 
 2.10 การใชเสียงประกอบในการดําเนินเรื่องมีความสอดคลองกับเนื้อหาไดรับการประเมิน
ใหอยูในระดับมาก 
 2.11 เสียงที่ใชสามารถสื่อความหมายใหเขาใจไดงายไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.12 เสียงที่ใชมีสวนชวยในการเลาเรื่องเพื่อความเขาใจไดงายขึ้นไดรับการประเมินใหอยูใน
ระดับมาก 
 2.13 เนื้อหาของสื่อสามารถปลูกจิตสํานึกใหแกผูชมในเรื่องการรณรงคสภาวะโลกรอน โดย
การหันมาขี่จักรยานไดรับการประเมินใหอยูในระดับปานกลาง 
 2.14 การดําเนินเรื่องมีความนาสนใจ ชัดเจน และสรางความเขาใจตอผูชมไดรับการประเมิน
ใหอยูในระดับปานกลาง 
 2.15 การนําเสนอมีความนาสนใจไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.16 มีความสมบูรณในเนื้อหาที่นําเสนอไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 2.17 มีความสัมพันธระหวางภาพกันเนื้อหาไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
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3. ทัศนคติหลังไดรับชมสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ รณรงคเร่ืองการใชจักรยานเพื่อลดสภาวะโลก
รอน 
 3.1 ทานเปนบุคคลหนึ่งที่มีสวนกอใหเกิดสภาวะโลกรอนจากการใชพลังงานเชื้อเพลิงไดรับ
การประเมินใหอยูในระดับมาก และระดับปานกลาง 
 3.2 ทานอยากมีสวนรวมตอการลดสภาวะโลกรอน ดวยการหันมาใชจักรยานในการเดินทาง
ไดรับการประเมินใหอยูในระดับปานกลาง 
 3.3 ถาเกิดกระแสของการรณรงคการใชจักรยานขึ้น จะมีสวนชวยในการตัดสินในการ
เลือกใชจักรยานในการเดินทางทานมากขึ้นไดรับการประเมินใหอยูในระดับปานกลาง 
 3.4 ความเปนไปไดที่ในอนาคตจํานวนผูใชจักรยานแทนยานพาหนะที่ใชพลังงานเชื้อเพลิง
จะเพิ่มสูงขึ้นไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 3.5 ทานเกิดจิตสํานึกที่ดีเพิ่มมากขึ้น หลังจากไดชมสื่อภาพยนตรรณรงคเร่ืองสภาวะโลก
รอนนี้แลวไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 3.6 ส่ือภาพยนตรแอนิเมชันเรื่องนี้เหมาะสมตอการนํามาใชในการรณรงคใหใชจักรยานเพื่อ
ลดสภาวะโลกรอนในปจจุบันมากนอยเพียงใดไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 3.7 ทานเปนคนหนึ่งที่ตองการชวยรณรงคใหหันมาใชจักรยานมากขึ้นแทนการใชพลังงาน
เชื้อเพลิง เพื่อชวยลดสภาวะโลกรอนไดรับการประเมินใหอยูในระดับมาก 
 
4. ความคิดเหน็และขอเสนอแนะเพิ่มเติมท่ีไดรับจากผูเขาใชงาน www.pantip.com มีดังนี ้
 4.1 แนวคิดในเรื่องยังไมสอดคลองกันทั้งเรื่อง ไมตรงตามจุดประสงคหลักที่ตองการใหกัน
มาใชจักรยาน และมีประเด็นของตนไมเขามาเกี่ยวของ จึงแยงน้ําหนักความสําคัญของจุดประสงค
หลักไป ทําใหผูชมสับสน 
 4.2 เนื้อเร่ืองมีความยาวมากเกินไป ทําใหผูชมบางคนไมมีสมาธิดูไดจนจบเรื่อง 
 4.3 การนําเสนอผานเว็บไซต กอใหเกิดปญหาตอผูเขาชมสื่อ เนื่องปญหาดานเทคโนโลยีดาน
อินเทอรเน็ต ภาพที่ชมไมตอเนื่อง เกิดการสะดุดระหวางรับชมในบางเวลา 
 4.4 เนื้อหาเขาใจไดงาย ดูแลวสบายดี สนุกสนาน 
 4.5 ควรใหความสําคัญตอรายละเอียดของโมเดลในฉาก เชนตนไม ส่ือจะไดออกมาสวยงาม
ยิ่งขึ้น 
 4.6 ภาพยังกดดันและรุนแรงเพื่อนําเสนอปญหายังไมพอ อาจจะเพิ่มระยะเวลาชวงที่ตองการ
เพิ่มแรงกดดันใหหันมาใชจักรยานมากขึ้น เชน ตอนที่ตึกงอกขึ้นมามากขึ้นจนแออัด จํานวนรถวิ่ง
มากกวาเดิม จะชวยใหความรูสึกตองการใชจักรยานเพิ่มมากกวาเดิม 
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 4.7 เสียงที่ใชประกอบมีสวนชวยสรางอารมณ และสนันสนุนการดําเนินไปของเรื่องไดดี 
 4.8 สีสันและการจัดวางนารักดี ใหความรูสึกของการตูนที่สามารถสื่อไดทุกเพศทุกวัย 
 4.9 ตัวละครนาจะแสดงกริยามากกวานี้ เชน เคาะจักรยานเพื่อชวนคนที่ขับรถยนตมาขี่
จักรยาน จากนั้นจํานวนของผูใชจักรยานจึงเพิ่มมากขึ้น พรอมๆกับจํานวนของตนไมที่เพิ่มขึ้น โลกจงึ
คอยๆเย็นขึ้น 
 


