
 

บทที่ 3 
 

วิธีการดําเนินการศึกษาคนควา 
 

ในการศึกษาคนควาแบบอิสระเรื่องการสรางภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ เพื่อรณรงคการใช
จักรยานเพื่อลดสภาวะโลกรอน เปนการสรางสื่อแอนิเมชัน 3 มิติ เพื่อรณรงคการใชจักรยาน เพื่อลด
การใชพลังงานเชื้อเพลิง ลดการเผาไหม ซ่ึงเปนสาเหตุหลักสาเหตุหนึ่งของสภาวะโลกรอนใน
ปจจุบัน โดยมีแบบแผนการดําเนินงานศึกษาดังนี้ 

 

 
 

ภาพ 3.1 แผนผังแสดงลําดับขั้นตอนในการดําเนินการศึกษา 
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3.1 การศึกษาและรวบรวมขอมูลเบื้องตนภาคเอกสาร 
 ศึกษาและรวบรวมขอมูล เพื่อใหไดมาซึ่งความรู ความเขาใจ ในเนื้อหาของการสราง
ภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ จากแหงขอมูลทั้ง บทความ งานวิจัยที่เกี่ยวของ ส่ิงพิมพ ส่ืออิเล็กทรอนกิส 
โดยการนําขอมูลที่ไดมาวิเคราะห และนํามาใชในงานวิจัยของผูศึกษาตอไป เพื่อใหไดแนวทางใน
การสรางภาพยนตรแอนิช่ัน 3 มิติ ไดตามวัตถุประสงคที่ตั้งไว ทั้งในเรื่องของเนื้อหา และเทคนิคใน
การผลิต ซ่ึงผูศึกษาไดรวบรวมและศึกษาขอมูลพื้นฐานจากทฤษฎีตางๆที่เกี่ยวของดังนี้ 

- บทความเรื่องสภาวะโลกรอน (Global Warming) 
- แนวคิดการสื่อสารเพื่อรณรงค 
- แนวคิดเรื่องสิ่งจูงใจทางการโฆษณา   (Advertising Appeals) 
- ทฤษฎีการสื่อสาร 
- แนวคิดการสรางแอนิเมชัน 3 มติิ 
- แนวคิดเกี่ยวกับการเลาเรื่อง 

 
3.2 การเก็บรวบรวมและวิเคราะหขอมูลภาคสนาม  

เปนการรวบรวมตัวอยางงานแอนิเมชัน 3 มิติที่มีสวนเกี่ยวโยง และเอื้อประโยชนใหกับการ
สรางงานภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ รณรงคเร่ืองสภาวะโลกรอน จากเว็บไซต www.youtube.com ซ่ึง
ถือวาเปนเว็บไซตที่ไดรับความนิยมในการเขารับชมสื่อภาพเคลื่อนไหวตางๆ โดยคัดเลือกงานที่
ไดรับคะแนนโหวตระดับ 5 ดาว ซ่ึงเปนระดับสูงสุดในเว็บไซต โดยนําตัวอยางมาวิเคราะห 15 
ตัวอยาง และนําผลการวิเคราะหไปใชเพื่อพัฒนาตอยอด ในงานภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติของผูวิจัย
ตอไป โดยคํานึงถึงหลักการออกแบบภาพยนตรแอนิเมชัน การสื่อสาร การเลาเรื่อง เพื่อใหส่ือ
ภาพยนตรออกมาในแนวทางที่ดี 

ในการวิเคราะหนี้ผูศึกษาไดทําการวิเคราะหโดยการใชตาราง Matrix เปนเครื่องมือชวยใน
การวิเคราะห โดยผูศึกษาไดแบงการวิเคราะหออกเปน 2 ดาน คือ ดานเนื้อหา และดานเทคนิค 

3.2.1 ทําการวิเคราะหดานเนื้อหาในภาพยนตรแอนิเมชัน 
วิเคราะหจากกลุมตวัอยางภาพยนตรแอนิเมชัน ดวยตาราง Matrix ตามลักษณะดังนี้ 

1.) วัตถุประสงคของเนื้อเร่ือง โดยแบงไดดังนี้  
  - โนมนาวใหคลอยตาม 
  - สะทอน 
  - ประชดประชัน 
  - บอกเลาเรื่องราว 
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2.) รูปแบบของภาพยนตร 
  - Humor 
  - Celebrity 
  - Unrealistic 
  - Realistic 
  - Emotional  

 3.2.2  ทําการวิเคราะหเทคนิคการผลิตในตัวอยางงานแอนิเมชัน 
วิเคราะหจากกลุมตัวอยางภาพยนตรแอนิเมชัน ดวยตาราง Matrix ตามลักษณะดังนี้ 

  1.) เทคนิคภาพ 
   - CGI 
   - Image 
   - Special Effect 
   - Animation 
   - Cartoon 
   - Video 
  2.) เทคนิคเสียงประกอบ 
   เสียงพูด 
   - เสียงสนทนา 
   - เสียงบรรยาย 
   เสียงประกอบ 
   - เสียงประกอบในฉาก 
   - เสียงประกอบนอกฉาก 
   - เสียงดนตรี 
  3.) เทคนิคการใชสี 
   - Black – White 
   - Dull 
   - Vivid 
   - Pastel 
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เมื่อนําองคประกอบดังกลาวมาสรางตาราง Matrix เพื่อความสะดวกในการวิเคราะห จะได
ดังตอไปนี้ 

ตาราง 3.1 ตัวอยางตารางวิเคราะหตัวอยางภาพยนตรแอนิเมชัน ดานเนื้อหา 
 

ดานเนื้อหา 

วัตถุประสงคของเนื้อเร่ือง รูปแบบของภาพยนตร 

              

             หนวยการ 
              วิเคราะห 
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ตาราง 3.2 ตัวอยางตารางวิเคราะหตัวอยางภาพยนตรแอนิเมชัน ดานเทคนิคการผลิต 

 
ดานเทคนิคการผลิต 

เทคนิคภาพ เทคนิคสี เทคนิคเสียง 

เสียงประกอบ เสียงพูด 

              

        หนวยการ 
          วิเคราะห 
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3.3 สรุปและวิเคราะหเพื่อใหไดแนวทางการออกแบบ 
 นําผลการวิเคราะหขอมูลที่ไดศึกษาจากกลุมตัวอยางภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ และผล
วิเคราะหจาก บทความ งานวิจัย และแนวคิดทฤษฎีตางๆ มาเปนแนวทางในการออกแบบสื่อของ
ผูวิจัยใหเปนไปตามวัตถุประสงคที่ตั้งไวตอไป 
 
3.4 ขั้นตอนการออกแบบและสรางภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ 
 3.4.1 ข้ันตอนการเตรียมการผลิต (Preproduction) เปนการนําผลการสรุปขอมูลมาดําเนินการ
สังเคราะห เพื่อดําเนินการสรางภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติใหเปนไปตามวัตถุประสงคที่ตั้งไว โดย 

- การวางแนวคิด เร่ืองยอ และเนื้อหา (Idea treatment Script)  
- การออกแบบ (Design & Art direction) 
- การเขียนStory Board (Blueprint) 

 ทั้งนี้ทั้งนั้น เมื่อเตรียมวัตถุดิบในการผลิตตามขั้นตอนไดเรียบรอยแลว ผูวิจัยไดศึกษาถึง
รายละเอียดของโปรแกรมคอมพิวเตอรที่จะนํามาใชในการสรางภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ 
 3.4.2 ขั้นตอนการผลิต (Production) หลังจากไดภาพรางทั้งหมดแลว จึงนํามาสรางจริงดวย
โปรแกรมคอมพิวเตอร ซ่ึงไดแก 

- Adobe Photoshop CS3 
- Adobe Illustrator CS3 
- Adobe Streamline 4.0 
- Premiere 2.0 

  - 3ds max 9 + plugins illustrate 5.4 
  - Particleillusion 3.0 
 
3.5 เผยแพรและประเมินผลงานภาพยนตรแอนิเมชัน 
 นําผลงานที่สรางขึ้นมาไปเผยแพรเพื่อทําการประเมินสื่อบนเว็บไซต www.thai3d.net และ 
www.pantip.com เพื่อทดสอบและประเมินประสิทธิภาพของสื่อ ความเขาใจ ความพึงพอใจและ
ทัศนคติของกลุมเปาหมายที่มีตอส่ือภาพยนตรแอนิเมชัน โดยใชแบบสอบถาม ซ่ึงในตัวของ
แบบสอบถามเองไดแบงเปน 3 สวนดวยกันดังนี้ 

สวนที่ 1 ขอมูลเกี่ยวกับการรับรูตอปญหาสภาวะโลกรอนและทัศนคติตอการใช
จักรยาน 
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สวนที่ 2 ขอมูลเกี่ยวกับรูปแบบของคุณภาพและเนื้อหาของสื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 
3 มิติ รณรงคเร่ืองสภาวะโลกรอน 

สวนที่ 3 ขอมูลเกี่ยวกับอิทธิพลของสื่อภาพยนตรตอกลุมอยาง 
 
3.6 นําเสนอผลงานและสรุปการคนควาวิจัย 
 ทําการสรุปผงการวิจัย อภิปราย และขอเสนอแนะ พรอมทั้งทําการบันทึกขอมูลการสราง
ภาพยนตรแอนิเมชัน 3 มิติ ลงในแผน CD-ROM เพื่อนําไปใชเผยแพรและทํากอประโยชนใน
การศึกษาคนควาตอไป 


