
บทที่ 6 
บทสรุป และขอเสนอแนะ 

 
6.1       สรุปผลการศึกษา 

 ผลการศึกษาสามารถสรุปไดเปน 2 ประเด็น ดังนี้ 
 1) สรุปผลการศึกษาถึงพฤติกรรมของการเขารวมในการประมูลออนไลนบนเว็บไซตอีเบย

และยาฮูเจแปน โดยการใชแบบจําลอง Binary Choice Extreme Value 
 2) สรุปผลการศึกษาและเปรียบเทียบการเกิดปรากฏการณวินเนอรเคิรสท่ีอาจจะเกิดข้ึนกับผู

ท่ีชนะการประมูลบนเว็บไซตอีเบยและยาฮูเจแปน โดยใชแบบจําลองกําลังสองนอยท่ีสุดแบบ
ธรรมดา 

 โดยในการศึกษาครั้งนี้ไดใชขอมูลจากการประมูลออนไลนบนเว็บไซตอีเบยและยาฮูเจแป
นของการประมูลสินคา 2 ชนิด คือ เคร่ืองเลนเอ็มพี 3 ไอพ็อด นาโน รุนท่ี 2 ความจุ 2 กิกะไบต และ
เคร่ืองเลนเกมนินเทนโด วี  

 
 6.1.1 สรุปผลการศึกษาถึงปจจัยท่ีมีผลตอการตัดสินใจเขารวมในการประมูลออนไลนบน

เว็บไซตอีเบยและยาฮูเจแปน โดยการใชแบบจําลอง Binary Choice Extreme Value 
การศึกษาในสวนนี้จะศึกษาถึงผลกระทบท่ีมีตอการตัดสินใจเขารวมการประมูล

ออนไลนบนเว็บไซตอีเบยและยาฮูเจแปนของผูท่ีใชบริการทั้ง 2 เว็บไซตนี้จากปจจัยท้ังหมด 6 
ปจจัย คือ ราคาเร่ิมตนท่ีผูขายกําหนด (InitPrice) จํานวนทัศนคติเชิงบวกท่ีมีตอผูขาย (PosFeed) 
จํานวนทัศนคติเชิงลบที่มีตอผูขาย (NegFeed) จํานวนรูปภาพของสินคาท่ีผูขายแสดงไวในหนา
เว็บไซต (Picture) ชวงเวลาของการส้ินสุดการประมูลในรอบสัปดาห (Weekend) และชวงเวลาของ
การส้ินสุดการประมูลในแตละวัน (DayNight)  

ผลการศึกษาในสวนนี้มีความคลายคลึงกันมากท้ังในการประมูลไอพ็อด นาโน รุนท่ี 2 
ความจุ 2 กิกะไบต และการประมูลนินเทนโด วี บนเว็บไซตท้ังสอง โดยสามารถสรุปผลการศึกษา
ไดวาปจจัยท่ีมีผลกระทบตอการตัดสินใจเขารวมการประมูลสินคาท้ัง 2 ชนิด บนเว็บไซตท้ังสอง
นั้นมีอยูหลายปจจัย แตปจจัยท่ีมีผลกระทบตอการตัดสินใจมากท่ีสุดคือ ราคาเร่ิมตนท่ีผูขายกําหนด
ไวต้ังแตเร่ิมตนการประมูล โดยผลการศึกษาไดแสดงใหเห็นวา ถาหากราคาเร่ิมตนท่ีผูขายต้ังไวนั้น
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ยิ่งตํ่ามากเทาใดก็ยิ่งทําใหโอกาสที่จะมีผูเขารวมการประมูลมากข้ึนเทานั้น ตรงกันขามถาราคา
เร่ิมตนนั้นสูงก็จะทําใหโอกาสที่จะมีผูเขารวมประมูลนอยลง 

สวนปจจัยอ่ืนๆ ท่ีมีผลกระทบตอการตัดสินใจเขารวมการประมูล เชน จํานวนรูปภาพ
ของสินคาท่ีผูขายแสดงไวในหนาเว็บไซต หรือวาชวงเวลาของการส้ินสุดการประมูล นั้นมี
ผลกระทบนอยมากเม่ือเทียบกับผลกระทบจากราคาเร่ิมตนท่ีผูขายกําหนด สวนปจจัยท่ีเหลือ เชน 
จํานวนทัศนคติเชิงบวกและเชิงลบ นั้นไมมีผลกระทบตอการตัดสินใจเขารวมการประมูลของ
ผูใชบริการแตอยางใด 

ดังนั้น ผูขายควรจะต้ังราคาเร่ิมตนใหตํ่าๆ เพื่อเปนแรงจูงใจใหมีผูเขารวมประมูล
จํานวนมากข้ึน ซ่ึงเม่ือมีผูเขารวมประมูลมากข้ึนแลว อาจจะทําใหราคาท่ีชนะการประมูลหรือ
ผลตอบแทนท่ีผูขายไดรับสูงข้ึนก็เปนได ถาหากวาการประมูลนั้นเกิดปรากฏการณวินเนอรเคิรสข้ึน  
 

 6.1.2 สรุปผลการศึกษาและเปรียบเทียบการเกิดปรากฏการณวินเนอรเคิรสท่ีอาจจะเกิด
ขึ้นกับผูท่ีชนะการประมูลบนเว็บไซตอีเบยและยาฮูเจแปน โดยใชแบบจําลองกําลังสองนอยท่ีสุด
แบบธรรมดา 

ผลการศึกษาในสวนนี้ มีประเด็นสําคัญท่ีนาสนใจอยู 2 ประเด็น ดังนี้ 
1) การเกิดปรากฏการณวินเนอรเคิรสของการประมูลออนไลนบนเว็บไซตอีเบยและ

ยาฮูเจแปนของการประมูลไอพ็อด นาโน และนินเทนโด วี  
 ในการศึกษาประเด็นนี้จะพิจารณาการเกิดปรากฏการณวินเนอรเคิรสจากผลกระทบ

ของระดับของการแขงขันท่ีมีตอราคาท่ีชนะการประมูลโดยมีผลกระทบ 2 สวนท่ีเปนตัวกําหนดการ
เกิดปรากฏการณวินเนอรเคิรสคือ ผลกระทบจากการแขงขัน (Competitive Effect) และผลกระทบ
จากวินเนอรเคิรส (Winner’s Curse Effect) ซ่ึงผลกระทบท้ังสองสวนนี้สามารถอธิบายไดวา ถา
ระดับการแขงขันท่ีสูงข้ึนทําใหราคาท่ีชนะการประมูลสูงข้ึนดวยแสดงวา ผลกระทบจากการแขงขัน
มากกวาผลกระทบจากวินเนอรเคิรส และผูท่ีชนะการประมูลจะลงเอยดวยการเกิดวินเนอรเคิรส แต
ถาระดับการแขงขันท่ีสูงข้ึนไมไดทําใหราคาท่ีชนะการประมูลสูงข้ึนแสดงวาผลกระทบจากการ
แขงขันนอยกวาผลกระทบจากวินเนอรเคิรส และจะไมเกิดวินเนอรเคิรสกับผูท่ีชนะการประมูล 

 โดยตัวแปรท่ีกําหนดระดับของการแขงขันคือ Group ซ่ึงเปนตัวแปรหุนท่ีแบงระดับ
ของการแขงขันออกเปน 2 ระดับ โดยระดับของการแขงขันนั้นพิจารณาจากจํานวนครั้งของการยื่น
ประมูล (Number of Bids) ถาการประมูลสินคาแตละช้ินมีจํานวนคร้ังของการยื่นประมูลมากกวา
หรือเทากับคามัธยฐานของมันท่ีหาจากขอมูลท้ังหมดของการประมูลสินคาแตละชนิดบนเว็บไซต
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ท้ังสองแลวจะถือวามีระดับของการแขงขันสูง แตถาจํานวนครั้งของการยื่นประมูลมีคานอยกวา
คามัธยฐานของมันเองแลวจะถือวามีระดับของการแขงขันตํ่า 

 จากผลการศึกษาสามารถสรุปไดวา การประมูลสินคาท้ัง 2 ชนิด บนเว็บไซตท้ังสอง
นั้นเกิดปรากฏการณวินเนอรเคิรสข้ึนในทุกกรณี โดยปรากฏการณวินเนอรเคิรสท่ีเกิดบนเว็บไซต
อีเบยนั้นรุนแรงกวาท่ีเกิดบนเว็บไซตยาฮูเจแปน แสดงวาผูประมูลบนเว็บไซตท้ังสองไมไดมีความ
ระมัดระวังตอระดับของการแขงขันท่ีเพิ่มข้ึน  

2) ผลกระทบของรูปแบบการส้ินสุดการประมูลท่ีมีตอการเกิดปรากฏการณวินเนอร
เคิรส 

 ในการศึกษาประเด็นนี้จะพิจารณาผลกระทบของรูปแบบการส้ินสุดการประมูลท่ีมี
ตอการเกิดปรากฏการณวินเนอรเคิรส โดยท่ีรูปแบบการส้ินสุดการประมูลบนเว็บไซตอีเบยนั้นเปน
แบบแข็ง (Hard Close) ซ่ึงเวลาส้ินสุดการประมูลไมสามารถเล่ือนออกไปไดไมวาจะเกิดอะไรขึ้น 
และรูปแบบการส้ินสุดการประมูลบนเว็บไซตยาฮูเจแปนนั้นเปนแบบออน (Soft Close) ซ่ึงเวลา
ส้ินสุดการประมูลสามารถเล่ือนออกไปไดคร้ังละ 5 นาทีถามีการแขงขันกันในชวงทายของการ
ประมูล ซ่ึงอาจจะมีสวนทําใหเกิดปรากฏการณวินเนอรเคิรสทางออมได 

 จากผลการศึกษาแสดงใหเห็นผลที่เกิดข้ึนตรงกันขามกันระหวางการประมูลไอพ็อด 
นาโน กับนินเทนโด วี  

 โดยผลการประมูลไอพ็อด นาโน บนเว็บไซตท้ังสองนั้น พบวาการประมูลบน
เว็บไซตยาฮูเจแปนหรือการท่ีมีรูปแบบการส้ินสุดการประมูลเปนแบบออนจะทําใหราคาท่ีชนะการ
ประมูลสูงกวาการประมูลบนเว็บไซตอีเบยหรือการท่ีมีรูปแบบการส้ินสุดการประมูลแบบแข็ง 
แสดงวารูปแบบการส้ินสุดการประมูลท่ีสามารถเล่ือนเวลาออกไปไดนั้นมีสวนทําใหเกิด
ปรากฏการณวินเนอรเคิรสทางออม ซ่ึงสามารถอธิบายไดวาการท่ีเวลาท่ีส้ินสุดการประมูลสามารถ
เล่ือนออกไปไดอาจทําใหมีการแขงขันระหวางผูประมูลเพิ่มสูงข้ึน และผลกระทบจากการแขงขัน
มากกวาผลกระทบจากวินเนอรเคิรส แลวจึงสงผลทําใหราคาท่ีชนะการประมูลเพิ่มสูงข้ึน 

 สวนผลการประมูลนินเทนโด วี บนเว็บไซตทั้งสองนั้น กลับพบวา การประมูลบน
เว็บไซตอีเบยหรือการท่ีมีรูปแบบการส้ินสุดการประมูลเปนแบบแข็งทําใหราคาท่ีชนะการประมูล
สูงกวาการประมูลบนเว็บไซตยาฮูเจแปนหรือการท่ีมีรูปแบบการส้ินสุดการประมูลแบบออน นั่น
แสดงใหเห็นวาสําหรับการประมูลนินเทนโด วี แลว รูปแบบการสิ้นสุดการประมูลท่ีสามารถเล่ือน
เวลาออกไปไดนั้นไมไดมีสวนทําใหเกิดปรากฏการณวินเนอรเคิรสแตอยางใด สาเหตุนั้นอาจเปน
เพราะวาความสมดุลของอุปสงค (Demand) และอุปทาน (Supply) ในนินเทนโด วี ระหวางประเทศ
สหรัฐอเมริกาและญ่ีปุนนั้นมีความแตกตางกันมาก โดยอาจเปนไปไดวาในประเทศสหรัฐอเมริกา



 

128 

นั้น มีอุปสงคมากกวาอุปทานในนินเทนโด วี จึงทําใหราคาประมูลนั้นสูงมากกวาราคาท่ีบริษัทนิน
เทนโด วี ต้ังไวคอนขางมาก โดยเฉพาะอยางยิ่งเม่ือเทียบกับราคาประมูลนินเทนโด วี ในประเทศ
ญ่ีปุน 

 
6.2       ขอเสนอแนะท่ีไดจากการศึกษา 

 1) จากการศึกษาปจจัยที่มีผลกระทบตอการตัดสินใจเขารวมการประมูลออนไลน แสดงให
เห็นวา ถาหากผูขายตองการใหมีผูเขารวมในการประมูลมากข้ึน ควรจะต้ังราคาเร่ิมตนใหตํ่าท่ีสุด
เทาท่ีจะเปนไปได 

 2) จากการศึกษาการเกิดวินเนอรเคิรสในการประมูลออนไลน แสดงใหเห็นวาปรากฏการณ
วินเนอรเคิรสสามารถเกิดข้ึนไดทุกเม่ือ โดยเฉพาะอยางยิ่ง ในกรณีท่ีผูเขารวมการประมูลแตละราย
ไมไดตระหนักถึงความเสียหายท่ีเกิดข้ึนจากวินเนอรเคิรส ดังนั้นถาหากวาผูเขารวมการประมูลแต
ละรายตองการหลีกเล่ียงไมใหเกิดปรากฏการณวินเนอรเคิรส ผูประมูลนั้นจะตองใชความ
ระมัดระวังอยางสูงท่ีจะไมประมูลสินคาดวยราคาท่ีสูงเกินจริง หรือเกินมูลคาท่ีตนเองไดกําหนดไว
แลว 
 
6.3       ขอเสนอแนะสําหรับการศึกษาในอนาคต 

 1) ในการศึกษาคร้ังนี้ใชขอมูลจาก 2 ประเทศคือสหรัฐอเมริกา และประเทศญ่ีปุน ซ่ึงมีความ
แตกตางกันท้ังทางเศรษฐกิจ ตลอดจนรูปแบบการใชชีวิตของประชาชนในประเทศน้ันๆ หรือกลาว
ไดวาไมไดใชขอมูลท่ีมีพื้นฐานเหมือนกัน เนื่องมาจากขอจํากัดทางดานเวลาท่ีใชในการเก็บขอมูล ผู
ศึกษาจึงตองใชขอมูลจากเว็บไซตท่ีเปนท่ีนิยมคือ อีเบย และยาฮูเจแปน ซ่ึงมีขอมูลมากพอใน
ระยะเวลาที่จํากัด แตถาหากวาไมมีขอจํากัดทางดานเวลาแลว การศึกษาและเปรียบเทียบผลของ
รูปแบบการส้ินสุดการประมูลท่ีแตกตางกันท่ีมีตอการเกิดวินเนอรเคิรสควรจะเปรียบเทียบระหวาง 
อีเบย กับอเมซอนจะเหมาะสมมากกวา เพราะวาผูใชบริการเว็บไซตทั้งสองนี้ สวนใหญจะอาศัยอยู
ในบริเวณเดียวกันคือ ในทวีปอเมริกาเหนือ จึงนาจะสามารถเปรียบเทียบการเกิดปรากฏการณวิน
เนอรเคิรสไดถูกตองมากกวา 

 2) ในการศึกษาคร้ังนี้ใชขอมูลจากสินคาเพียง 2 ชนิด ซ่ึงการเพ่ิมชนิดของสินคาใหมากข้ึน
อาจจะทําใหเห็นภาพไดชัดเจนมากกวาสําหรับการเปรียบเทียบการเกิดปรากฏการณวินเนอรเคิรส 
ระหวางรูปแบบการส้ินสุดการประมูลท่ีแตกตางกัน และถาหากวาไมมีขอจํากัดทางดานเวลา การ
เพิ่มจํานวนคาสังเกตอาจจะทําใหไดผลการศึกษาท่ีแมนยําและถูกตองมากกวาในการศึกษาคร้ังนี้ 



 

129 

 3) ในการศึกษาคร้ังนี้ใชวิธีการวัดผลการเกิดวินเนอรเคิรสของการประมูลออนไลนโดยใช
รูปแบบลดรูป (Reduced Form) โดยท่ีไมไดเร่ิมตนจากการหารูปแบบโครงสราง (Structural Form) 
ของฟงกชันการประมูลจากดุลยภาพของการประมูลในทฤษฎีเกม ท้ังนี้ก็เพื่อลดความซับซอนใน
การคํานวณ ซ่ึงถาหากวามีผูท่ีสนใจในเร่ืองนี้การใชรูปแบบโครงสรางอาจจะใหผลการศึกษาท่ี
ถูกตองแมนยํากวาก็เปนได 

 4) ในการศึกษาคร้ังนี้ไมไดพิจารณาความแตกตางของชวงเวลาท่ีใชในการเก็บขอมูลท่ีอาจจะ
มีผลกระทบมีตอการเกิดปรากฏการณวินเนอรเคิรสในการประมูลออนไลน ซ่ึงผูท่ีสนใจสามารถ
กําหนดตัวแปรท่ีแสดงถึงชวงเวลาท่ีใชในการเก็บขอมูลท่ีแตกตางกันไวในแบบจําลอง เพื่อพิจารณา
ผลกระทบท่ีมีตอการเกิดปรากฏการณวินเนอรเคิรส 

 


