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บทคัดยอ 

 การคนควาแบบอิสระน้ี มีวัตถุประสงค เพื่อนําเสนอแนวทางและพัฒนาเคร่ืองประมวลผล
เกมภาษาจาวาบนโทรศัพทเคล่ือนท่ี ท่ีสามารถทํางานไดบนเคร่ืองโทรศัพทหลายๆ รุน โดย
ประยุกตหลักการของการพัฒนาแบบคอมโพเนนทเบส ซ่ึงเนนการพัฒนาคอมโพเนนทใหมี
คุณสมบัติท่ีสามารถถูกนํากลับมาใชใหมได  กระบวนทัศนท่ีนําเสนอและการใชเคร่ืองประมวลผล
เกมท่ีพัฒนาแสดงไดดวยการพัฒนาเกมตัวอยางช่ือ “เกมสกายบัก” บนโทรศัพทเคล่ือนท่ี ซ่ึงไดทํา
การทดสอบบนโทรศัพทเคล่ือนท่ี 3 รุน ไดแก โนเกีย 6680 ซันโย588 และ ซัมซุงเอ500 ท่ีแตกตาง
กันท้ังขนาดหนาจอ หนวยความจํา ปุมท่ีควบคุม และระบบเสียง 
 จากการทดลองพบวากระบวนทัศน ท่ีนําเสนอมีประสิทธิภาพ  ชวยในการพัฒนา
เคร่ืองประมวลผลเกมบนโทรศัพทเคล่ือนท่ี ท่ีสามารถจัดการกับเกมท่ีพัฒนาดวยภาษาจาวาไดอยาง
มีประสิทธิภาพ   
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ABSTRACT 

 This individual study is to propose the methodology for developing java game 

engine for mobile phone and develop a game engine run on various mobile phone by 

applying the component-based development method which focus on the developing of 

reusable component. This proposed methodology and the use of developed game 

engine were illustrated through the development of game “Sky Bug” to run on three 

mobile phones, such that Nokia 6680, Sanyo 588 and Samsung A500. These ones are 

different in screen’s size, memory size, control pad and sound system.   

Due to the testing result, the proposed technique is efficient and helps to 

develop any mobile phone game engine that can efficiently manage any java game 

run on mobile phone. 


