
บทที ่2 

เอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง 

 

ในการคน้ควา้แบบอิสระเร่ือง “ระบบแผนท่ีภูมิศาสตร์เพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียว ของ

องคก์ารบริหารส่วนต าบลบา้นปง อ าเภอหางดง จงัหวดัเชียงใหม่” ผูค้น้ควา้ไดศึ้กษาขั้นพื้นฐานจาก

เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง โดยสามารถสรุปสาระส าคญัได ้4 ส่วน ดงัน้ี 

2.1)  ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ (Geographical Information System) 

2.2)  ระบบพิกดัภูมิศาสตร์ โดยใชโ้ปรแกรมกเูกิล เอิร์ธ (Google Earth) 

2.3)  เทคโนโลยกีเูกิล แมปส์ (Google Maps Technology) 

2.4)  งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

2.1  ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 

  1)  ความหมายระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 

  พิภพ อิศรางกลู ณ อยธุยา (2552) ไดใ้หค้วามหมายวา่ ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ หมายถึง 

ซอฟตแ์วร์ทางดา้นกราฟิกท่ีมีความสามารถ ในการเก็บ ขอ้มูลดา้นแผนท่ีหรือขอ้มูลในลกัษณะท่ี

เป็นภาพต่างๆ เช่น ภาพดาวเทียม (Satellite Images) ภาพถ่ายทางอากาศ (Arial Photographs) เป็น

ตน้  ซ่ึงซอฟตแ์วร์ดงักล่าว น้ีสามารถน า เขา้ขอ้มูลแผนท่ีหรือขอ้มูลภาพต่างๆของพื้นท่ีใดพื้นท่ีหน่ึง

ซ่ึงขอ้มูลแต่ละดา้นจะ ถูกจดัเกบ็ไวใ้น โปรแกรมในลกัษณะของขอ้มูลเฉพาะเร่ือง (Layer) หรือการ

ซอ้นทบัขอ้มูล (Overlays) หรือชั้นขอ้มูล (Coverages) แลว้สามารถน าเอาขอ้มูลเหล่าน้ีมาวิเคราะห์

ประมวลผลร่วมกนัเพื่อหาค าตอบเก่ียวกบัขอ้มูลในพื้นท่ี 

  สุเพชร จิรขจรกุล (2552) ได้ให้ความหมายว่า ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ หรือระบบ

สารสนเทศภูมิศาสตร์ เป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูลเชิงพื้นท่ี โดยขอ้มูลลกัษณะต่างๆใน

พื้นท่ีท่ีท าการศึกษา จะถูกน ามาจดัให้อยู่ในรูปแบบท่ีมีความสัมพนัธ์เช่ือมโยงกนัและกนั ซ่ึงจะ

ข้ึนอยู่กับชนิดและรายละเ อียดของข้อมูลนั้ นๆเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ ท่ี ดี ท่ี สุดตามต้องการ
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  วิเชียร ฝอยพิกุล (2547) กล่าวว่าระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์หรือ Geographic Information 

System ซ่ึงมกัเรียกกนัทัว่ไปว่าระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เป็นการน าเอาเทคโนโลยีของ

คอมพิวเตอร์ มาช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการใชป้ระโยชน์กบัระบบภูมิศาสตร์ ไม่ว่าจะเป็นการ

จดัเก็บขอ้มูล การวิเคราะห์และแสดงผลขอ้มูล ใหมี้การท างานท่ีสะดวกและสามารถท าความเขา้ใจ

ในการน าขอ้มูลทางภูมิศาสตร์ไปใชง้านในขั้นต่อๆ ไปได ้ซ่ึงในปัจจุบนัการใชร้ะบบสารสนเทศ

ภูมิศาสตร์ ไดเ้ขา้มามีบทบาทมากในการท างานของหน่วยงานหรือองคก์รต่างๆ ท่ีตอ้งการใชข้อ้มูล

ทางภูมิศาสตร์อนัเน่ืองมาจากระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ นั้นมีการจดัเก็บท่ีเป็นมาตรฐาน สามารถ

สืบคน้และปรับแกข้อ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์ได ้เพราะมีฐานขอ้มูลแบบดิจิตอลท าให้ในการวิเคราะห์

ขอ้มูลต่างๆ สามารถท าไดง่้ายข้ึนดว้ย 

  จากความหมายของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ท่ีกล่าวมาแล้วข้างต้นจึงพอจะสรุป

ความหมายของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ได้ว่าระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ หมายถึง ระบบ

สารสนเทศท่ีมีกระบวนการท างานเก่ียวกับข้อมูลในเชิงพื้นท่ีโดยมีการใช้อุปกรณ์ทางด้าน

คอมพิวเตอร์ ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ ขอ้มูลทางภูมิศาสตร์และการออกแบบ ในการเสริมสร้าง

ประสิทธิภาพในการจัดเก็บขอ้มูล การปรับปรุงขอ้มูล การค านวณและการวิเคราะห์ขอ้มูลให้

สามารถแสดงผลในรูปขอ้มูลท่ีสามารถอธิบายสภาพต่างๆ บนพื้นผวิโลกหรืออา้งอิงทางภูมิศาสตร์

ได ้

2)  ความหมายการส ารวจข้อมูลระยะไกล 
รีโมตเซนซ่ิง (Remote Sensing) หมายถึง การบนัทึกหรือการไดม้าซ่ึงขอ้มูลข่าวสาร

เก่ียวกบัวตัถุ พื้นท่ีเป้าหมายดว้ยอุปกรณ์บนัทึกขอ้มูล (Sensor) โดยปราศจากการสัมผสักบัวตัถุ
นั้นๆ ซ่ึงอาศยัคุณสมบติัของคล่ืนแม่เหล็กไฟฟ้าเป็นส่ือในการไดม้าของขอ้มูลใน 3 ลกัษณะ คือ 
ช่วงคล่ืน (spectral) รูปทรงสัณฐาน (spatial) และการเปล่ียนแปลงตามช่วงเวลา (temporal) ของส่ิง
ต่างๆ บนพื้นผวิโลก (ส านกังานคณะกรรมการวิจยัแห่งชาติ,2538:1) 

ค  าจ ากัดความ รีโมทเซนซ่ิงในช่วงปี ค.ศ. 1960 คือ “การใช้พลังงานแม่เหล็กไฟฟ้า 
(Electromagnetic  radiation) ในการบนัทึกภาพส่ิงท่ีอยูโ่ดยรอบซ่ึงสามารถน าภาพมาท าการแปล
ความ เพื่อใหไ้ดม้าซ่ึงขอ้มูลท่ีเป็นประโยชน์” และหลงัจากปี 1960 เป็นตน้มา ค านิยามของ รีโมท
เซนซ่ิง ก็ไดมี้ความหลากหลายมากข้ึนตามความแตกต่างของลกัษณะวิชาท่ีเก่ียวขอ้ง เช่น ทางดา้น
วิทยาศาสตร์ส่ิงแวดลอ้ม ภูมิศาสตร์ ธรณีวิทยา พฤกษศาสตร์ ป่าไม ้เกษตร อุตุนิยมวิทยา และสมุทร
ศาสตร์ เป็นตน้ ค  าว่า “รีโมทเซนซ่ิง” เร่ิมใชค้ร้ังแรกในประเทศสหรัฐอเมริกาในปี ค.ศ. 1960 
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(Japan Association on Remote Sensing, 1993) ซ่ึงจะเก่ียวขอ้งกบัวิชา โฟโตแกรมเมตรี
(Photogrammetry) การแปลภาพถ่ายทางอากาศ (Photo interpretation) และศาสตร์สาขาอ่ืนๆ อีก
มากมาย  ส าหรับค าจ ากัดความของรีโมทเซนซ่ิงท่ีไดมี้ผูบ้ญัญติัศพัท์ไวใ้นระยะต่อมา สามารถ
รวบรวมไดมี้อีกหลายค าจ ากดัความดว้ยกนั ยกตวัอยา่งเช่น 

Lillesand and Kiefer ไดก้ล่าววา่ 
“รีโมตเซนซ่ิงคือศาสตร์และศิลป์ท่ีรวมเอาข้อมูลสารสนเทศเก่ียวกับวตัถุ พื้นท่ีหรือ

ปรากฏการณ์ตลอดจนการวิเคราะห์ขอ้มูลโดยอุปกรณ์หรือเคร่ืองมือ ซ่ึงมิไดไ้ปสัมผสัโดยตรงกบั
ส่ิงเหล่านั้น และเป็นส่วนหน่ึงของการสืบสวนหาค าตอบ” (Lillesand and  Kiefer.1994) 

Fisher and Lindenberg ไดใ้หค้  านิยามของรีโมทเซนซ่ิง วา่ 
“เป็นการบนัทึกขอ้มูลจากแถบคล่ืนแม่เหล็กไฟฟ้า (Electromagnetic spectrum) โดยใช้

อุปกรณ์ท่ีมิไดไ้ปสัมผสักบัพื้นท่ี มาท าการวิเคราะห์และจดัการเพื่อให้สามารถแปลความหมายได้
สะดวกยิง่ข้ึน” (Fisher and Lindenberg.1989) 

นอกจากน้ีสุรชยั รัตนเสริมพงษ ์(2536) ไดก้ล่าวถึงความหมายของรีโมตเซนซ่ิงในท านอง
เดียวกนัวา่ 

“รีโมทเซนซ่ิง เป็นวิทยาศาสตร์และศิลปะของการไดม้าซ่ึงขอ้มูลเก่ียวกบัวตัถุ  พื้นท่ีหรือ

ปรากฏการณ์จาเคร่ืองบนัทึกขอ้มูล โดยปราศจากการเขา้ไปสัมผสัวตัถุเป้าหมาย ทั้งน้ี โดยอาศยั

คุณสมบติัของคล่ืนแม่เหล็กไฟฟ้าเป็นส่ือในการไดม้าของขอ้มูล 3 ลกัษณะคือ ช่วงคล่ืน (spectral) 

รูปทรงสัณฐานของวตัถุบนัพื้นโลก และการเปล่ียนแปลงตามช่วงเวลา (Temporal)” (สุรชยั รัตน

เสริมพงศ.์2536:--)โดยสรุปแลว้ ค  านิยามของรีโมทเซนซ่ิงเก่ียวขอ้งกบัองคป์ระกอบสามส่วนใหญ่ 

คือ  (1) ระบบบนัทึกขอ้มูลชนิดต่างๆ ท่ีอยู่ห่างไกลจาก วตัถุหรือ พื้นท่ีเป้าหมาย (2) หลงังาน

แม่เหลก็ไฟฟ้า  และ (3) การวิเคราะห์ และแปลความหมายขอ้มูลภาพท่ีบนัทึกดว้ยสายตา และดว้ย

ระบบคอมพิวเตอร์เพื่อเอาขอ้มูลท่ีไดจ้ากการแปลออกมาใชป้ระโยชน์ 

องค์ประกอบท่ีส าคัญของการส ารวจข้อมูลระยะไกล คือ คล่ืนแสงท่ีเป็นพลังงาน

แม่เหล็กไฟฟ้า ท่ีเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ ไม่ว่าจะเป็นพลงังานท่ีไดจ้ากดวงอาทิตย ์หรือพลงังาน

จากตวัเอง ซ่ึงระบบการส ารวจขอ้มูลระยะไกลโดยอาศยัพลงังานแสง ส่วนระบบบนัทึกท่ีมีแหล่ง

พลงังานท่ีสร้างข้ึนและส่งไปยงัวตัถุเป้าหมาย เช่น ระบบเรดาร์ 

การส ารวจขอ้มูลจากระยะไกลประกอบดว้ย 2 กระบวนการ คือ 

(1)  การไดรั้บขอ้มูล (Data Acquisition) โดยอาศยั 
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-  แหล่งพลงังานคือ ดวงอาทิตย ์

-  การเคล่ือนท่ีของพลงังาน 

-  ปฏิสมัพนัธ์ของพลงังานกบัพื้นผวิโลก 

-  ระบบการบนัทึกขอ้มูล 

-  ขอ้มูลท่ีไดรั้บทั้งในแบบขอ้มูลเชิงตวัเลขและรูปภาพ 

(2)  การวิเคราะห์ขอ้มูล (Data Analysis) ประกอบดว้ย 

-  การวิเคราะห์ขอ้มูลดว้ยสายตา (Visual Interpretation) 

-  การวิเคราะห์ขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์ (Digital Analysis) 

3)  ระบบก าหนดต าแหน่งบนพืน้โลก (Global Position System: GPS) 

ระบบการส่งคล่ืนวิทยุให้ครอบคลุมทัว่โลกโดยใช้ดาวเทียมจ านวน 24 ดวงโคจรอยู่ใน

ระดับสูงท่ีพน้จากคล่ืนวิทยุรบกวนในลักษณะท่ีสานกันคล้ายลูกตะกร้อโดยมีสถานีควบคุม

ภาคพื้นดิน 5 สถานีคอยติดต่อส่ือสารกบัดาวเทียมซ่ึงระบบ GPS ประกอบไปดว้ย 3 ส่วนหลกั คือ 

(1)  ส่วนอวกาศ ประกอบดว้ยเครือข่ายดาวเทียม 3 ค่าย คือ อเมริกา รัสเซีย ยโุรป 

(2)  ส่วนควบคุม ประกอบดว้ยสถานีภาคพื้นดิน สถานีใหญ่อยูท่ี่ Falcon Air Force 

Base ประเทศ อเมริกา และศูนยค์วบคุมยอ่ยอีก 5 จุด กระจายไปยงัภูมิภาคต่างๆ ทัว่โลก 

(3)  ส่วนผูใ้ชง้าน ผูใ้ชง้านตอ้งมีเคร่ืองรับสัญญาณท่ีสามารถรับคล่ืนและแปรรหสัจาก

ดาวเทียมเพื่อน ามาประมวลผลใหเ้หมาะสมกบัการใชง้านในรูปแบบต่างๆ 

4)  องค์ประกอบระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 

องคป์ระกอบหลกัของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ จดัแบ่งออกเป็น 5 ส่วนใหญ่ ๆ คือ 

อุปกรณ์คอมพิวเตอร์โปรแกรม ขั้นตอนการท างาน ขอ้มูล และบุคลากร โดยมีรายละเอียดของแต่ละ

องคป์ระกอบดงัต่อไปน้ี 

(1)  อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ คือ เคร่ืองคอมพิวเตอร์รวมไปถึงอุปกรณ์ต่อพ่วงต่าง ๆ เช่น 

Digitizer, Scanner, Plotter, Printer หรืออ่ืนๆ เพื่อใชใ้นการน าเขา้ขอ้มูล ประมวลผล แสดงผล และ

ผลิตผลลพัธ์ของการท างาน  
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(2)  โปรแกรม คือชุดของค าสั่งส าเร็จรูป เช่น โปรแกรม Arc/Info, MapInfo ฯลฯ ซ่ึง

ประกอบดว้ยฟังก์ชัน่ การท างานและเคร่ืองมือท่ีจ าเป็นต่างๆ ส าหรับน าเขา้และปรับแต่งขอ้มูล, 

จดัการระบบฐานขอ้มูล, เรียกคน้, วิเคราะห์ และ จ าลองภาพ 

(3)  ขอ้มูล คือขอ้มูลต่างๆ ท่ีจะใช้ในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์และถูกจดัเก็บใน

รูปแบบของฐานขอ้มูลโดยไดรั้บการดูแลจากระบบจดัการฐานขอ้มูลหรือ DBMS ขอ้มูลจะเป็น

องคป์ระกอบท่ีส าคญัรองลงมาจากบุคลากร  

(4)  บุคลากร คือ ผูป้ฏิบติังานซ่ึงเก่ียวขอ้งกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เช่น ผูน้ าเขา้

ขอ้มูล ช่างเทคนิค ผูดู้แลระบบฐานขอ้มูล ผูเ้ช่ียวชาญส าหรับวิเคราะห์ขอ้มูลผูบ้ริหาร ซ่ึงตอ้งใช้

ขอ้มูลในการตดัสินใจ บุคลากรจะเป็นองคป์ระกอบท่ีส าคญัท่ีสุดในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์

เน่ืองจากถา้ขาดบุคลากร ขอ้มูลท่ีมีอยูม่ากมายมหาศาลนั้น กจ็ะเป็นเพียงขยะไม่มีคุณค่าใดเลยเพราะ

ไม่ไดถู้กน าไปใชง้าน อาจจะกล่าวไดว้า่ ถา้ขาดบุคลากรกจ็ะไม่มีระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 

(5)  วิธีการหรือขั้นตอนการท างาน คือวิธีการท่ีองคก์รนั้น ๆ น าเอาระบบสารสนเทศ

ภูมิศาสตร์ ไปใชง้านโดยแต่ละ ระบบแต่ละองคก์รยอ่มีความแตกต่างกนัออกไป ฉะนั้นผูป้ฏิบติังาน

ตอ้งเลือกวิธีการในการจดัการกบัปัญหาท่ีเหมาะสมท่ีสุดส าหรับของหน่วยงานนั้นๆ 

 

รูป 2.1  องคป์ระกอบของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 
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5)  หน้าทีข่องระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 

ภาระหนา้ท่ีหลกัของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ควรจะมีอยูด่ว้ยกนั 5 อยา่งดงัน้ี 

(1)  การน าเขา้ขอ้มูล (Input) ก่อนท่ีขอ้มูลทางภูมิศาสตร์จะถูกใชง้านไดใ้นระบบ

สารสนเทศภูมิศาสตร์ ขอ้มูลจะตอ้งได้รับการแปลง ให้มาอยู่ในรูปแบบของขอ้มูลเชิงตัวเลข 

(Digital Format) ก่อน เช่น จากแผนท่ีกระดาษไปสู่ขอ้มูลใน รูปแบบดิจิตอลหรือแฟ้มขอ้มูลบน

เคร่ืองคอมพิวเตอร์อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการน าเขา้ เช่น Digitizer Scanner หรือ Keyboard 

(2)  การปรับแต่งขอ้มูล (Manipulation) ขอ้มูลท่ีไดรั้บเขา้สู่ระบบบางอยา่งจ าเป็นตอ้ง

ไดรั้บการปรับแต่งใหเ้หมาะสมกบังาน เช่น ขอ้มูลบางอยา่งมีขนาดท่ีแตกต่างกนั หรือใชร้ะบบพิกดั

แผนท่ีท่ีแตกต่างกนั ขอ้มูลเหล่าน้ีจะตอ้งไดรั้บการปรับใหอ้ยูใ่นระดบัเดียวกนัเสียก่อน 

(3)  การบริหารขอ้มูล (Management) ระบบจดัการฐานขอ้มูลหรือ DBMS จะถูก

น ามาใชใ้นการบริหารขอ้มูลเพื่อการท างานท่ีมีประสิทธิภาพในระบบ GIS DBMS ท่ีไดรั้บการ

เช่ือถือและนิยมใชก้นัอยา่งกวา้งขวางท่ีสุดคือ DBMS แบบ Relational หรือระบบจดัการฐานขอ้มูล

แบบสมัพทัธ์ ซ่ึงมีหลกัการท างานพื้นฐานดงัน้ีคือขอ้มูลจะถูกจดัเกบ็ในรูปของตารางหลายๆตาราง 

(4)  การเรียกคน้และวิเคราะห์ขอ้มูล (Query and Analysis) เม่ือระบบสารสนเทศ

ภูมิศาสตร์ มีความพร้อมในเร่ืองของข้อมูลแล้วขั้นตอนต่อไป คือ การน าข้อมูลมาใช้ให้เกิด 

ประโยชน์ 

(5)  การน าเสนอขอ้มูล (Visualization) จากการด าเนินการเรียกคน้และวิเคราะห์ขอ้มูล 

ผลลพัธ์ท่ีไดจ้ะอยูใ่นรูปของตวัเลขหรือตวัอกัษร ซ่ึงยากต่อการตีความหมายหรือท าความเขา้ใจ การ

น าเสนอขอ้มูลท่ีดี เช่น การแสดงชาร์ต (Chart) แบบ 2 มิติ หรือ 3 มิติ รูปภาพจากสถานท่ีจริง 

ภาพเคล่ือนไหว แผนท่ี หรือแม้กระทั้ งระบบมัลติมีเดียส่ือต่าง ๆ เหล่าน้ีจะท าให้ผูใ้ช้เข้าใจ

ความหมายและมองภาพของผลลพัธ์ท่ีก าลงัน าเสนอไดดี้ยิ่งข้ึน อีก ทั้งเป็นการดึงดูดความความ

สนใจของผูฟั้งอีกดว้ย 

6)  ลกัษณะข้อมูลในระบบภูมิสารสนเทศภูมิศาสตร์ 

โลกมีความสลบัซบัซอ้นมากเกินกวา่ท่ีจะเกบ็ขอ้มูลทั้งหมดเก่ียวกบัโลกไวใ้นรูปขอ้มูลดว้ย

ระบบคอมพิวเตอร์ จึงตอ้งเปล่ียนปรากฏการณ์บน ผวิโลกจดัเกบ็ในรูปของตวัเลขเชิงรหสั โดยแทน

ปรากฏการณ์เหล่านั้นดว้ยลกัษณะทางภูมิศาสตร์ท่ีเรียกวา่ Feature ซ่ึงแบ่งออกเป็น 3 ลกัษณะ ดงัน้ี 
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(1)  จุด (Point) ลกัษณะทางภูมิศาสตร์ท่ีมีต าแหน่งท่ีตั้งเฉพาะเจาะจง หรือมีเพียงอยา่ง

เดียว สามารถแทนไดด้ว้ยจุด 

-  หมุดหลกัเขต 

-  บ่อน ้า 

-  จุดชมวิว 

-  จุดความสูง 

-  อาคาร ตึก ส่ิงก่อสร้าง 

ตวัอยา่ง เช่น บนแผนท่ีโลก มาตราส่วนเลก็จะแทนค่าท่ีตั้งของเมืองดว้ยจุด แมว้่าในความ

เป็นจริงเมืองนั้นจะครอบคลุมพื้นท่ีจ านวนหน่ึงก็ตาม ในขณะเดียวกนับนแผนท่ีมาตราส่วนท่ีใหญ่

ข้ึนเมืองดงักล่าวจะปรากฏเป็นพื้นท่ีและแต่ละอาคารจะถูกแทนค่าดว้ยจุด 

(2)  เส้น (Arc) ลกัษณะทางภูมิศาสตร์ท่ีวางตวัไปตามทางระหว่างจุด 2 จุด จะแทนดว้ย

เส้น ตวัอย่างลกัษณะทางภูมิศาสตร์ท่ีเป็นเส้นเช่นล าน ้ าถนนโครงข่ายสาธารณูปโภคและเส้นชั้น

ความสูง 

(3)  พื้นท่ี (Polygon) ลกัษณะทางภูมิศาสตร์ท่ีมีพื้นท่ีเดียวกนัจะถูกลอ้มรอบดว้ยเส้น

เพื่อแสดงขอบเขตตวัอยา่งขอ้มูลท่ีเป็นพื้นท่ีเช่น เขตต าบล อ าเภอ จงัหวดัขอบเขตอุทยานแห่งชาติ

เขตน ้าท่วม 

7)  การประยุกต์ใช้ระบบภูมิศาสตร์สารสนเทศ 

(1)  การประยกุตใ์ชร้ะบบภูมิศาสตร์สารสนเทศเพื่ออุตสาหกรรมเกษตร 

ดว้ยการเปล่ียนแปลงอนัรวดเร็วในโครงสร้างเกษตรกรรมของประเทศไทย ท่ีมีมาอยา่ง

ต่อเน่ืองตลอดเวลา การเกษตรกรรมไดถู้กจดัการอยา่งเป็นระบบมากข้ึน เพื่อใหเ้กิดประสิทธิภาพใน

การผลิต การอนุรักษส์ภาพแวดลอ้ม การพฒันาพื้นท่ีเพาะปลูก การจดัการสวนเกษตรแบบใหม่ และ

การแข่งขนักบัต่างชาติ เหล่าน้ีลว้นท าใหค้วามจ าเป็นท่ีตอ้งน าเทคโนโลยใีหม่ๆเขา้มาใชมี้มากยิง่ข้ึน

เทคโนโลยรีะบบภูมิศาสตร์สารสนเทศเหมาะสมอยา่งยิง่เพื่อการน้ี 

ระบบภูมิศาสตร์สารสนเทศ สามารถน าขอ้มูลจากหลายรูปแบบมารวมกนัไดใ้นระบบ
เดียวกนัไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ท าใหส้ามารถสร้างขอ้มูลชุดใหม่ท่ีมีประโยชน์ต่อการตดัสินใจไดดี้
ยิ่งข้ึน ภาพจากดาวเทียม ภาพถ่ายทางอากาศ ขอ้มูลจากเกษตรจงัหวดั ขอ้มูลจากหน่วยงานท่ี
เก่ียวขอ้ง สามารถน ามาวิเคราะห์ในระบบเดียวกนัได ้
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ตวัอยา่งของการใชร้ะบบภูมิศาสตร์สารสนเทศในอุตสาหกรรมเกษตร 
-  การเกบ็ขอ้มูลเชิงเกษตรในภาคสนาม (Data Collection in the field) 
-  ขอ้มูลเชิงเกษตรมากมายท่ีตอ้งท าการเกบ็ในสนามโดยตรง เช่น ขอ้มูลดิน

ผลผลิตต่อตน้ การจดัการการส่งน ้า การจดัการวชัพืชและแมลงรบกวน เป็นตน้ ขอ้มูลภาคสนาม
เหล่าน้ีสามารถรวบรวมเกบ็ไวใ้นระบบภูมิศาสตร์สารสนเทศเพื่อใชป้ระโยชน์ได ้

-  การรวมขอ้มูลเชิงเกษตร กบัขอ้มูลเชิงเศรษฐกิจ Combining Agronomic and 
Economic Data Sets 

-  การรวบรวมขอ้มูลสนามจากหลายแหล่ง เขา้สู่ระบบเด่ียว Field Data 
Interpolation 

-  ระบบสนบัสนุนขบวนการตดัสินใจ เพือ่การจดัการสวนเกษตร Decision 
Support For Farm Management 

-  การจดัสรรทรัพยากรสวนเกษตร Farm Asset Allocation 
-  การวางแผนเพื่อรับการสนบัสนุนจากภาครัฐ Subsidy Claims 

(2)  การประยกุตใ์ชร้ะบบภูมิศาสตร์สารสนเทศเพื่อธุรกิจ 

มากกว่า 80% ของขอ้มูลธุรกิจมีความสัมพนัธ์เชิงพื้นท่ี ขอ้มูลเก่ียวกบังานขาย สินคา้

คงคลงั ท่ีอยู่ของลูกคา้ ระบบการจดัส่ง เส้นทางส่งสินคา้ ท่ีตั้งแหล่งวตัถุดิบ ระบบการกระจาย

สินคา้ และอ่ืนๆ อีกมากมาย ขอ้มูลเชิงพื้นท่ีเหล่าน้ี สามารถท าการวิเคราะห์ดว้ยระบบภูมิศาสตร์

สารสนเทศ 

เม่ือขอ้มูลเชิงพื้นท่ีดงักล่าวถูกวิเคราะห์ดว้ยระบบภูมิศาสตร์สารสนเทศข่าวสารใหม่ๆ 

จะท าประโยชน์ให้กบัเราได ้ข่าวสารท่ีไดจ้ะไม่ไดแ้สดงอยู่ในรูปของตารางเท่านั้น แต่ยงัแสดงถึง

ความสัมพนัธ์เชิงพื้นท่ีอีกดว้ย ข่าวสารจะแสดงในรูปของแผนท่ี แผนท่ีท่ีจะแสดงถึงรูปแบบใหม่ๆ 

แนวโนม้ใหม่ หรือโอกาสใหม่ๆ อีกดว้ย 

ความหลากหลายการประยกุตใ์ชร้ะบบภูมิศาสตร์สารสนเทศในธุรกิจ เช่น 

-  การจดัการระบบห่วงโซ่อุปทาน 

-  การจดัการอสังหาริมทรัพยแ์ละการพฒันาร้านคา้ 

-  การตลาดและการโฆษณา 

-  การบริหารสินทรัพยแ์ละเคร่ืองมือ เคร่ืองใช ้

(3)  การประยกุตใ์ชร้ะบบภูมิศาสตร์สารสนเทศเพื่อการพฒันาชุมชน 
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การพฒันาชุมชนให้เติบโตอย่างย ัง่ยืน เป็นงานท่ีส าคญัต่อการพฒันาประเทศ งาน

พฒันาชุมชนเป็นงานท่ีหลากหลาย ทั้งงานพฒันาโครงสร้างพื้นฐาน เช่น ถนน ไฟฟ้า ประปา งาน

พฒันาส่ิงแวดลอ้ม เช่น การจดัการขยะชุมชน งานพฒันารักษาทรัพยากรต่างๆ งานพฒันาสังคมและ

การจดัสรรทรัพยากร งานพฒันาดงักล่าวไดเ้พิ่มความสลบัซบัซอ้นมากข้ึน ตามการเจริญเติบโตท่ี

รวดเร็วของเศรษฐกิจของชุมชนนั้ นๆ องค์กรปกครองท้องถ่ินจ าเป็นต้องมีการประยุกต์ใช้

เทคโนโลยใีหม่ๆ มาช่วยงานพฒันาดงักล่าว 

เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยเฉพาะอยา่งยิ่ง เทคโนโลยีภูมิสารสนเทศ ไดพ้ิสูจน์แลว้ว่า

เหมาะสมกบังานดา้นการพฒันาชุมชน เทคโนโลยี GIS จะช่วยวางแผนงานและวิเคราะห์เชิงพื้นท่ี 

ช่วยท่านรวบรวมขอ้มูลเชิงพื้นท่ี เช่น การใช้งานพื้นท่ี การจดัเก็บภาษี ช่วยท่านติดตามการใช้

ทรัพยากรในเขตชุมชนของท่านและติดตามสภาวะแวดล้อมในชุมชนของท่าน และอ่ืนๆ อีก

มากมาย 

ประโยชน์อนัหลากหลายของระบบภูมิศาสตร์สารสนเทศต่อการพฒันาชุมชน 

-  เพื่อการวางแผนการใชท่ี้ดิน 

-  เพื่อการวางแผนเสน้ทางคมนาคม 

-  เพื่อการจดัการพื้นท่ีเกษตรกรรม 

-  เพื่อการบ ารุงรักษาสาธารณสมบติั 

-  เพื่อการพิทกัษส่ิ์งแวดลอ้มชุมชน และติดตามภยัพิบติั 

-  การเลือกสถานท่ีก าจดัขยะ 

-  การเลือกสถานท่ีท่ีเหมาะสมแก่การพฒันาเชิงอุตสาหกรรม ฯลฯ 

 

2.2  ระบบพกิดัภูมิศาสตร์โดยใช้โปรแกรมกเูกลิ เอร์ิธ 

กูเกิล เอิร์ธ เป็นซอฟตแ์วร์ท่ีพฒันาโดยบริษทักูเกิล ส าหรับการใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วน

บุคคล หรือในโทรศพัทมื์อถือ ดูภาพถ่ายทางอากาศพร้อมทั้งแผนท่ี เสน้ทาง และผงัเมืองซอ้นทบัลง

ในแผนท่ี รวมทั้งระบบ จีไอเอส ในรูปแบบ 3 มิติ 

กูเกิล เอิร์ธ ใชข้อ้มูลจาก ภาพถ่ายทางอากาศของ U.S. public domain และ ภาพถ่าย

ดาวเทียมของคียโ์ฮล มาดดัแปลงร่วมกบั ระบบแผนท่ีของกเูกิล จาก กเูกิลแมปส์ รวมทั้งการท างาน
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ร่วมกบั กูเกิลโลคอล เพื่อคน้หารายช่ือร้าน เช่น ร้านขายของ ธนาคาร และป๊ัมน ้ ามนัในแผนท่ีได ้

โดยน าแผนท่ีมาซ้อนทบัลงบนต าแหน่งท่ีตอ้งการ ต าแหน่งท่ีตอ้งการคน้หา สามารถหาไดจ้าก 

บา้นเลขท่ี ลองจิจูด ละติจูด ทั้งยงัท างานผา่นรูปแบบภาษาของ KML (Keyhole Markup Language) 

ภาพตึกจ าลอง 3 มิติ ท่ีมีลกัษณะเป็นสีเทาในกูเกิล เอิร์ธ ไดรั้บลิขสิทธ์ิส่วนหน่ึงมาจาก 

ซอฟตแ์วร์ของ แซนบอร์น (Sanborn) ในช่ือ ซิตีเซ็ทส์ (CitySets) โดยรูปตึก 3 มิติในรูปแบบท่ี

สมบูรณ์สามารถเรียกดูไดผ้า่นทางซิตีเซ็ทส์ 

ระบบพิกดัภูมิศาสตร์ท่ีใชใ้นโปรแกรมกเูกิล เอิร์ธ คือ Geographic Coordinate (Lat-Long) 

พื้นหลกัฐาน คือ WGS84 และใช ้ Earth Gravity Model คือ EGM96 ขอ้มูลภาพถ่ายดาวเทียม

ประกอบดว้ย ภาพถ่ายดาวเทียม Landsat 7 ขนาดความละเอียดจุดภาพ 30 เมตร ภาพถ่ายดาวเทียม 

IKONOS ขนาดความละเอียดจุดภาพ 1 เมตร และภาพถ่ายดาวเทียม QUICKBIRD ขนาดความ

ละเอียดจุดภาพ 0.6 เมตร ขอ้มูลความสูงภูมิประเทศ (DEM) เป็นขอ้มูล SRTM รายละเอียดของ

จุดภาพเท่ากบั 30 เมตร ความละเอียดถูกตอ้งแนวด่ิงประมาณ 20-30 เมตร โดยขอ้มูลภาพดาวเทียม

เป็นภาพท่ีถ่ายในช่วง 1-3 ปี 

ส าหรับการแสดงผลขอ้มูลเวกเตอร์ดว้ย KML นั้น ปัจจุบนัเป็นเวอร์ชนั 2.0 ซ่ึงใชง้านกบั 

Google Earth Client Version 3 โดย KML เป็นโครงสร้างภาษา XML รูปแบบหน่ึงท่ีใชส้ าหรับการ

แสดงขอ้มูลเชิงพื้นท่ีบนโปรแกรม Google Earth บนฝ่ัง Client 

XML (Extensible Markup Language) เป็นภาษาท่ีใชก้ าหนดรูปแบบของค าสั่งภาษา 

HTML หรือท่ีเรียกว่า Meta Data ซ่ึงจะใชส้ าหรับก าหนดรูปแบบของค าสั่ง Markup ต่าง ๆ แต่มีขอ้

แตกต่างกบั HTML ท่ีเป็น Markup Language โดยท่ี XML นั้นไดถู้กพฒันามาจาก SGML (Standard 

Generalized Markup Language) ซ่ึงเป็นมาตรฐานส าหรับการก าหนดการแสดงผลเอกสาร ส าหรับ

การแสดงผลบนอุปกรณ์ชนิดต่าง ๆ ซ่ึง HTML นั้นกเ็ป็นส่วนหน่ึงของ SGML และค าสัง่หรือแทก็ท่ี

ใชใ้นเอกสารจะถูกก าหนดมาตรฐาน DTD (Document Type Definition) ซ่ึงเป็นภาษาท่ีใชส้ าหรับ

ก าหนดคุณสมบติัต่าง ๆ ของแท็กได ้เช่น พารามิเตอร์ของแท็ก เป็นตน้ การใชง้าน XML นั้น 

จ าเป็นตอ้งใชร่้วมกบั Style Sheet หรือมาตรฐานอ่ืน ๆ เพราะ XML เพียงแต่ก าหนดรูปแบบของ

แท็กแต่ไม่ไดก้ าหนดว่าแท็กใดจะแสดงผลแบบใด เพราะเม่ือเอาขอ้มูลในรูปแบบ XML ไป

แสดงผลในอุปกรณ์ชนิดใดจะตอ้งใชว้ิธีแสดงผลของอุปกรณ์นั้น เช่น ใชม้าตรฐาน SMIL ส าหรับ
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ขอ้มูลมลัติมีเดีย หรือใช ้Style Sheet XSL ส าหรับการแสดงผลในบราวเซอร์ นอกจากน้ี XML ยงั

สนบัสนุนตวัอกัษรภาษานานาชาติ โดยใชม้าตรฐาน ISO 10646 โดยจุดมุ่งหมายของภาษา XML 

นั้นก็คือ ภาษาเรียบง่าย มีค  าสั่งนอ้ยท่ีสุด และสามารถเขียนไดด้ว้ยโปรแกรมแกไ้ขขอ้ความ (Text 

Editor) ได ้และสนบัสนุนโปรแกรมประยุกตห์ลายๆ ชนิด ในปัจจุบนัน้ีไดเ้ร่ิมมีการพฒันาภาษา 

Markup ตามขอ้ก าหนดของ XML แลว้ เช่น SMIL ส าหรับควบคุมขอ้มูลมลัติมีเดีย 

2.3  เทคโนโลยกีเูกลิ แมปส์ 

โปรแกรมกูเกิล แมปส์ เป็นโปรแกรมท่ีเก่ียวกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์อีกรูปแบบ

หน่ึงท่ีก าลงัเป็นท่ีนิยม โดยโปรแกรม กูเกิล แมปส์ ท าให้คนทัว่ไปสนุกกบัการใชแ้ผนท่ีและ

ภาพถ่ายดาวเทียมความละเอียดสูง ซ่ึงส่งผลใหร้ะบบสารสนเทศภูมิศาสตร์เป็นท่ีรู้จกัในวงกวา้งมาก

ข้ึนอีกดว้ย กเูกิล แมปส์ คือบริการของกเูกิล ท่ีใหบ้ริการเทคโนโลยดีา้นแผนท่ีประสิทธิภาพสูง ใช้

งานง่าย และขอ้มูลของธุรกิจในทอ้งถ่ิน ไดแ้ก่ ท่ีตั้งของธุรกิจ รายละเอียดการติดต่อ และเส้นทาง

การขบัข่ี ดว้ยกเูกิล แมปส์ คุณจะเพลิดเพลินไปกบัคุณสมบติัท่ีเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะดงัต่อไปน้ี 

1)  กเูกิล แมปส์ เอพีไอ 

กเูกิล แมปส์ เอพีไอ ช่วยให้สามารถพฒันาโปรแกรมเพื่อแทรกกูเกิล แมปส์ เขา้ไปเป็น

องคป์ระกอบส่วนหน่ึงในเวบ็เพจท่ีตอ้งการไดโ้ดยเขียนเป็นรหสั Html และ JavaScript ในรูปแบบ

ท่ีไม่สลบัซบัซอ้นนกัส าหรับงานแผนท่ีง่ายๆ กเูกิล แมปส์ เอพีไอ มีขีดความสามารถกวา้งขวางเนน้

ในดา้นการน าเสนอขอ้มูลแผนท่ีในลกัษณะหมุดปัก (Push Pin/Place Marker) ซ่ึงสามารถ

ก าหนดให้แสดงขอ้มูลประกอบแผนท่ีเม่ือผูใ้ช้คลิกท่ีตวัหมุดปักนั้นๆ หรือองค์แผนท่ีแบบเส้น 

(Polyline) พื้นท่ี (Polygon) และภาพ (Ground Overlay) บริการดา้นแผนท่ีของกเูกิล น้ีเร่ิมตน้ตั้งแต่

กลางปี ค.ศ. 2005 

เน่ืองจาก กเูกิล แมปส์ เอพีไอ เป็นโปรแกรมรหสัเปิด (Open Source Program) ในภาษาจา

วาสคริปต ์จึงท าใหผู้ใ้ชท่ี้เป็นนกัพฒันาโปรแกรมสามารถเขา้ไปดูรายละเอียดของรหสัโปรแกรมได้

สะดวก รวมทั้งสามารถปรับเปล่ียนแกไ้ขโปรแกรมได ้ท าให ้กูเกิล แมปส์ เอพีไอ มีผูใ้ชก้นัอยา่ง

กวา้งขวาง เหตุผลส าคญัอีก 2 อยา่งท่ีส่งเสริมใหมี้ผูใ้ชม้ากคือแผนท่ีและภาพถ่ายดาวเทียมคุณภาพดี

ท่ีใชส้นบัสนุนการท าแผนท่ีมีใหค้รอบคลุมพื้นท่ีต่างๆ อยา่งกวา้งขวาง 
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API ยอ่มาจาก “Application Programming Interface” ซ่ึงถือเป็นเสมือนประตูส าหรับการ

พฒันาโปรแกรมเพื่อเขา้ใชท้รัพยากรบางอยา่งหรือแอพพลิเคชัน่บางตวั กเูกิล แมปส์ เอพีไอ เป็น

การพฒันาโปรแกรมเพื่อแทรก กเูกิล แมปส์ เขา้ไปเป็นองคป์ระกอบส่วนหน่ึงในเวบ็เพจท่ีตอ้งการ

กเูกิล เอพีไอ หรือกเูกิล แมชอพั เป็นเวบ็เซอร์วิส เอพีไอ แบบหน่ึงท่ีกเูกิล เป็นผูใ้หบ้ริการ กเูกิล เอ

พีไอ ประกอบดว้ย 2 ส่วนคือ 

-  เวบ็เซอร์วิส เซิร์ฟเวอร์ ท่ีใหบ้ริการอยา่ง กเูกิล แมปส์ กคื็อขอ้มูลแผนท่ี 

-  เวบ็เซอร์วิส ไคลเอนต์ คือ โปรแกรมท่ีผูใ้ชส้ร้างข้ึนมาเพื่อเรียกใชก้ารท างานของ 

เวบ็เซอร์วิส 

บริการ กเูกิล เอพีไอ มีหลายตวั เช่น กเูกิล เอพีไอ, กเูกิล แกดเจต็ เอพีไอ เป็นตน้ นอกจาก 

กเูกิล แลว้ยงัมีผูใ้หบ้ริการอีกหลายราย เช่น อีเบย,์ อเมซอน เป็นตน้  

กเูกิล แมปส์ เอพีไอ เป็นหน่ึงใน กเูกิลเวบ็ เอพีไอ ท่ีไดรั้บความนิยมมากในปัจจุบนั ดว้ย

ความท่ีเราสามารถใช ้นกัพฒันาสามารถพฒันา แผนท่ีความละเอียดสูงน้ีในการประยุกตใ์ชต่้าง ๆ 

เช่นการจราจร, การโปรโมทสินคา้, การส ารวจ ไดโ้ดยง่าย ซ่ึงเป็นประโยชน์มากปัจจุบนัดงันั้น

ส าหรับเร่ืองแรกในเร่ืองราวของเวบ็ เอพีไอ เร่ิมกนัตั้งแต่พื้นฐาน จนถึง Advance 

2)  กเูกิล แมปส์ แมชอพั 

แมชอพั คือ โปรแกรมประยุกตท่ี์น าขอ้มูลจากสองแหล่งข้ึนไปมาผสมรวมกนักลายเป็น

หน่ึงเดียว ท าให้เกิดบริการรูปแบบใหม่ข้ึนมาเป็นจ านวนมาก ตัวอย่างเช่น น าขอ้มูลการเกิด

อาชญากรรมในพื้นท่ีต่างๆ มารวมกบัแผนท่ี กูเกิล แมปส์ กลายเป็นเว็บแผนท่ีแสดงการเกิด

อาชญากรรม น าแผนท่ี กูเกิล แมปส์ มารวมกบัภาพถ่ายของสถานท่ีท่องเท่ียว กลายเป็นเวบ็แผนท่ี

แหล่งท่องเท่ียว หรือน าภาพถ่ายของสถานท่ีท่องเท่ียวมารวมกับรายช่ือโรงแรม กลายเป็นเว็บ

ท่องเท่ียวท่ีสามารถขายหอ้งพกัไดด้ว้ย 

แมชอพั ท่ีกล่าวถึงกนัมากในแวดวงนกัพฒันาโปรแกรมประยุกตท่ี์ใชบ้นอินเทอร์เน็ตมี

องคป์ระกอบอยา่งนอ้ย 2 ส่วน ส่วนแรกคือ เอพีไอ และทรัพยากรสนบัสนุนจากเซิร์ฟเวอร์ของผู ้

ใหบ้ริการ และส่วนท่ี 2 คือโปรแกรมและทรัพยากรของผูพ้ฒันาโปรแกรมประยกุตน์ั้น (ติดตั้งอยูท่ี่

เวบ็ไซทข์องผูพ้ฒันา) ตวัอยา่งกรณีของ กเูกิล แมปส์ แมชอพั ก็จะหมายถึงเวบ็เพจท่ีนกัพฒันาเวบ็

ไซทส์ร้างข้ึนให้มีส่วนประกอบท่ีเป็นแผนท่ีท่ีสามารถท างานแบบโตต้อบกบัผูใ้ชไ้ด ้โดยมีแผนท่ี
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ฐานเป็นส่วนท่ี กูเกิล จดัไวใ้ห้แลว้ และมีขอ้มูลแผนท่ีของตนเองซอ้นทบัในลกัษณะหมุดปัก (ท่ี

สามารถแสดงขอ้ความซ่ึงแฝงอยู่เม่ือผูใ้ชค้ลิกท่ีหมุดเหล่านั้น) หรือลกัษณะอ่ืนท่ีสลบัซบัซอ้นกว่า

นั้น 

2.4  งานวจิัยที่เกีย่วข้อง 

สมบติั อยูเ่มือง (2551) ไดท้  าการวิจยัเร่ืองเก่ียวกบั “การบริหารจดัการพิบติัภยัท่ีเกิดจากน ้ า

ท่วมในประเทศไทย” ประเทศไทยไดเ้ผชิญกบัความเสียหาย จากภยัพิบติัตามธรรมชาติอยูเ่กือบทุก

ปี (โดยเฉพาะภยัพิบติัจากน ้ าท่วมในท่ีราบลุ่ม น ้ าท่วมฉบัพลนั และจากดินถล่มในบริเวณท่ีสูงลาด

ชัน) การเกิดน ้ าท่วมในลุ่มแม่น ้ าต่างๆ ของประเทศ มีแนวโน้มท่ีจะเพิ่มมากข้ึนเป็นล าดับ ตาม

สภาวะของการเปล่ียนแปลงสภาพภูมิอากาศโดยรวมของโลก  

ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ และเทคโนโลยีภาพจากดาวเทียม (RS) เป็นเทคโนโลยี

สารสนเทศเชิงพื้นท่ี ท่ีมีประโยชน์และมีประสิทธิภาพอย่างมากต่อการจัดท าฐานขอ้มูล การ

วิเคราะห์ การสังเคราะห์ การคาดการณ์ และจดัท าแบบจ าลองในการบริหารจดัการกบัปัญหาน ้ า

ท่วมในพื้นท่ีราบลุ่มท่ีมีสภาพน ้ าท่วมเกิดข้ึนอยู่เสมอ โดยสามารถใช้เป็นเคร่ืองมือในการจดัท า

แบบจ าลองทางภูมิประเทศให้เป็นในภาพกวา้งทั้งเชิงสองมิติ และสามมิติ (Digital Elevation 

Model: DEM) ซ่ึงเม่ือน ากรอบแนวคิดทางทฤษฏีพื้นฐานในเชิงวิชาการท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการน ้ า

ท่วม มาเป็นหลกัการในการวิเคราะห์ สังเคราะห์ และจดัท าแบบจ าลอง ท่ีสามารถก าหนดขอ้จ ากดั

และทางเลือกแบบต่างๆเพื่อเตรียมการป้องกนัและเตือนภยั ซ่ึงสามารถช่วยลดปัญหาขอ้จ ากดัใน

การบูรณาการขา้มศาสตร์ ระหว่างอุตุนิยมวิทยา อุทกศาสตร์ ภูมิประเทศ ภูมิสารสนเทศ และการ

บริหารจดัการในภาพกวา้ง ใหเ้ป็นระบบสารสนเทศเชิงพื้นท่ีร่วมกนั ท่ีเป็นรูปธรรมและเป็นพลวตั 

ซ่ึงสามารถน าไปปฏิบติัไดอ้ยา่งเหมาะสม ทนัต่อเหตุการณ์และเวลา ในลกัษณะการจดัการเชิงรุกท่ี

มีเอกภาพ มีความเช่ือมโยงกนัอยา่งต่อเน่ืองเป็นเครือข่าย อนัจะส่งผลโดยรวมท าใหเ้กิดประสิทธิผล

มากข้ึนต่อการปฏิบติังานของหน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้งนัน่เอง  

จากงานวิจัย การประยุกต์ใช้ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ และข้อมูลจากการส ารวจ

ระยะไกลเพื่อการบริหารจดัการภยัพิบติัท่ีเกิดจากน ้ าท่วมในลุ่มน ้ าปิง วงั ยม และน่าน เพื่อเป็นการ

เตรียมการป้องกนัความเสียหายจากน ้ าท่วม และเตรียมความพร้อมในการเผชิญกบัสภาพน ้ าท่วม 

เพื่อลดหรือบรรเทาผลเสียหายท่ีอาจจะเกิดข้ึนในพื้นท่ีน ้ าท่วม 
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ธนพร เจษฎาเมธาขจร และอมรรัตน์ สอนสา (2551) ไดศึ้กษาคน้ควา้อิสระเร่ือง “การ

จดัการเส้นทางการท่องเท่ียวของจงัหวดัขอนแก่นดว้ยเวบ็เซอร์วิส” โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันา

เว็บไซต์ท่ีเป็นศูนยก์ลางในการให้บริการขอ้มูลการท่องเท่ียวภายในจงัหวดัขอนแก่น รวมทั้งมี

ระบบบริการต่างๆเพื่อให้ความช่วยเหลือแก่นักท่องเท่ียว มีการจดัท าสถิติในการท่องเท่ียว และมี

การเผยแพร่ขอ้มูลการท่องเท่ียว โดยใชเ้วบ็เซอร์วิสเพื่อรวมขอ้มูลการท่องเท่ียวทั้งหลายท่ีมีอยูอ่ยา่ง

กระจดักระจายใหเ้ป็นระบบบริการเสน้ทางการท่องเท่ียวท่ีเหมาะสมแก่ผูใ้ชบ้ริการ และเพื่อเป็นการ

เผยแพร่ความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัเวบ็เซอร์วิส ให้เป็นท่ีรู้จกัแพร่หลายมากข้ึน โดยไม่จ าเป็นว่าจะ

เก็บขอ้มูลเพียงอย่างเดียวแต่ยงัสามารถให้บริการได ้เช่น ค านวณโปรแกรมการจดัเส้นทาง สืบ

คน้หาขอ้มูล ใหบ้ริการขอ้มูลเก่ียวกบัแหล่งท่องเท่ียวได ้ท าให้ง่ายต่อการใชง้านมากข้ึน นอกจากน้ี

ยงัเป็นการส่งเสริมการท่องเท่ียวภายในประเทศอีกด้วยการพฒันาโดยใช้ระบบบริหารจดัการ

เวบ็ไซตจู์มล่ามาช่วยในการพฒันาร่วมกนักบั กูเกิล แมปส์ เอพีไอ เพื่อแสดงต าแหน่งของแหล่ง

ท่องเท่ียวหรือสถานท่ีส าคญั 

จากการศึกษาวรรณกรรม การจดัการเส้นทางการท่องเท่ียวของจงัหวดัขอนแก่นดว้ยเวบ็

เซอร์วิส ซ่ึงเป็นระบบท่ีมีความน่าสนใจอย่างยิ่งในการน าไปพฒันาเน่ืองจากช่วยอ านวยความ

สะดวกต่อนักท่องเท่ียวหรือนักเดินทาง ในการศึกษายงัไดค้วามรู้ แนวคิด รวมทั้งการออกแบบ

ระบบซ่ึงสามารถน ามาปรับใชไ้ด ้แต่การพฒันาดว้ยระบบบริหารจดัการเวบ็ไซตแ์บบส าเร็จรูปยงัมี

ขอ้เสียความยืดหยุ่นในการพฒันาระบบ และขอ้จ ากดัอีกมากมายในการใชร้ะบบ เช่น ระบบการ

คน้หาสถานท่ี การพิมพค์  าคน้นั้นหากพิมพเ์ฉพาะช่ือของสถานท่ีนั้น อาจยงัไม่เพียงพอต่อการคน้หา

ขอ้มูลท่ีถูกตอ้ง ตอ้งมีการก าหนด อ าเภอ หรือ จงัหวดัต่อทา้ยดว้ย 

สุรียพ์ร  กองเก็บดี, เกศินี วิธุระ, พิมพอ์ปัสร  นอ้ยละ (2550) ไดศึ้กษาคน้ควา้อิสระเร่ือง 

“ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์เพื่อการท่องเท่ียว อ าเภอขนุยวม จงัหวดัแม่ฮ่องสอน” มีวตัถุประสงค์

เพื่อจดัท าระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์เพื่อการท่องเท่ียว อ าเภอขนุยวม จงัหวดัแม่ฮ่องสอน เพื่อเพิ่ม

ศกัยภาพทางดา้นการท่องเท่ียว ในอ าเภอขนุยวม จงัหวดัแม่ฮ่องสอน เพื่อน าเทคโนโลยสีารสนเทศ

ภูมิศาสตร์มาประยกุตใ์นการวางแผนการจดัการ การวิเคราะห์ และการแสดงผลผา่นระบบเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต ทั้งน้ียงัเป็นการเพิ่มเพิ่มศกัยภาพทางดา้นการท่องเท่ียว และเพื่อเป็นการอ านวยความ

สะดวกทางดา้นการท่องเท่ียว  



24 

การน าระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์เขา้มาใชจ้ดัการ วางแผน และแนะน าสถานท่ีท่องเท่ียวรวมถึง

ขอ้มูลท่องเท่ียวในอ าเภอขนุยวม จงัหวดัแม่ฮ่องสอน น่าจะเป็นทางเลือกท่ีดี โดยระบบสารสนเทศ

ดงักล่าวสามารถแสดงขอ้มูลในรูปแบบเชิงแผนท่ีพร้อมทั้งแสดงขอ้มูลเชิงบรรยาย  รวมถึงสามารถ

จัดการข้อมูลท่องเท่ียวท่ีปริมาณมากได้อย่างมีประสิทธิภาพ อีกทั้ งปัจจุบันระบบเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต ไดพ้ฒันาไปมากทั้งทางดา้นความเร็วของการส่งขอ้มูล ทางดา้นผูใ้หบ้ริการซ่ึงปัจจุบนั

สามารถใชง้านในระบบไร้สายหรือผ่านเครือข่ายของโทรศพัท ์รวมถึงในเร่ืองของอุปกรณ์เคร่ือง

คอมพิวเตอร์เองท่ีมีความเร็วสูงข้ึน ท าใหก้ารเขา้ถึงขอ้มูลการท่องเท่ียวสามารถท าไดโ้ดยง่าย 


