
 
 

 
 

 

บทที ่1 
บทน า 

 
1.1 หลกัการและเหตุผล 
                   ในปัจจุบนั สถาบนัการศึกษาแต่ละแห่งไดมี้การสนบัสนุนและเห็นความส าคญัในการ
ให้นักศึกษาได้ศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเอง  โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาช่วยพฒันาระบบ            
อีเลิร์นน่ิงเพื่อให้การจดัการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากข้ึน และมหาวิทยาลยัเชียงใหม่ก็เป็น
สถาบันการศึกษาแห่งหน่ึงท่ีมีการสนับสนุนให้นักศึกษาได้ศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเองโดยใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาช่วยด้วยเช่นกัน ดังบทความ เร่ือง “U-Learning โลกยุคใหม่กับ
การศึกษาเรียนรู้ ทุกสถานท่ี ทุกเวลา และทุกเคร่ืองมือ” (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2552) กล่าวว่า 
การศึกษาเรียนรู้ เป็นปัจจยัส าคญั ในการพฒันาพลเมืองของประเทศ ให้มีความเขม้แข็ง มีสติปัญญา 
รู้จกัใช้ความคิด ใช้เหตุและผลในการตดัสินใจ การด าเนินชีวิต  มีทกัษะท่ีจ าเป็นในการประกอบ
อาชีพการงาน ส่งผลให้ สังคมของประเทศนั้นๆ อยูด่ว้ยกนัได ้อยา่งมีความสุข และท าให้บา้นเมือง
เกิดความเจริญกา้วหน้าในท่ีสุด  ในปัจจุบนั คงไม่มีใครปฏิเสธไดว้่า เทคโนโลยีสารสนเทศ หรือ  
ไอทีนั้นไดเ้ขา้มามีบทบาทของการด าเนินชีวิตของคนเราในทุกๆ  ดา้น โดยเฉพาะอยา่งยิ่งในดา้น
การศึกษาเรียนรู้ บิล เกตส์ แห่ง บริษทัไมโครซอฟตย์งัไดก้ล่าวถึงความส าคญัของการประยุกตใ์ช้
ไอทีในดา้นการศึกษาไวว้่า ประโยชน์สูงสุดของไอที ไดแ้ก่ การน าไอทีมาใช้เพื่อการศึกษาเรียนรู้  
ดงันั้น จึงเกิดความพยายามอย่างต่อเน่ืองในการบูรณาการเทคโนโลยีเพื่อการพฒันาการศึกษาใน
รูปแบบต่างๆ โดยรูปแบบท่ีได้รับความนิยมในช่วง 5-10 ปีท่ีผ่านมา ได้แก่ การเรียนรู้ทาง
อิเล็กทรอนิกส์ หรือ ท่ีรู้จกักนัในช่ือของ อีเลิร์นน่ิงนัน่เอง ซ่ึงค าวา่ อีเลิร์นน่ิงนั้น สามารถอธิบายได้
สองลกัษณะ ลกัษณะแรก ได้แก่ การเรียนในลกัษณะใดๆ ก็ตามท่ีอาศยัอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ 
เน่ืองจากความหมายน้ีกวา้งมาก และ ครอบคลุมการเรียน ท่ีใช้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ทุกลกัษณะ 
นิยามดงักล่าวจึงไม่ค่อยไดรั้บความนิยมนกั ลกัษณะท่ีสอง อีเลิร์นน่ิงไดแ้ก่ การเรียนรู้ออนไลน์ โดย
อาศยัเว็บเทคโนโลยีเป็นส่ือในการน าเสนอ ส่งผ่าน และถ่ายทอดเน้ือหาดิจิตลั คอนเทนต์ โดยท่ี
ผูเ้รียนจะตอ้งใชค้อมพิวเตอร์ท่ีมีการเช่ือมต่อกบัอินเทอร์เน็ตในการเขา้ถึงเน้ือหาดงักล่าว นอกจาก
การเขา้ไปเรียนรู้ในระบบ อีเลิร์นน่ิงแลว้ ผูเ้รียนยงัสามารถใชร้ะบบ อีเลิร์นน่ิงในการติดต่อส่ือสาร 
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อภิปราย แลกเปล่ียนความคิดเห็น สร้างเครือข่ายกบัเพื่อนๆ กบัครู อาจารย ์และผูรู้้ท่านอ่ืนๆ ทั้งใน
และต่างประเทศ รวมทั้ง กบัผูอ่ื้นๆ ท่ีมีความสนใจเดียวกนัได ้ 
 ส าข าวิ ช าป รัชญาและศาสนา  ภ าควิช าม นุษยศาสต ร์  คณะม นุษยศาสต ร์ 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ มีหลกัสูตรทั้งหมด 3 หลกัสูตร คือ 1) หลกัสูตรระดบัปริญญาตรี สาขาวิชา
ปรัชญา  2) หลกัสูตรระดบัปริญญาโท สาขาวิชาปรัชญา  3) หลกัสูตรระดบัปริญญาโท สาขาวิชา
พุทธศาสนศึกษา และ1วิชาโท คือวิชาโทศาสนาระดบัปริญญาตรี มีนักศึกษาระดบัปริญญาตรี
ลงทะเบียนเรียนเฉล่ียภาคการศึกษาละ 1,692 คน (ปีการศึกษา 2553-2554)  มีลกัษณะการจดัการ
เรียนการสอนดว้ยการบรรยายในหอ้งเรียนเพียงอยา่งเดียว นกัศึกษาสามารถศึกษาเน้ือหาบทเรียนได้
จากต าราและเอกสารประกอบการสอนเพิ่มเติมไดเ้พียงช่องทางเดียว เพื่อเพิ่มทางเลือกท่ีน่าสนใจใน
การศึกษาเพิ่มเติมของนกัศึกษาจึงไดพ้ฒันาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เพื่อเป็นส่ือสอนเสริม (ถนอมพร  
เลาหจรัสแสง,2545 :16)ให้กบันักศึกษา โดยเน้นผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางการเรียนรู้โดยผ่านระบบ
อินเทอร์เน็ต  
 ผูศึ้กษาจึงได้น าเอาเทคโนโลยีสารสนเทศมาช่วยพฒันาระบบการเรียนการสอนใน
ระบบอีเลิร์นน่ิงโดยใช้โปรแกรมโอเพ่นซอร์สท่ีพฒันาข้ึนโดยส านกังานพฒันาวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี (สวทช.) คือโปรแกรม LearnSquare รุ่น LearnSquarePink ซ่ึงในโปรแกรมน้ีไดร้วม
โปรแกรมจ าลองเคร่ืองแม่ข่าย Appserv โปรแกรมการจดัการฐานขอ้มูล PhpMyadmin และพฒันา
โปรแกรมโดยใช้ภาษา PHPในการศึกษาจะเน้นเร่ืองการประยุกต์ใช้โปรแกรม LearnSquare เพื่อ
น ามาสร้างกระบวนวิชาหลกัพระพุทธศาสนา และใชเ้ป็นแนวทางในการพฒันาระบบอีเลิร์นน่ิงใน
กระบวนวชิาอ่ืนๆ ต่อไป  

 
1.2 วตัถุประสงค์ของการศึกษา 
 เพื่อจดัท าแหล่งความรู้ทางเลือกส าหรับการเรียนการสอนและทบทวนบทเรียนกระบวน
วชิาหลกัพระพุทธศาสนาในระบบอีเลิร์นน่ิง 

 
1.3 ประโยชน์ทีไ่ด้รับจากการศึกษา 

1.3.1 ไดร้ะบบอีเลิร์นน่ิงกระบวนวชิาหลกัพระพุทธศาสนา 
1.3.2 นกัศึกษาและผูส้นใจทัว่ไปสามารถศึกษากระบวนวชิาหลกัพระพุทธศาสนาดว้ยตนเองได ้
1.3.3 เป็นแนวทางส าหรับการพฒันาระบบอีเลิร์นน่ิงกระบวนวชิาอ่ืนๆ ต่อไป 
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1.4 แผนด าเนินการ ขอบเขต และวธีิการศึกษา 
1.4.1 แผนการด าเนินการ 

1.4.1.1   ศึกษาคน้ควา้และเก็บรวบรวมขอ้มูล 
 1) ศึกษาขอ้มูลจากเอกสารและผูส้อน 
 2) ศึกษาโปรแกรม LearnSquarre 
3) ศึกษาโปรแกรมอ่ืนๆท่ีตอ้งใชใ้นการพฒันาร่วมกบัโปรแกรม LearnSquarre 

1.4.1.2   วเิคราะห์ประเด็นปัญหา 
1.4.1.3   ออกแบบส่วนติดต่อกบัผูใ้ชง้าน 
1.4.1.4   ประยกุตใ์ชโ้ปรแกรมอีเลิร์นน่ิง 
1.4.1.5   ทดสอบและปรับปรุงแกไ้ข 
1.4.1.6   ติดตั้งและทดสอบการใชง้านจริง 
1.4.1.7   ประเมินผลของระบบ 
1.4.1.8   จดัท าคู่มือประกอบการใชง้านและเอกสารประกอบ 

1.4.2 ขอบเขตการศึกษา 
1.4.2.1 สร้างส่วนใหบ้ริการขอ้มูลเน้ือหาวชิา โดยน าเน้ือหาในส่วนของการบรรยาย ซ่ึง

ไดจ้ากผูส้อนวชิาหลกัพระพุทธศาสนามาจดัเป็นบทตามแผนการสอนของ
ผูส้อน 

1.4.2.2 มีการประเมินผลการใชง้าน 

1.4.2.3 ระบบจดัการสิทธ์ิผูใ้ช ้

1) บนัทึก แกไ้ขรายละเอียดผูใ้ช ้
2) ก าหนดสิทธ์ิในการใชง้านของผูใ้ชแ้ต่ละราย 

2.1) ผูดู้แลระบบ 
2.2) อาจารยผ์ูส้อน 
2.3) นกัเรียน 

1.4.2.4  ระบบฐานขอ้มูล  

1) บนัทึกและปรับปรุงขอ้มูลผูเ้รียน 
2) บนัทึกและปรับปรุงขอ้มูลผูส้อน 
3) บนัทึกและปรับปรุงขอ้มูลวชิาเรียน 
4) บนัทึกและปรับปรุงขอ้มูลขอ้สอบ 
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1.4.3 วธีิการศึกษา 
1.4.3.1  น าขอ้มูลเน้ือหาวชิาท่ีไดจ้ากอาจารยผ์ูส้อนประจ าวชิาจดัท าเป็นสไลด์แต่ละบท 

1.4.3.2  ศึกษาโปรแกรม Learn Square รุ่น Learn Square Pink  

1.4.3.3  ออกแบบระบบโดยการใชแ้ผนภาพกระแสขอ้มูล (Data Flow Diagram - DFD) 

1.4.3.4  ทดสอบระบบและปรับปรุงแกไ้ข 

1.4.3.5  ติดตั้งและทดสอบการใชง้านจริงและท าการประเมินผลของระบบ 

1.4.3.6  จดัท าเอกสารประกอบการใชง้านของระบบ 

 

1.5 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการศึกษา 
1.5.1  ฮาร์ดแวร์  

1.5.1.1   เคร่ืองคอมพิวเตอร์ลูกข่ายประกอบดว้ย  
1) หน่วยประมวลผลกลางความเร็วไม่นอ้ยกวา่ 1.8 GHz  หรือประสิทธิภาพ  

เทียบเท่า หรือดีกวา่ 
2) Hard disk ขนาดความจุในการเก็บขอ้มูลอยา่งนอ้ย 40GB 
3) หน่วยความจ าหลกัอยา่งนอ้ย 128 MB     
4) อุปกรณ์บนัทึกขอ้มูล และส่งออกขอ้มูล 

1.5.1.2   เคร่ืองคอมพิวเตอร์แม่ข่ายประกอบดว้ย  

1) หน่วยประมวลผลกลางไม่นอ้ยกวา่ 32 bit ความเร็วไม่นอ้ยกวา่  1.8 GHzหรือ 
ประสิทธิภาพเทียบเท่า หรือดีกวา่ 

2) หน่วยประมวลผลกลางไม่นอ้ยกวา่ 64 bit ความเร็วไม่นอ้ยกวา่  900 MHz   
หรือดีกวา่ 

3) หน่วยความจ าหลกัอยา่งนอ้ย 512 MB     
4) Hard disk ขนาดความจุในการเก็บขอ้มูลอยา่งนอ้ย 40GB 

1.5.1.3   เคร่ืองพิมพ ์

1.5.1.4   เคร่ืองสแกนภาพ 

1.5.2 เคร่ืองมือดา้นซอฟตแ์วร์ 
1) ระบบปฏิบติัการ Microsoft XP Professional 
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2) โปรแกรม Appserv 
3) โปรแกรม LearnSquarePink 
4) โปรแกรม Adobe Photoshop 
5) โปรแกรม Abobe Captivate 
6) โปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล PhpMyadmin 
7) โปรแกรมเบราวเ์ซอร์ (Browser) คือ ไมโครซอฟทอิ์นเทอร์เน็ตเอก็ซ์โพรเลอร์ 

(Microsoft Internet Explorer) 
  
1.6  สถานที่ทีใ่ช้ในการด าเนินการศึกษาและรวบรวมข้อมูล 

1.6.1  สาขาวชิาปรัชญาและศาสนา  คณะมนุษยศาสตร์ มหาวทิยาลยัเชียงใหม่ 
1.6.2  สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการจดัการ บณัฑิตวทิยาลยั  มหาวทิยาลยัเชียงใหม่ 
1.6.3  ส านกัหอสมุด มหาวทิยาลยัเชียงใหม ่

 
 


