
 
 

บทที ่2 
 

เอกสารและงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 
 
2.1 การศึกษาข้อมูลรถยนต์ส่วนบุคคล 

กรมการขนส่งทางบกไดนิ้ยามความหมายของรถยนตส่์วนบุคคล ไวว้า่ รถยนตส่์วนบุคคล 
หมายความวา่ (1)รถยนตน์ัง่ส่วนบุคคลไม่เกินเจ็ดคน (2)รถยนตน์ัง่ส่วนบุคคลเกินเจ็ดคนแต่ไม่เกิน
สิบสองคน และรถยนตบ์รรทุกส่วนบุคคลท่ีมีน ้ าหนกัรถไม่เกินหน่ึงพนัหกร้อยกิโลกรัม ซ่ึงมิไดใ้ช้
ประกอบการขนส่งเพื่อสินจา้งตามกฎหมายวา่ดว้ยการขนส่งทางบก มีขนาดกวา้งไม่เกิน 2.50 เมตร 
ยาวไม่เกิน 12 เมตร และความยาวของตวัถงัวดัจากศูนยก์ลางเพลาลอ้หลงัถึงทา้ยรถไม่เกิน 3 ใน 5 
ของความยาววดัจากศูนย์กลางเพลาล้อหน้าถึงศูนยก์ลางเพลาล้อหลงั เช่น กระบะบรรทุก เก๋ง
บรรทุก เป็นตน้(กรมการขนส่งทางบก(พ.ร.บ.รถยนต)์, 2542) 

 
2.2 การศึกษาข้อมูลยางรถยนต์ 

ในการศึกษาคร้ังน้ีผูศึ้กษาให้ความสนใจเฉพาะยางของรถยนตบ์รรทุกส่วนบุคคลประเภท
กระบะและเก๋ง ซ่ึงในอุตสาหกรรมการผลิตยางรถยนตส์ามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ ยาง
รถยนตส์ าหรับโรงงานผลิตรถยนต(์Original Equipment Manufacturing : OEM) และ ยางทดแทน
หรือยางอะไหล่(Replacement Equipment Manufacturing : REM) 

2.2.1 โครงสร้างพื้นฐานของยางรถยนตส์ามารถจ าแนกส่วนประกอบเป็น 6 ส่วน ดงัน้ี 
1. หน้ายาง(Tread) คือ ส่วนประกอบท่ีอยู่นอกสุดของยาง และเป็นส่วนเดียวท่ี

สัมผสัผวิถนนท าหนา้ท่ีป้องกนัของมีคมท่ีจะท าอนัตรายต่อโครงยาง บริเวณหนา้ยางจะประกอบไป
ดว้ยดอกยางและร่องยาง เพื่อท าหนา้ท่ีในการยึดเกาะถนน มีแรงกรุยเวลาวิ่ง เบรกหยุดไดม้ัน่ใจ ใน
ปัจจุบนัดอกยางมีอยูห่ลายชนิดซ่ึงแต่ละชนิดจะมีประสิทธิภาพท่ีแตกต่างกนัออกไป  

2. ไหล่ยาง(Shoulder) เป็นส่วนท่ีเช่ือมต่อระหวา่งหนา้ยางกบัแกม้ยาง มีความหนา
พอกบัหนา้ยาง ปกติไหล่ยางจะถูกออกแบบเป็นร่องให้เหมาะสม เพื่อช่วยระบายความร้อนภายใน
ยางใหอ้อกมาไดง่้าย 
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3. แกม้ยาง(Sidewall) เป็นส่วนดา้นขา้งสุดของยางท่ีไม่ไดส้ัมผสัพื้นผวิถนนขณะท่ี
รถวิง่อยูแ่ละเป็นส่วนท่ียดืหยุน่มากท่ีสุดของยางในขณะใชง้าน 

4. โครงยาง(Carcass) เป็นส่วนประกอบหลกัของยาง ซ่ึงมีบทบาทส าคญัท่ีคง
รูปร่างและจะรักษาความดนัลมภายในยาง เพื่อให้ยางสามารถรับน ้ าหนักบรรทุกได้รวมทั้งตอ้ง
ทนทานต่อแรงกระแทก หรือสั่นสะเทือนจากถนนท่ีมีต่อยางไดดี้ 

5. ผา้ใบเสริมหนา้ยางหรือเขม็ขดัรัดหนา้ยาง(Breaker or Belt) เป็นชั้นท่ีอยูร่ะหวา่ง
หนา้ยาง(Tread) กบัโครงยาง(Carcass) ในกรณียางธรรมดา(Bias Tire) เราเรียกวา่ “ผา้ใบเสริมหนา้
ยาง(Breaker)” และในกรณียางเรเดียล(Radial Tire) จะเรียกว่า “เข็มขดัรัดหนา้ยาง(Belt)” ซ่ึงท า
หนา้ท่ีเพิ่มความแข็งแรงให้กบัหนา้ยางให้ยางสามารถรับแรงกระแทกไดดี้ และป้องกนัไม่ให้โครง
ยางช ารุดเสียหายจากส่ิงอนัตรายต่างๆ จากพื้นถนน 

6. ขอบยาง(Bead) ประกอบดว้ยกลุ่มของเส้นลวดเหล็กกลา้(High Carbon Steel) ท่ี
ช่วยยึดส่วนปลายทั้ง 2 ขา้งของโครงยางเอาไว ้เพื่อให้บริเวณขอบยาง(Bead) มีความแข็งแรง 
สามารถยดึแน่นสนิทกบักระทะลอ้ไดดี้เม่ือน าไปใชง้าน 

นอกจากน้ี ยางรถยนต์ยงัมีส่วนประกอบย่อยอ่ืนๆ เช่น ผา้ใบหุ้มขดลวดและยาง
แขง็ๆ ท่ีมีลกัษณะคลา้ยสามเหล่ียม(Bead Filer) ท าหนา้ท่ีเช่ือมต่อระหวา่งส่วนท่ีแข็งคือบริเวณขอบ
ยางไปสู่ส่วนท่ีอ่อนและยดืหยุน่คือบริเวณแกม้ยาง และยงัมีผา้ใบหุ้มขอบลวดท่ีอยูด่า้นนอกสุดของ
ขอบยาง เพื่อป้องกนัการเกิดอนัตรายกบัโครงยางจากการถอดประกอบเขา้กบักระทะลอ้ในแต่ละ
คร้ัง 

 

ภาพ 2.1 โครงสร้างพื้นฐานของยางรถยนต ์
ท่ีมา http://www.bridgestone.co.th/index.php 

http://www.bridgestone.co.th/index.php
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2.2.2 ดอกยางส าหรับรถยนตส่์วนบุคคล 
ส่วนประกอบดอกยางนั้นไม่วา่จะเป็นเน้ือยางธรรมชาติ หรือ เน้ือยางสังเคราะห์ข้ึนอยูก่บั

การใช้งาน ซ่ึงยางธรรมชาติจะให้ความยืดหยุ่นระบายความร้อนดีแต่ไม่ทนสึก แต่ส าหรับยาง
สังเคราะห์จะใหค้วามยดืหยุน่นอ้ยระบายความร้อนพอใชแ้ต่ทนสึก ดอกยางจะประกอบไปดว้ยดอก
ยางซ่ึงจะสัมผสักบัถนนโดยท าหนา้ท่ียดึเกาะถนน ร่องยางท าหนา้ท่ีเป็นร่องระบายน ้ า รีดโคลนและ
ร่องเล็กบนดอกยาง จะท าหนา้ท่ีช่วยเกาะถนนเพิ่มความยดืหยุน่ในดอกยาง การเลือกใชล้กัษณะดอก
ยางให้ถูกตอ้งและเหมาะสมกบัสภาพการใชง้านนั้นเป็นส่ิงท่ีส าคญัยิ่งเพื่อให้ผูใ้ชไ้ดรั้บประโยชน์
จากการใช้งานอย่างเต็มท่ีและตอบสนองลกัษณะการขบัข่ีท่ีแตกต่างกนั ลายดอกยางจึงไดมี้การ
คิดคน้และพฒันามาโดยตลอด หากแบ่งลายดอกยางโดยค านึงถึงทิศทางการเคล่ือนท่ีสามารถแบ่ง
ไดใ้น 3 ลกัษณะ ดงัน้ี 

1. ดอกยางแบบทิศทางเดียว(Uni-Direction) ลายของดอกยางจะถูกบงัคบัให้หมุน
ไปในทิศทางเดียวเท่านั้น โดยมีลูกศรบอกทิศทางการหมุนอยูท่ี่แกม้ยางทั้ง 2 ดา้นเพื่อบ่งบอกถึง
ต าแหน่งของการหมุนของลอ้ใหเ้ราสามารถใส่ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง ดอกยางประเภทน้ีถูกออกแบบมาให้
สามารถรีดน ้าไดดี้เพื่อประโยชน์ในการควบคุมการทรงตวัในขณะใชค้วามเร็วไดดี้ 

2. ดอกยางแบบสองทิศทาง(Dual) เป็นลกัษณะของลายดอกยางท่ีจะสามารถสลบั
ยางไดใ้นทุกต าแหน่งลอ้ของรถ ลกัษณะดอกยางทั้ง 2 ดา้นจะสวนทิศทางกนัหากเป็นการขบัข่ี
ทัว่ไปไม่เนน้ความเร็วสูง 

3.ดอกยางแบบไม่สมมาตร(Asymmetry) ดอกยางจะมีลกัษณะเป็นดอกยางท่ีไม่
เท่ากนัดา้นหน่ึงจะหนากวา่อีกดา้นหน่ึงเหมาะส าหรับการขบัข่ีแบบเขา้โคง้ หรือเหมาะส าหรับใน
รถยนตบ์างยี่ห้อท่ีออกแบบให้การขบัข่ีมีการเข้าโคง้ในความเร็วสูง แต่ส าหรับในประเทศไทยพบ
ไดน้อ้ย 

 

 
         แบบทิศทางเดียว                 แบบสองทิศทาง                    แบบไม่สมมาตร 

ภาพ 2.2 ดอกยางส าหรับรถยนต์ 
ท่ีมา http://www.bridgestone.co.th/th/tire_safety/tire_safety_knowledge 

http://www.bridgestone.co.th/th/tire_safety/tire_safety_knowledge
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2.2.3 ตวัเลขและสัญลกัษณ์บนแกม้ยาง 
ตวัเลขและตวัอกัษรอยูบ่นแกม้ยางรถยนตส์ามารถบ่งบอกถึงคุณสมบติัของยางได้ไม่วา่จะ

เป็นขนาดของยาง เช่น หนา้กวา้ง ซีร่ีส์ ขนาดขอบกระทะลอ้ และยงับอกถึงขีดจ ากดัความเร็วสูงสุด 
ดชันีในการรับน ้าหนกัของยางเส้นนั้นๆ ซ่ึงคุณสมบติัดงักล่าวถือวา่เป็นขอ้มูลท่ีเจา้ของรถควรทราบ
เพื่อท่ีจะไดเ้ลือกยางไดถู้กตอ้งและเหมาะสมกบัรถยนต ์

 

1. ช่ือผูผ้ลิตยาง 
2. ช่ือรุ่นยางของผูผ้ลิต 
3. ความกวา้งของหนา้ยาง(มิลลิเมตร) 
4. อตัราความสูงของแกม้ยางต่อความกวา้งของ
หนา้ยาง(ซีรีส์) มีหน่วยเป็นเปอร์เซ็นต(์%) 
5. เส้นผา่ศูนยก์ลางกระทะลอ้(น้ิว) 
6. ดชันีการรับน ้าหนกั(Load Index)  
7. สัญลกัษณ์ความเร็ว(Speed Symbol) 

ภาพ 2.3 ตวัเลขและสัญลกัษณ์บนแกม้ยาง 
ท่ีมา http://www.automagwheel.com/Tire-Knowledge/Tire-Tech.html 

 
ตวัอยา่งรหสัหรือตวัอกัษรท่ีอยูบ่นยาง 

(1) คือ ความกวา้งของหนา้ยาง(มิลลิเมตร) 
(2) คือ ค่าความสูงของยาง(เปอร์เซ็นต)์ 
(3) คือ โครงสร้างยางเป็นเรเดียล(R =Radial Construction) 
(4) คือ ขนาดของกระทะลอ้(น้ิว) 
(5) คือ ดชันีการรับน ้าหนกั Load Index  (กิโลกรัม) 
(6) คือ สัญลกัษณ์ความเร็ว  Speed Symbol (กิโลมิเตอร์) 
(7) คือ ขนาดเส้นผา่ศูนยก์ลางดา้นนอกของยาง(น้ิว) 
(8) คือ จ านวนชั้นของโครงสร้างของยาง(Ply) 
(9) คือ ขนาดเส้นผา่ศูนยก์ลางดา้นในของยาง  

 
ภาพ 2.4 ตวัอยา่งรหสัหรืออกัษรบนยาง 

ท่ีมา http://www.rakcar.com/ForumId-98-ViewForum.aspx 
 

http://www.automagwheel.com/Tire-Knowledge/Tire-Tech.html
http://www.rakcar.com/ForumId-98-ViewForum.aspx
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ภาพ 2.5 ตวัอยา่งการอ่านตวัเลข สัญลกัษณ์บนแกม้ยางและเทียบค่าจากตาราง 

ท่ีมา http://www.tutorlive.tutor-thai.com/index.php?topic=898.0 
 

 จากภาพดงักล่าวเราสามารถอ่านค่าตวัเลขและสัญลกัษณ์บนแกม้ยางไดด้งัน้ี 
185 คือ ความกวา้งของหนา้ยาง มีหน่วยเป็นมิลลิเมตร 

   75   คือ ความสูงของแกม้ยาง เท่ากบั 75% ของความกวา้งหนา้ยาง 
   R    คือ ชนิดของยาง ส่วนใหญ่เป็นเรเดียล 
   14   คือ ขนาดเส้นผา่ศูนยก์ลางกระทะลอ้ หน่วยเป็นน้ิว 
  82   คือ ดชันีน ้าหนกับรรทุกสูงสุด(สามารถดูไดต้ามตาราง) 
    S    คือ สัญญาลกัษณ์ความเร็ว(สามารถดูไดต้ามตาราง) 

ตาราง 2.1 แสดงสัญลกัษณ์ของความเร็ว(Speed Symbol) 
สัญสักษณ์อกัษร ความเร็วสูงสุด(กม./ชม.) ความเร็วสูงสุด(ไมล/์ชม.) 

N 140 87 
P 150 93 
Q 160 99 
R 170 106 
S 180 112 
T 190 118 
H 210 130 
V 240 149 
W 270 168 
Y 300 186 

ZR 240 149 และมากกวา่ 
ท่ีมา http://www.rakcar.com/ForumId-98-ViewForum.aspx 

http://www.tutorlive.tutor-thai.com/index.php?topic=898.0
http://www.rakcar.com/ForumId-98-ViewForum.aspx


 

13 

ตารางแสดงดชันีการรับน ้าหนกัของยางรถยนต(์Load Index) 
ตาราง 2.2 แสดงดชันีการรับน ้าหนกัของยางรถยนต(์Load Index) 
ตวัเลขดชันี กิโลกรัม ตวัเลขดชันี กิโลกรัม ตวัเลขดชันี กิโลกรัม 

65 290 85 515 105 925 
66 300 86 530 106 950 
67 307 87 545 107 975 
68  315 88 560 108 1000 
69  325 89 580 109 1030 
70  335 90 600 110 1060 
71  345 91 615 111 1090 
72  355 92 630 112 1120 
73 365 93 650 113 1150 
74  375 94 670 114 1180 
75  387 95 690 115 1215 
76 400 96 710 116 1250 
77 412 97 730 117 1285 
78 425 98 750 118 1320 
79 437 99 775 119 1360 
80 450 100 800 120 1400 
81 462 101 825 121 1450 
82 475 102 850 122 1500 
83 487 103 875   
84 500 104 900   

ท่ีมา http://www.rakcar.com/ForumId-98-ViewForum.aspx 
 
 

 
 
 
 

http://www.rakcar.com/ForumId-98-ViewForum.aspx
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 2.3 ระบบฐานข้อมูล 
ระบบฐานข้อมูล(Database System) หมายถึง โครงสร้างสารสนเทศท่ีประกอบด้วย

รายละเอียดของขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกนัท่ีจะน ามาใช้ในระบบงาน ซ่ึงเป็นการจดัเก็บขอ้มูลอย่างเป็น
ระบบผูใ้ช้สามารถจดัการกบัขอ้มูลไดใ้นลกัษณะต่างๆ ทั้งการเพิ่ม ลบและแกไ้ขขอ้มูล ตลอดจน
การเรียกดูข้อมูล ส่วนใหญ่จะเป็นการประยุกต์น าระบบคอมพิวเตอร์เข้ามาช่วยในการจดัการ
ฐานขอ้มูล ประโยชน์ของระบบฐานขอ้มูลจะช่วยสร้างระบบการจดัเก็บขอ้มูลให้เป็นระเบียบแยก
ขอ้มูลตามประเภทท าให้ขอ้มูลประเภทเดียวกนัจดัเก็บอยูด่ว้ยกนัสามารถคน้หาและเรียกใชไ้ดง่้าย
ไม่ว่าจะน ามาพิมพร์ายงาน  น ามาค านวณ  หรือน ามาวิเคราะห์  ซ่ึงทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัการใชป้ระโยชน์
ขององค์กรหรือหน่วยงานนั้ นๆ ระบบฐานข้อมูลมีข้อดีมากกว่าการเก็บข้อมูลในระบบ
แฟ้มขอ้มูล  ดงัน้ี 

1. เล่ียงความขดัแยง้ของขอ้มูลได ้
2. สามารถใชข้อ้มูลร่วมกนั 
3. สามารถลดความซ ้ าซอ้นของขอ้มูล 
4. การรักษาความถูกตอ้งเช่ือถือไดข้องขอ้มูล 
5. สามารถก าหนดความเป็นมาตรฐานเดียวกนัได ้
6. สามารถก าหนดระบบรักษาความปลอดภยัใหก้บัขอ้มูลได ้
7. ความเป็นอิสระของขอ้มูล 

องค์ประกอบของระบบฐานขอ้มูล ส่วนใหญ่เป็นระบบท่ีมีการน าคอมพิวเตอร์เขา้มาช่วย
ในการจดัเก็บขอ้มูลโดยซอฟต์แวร์หรือโปรแกรมช่วยจดัการฐานขอ้มูลเหล่าน้ี เพื่อให้ได้ขอ้มูล
ตามท่ีผูใ้ชต้อ้งการองคป์ระกอบของระบบฐานขอ้มูลแบ่งออกเป็น 5 ประเภท คือ 

1. ฮาร์ดแวร์(Hardware) ในระบบฐานขอ้มูลท่ีมีประสิทธิภาพควรมีฮาร์ดแวร์ต่างๆ 
ท่ีพร้อมจะอ านวยความสะดวกในการบริหารระบบฐานขอ้มูลไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ไม่วา่จะเป็น
ขนาดของหน่วยความจ าหลกั ความเร็วของหน่วยประมวลผลกลาง อุปกรณ์น าขอ้มูลเขา้และส่งออก
ข้อมูล รวมถึงหน่วยความจ าส ารองท่ีจะรองรับการประมวลผลข้อมูลในระบบได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

2. โปรแกรม(Program) ในการประมวลผลฐานข้อมูลอาจจะใช้โปรแกรมท่ี
แตกต่างกนัทั้งน้ีข้ึนอยู่กบัระบบคอมพิวเตอร์ท่ีใชว้่าเป็นแบบใด โปรแกรมท่ีท าหนา้ท่ีควบคุมดูแล
การสร้าง การเรียกใช้ขอ้มูล การจดัท ารายงานการปรับเปล่ียนแกไ้ขโครงสร้าง การควบคุม หรือ
กล่าวไดว้า่ ระบบจดัการฐานขอ้มูล(Database Management Systems : DBMS) คือ โปรแกรมหรือ
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ซอฟต์แวร์ท่ีท าหน้าท่ีในการจดัการฐานข้อมูลโดยจะเป็นส่ือกลางระหว่างผูใ้ช้และโปรแกรม
ประยกุตต่์าง ๆ ท่ีมีอยูใ่นระบบฐานขอ้มูล 

3. ขอ้มูล(Data) ฐานขอ้มูลเป็นการเก็บรวบรวมขอ้มูลให้เป็นศูนยก์ลางขอ้มูลอยา่ง
มีระบบ ซ่ึงขอ้มูลเหล่าน้ีสามารถเรียกใช้ร่วมกนัได ้ผูใ้ชข้อ้มูลในระบบฐานขอ้มูลจะมองภาพของ
ขอ้มูลในลกัษณะท่ีแตกต่างกนัเช่น ผูใ้ช้บางคนมองภาพของขอ้มูลท่ีถูกจดัเก็บไวใ้นส่ือเก็บขอ้มูล
จริง(Physical Level) ในขณะท่ีผูใ้ชบ้างคนมองภาพขอ้มูลจากการใชง้านของผูใ้ช(้External Level) 

4. บุคลากร(People) ในระบบฐานขอ้มูลมีบุคลากรท่ีเก่ียวขอ้ง ดงัน้ี 
- ผูใ้ชท้ ัว่ไป(User) 
- พนกังานปฏิบติัการ(Operator) 
- นกัวเิคราะห์และออกแบบระบบ(System Analyst : SA) 
- ผูเ้ขียนโปรแกรมประยกุตใ์ชง้าน(Programmer) 
- ผูบ้ริหารฐานขอ้มูล(Database Administrator : DBA) 

5. ขั้นตอนการปฏิบติังาน(Procedures) ในระบบฐานขอ้มูล ควรจะมีการจดัท า
เอกสารท่ีระบุขั้นตอนการท างานของหน้าท่ีต่างๆ ในระบบฐานขอ้มูล ทั้งในสภาวะปกติ และใน
สภาวะท่ีระบบเกิดปัญหา(failure) ซ่ึงจะเป็นขั้นตอนการปฏิบติังานส าหรับบุคลากรในทุกระดบัของ
องคก์ร 
 
2.4 ภาษาทีใ่ช้ในการพฒันาระบบ 

2.4.1 Microsoft Visual Basic หรือ VB  
เป็นโปรแกรมส าหรับพฒันาโปรแกรมประยกุตท่ี์ก าลงัเป็นท่ีนิยมใชอ้ยูใ่นปัจจุบนั ซ่ึงโปร 

แกรม Visual Basic เป็นโปรแกรมท่ีไดเ้ปล่ียนรูปแบบการเขียนโปรแกรมใหม่โดยมีชุดค าสั่งมา
สนบัสนุนการท างานมีเคร่ืองมือต่างๆ ท่ีเรียกกนัวา่ คอนโทรล(Controls) ไวส้ าหรับช่วยในการออก 
แบบโปรแกรม โดยเนน้การออกแบบหนา้จอแบบกราฟิกหรือท่ีเรียกวา่ Graphic User Interface 
(GUI) ท าใหก้ารจดัรูปแบบหนา้จอเป็นไปไดง่้าย และในการเขียนโปรแกรมนั้นจะเขียนแบบ 
Event-Driven Programming คือ โปรแกรมจะท างานก็ต่อเม่ือเหตุการณ์(Event) เกิดข้ึน ตวัอยา่งของ
เหตุการณ์ ไดแ้ก่ ผูใ้ชเ้ล่ือนเมาส์ ผูใ้ชก้ดปุ่มบนคียบ์อร์ด ผูใ้ชก้ดปุ่มเมาส์ เป็นตน้ 

เคร่ืองมือหรือคอนโทรลต่างๆ ท่ี Visual Basic ไดเ้ตรียมไวใ้หไ้ม่วา่จะเป็น Form TextBox 
Label ฯลฯ ถือวา่เป็นวตัถุ(Object ในท่ีน้ีขอใชค้  าวา่ ออบเจก็ต)์ นัน่หมายความวา่ไม่วา่จะเป็น
เคร่ืองมือใดๆ ใน Visual Basic จะเป็นออบเจก็ตท์ั้งส้ิน สามารถท่ีจะควบคุมการท างานแกไ้ข
คุณสมบติัของออบเจก็ตน์ั้นไดโ้ดยตรง ในทุกๆ ออบเจ็กตจ์ะมีคุณสมบติั(properties) และเมธอด 



  

16 

(Methods) ประจ าตวั ซ่ึงในแต่ละออบเจก็ตอ์าจจะมีคุณสมบติัและเมธอดท่ีเหมือนหรือต่างกนัก็ได ้
ข้ึนอยูก่บัชนิดของออบเจก็ต ์

ในการพฒันาโปรแกรมประยกุตด์ว้ย Visual Basic การเขียนโคด้จะถูกแบ่งออกเป็นส่วนๆ 
เรียกวา่ โพรซีเดอร์(procedure) แต่ละโพรซีเดอร์จะประกอบไปดว้ยชุดค าสั่งท่ีพิมพเ์ขา้ไปแลว้ท าให้
คอนโทรลหรือออบเจก็ตน์ั้นๆ ตอบสนองการกระท าของผูใ้ช ้ซ่ึงเรียกวา่การเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ
(Object Oriented Programming-OOP) แต่ตวัภาษา Visual Basic ยงัไม่ถือวา่เป็นการเขียนโปรแกรม
แบบ OOP อยา่งแทจ้ริง เน่ืองจากขอ้จ ากดัหลายๆ อยา่งท่ี Visual Basic ไม่สามารถท าได ้แต่ Visual 
Basic มีจุดเด่นดงัน้ี 

1.สร้างแอพพลิเคชนัไดง่้ายและรวดเร็ว Visual Basic ไดรั้บการวางตวัใหเ้ป็น
เคร่ืองมือท่ีช่วยใหส้ร้างแอพพลิเคชนัไดอ้ยา่งรวดเร็วและง่าย เพื่อลดเวลาการสร้างแอพพลิเคชนัให้
สั้นลง ซ่ึงเรียกรูปแบบน้ีวา่ Rapid Application Development หรือ RAD ทั้งน้ีเพราะมีการจดัการ
ภายในของ Windows ออกไปใหเ้ลือกเฉพาะท่ีตอ้งโฟกสัเก่ียวกบัปัญหาของงานจริงๆ แลว้เขียน
โปรแกรมจดัการปัญหานั้นๆ ส่วนเร่ืองอ่ืนปล่อยให ้Visual Basic จดัการ 

2. ภาษาเขียนโปรแกรมท่ีง่ายต่อการเรียนรู้ 
3. รวมเคร่ืองมืออ านวยความสะดวกในการเขียนโปรแกรม นอกจากง่ายต่อการ

เรียนรู้ Visual Basic ยงัมีเคร่ืองมือท่ีช่วยให้การเขียนโปรแกรมเป็นเร่ืองท่ีไม่ยุ่งยาก เพราะมี
เคร่ืองมือท่ีช่วยให้ไม่ตอ้งจดจ าไวยากรณ์ภาษาท่ียุ่งยาก ตรวจสอบไดอ้ตัโนมติัได้ว่าโปรแกรมท่ี
เขียนนั้นถูกตอ้งตามหลกัภาษาหรือไม่ มีการแยกแยะส่วนของโปรแกรมอยา่งเป็นระเบียบท าให้งาน
ของโปรแกรมเมอร์ลดลงได้มาก นอกจากจะมีเคร่ืองมือช่วยในการเขียนโปรแกรมแล้วยงัมี
เคร่ืองมือท่ีใช้ทดสอบและแก้ไขโปรแกรม(Debugger) ท่ีเขียนข้ึนมาว่าท างานถูกตอ้งหรือไม่ มี
ระบบขอความช่วยเหลือ(Online Help) ไวอ้า้งอิง และขอความช่วยเหลือในจุดท่ีผูใ้ชข้อ้งใจ 

4. มีการพฒันา Active X Control ให้ใชง้านมาก การท่ี Visual Basic ไดรั้บความ
นิยมอย่างสูง เน่ืองจากมีบุคคลหรือบริษทัทางดา้นพฒันาซอฟแวร์ไดส้ร้าง Active X ข้ึนมาใชก้บั 
Visual Basic มากมาย ครอบคลุมการท างานหลายดา้น เช่น ฮาร์ดแวร์ กราฟิก ฐานขอ้มูล การจดัการ
เครือข่ายอินทราเน็ต ฯลฯ ซ่ึงก็มีทั้งรูปของฟรีแวร์ แชร์แวร์ และซอฟตแ์วร์ท่ีขายกนัจริงๆ ซ่ึงถือว่า
เป็นเหตุผลส าคญัท่ีท าให ้Visual Basic ยงัคงถูกใชง้านอยา่งแพร่หลายมานานมากวา่ 10 ปี 

5. ชนิดของขอ้มูล Visual Basic มีชนิดของขอ้มูลท่ีเป็นพื้นฐานให้คุณเลือกใชไ้ด้
เหมาะสมตามท่ีคุณตอ้งการมากมายไม่วา่จะเป็นจ านวนเต็ม(Integer) เศษส่วน(Single / Double)  ท่ี
ยงัสามารถเลือกความละเอียดจ านวนตวัเลขไดอี้กดว้ย เพื่อให้เหมาะสมกบัขอ้มูลท่ีคุณตอ้งการเก็บ
ขอ้ความ(String) ตวัเลขทางการเงิน(Currency) ค่าทางตรรก(Boolean) เป็นตน้ ขอ้มูลแต่ละชนิดท่ี
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กล่าวมา จะใชพ้ื้นท่ีในการเก็บไม่เท่ากนั รวมถึงความเร็วในการประมวลผลก็แตกต่างกนัดว้ย เช่น 
ถา้เป็นตวัเลขให้คุณพยายามใชข้อ้มูลชนิด Integer หรือ Long ให้มากท่ีสุด เพราะวา่ใชท้รัพยากร
น้อยและประมวลผลได้เร็ว แต่ก็ตอ้งข้ึนอยู่กบัขอ้มูลท่ีจะเก็บด้วยเน่ืองจากขอ้มูลชนิด Integer 
สามารถเก็บค่าท่ีอยูร่ะหวา่ง -32768 ถึง 32767 เท่านั้น ให้คุณเลือกใชช้นิดของขอ้มูลท่ีใชท้รัพยากร
ระบบให้นอ้ยท่ีสุดเท่าท่ีจะเป็นไปไดก่้อน โดยท่ียงัสามารถรองรับความตอ้งการของคุณ ส่ิงท่ีควร
สนใจก็คือ ชนิดของขอ้มูลท่ีสามารถเก็บได ้ขอบเขตของขอ้มูล ใชห้น่วยความจ าระบบเท่าใด และ
สัญลกัษณ์พิเศษท่ีใชแ้ทนชนิดของขอ้มูล ใชใ้นกรณีท่ีคุณตอ้งการใชง้านตวัแปรแบบ Implicit 

2.4.2 My Structured Query Language (MySQL)  
MySQL เป็นระบบจดัการฐานขอ้มูลโดยใชภ้าษา SQL และเป็นท่ีนิยมใชก้นัมากส าหรับ

ฐานขอ้มูลส าหรับเวบ็ไซต์ เช่น Mediawiki และ phpBB และนิยมใช้งานร่วมกบัภาษาโปรแกรม 
PHP ซ่ึงมกัจะไดช่ื้อวา่เป็นคู่จะเห็นไดจ้ากคู่มือคอมพิวเตอร์ต่างๆ ท่ีจะสอนการใชง้าน MySQL และ 
PHP ควบคู่กนัไป นอกจากน้ีหลายภาษาโปรแกรมท่ีสามารถท างานร่วมกบัฐานขอ้มูล MySQL ซ่ึง
รวมถึง C, C++, Pascal, JAVA, PHP และภาษาอ่ืน ใชง้านผา่น API ส าหรับโปรแกรมท่ีติดต่อผา่น 
ODBC หรือส่วนเช่ือมต่อกบัภาษาอ่ืน(database connector) เช่น AHP สามารถเรียกใช้ MySQL ผา่น
ทาง MyODBC, ADO, ADO.NET เป็นตน้ 

เอสคิวแอล(SQL) คือ ภาษาสอบถามขอ้มูล หรือภาษาจดัการขอ้มูลอยา่งมีโครงสร้าง มีการ
พฒันาภาษาคอมพิวเตอร์และโปรแกรมฐานขอ้มูลท่ีรองรับมากมาย เพราะจดัการขอ้มูลไดง่้าย เช่น 
MySQL, MsSQL, PostgreSQL หรือ MS Access เป็นตน้ ส าหรับโปรแกรมฐานขอ้มูลท่ีไดรั้บความ
นิยมคือ MySQL เป็น Open Source ท่ีใชง้านไดท้ั้งใน Linux และ Windows  ซ่ึง SQL เป็นภาษาท่ีใช้
ในการเขียนโปรแกรมเพื่อจดัการกับฐานข้อมูลโดยเฉพาะเราสามารถแบ่งการท างานได้เป็น 4 
ประเภท ดงัน้ี 

1. Select query ใชใ้นการดึงขอ้มูลในฐานขอ้มูลจะมีการคน้หารายการจากตาราง
ในฐานขอ้มูล ตั้งแต่หน่ึงตารางข้ึนไป ตามเง่ือนไขท่ีสั่ง ผลลพัธ์ท่ีไดจ้ะเป็นเซตของขอ้มูลท่ีสามารถ
สร้างเป็นตารางใหม่หรือใชแ้สดงออกมาทางจอภาพเท่านั้น โดยมีรูปแบบดงัน้ี Select รายละเอียดท่ี
เลือก From ตารางแหล่งท่ีมา Where ก าหนดเง่ือนไขฐานขอ้มูลท่ีเลือก Group by ช่ือคอลมัน์ Select 
fname From stdinfo Where fname Like ‘ส%’หมายถึง ให้เลือกรายช่ือ นกัศึกษาท่ีมีอกัษรน าหนา้
เป็น “ส” ข้ึนมาแสดงทั้งหมด 

2. Update query ใชส้ าหรับการแกไ้ขขอ้มูลในตาราง โดยแกใ้นคอลมัน์ท่ีมีค่าตรง
ตามเง่ือนไข มีรูปแบบดงัน้ีUpdate ช่ือตาราง Set [ช่ือคอลมัน์=ค่าท่ีจะใส่เขา้ไปในคอลมัน์นั้น ๆ ] 
Where เง่ือนไขเช่น จากตารางแสดงรายช่ือนักศึกษากรณีท่ีนักศึกษาช่ือ สมบติั มกัน้อย ยา้ย
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โปรแกรมวิชา จาก สังคมศึกษา ไปเป็นภาษาไทย เราใชค้  าสั่งดงัน้ี Select stdinfo Set programe=’
ภาษาไทย’ Where Fname=’สมบติั’ and Lname=’มกันอ้ย’  

3. Insert query ใชส้ าหรับการเพิ่มขอ้มูลเขา้ไปในฐานขอ้มูล มีรูปแบบดงัน้ี Insert 
Into ช่ือตาราง [=ช่ือคอลมัน์1,2..] Values [ค่าท่ีจะใส่ลงในคอลมัน์ 1,2…] เช่น ตอ้งการเพิ่มรายช่ือ
นกัศึกษา ท่ีมีรหสัประจ าตวัเป็น 007 ช่ือ กมลวรรณ ศิริกุล โปรแกรมวิชา วิทยาศาสตร์ เราสามารถ
ใชค้  าสั่งดงัน้ี Insert into stdinfo (id,fname,lname,programe) Values (‘007’,’กมลวรรณ’,’ศิริกุล’,’ 
วทิยาศาสตร์’)  

4. Delete query ใชส้ าหรับลบขอ้มูลออกจากตาราง มีรูปแบบดงัน้ี Delete From 
ช่ือตาราง Where เง่ือนไข เช่น ตอ้งการลบรหสัประจ าตวันกัศึกษา 005 ออกจากฐานขอ้มูล เราใช้
ค  าสั่งดงัน้ี Delete From stdinfo Where id=’005’  

 

2.5 การประมวลผลภาพ 
การประมวลผลภาพ(Image Processing) คือ การน าภาพมาประมวลผลแลว้คิดค านวณดว้ย

คอมพิวเตอร์ เพื่อใหค้อมพิวเตอร์รู้วา่ภาพนั้นคือภาพอะไรหรือมีส่ิงท่ีสนใจอยูใ่นภาพหรือไม่ โดยท่ี
ไม่ต้องใช้สายตาของคนมาช่วยตัดสินการคิดค านวณนั้นมีหลายวิธี ซ่ึงแต่ละวิธีก็มีประโยชน์
แตกต่างกนัไปไม่ว่าจะเป็นการน าเอาสีแต่ละจุดพิกเซลมาคิด(Color), การคิดค านวณเป็นบริเวณ
หลายๆจุดรวมๆกนั(Area) เช่น การดูลวดลาย(Pattern / Texture), การวิเคราะห์หารูปร่าง(Shape) 
และการวิเคราะห์แบบอ่ืนๆ เพื่อหาค่าท่ีช่วยให้เราเขา้ใจไดว้่าภาพนั้นๆ มีลกัษณะอยา่งไร ซ่ึงจะ
น าไปสู่การตดัสินไดว้า่มนัคือส่ิงท่ีเราก าลงัคน้หาหรือสนใจอยูห่รือไม่ 

การประมวลผลภาพ(Image Processing) เป็นกระบวนการจดัการและวิเคราะห์สารสนเทศ
ของรูปภาพบนสัญญาณ 2 มิติ เช่น ภาพน่ิง(ภาพถ่าย) หรือภาพวีดิทศัน์(วีดิโอ) และยงัรวมถึง
สัญญาณ 2 มิติอ่ืนๆ ท่ีไม่ใช่ภาพดว้ย โดยใชค้อมพิวเตอร์ในการประมวลผล ซ่ึงกระบวนการต่างๆ มี
อยูด่ว้ยกนัหลายอยา่ง ยกตวัอยา่งเช่น  

- การแปลงขอ้มูลรูปภาพ(Image Transformation) 
- การนิยามภาพ(Image Description) 
- การกรองภาพ(Image Filters) 
- การคืนภาพ(Image Restorlation) 
- การปรับปรุงคุณภาพของภาพ(Image Enhancement) 
- การแบ่งภาพและการหาขอบภาพในวตัถุ(Image Segmentation and 

EdgDeTection) 
- การบีบอดัขอ้มูลภาพ(Image Complession) 

http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%8D%E0%B8%8D%E0%B8%B2%E0%B8%93&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%B5%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B9%82%E0%B8%AD
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Digital image processing จะเก่ียวกบัการแปลงขอ้มูลภาพให้อยู่ในรูปแบบขอ้มูลดิจิตอล
(Digital format)  ท าให้สามารถท่ีจะน าเอาขอ้มูลภาพเหล่าน้ีไปผา่นกระบวนการต่างๆ ดว้ยดิจิตอล
คอมพิวเตอร์ได้ในระบบของดิจิตอลอินพุตและเอาพุตของระบบจะอยู่ในรูปแบบดิจิตอลเท่านั้น 
การวิเคราะห์ภาพมีอยูห่ลายวิธีดว้ยกนัท่ีไดน้ า มาจากการท างานของตามนุษย์(human vision) เช่น 
งานทางดา้น Computer Vision 

1. การกรองขอ้มูลภาพ(Image Filtering) คือการน า ภาพไปผา่นตวักรองสัญญาณเพื่อให้ได้
ภาพผลลพัธ์ออกมา ภาพผลลพัธ์ท่ีไดจ้ะมีคุณสมบติัแตกต่างจากภาพเร่ิมตน้ วตัถุประสงคห์ลกัของ
การกรองขอ้มูลภาพคือการเนน้(enhance) หรือลดทอน(attenuate) คุณสมบติับางประการของภาพ 
เพื่อให้ไดภ้าพท่ีมีคุณสมบติัตามตอ้งการ  การกรองขอ้มูลภาพ คือ การประมวลผลภาพอยา่งหน่ึงท่ี
จ าเป็นมาก เน่ืองจากในการใชง้านจริงภาพท่ีไดม้ามกัมีสัญญาณรบกวนหรือสัญญาณไม่พึงประสงค์
อ่ืนๆ ปะปนอยูด่ว้ย การกรองขอ้มูลภาพสามารถปรับปรุงให้ภาพมีคุณสมบติัท่ีดีข้ึนเหมาะแก่การ
ประมวลผลในขั้นต่อไป 

2. ประเภทของตวักรอง แบ่งออกไดเ้ป็น 4 ประเภทตามลกัษณะการเลือกความถ่ี  คือ 
1. ตวักรองความถ่ีต ่าผา่น(Low-pass Filter) 
2. ตวักรองความถ่ีสูงผา่น(High-pass Filter) 
3. ตวักรองแถบความถ่ีผา่น(Band-pass Filter) 
4. ตวักรองหยดุแถบความถ่ี(Band-stop Filter) 
การกรองความถ่ีจะใชค้่าท่ีพิจารณา  คือ ค่าความถ่ีท่ีระบุจุดตดัของสัญญาณวา่จะ

ใหผ้า่น หรือไม่ผา่น เช่น ตวักรองความถ่ีต ่าผา่น  ท่ีมีค่าความถ่ีจุดตดัเท่ากบั 1,000 เฮิรตซ์จะยอมให้
สัญญาณท่ีมีความถ่ีต ่ากวา่ 1,000 เฮิรตซ์ผา่นไปได ้แต่จะไม่ยอมให้สัญญาณท่ีมีความถ่ีสูงกวา่ 1,000 
เฮิรตซ์ผา่น ส าหรับตวักรองความถ่ีสูงผา่นจะท างานตรงขา้มกบัตวักรองความถ่ีต ่าผา่น คือไม่ยอม
ใหส้ัญญาณท่ีมีความถ่ีต ่ากวา่ความถ่ีจุดตดัผา่นไปได ้แต่จะยอมให้ความถ่ีท่ีสูงกวา่ความถ่ีจุดตดัผา่น
ไดว้งจรกรองแถบความถ่ีผา่น  ยอมใหส้ัญญาณในช่วงความถ่ีหน่ึงผา่นไปได ้หากสัญญาณมีความถ่ี
อยูน่อกช่วง  จะถูกลดทอนหรือไม่ยอมให้ผา่นไป ส าหรับวงจรหยุดแถบความถ่ีจะมีลกัษณะการ
ท างานท่ีตรงขา้มกนั  คือ  จะลดทอนสัญญาณท่ีมีความถ่ีในช่วงท่ีก าหนดลง และจะผา่นความถ่ีท่ีอยู่
นอกช่วงในการกรองสัญญาณใดๆ เราจะตอ้งทราบความถ่ี หรือช่วงความถ่ีของสัญญาณท่ีเรา
ตอ้งการและสัญญาณท่ีเราไม่ต้องการ จากนั้นเราจะเลือกตวักรองท่ีเหมาะสมมาใช้เพื่อก าจดั
สัญญาณท่ีไม่ตอ้งการออก และ/หรือเนน้สัญญาณท่ีตอ้งการให้เด่นชดัยิ่งข้ึน ตวัอยา่งเช่น  สัญญาณ
รบกวน 
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3. การกรองโดยวิธีคอนโวลูชนั การประมวลผลภาพ วิธีการคอนโวลูชนั  คือ  การกระท า
กนัระหว่างเทมเพลต(template) หรือหน้าต่าง(masks) กบัภาพ(image)  เทมเพลต  คือ  เมตริกซ์
ขนาด n x m ของชุดตวัเลขท่ีจะน าไปซอ้นทบัภาพท่ีต าแหน่งต่างๆ  เพื่อหาผลลพัธ์ของการคอนโวลู
ชนั ถา้ก าหนดให้เทมเพลต T(x,y) เป็นเทมเพลตขนาด n x m และภาพ I(X,Y) มีขนาด N x M การ
คอนโวลูชนัระหวา่งเทมเพลตกบัภาพ 

กระบวนการจบัคู่ภาพท่ีเหมือนกนั(Matching) เป็นเหมือนการส่ือสารกนัระหวา่งภาพการ
เรียนรู้จะเกิดข้ึนโดยการใช้คุณสมบติัหรือลักษณะเด่นของภาพทั้งหมดท่ีมีอยู่ท  าการจ ากดัและ
ก าหนดต าแหน่งโดยผูใ้ช้ การเรียนรู้การจบัคู่ภาพเป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีมีการสืบทอด คือ การ
สร้างคลงัค าศพัท์และการรวบรวมขอ้มูลส าหรับการจ าแนกจะเพิ่มมากข้ึน คือ จ านวนของค าท่ีได้
จากการเรียนรู้จะมีเพิ่มมากข้ึนเพียงเวลาแค่ไม่นาน การหาจุดเด่นและการจบัคู่ภาพท่ีเหมือนกนันั้น
จะตอ้งใชเ้วลานานข้ึนมาก และอาจมีประสิทธิภาพท่ีไม่ดี ดงันั้นภาพท่ีจะน ามาหาจุดเด่นจึงตอ้งมี
การปรับขนาดซ่ึงอาจผ่านการแยกแยะรูปร่างมาก่อนแลว้จะถูกน ามาแปลงขนาดให้เท่ากบัขนาด
ของเทมเพลสท่ีเก็บไวใ้นฐานข้อมูลหลังจากนั้นจึงท าการหมุนภาพให้สอดคล้องกับภาพใน 
Template โดยอา้งอิงจากรูปร่างของรถยนตเ์ป็นหลกั 

การดึงเอาลกัษณะเฉพาะของแต่ละรูปภาพ(Feature Extraction) ออกมาเป็นเวกเตอร์เพื่อ
น าไปใชใ้นการฝึกฝนระบบและทดสอบระบบ บางคร้ังการใชสี้เพื่อท าการแยกแยะวตัถุนั้นมกัไม่มี
ความทนทานเพียงพอต่อการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึน  เช่น ความเปล่ียนแปลงของสภาพแสง มุมมอง
ของภาพ และการบดบงัจากวตัถุอ่ืนๆ ก็สามารถท าให้การแยกแยะวตัถุโดยใชสี้ผิดพลาดได ้การดึง
จุดเด่นในภาพออกมา และท าการจบัคู่ภาพท่ีเหมือนกนั(Matching) กบัจุดเด่นของภาพในฐานขอ้มูล
ท่ีไดก้ าหนดไว ้จุดเด่นของภาพนั้นสามารถก าหนดไดจ้ากหลายวิธีดว้ยกนั เช่น การหาขอบภาพ หา
มุมในภาพจากความต่างของค่าสีในพิกเซลท่ีพิจารณาและพิกเซลรอบขา้ง เม่ือท าการแปลงภาพให้
แสดงค่าจุดเด่นของภาพแลว้ ค่าจุดเด่นนั้นจะน ามาเทียบกบัค่าจุดเด่นของภาพตวัอยา่งท่ีเก็บไวใ้น
ฐานขอ้มูลเพื่อหาค่าความเหมือนซ่ึงจะไดน้ าไปใชใ้นการแยกแยะต่อไป  
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2.6 งานนิติวทิยาศาสตร์กบัหลกัฐานทีไ่ด้จากรอยล้อยานพาหนะ 
 กรมการขนส่งทางบก. (2542) นิยาม “รถ” ตามพระราชบญัญติั มาตรา 4 แกไ้ขเพิ่มเติม
ฉบบัท่ี 10 (พ.ศ. 2542)  

รถ หมายความวา่ รถยนต ์รถจกัรยานยนต ์รถพว่ง รถแทรกเตอร์และรถอ่ืนตามกฎหมาย 
รถยนต ์หมายความวา่ รถท่ีมีลอ้ตั้งแต่สามลอ้และเดินดว้ยก าลงัเคร่ืองยนต ์ก าลงัไฟฟ้าหรือ

พลงังานอ่ืน ยกเวน้รถท่ีเดินบนราง 
รถยนตส่์วนบุคคล หมายความวา่ (1) รถยนตน์ัง่ส่วนบุคลไม่เกิน 7 คน 

(2) รถยนตน์ัง่ส่วนบุคลเกิน 7 คนแต่ไม่เกิน 12 คน 
(3) รถยนต์ส่วนบุคคลท่ีมีน ้ าหนักรถไม่เกิน 1,600 kg. 

ซ่ึงมิไดใ้ชป้ระกอบการขนส่งเพื่อสินจา้งตามกฎหมายวา่ดว้ยการ
ขนส่งทางบก มีขนาดกวา้งไม่เกิน 2.50 เมตร ยาวไม่เกิน 12 เมตร 
และความยาวของตวัถงัวดัจากศูนยก์ลางเพลาลอ้หลังถึงทา้ยรถ
ไม่เกิน 3 ใน 5 ของความยาววดัจากศูนยก์ลางเพลาลอ้หน้าถึง
ศูนยก์ลางเพลาลอ้หลงั เช่น กระบะบรรทุก เก๋งบรรทุก เป็นตน้ 

 

ไทพีศรีนิวติั ภกัดีกุล. (2004) กล่าวว่า ส่วนท่ียานพาหนะมกัท้ิงไวช้ดัเจนท่ีสุด คือ ส่วนท่ี
เป็นร่องรอยของลอ้ยานพาหนะ ซ่ึงจากรูปพรรณสัณฐานของรอยนั้นเองสามารถบ่งบอกไดถึ้งชนิด
ของล้อ ยี่ห้อ ขนาด ลกัษณะรูปแบบลายยางล้อ ตลอดจนประมาณการถึงชนิดและประเภทของ
ยานพาหนะท่ีใชย้างขนาดนั้นๆ รวมถึงประมาณขนาดความกวา้งของตวัรถและน ้ าหนกัของรถดว้ย 
ลกัษณะของการพิมพร์อยยางจะเป็นร่องรอยท่ีเป็นภาพพิมพร์อยยางเกิดข้ึนเม่ือวตัถุซ่ึงติดมากบัพื้น
ของยางไดส้ัมผสัทบัลงไปบนพื้นผวิท่ีแล่นผา่นอาจปรากฎเห็นไดเ้ป็น 2 มิติและ 3 มิติ 
  1. แบบ 2 มิติ คือ ล้อเป้ือนฝุ่ น สี เลือดแล้วสัมผสัรอยไวก้บัพื้นท่ีแห้ง ซ่ึงเรา
สามารถเก็บโดยการถ่ายภาพโดยมีมาตราส่วนก ากบั แลว้ถอดลอกลายโดยการปะลอกดว้ยเทปกาว
ใสท่ีวางปะซอ้นกนั 
  2. แบบ 3 มิติ คือ รอยท่ีมองเห็นมีทั้งความกวา้ง ความยาว และความลึก ซ่ึงเกิดจาก
ลอ้ยานพาหนะสัมผสัลงไปในพื้นผิวท่ีมีความอ่อนตวั ซ่ึงเราสามารถเก็บโดยการถ่ายภาพโดยมี
มาตราส่วนก ากบั แลว้ท าการหล่อ 

ขั้นตอนในการเก็บหลกัฐานรอยลอ้ยานพาหนะ มีหลกัปฏิบติั ดงัน้ี 
  1. ถ่ายภาพโดยมีมาตราส่วนก ากบัไว ้
  2. ร่างแผนท่ีและแสดงต าแหน่งท่ีแน่นอนลงในแผนท่ีสังเขป 

3. กรณีรอยลอ้ยานพาหนะนั้นสามารถถอดลอกไดใ้หท้  าการหล่อ(Casting) ออกมา 



  

22 

 พล.ต.ต.อรรถพล แช่มสุวรรณวงศ ์และคณะ. (2546) กล่าววา่ Tire Marks ไดแ้ก่ รอยยางรถ
ในลกัษณะต่างๆ ส่วน รอยดอกยางรถ(Tire-Imprint) คือ เป็นรอยท่ีเกิดข้ึนจากยางลอ้รถหมุนไปทบั
บนพื้นถนนท่ีอ่อนนุ่ม หรือยางล้อรถท่ีเปียกหมุนทบัไปบนพื้นถนนแห้งและแข็ง เกิดเป็นรอย
ลวดลายของดอกยางและขนาดหนา้กวา้งของยางนั้นข้ึน ปกติแลว้รอยยางรถยงัใชใ้นแง่การสืบสวน
ติดตามรถท่ีกระท าผดิกฎหมาย 
 

พล.ต.ต.อรรถพล แช่มสุวรรณวงศ ์และคณะ. (2546) กล่าววา่ รถยนตแ์ต่ละชนิดจะใชย้างท่ี
แตกต่างกนัออกไปไม่วา่จะเป็นเร่ืองของขนาด ความกวา้งของหนา้ยางและลวดลายของรอยยางและ
แมจ้ะใชย้างชนิดเดียวกนัความแตกต่างในเร่ืองของความสึกหรอ รอยปริก็เกิดข้ึนกบัรถยนตต่์างกนั 
ซ่ึงจะใช้เป็นข้อมูลบอกชนิดและรุ่นของรถได้ด้วย ดังนั้น รอยยางรถท่ีพบในสถานท่ีเกิดเหตุ
สามารถน ามาใช้เป็นเคร่ืองมือในการสืบสวบสอบสวนหรือเป็นพยานวตัถุดว้ยวิธีการเปรียบเทียบ
กบัรอยยางท่ีเราทราบชนิดและเจา้ของท่ีแน่นอน ซ่ึงมีวธีิการตรวจเก็บรอยยางดงัน้ี 
  1. การถ่ายภาพ ควรถ่ายในระยะใกลแ้ละมีสเกลวดัระยะก ากบัในการถ่ายทุกคร้ัง 
  2. การเก็บโดยการหล่อปูนพลาสเตอร์ 
 

 พ.ต.ท.นพคุณ กีรติการกุล. (2552) กล่าวว่า การถ่ายภาพในสถานท่ีเกิดเหตุมีความส าคญั
มากและไดก้ล่าวถึงขอ้ควรปฏิบติัในการถ่ายภาพในสถานท่ีเกิดเหตุไวด้งัน้ี 
  1. การถ่ายภาพระยะไกล คือ การถ่ายภาพสถานท่ีเกิดเหตุแบบกวา้งเพื่อให้เห็น
สภาพท่ีเกิดเหตุโดยรวม ซ่ึงแบ่งการถ่ายออกเป็น 2 แบบ คือ ถ่ายภาพนอกอาคาร โดยถ่ายรอบๆ ทั้ง 
4 ดา้น และถ่ายภาพในอาคาร โดยถ่ายทั้ง 4 ทิศ 4 มุม 
  2. การถ่ายภาพระยะกลาง คือ การถ่ายภาพท่ีมองเห็นสภาพท่ีเกิดเหตุชดัเจน อาจ
เห็นวตัถุพยานบา้ง 
  3. การถ่ายภาพระยะใกล้ คือ การถ่ายภาพท่ีเน้นรายละเอียดของวตัถุพยานท่ี
สามารถมองเห็นไดช้ดัเจน ซ่ึงแบ่งการถ่ายออกเป็น 2 แบบ 
   - แบบไม่มีมาตราส่วน โดยจะเนน้ท่ีวตัถุพยานใหช้ดัเจนท่ีสุด 
   - แบบมีมาตราส่วน เพื่อใหเ้ห็นขนาดของวตัถุพยานท่ีแทจ้ริง 
 
 
 
 
 



 

23 

2.7 งานวจัิยทีเ่กี่ยวข้อง 
 Wang, Ying-wei . (2003) ไดเ้สนอวิธีการระบุรถยนต์ตอ้งสงสัยท่ีท าให้เกิดรอยยาง(Tire-
mark) ในท่ีเกิดเหตุโดยใชว้ิธีการทดสอบดว้ยการท าให้เกิดรอยเบรก เพื่อหาความสัมพนัธ์ระหวา่ง
ความกวา้งหน้ายางของรอยเบรกกับความกวา้งของดอกยางจะมีความคลาดเคล่ือนน้อยมาก จึง
สามารถน าไประบุรถยนต์ท่ีตอ้งสงสัยได้ค่อนข้างถูกต้องและน าไปใช้ในงานการสืบสวนของ
ต ารวจไดเ้ป็นอยา่งดี  
 

 Wang, Ying-wei . (2005) ไดร้ายงานวา่ลกัษณะส าคญัของรูปร่างดอกยางและรอยยาง เช่น 
รอยประทบั(Imprint) รอยไถล(Skid-Marks) ไม่เปล่ียนแปลงมากนกัแมว้่าจะมีปัจจยัต่าง ๆ เขา้มา
เก่ียวขอ้ง เช่น น ้ าหนกั ความเร็ว ความดนัลมยาง สภาพพื้นถนน เป็นตน้ ดงันั้นจึงสามารถน ารอย
ยางท่ียงับ่งบอกลกัษณะส าคญัของดอกยางท่ีท าให้เกิดรอยต่าง ๆ ในสถานท่ีเกิดเหตุ จึงจดัท าเป็น
โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อหาความสัมพนัธ์ของรถยนต์ท่ีก่อให้เกิดรอยยางนั้นในท่ีเกิดเหตุได ้ซ่ึง
โปรแกรมดงักล่าวเป็นโปรแกรมจบัคู่รอยยางรถยนต์ในท่ีเกิดเหตุท่ีชนแลว้หนีกบัขอ้มูลดอกยาง
รถยนต์ท่ีรวบรวมมาจาก บริษทับริดสโตน ในประเทศไตห้วนั โดยใช้เกณฑ์ดงัน้ี ความกวา้งของ
ดอกยาง จ านวนร่องยาง ความกวา้งของร่อง ระยะห่างระหว่างล้อหน้ากบัล้อหลัง และช่วงล้อ
รถยนต ์เม่ือกรอกเกณฑด์งักล่าวเขา้ไปในโปรแกรมโปรแกรมจะสามารถระบุรถยนตท่ี์ตอ้งสงสัยวา่
ท าให้เกิดรอยในท่ีเกิดเหตุได้ทนัที ซ่ึงจะช่วยอ านวยความสะดวกท าให้เกิดความรวดเร็วในการ
คน้หาขอ้มูลและลดจ านวนรถยนตต์อ้งสงสัยไปไดม้าก 
 

ปาณิก เวียงชยั. (2553) ไดจ้ดัท าการพฒันาส่วนต่อประสานผูใ้ชแ้ละปฏิสัมพนัธ์ของการ
ประยุกต์เว็บเพื่อการเก็บและการค้นหารอยยางรถยนต์บรรทุกส่วนบุคคลส าหรับงานทางนิติ
วิทยาศาสตร์ ซ่ึงเป็นโปรแกรมระบบออนไลน์ท่ีใช้ในการคน้หาขอ้มูลรอยยางโดยออกแบบและ
พฒันาส่วนต่อประสานผูใ้ชส้ าหรับเวบ็แอพพลิเคชัน่ส าหรับรถยนตส่์วนบุคคลชนิดกระบะบรรทุก
ท่ีมีจ าหน่ายโดยเฉพาะจงัหวดัเชียงใหม่ ปี 2552 โดยเลือกจดัเก็บขอ้มูลลายดอกยางรถยนตส์ าหรับ
รถยนต์ส่วนบุคคล(กระบะ) ชนิด ยางท่ีติดรถ(OEM) และ ยางอะไหล่(REM) ท่ีมีจ  าหน่ายอยู่ใน
ประเทศไทยในลกัษณะ 2 มิติ จากตวัแทนจ าหน่ายยางรถยนต์ยี่ห้อต่างๆ และตวัแทนจ าหน่าย
รถยนตบ์รรทุกส่วนบุคลล(กระบะ) จ านวน 7 ยี่ห้อ คือ Chevrolet, Ford, Isuzu, Mazda, Mitsubishi, 
Nissan และ Toyota  โดยจดัท าเป็นลกัษณะเวบ็แอพพลิเคชัน่ท าให้สามารถคน้หาหรือเพิ่มขอ้มูลได้
ตลอดเวลาเม่ือมีการเช่ือมต่อกนัผา่นทางระบบอินเตอร์เนต 
 


