
บทที่ 5 
การออกแบบการแสดงผล 

 
ในบทนี้จะกลาวถึงรายละเอียดของการออกแบบหนาจอแสดงผลและการพัฒนาโปรแกรม

ระบบสนับสนุนการสมัครงาน สําหรับสวนงานแนะแนวนักศึกษาและอาชีพ มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลลานนา ตากออกแบบข้ึนเพ่ือใหผูใชสามารถใชงานไดงายลดความยุงยาก
ซับซอนและขณะเดียวกันก็พยายามแสดงขอมูลท่ีจําเปนภายในหน่ึงจอภาพเพื่ออํานวยความสะดวก
ใหผูใชสูงสุดโดยแบงออกไดดังน้ีคือ 

 
5.1 ออกแบบจอภาพสําหรับผูใชงานระบบ 

1) ออกแบบจอภาพแสดงช่ือและสถานะผูใชงานระบบ 
2) ออกแบบจอภาพสําหรับเปล่ียนรูปประจําตัวผูใชงานระบบ 
3) ออกแบบจอภาพสําหรับแกไขขอมูลสวนตัวของผูใชงานระบบ 
4) ออกแบบจอภาพสําหรับเปล่ียนรหัสผานของผูใชงานระบบ 

5.2 ออกแบบจอภาพสําหรับการลงทะเบียนสถานประกอบการ 
5.3 ออกแบบเมนูสําหรับผูดูแลระบบ หรือเจาหนาท่ีสวนงานแนะแนวฯ 

1) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการขอมูลผูดูแลระบบ 
2) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการขอมูลนักศึกษา 
3) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการขอมูลสถานประกอบการ 
4) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการขาวประชาสัมพันธ 
5) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการตําแหนงงาน 
6) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการระบบสมัครงาน 
7) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการประเภทงาน 
8) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการแบบสํารวจความสนใจในอาชีพ 
9) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการขอมูลจังหวัด 

5.4 ออกแบบเมนูสําหรับสถานประกอบการ 
1) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการตําแหนงงาน 
2) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการระบบสมัครงาน 
3) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการระบบคนหานักศึกษา 
4) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการขาวประชาสัมพันธ 
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5.5 ออกแบบเมนูสําหรับนักศึกษา 
1) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการประวัติการศึกษา 
2) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการประสบการณทํางาน 
3) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการขอมูลกิจกรรม 
4) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการขอมูลทักษะ ความสามารถ 
5) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการบุคคลอางอิง 
6) ออกแบบจอภาพสําหรับตอบแบบสํารวจความสนใจในอาชีพ 
7) ออกแบบจอภาพสําหรับสมัครงาน 
8) ออกแบบจอภาพสําหรับตอบกลับการรองขอดูประวัติยออิเล็กทรอนิกส 

5.6 ออกแบบจอภาพการพิมพประวัติยออิเล็กทรอนิกส 
5.7 ออกแบบจอภาพแสดงรายละเอียดแบบปอปอัพ 

1) ออกแบบจอภาพแสดงรายละเอียดตําแหนงงาน 
2) ออกแบบจอภาพแสดงรายละเอียดขอมูลผูดูแลระบบ 
3) ออกแบบจอภาพแสดงรายละเอียดขอมูลนักศึกษา 
4) ออกแบบจอภาพแสดงรายละเอียดขอมูลสถานประกอบการ 
5) ออกแบบจอภาพแสดงรายละเอียดขาวประชาสัมพันธ 

5.8 ออกแบบจอภาพรายงานขอมูลสารสนเทศ 
1) ออกแบบจอภาพรายงานขอมูลสารสนเทศแบบแผนภูมิ 
2) ออกแบบจอภาพรายงานขอมูลสารสนเทศแบบแสดงผลทางเคร่ืองพิมพ 
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5.1 ออกแบบจอภาพสําหรับผูใชงานระบบ 
1) ออกแบบจอภาพแสดงช่ือและสถานะผูใชงานระบบ 

1

2

3

5

6

4

 
 

ภาพท่ี 5.1 แสดงจอภาพแสดงช่ือและสถานะผูใชงานระบบ 
 

ช่ือจอภาพ : จอภาพจอภาพแสดงช่ือและสถานะผูใชงานระบบ 
หนาท่ี : เปนจอภาพแสดงรูปภาพ ช่ือผูใชงานระบบ สถานะผูใชงานระบบ เพือ่แสดงให

ผูใชงานระบบอยูในขณะนั้นทราบวากําลังใชงานระบบอยูในสถานะใด 
 

ตาราง 5.1 รายละเอียดของจอภาพแสดงช่ือและสถานะผูใชงานระบบ 
 

สวนท่ี รายละเอียด 
1 สวนหวัของเวบ็ไซต 
2 รูปภาพผูเขาใชงานระบบ 
3 ช่ือผูใชงานระบบ 
4 สถานะผูใชงานระบบ 
5 เมนูของผูใชงานระบบ 
6 พื้นที่ทํางานของผูใชงานระบบ 
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2) ออกแบบจอภาพสําหรับเปล่ียนรูปประจําตัวผูใชงานระบบ 
 

1

2

3

5

6

4

 
 

ภาพท่ี 5.2แสดงจอภาพสําหรับเปล่ียนรูปประจําตัวผูใชงานระบบ 
 

ช่ือจอภาพ : จอภาพสําหรับเปล่ียนรูปประจําตัวผูใชงานระบบ 
หนาท่ี : เปนจอภาพสําหรับเปล่ียนรูปประจําตัวผูใชงานระบบ 
 

ตาราง 5.2รายละเอียดของจอภาพสําหรับเปล่ียนรูปประจําตัวผูใชงานระบบ 
 

สวนท่ี รายละเอียด 
1 สวนหวัของเวบ็ไซต 
2 รูปภาพผูเขาใชงานระบบ 
3 ช่ือผูใชงานระบบ 
4 สถานะผูใชงานระบบ 
5 เมนูของผูใชงานระบบ 
6 พื้นที่สําหรับเปล่ียนรูปประจําตัวผูใชงานระบบ 
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3) ออกแบบจอภาพสําหรับแกไขขอมูลสวนตัวของผูใชงานระบบ 
 

1

2

3

5

6

4

 
 

ภาพท่ี 5.3แสดงจอภาพสําหรับแกไขขอมูลสวนตัวของผูใชงานระบบ 
 

ช่ือจอภาพ : จอภาพสําหรับแกไขขอมูลสวนตัวของผูใชงานระบบ 
หนาท่ี : เปนจอภาพสําหรับแกไขขอมูลสวนตัวของผูใชงานระบบ 
 

ตาราง 5.3รายละเอียดของจอภาพสําหรับแกไขขอมูลสวนตัวของผูใชงานระบบ 
 

สวนท่ี รายละเอียด 
1 สวนหวัของเวบ็ไซต 
2 รูปภาพผูเขาใชงานระบบ 
3 ช่ือผูใชงานระบบ 
4 สถานะผูใชงานระบบ 
5 เมนูของผูใชงานระบบ 
6 พื้นที่สําหรับแกไขขอมูลสวนตัวของผูใชงานระบบ 
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4) ออกแบบจอภาพสําหรับเปล่ียนรหัสผานของผูใชงานระบบ 
 

1

2

3

5

6

4

7

8

9

 
 

ภาพท่ี 5.4แสดงจอภาพสําหรับเปล่ียนรหัสผานของผูใชงานระบบ 
 

ช่ือจอภาพ : จอภาพสําหรับเปล่ียนรหัสผานของผูใชงานระบบ 
หนาท่ี : เปนจอภาพสําหรับเปล่ียนรหัสผานของผูใชงานระบบ 
 

ตาราง 5.4รายละเอียดของจอภาพสําหรับเปล่ียนรหัสผานของผูใชงานระบบ 
สวนท่ี รายละเอียด 

1 สวนหวัของเวบ็ไซต 
2 รูปภาพผูเขาใชงานระบบ 
3 ช่ือผูใชงานระบบ 
4 สถานะผูใชงานระบบ 
5 เมนูของผูใชงานระบบ 
6 ช่ือสําหรับใชในการเขาสูระบบ 
7 รหัสผานเดิม 
8 รหัสผานใหม 
9 ยืนยนัรหัสผานใหม 
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5.2 ออกแบบจอภาพสําหรับการลงทะเบียนสถานประกอบการ 

1

2

3

4

 
 

ภาพท่ี 5.5แสดงจอภาพสําหรับการลงทะเบียนสถานประกอบการ 
 

ช่ือจอภาพ : จอภาพสําหรับการลงทะเบียนสถานประกอบการ 
หนาท่ี : เปนจอภาพสําหรับการลงทะเบียนสถานประกอบการในกรณีท่ีสถาน

ประกอบการใดตองการสมัครเขามาเปนสมาชิกของระบบสนับสนุนการสมัคร
งานฯ ในสถานะของสถานประกอบการ 

 
ตาราง 5.5รายละเอียดของจอภาพสําหรับการลงทะเบียนสถานประกอบการ 

สวนท่ี รายละเอียด 
1 สวนหวัของเวบ็ไซต 
2 สวนรับขอมูลช่ือผูใชและรหัสผาน 
3 เมนูยอยแสดงขอมูลท่ีสามารถเปดเผยได

- เมนูคนหาตําแหนงงานวาง 
- เมนูคนหานักศึกษา 
- เมนูขอมูลสารสนเทศ 

4 สวนกรอกขอมูลลงทะเบียนสถานประกอบการ 
5.3 ออกแบบเมนูสําหรับผูดูแลระบบ หรือเจาหนาท่ีสวนงานแนะแนว ฯ 
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การออกแบบเมนูสําหรับผูดูแลระบบ หรือเจาหนาท่ีสวนงานแนะแนวฯ นี้จะเปนการแสดง
เมนูตาง ๆ ท่ีผูดูแลระบบ หรือเจาหนาท่ีสวนงานแนะแนวฯ สามารถใชงานไดซ่ึงจะประกอบไปดวย
การจัดการขอมูลพื้นฐานของระบบสนับสนุนการสมัครงาน เพื่อใชเปนขอมูลพื้นฐานของระบบงาน
ท้ังหมด ประกอบดวย 15 เมนูยอย ซ่ึงเม่ือทําการเลือกเมนูยอยใด ๆ แลว ในสวนของการออกแบบ
จอภาพสําหรับจัดการขอมูลตาง ๆ นั้นจะปรากฏในตําแหนงท่ี 18 ดังแสดงในภาพท่ี 5.6 ซ่ึงมีจอภาพ
สําหรับจัดการขอมูลอยู 9 ระบบดวยกัน ดังแสดงรายละเอียด ดังนี้ 

 
1) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการขอมูลผูดูแลระบบ 
2) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการขอมูลนักศึกษา 
3) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการขอมูลสถานประกอบการ 
4) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการขาวประชาสัมพันธ 
5) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการตําแหนงงาน 
6) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการระบบสมัครงาน 
7) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการประเภทงาน 
8) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการแบบสํารวจความสนใจในอาชีพ 
9) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการขอมูลจังหวัด 
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ภาพท่ี 5.6แสดงเมนูสําหรับผูดูแลระบบ หรือเจาหนาท่ีสวนงานแนะแนว ฯ 
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ช่ือจอภาพ : จอภาพเมนูสําหรับผูดูแลระบบ หรือเจาหนาท่ีสวนงานแนะแนว ฯ 
หนาท่ี  : เปนจอภาพเมนูสําหรับผูดูแลระบบ หรือเจาหนาท่ีสวนงานแนะแนว ฯ เม่ือผูดูแล
ระบบหรือเจาหนาท่ีสวนงานแนะแนว ฯ ทําการเขาสูระบบเรียบรอยแลวก็จะแสดงเมนูซ่ึงมี
รายละเอียด ดังแสดงในตารางท่ี 5.6 
 

ตาราง 5.6รายละเอียดของเมนูสําหรับผูดูแลระบบ หรือเจาหนาท่ีสวนงานแนะแนว ฯ 
 

สวนท่ี รายละเอียด 
1 สวนหวัของเวบ็ไซต 
2 สวนแสดงรูปภาพ ช่ือ และสถานะ ของผูใชงานระบบ 
3 เมนูเชื่อมโยง หนาแรก 
4 เมนูเชื่อมโยง แกไขขอมูลสวนตัว 
5 เมนูเชื่อมโยง เปล่ียนรหัสผาน 
6 เมนูเชื่อมโยง สําหรับจัดการขอมูลผูดูแลระบบ 
7 เมนูเชื่อมโยง สําหรับจัดการขอมูลนักศึกษา 
8 เมนูเชื่อมโยง สําหรับจัดการขอมูลสถานประกอบการ 
9 เมนูเชื่อมโยง สําหรับจัดการขอมูลขาวประชาสัมพันธ 
10 เมนูเชื่อมโยง สําหรับจัดการขอมูลตําแหนงงาน 
11 เมนูเชื่อมโยง สําหรับจัดการขอมูลการสมัครงานท่ีผูดูแลระบบเปนผู

ประกาศตําแหนงงาน 
12 เมนูเชื่อมโยง สําหรับจัดการขอมูลประเภทของงาน 
13 เมนูเชื่อมโยง สําหรับจัดการขอมูลแบบสํารวจความสนใจในอาชีพ 
14 เมนูเชื่อมโยง สําหรับจัดการขอมูลระดับการศึกษา 
15 เมนูเชื่อมโยง สําหรับจัดการขอมูลจังหวัด 
16 เมนูเชื่อมโยง สําหรับแสดงรายงานขอมูลสารสนเทศสําหรับผูดูแล

ระบบ และเจาหนาท่ีสวนงานแนะแนวนักศึกษาและอาชีพ 
17 เมนูเชื่อมโยง เพื่อออกจากระบบ 
18 พื้นที่ปฏิบัติการสําหรับเมนูเช่ือมโยงตาง ๆ 
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5.4 ออกแบบเมนูสําหรับสถานประกอบการ 
การออกแบบเมนูสําหรับสถานประกอบการ จะเปนการแสดงเมนูตาง ๆ ท่ีสมาชิกใน

สถานะสถานประกอบการสามารถใชงานได ซ่ึงจะประกอบไปดวยเมนูการจัดการขอมูลในสิทธ์ิ
ของสถานประกอบการที่สามารถใชงานระบบได ประกอบดวย 9 เมนูยอย ซ่ึงเม่ือทําการเลือกเมนู
ยอยใด ๆ แลว ในสวนของการออกแบบจอภาพสําหรับจัดการขอมูลตาง ๆ นั้นจะปรากฏใน
ตําแหนงท่ี 12 ดังแสดงในภาพท่ี 5.7 ซ่ึงมีจอภาพสําหรับจัดการขอมูลอยู 4 ระบบดวยกัน ดังแสดง
รายละเอียด ดังนี้ 

1) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการตําแหนงงาน 
2) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการระบบสมัครงาน 
3) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการระบบคนหานักศึกษา 
4) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการขาวประชาสัมพันธ 
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ภาพท่ี 5.7แสดงเมนูสําหรับสถานประกอบการ 
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ช่ือจอภาพ : จอภาพเมนูสําหรับสถานประกอบการ 
หนาท่ี  : เปนจอภาพเมนูสําหรับสถานประกอบการ เม่ือตัวแทนของสถานประกอบการ 
ทําการเขาสูระบบเรียบรอยแลวก็จะแสดงเมนูซ่ึงมีรายละเอียด ดังแสดงในตารางท่ี 5.7 
 

ตาราง 5.7รายละเอียดของเมนูสําหรับสถานประกอบการ 
 

สวนท่ี รายละเอียด 
1 สวนหวัของเวบ็ไซต 
2 สวนแสดงรูปภาพ ช่ือ และสถานะ ของผูใชงานระบบ 
3 เมนูเชื่อมโยง หนาแรก 
4 เมนูเชื่อมโยง เปล่ียนรหัสผาน 
5 เมนูเชื่อมโยง แกไขขอมูลสวนตัว 
6 เมนูเชื่อมโยง สําหรับประกาศ และจัดการขอมูลตําแหนงงานของ

สถานประกอบการท่ีทําการเขาสูระบบ 
7 เมนูเชื่อมโยง สําหรับจัดการขอมูลนักศึกษาท่ีมีการสมัครงานใน

ตําแหนงงานของสถานประกอบการท่ีทําการเขาสูระบบ 
8 เมนูเชื่อมโยง สําหรับคนหานักศึกษาของสถานประกอบการที่ทําการ

เขาสูระบบ และสามารถทําการรองขอดูประวัตยิออิเล็กทรอนิกสของ
นักศึกษาท่ีสถานประกอบการนั้นสนใจได 

9 เมนูเชื่อมโยง สําหรับจัดการขอมูลขาวประชาสัมพันธของสถาน
ประกอบการที่เขาสูระบบ 

10 เมนูเชื่อมโยง สําหรับแสดงรายงานขอมูลสารสนเทศสําหรับสถาน
ประกอบการ 

11 เมนูเชื่อมโยง เพื่อออกจากระบบ 
12 พื้นที่ปฏิบัติการสําหรับเมนูเช่ือมโยงตาง ๆ 
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5.5 ออกแบบเมนูสําหรับนักศึกษา 
การออกแบบเมนูสําหรับนักศึกษา จะเปนการแสดงเมนูตาง ๆ ท่ีนักศึกษาสามารถใชงานได 

ซ่ึงจะประกอบไปดวยเมนูการจัดการขอมูลในสิทธ์ิของนักศึกษาท่ีสามารถใชงานระบบได 
ประกอบดวย 14 เมนูยอย ซ่ึงเม่ือทําการเลือกเมนูยอยใด ๆ แลว ในสวนของการออกแบบจอภาพ
สําหรับจัดการขอมูลตาง ๆ นั้นจะปรากฏในตําแหนงท่ี 17 ดังแสดงในภาพท่ี 5.8 ซ่ึงมีจอภาพ
สําหรับจัดการขอมูลอยู 8 ระบบดวยกัน ดังแสดงรายละเอียด ดังนี้ 
 

1) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการประวัติการศึกษา 
2) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการประสบการณทํางาน 
3) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการขอมูลกิจกรรม 
4) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการขอมูลทักษะ ความสามารถ 
5) ออกแบบจอภาพสําหรับจัดการบุคคลอางอิง 
6) ออกแบบจอภาพสําหรับตอบแบบสํารวจความสนใจในอาชีพ 
7) ออกแบบจอภาพสําหรับสมัครงาน 
8) ออกแบบจอภาพสําหรับตอบกลับการรองขอดูประวัติยออิเล็กทรอนิกส 
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ภาพท่ี 5.8แสดงเมนูสําหรับนกัศึกษา 
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ช่ือจอภาพ : จอภาพเมนูสําหรับนักศึกษา 
หนาท่ี  : เปนจอภาพเมนูสําหรับนักศึกษา เม่ือนักศึกษา ทําการเขาสูระบบเรียบรอยแลวก็
จะแสดงเมนูซ่ึงมีรายละเอียด ดังแสดงในตารางท่ี 5.8 
 

ตาราง 5.8รายละเอียดของเมนูสําหรับนักศึกษา 
 

สวนท่ี รายละเอียด 
1 สวนหวัของเวบ็ไซต 
2 สวนแสดงรูปภาพ ช่ือ และสถานะ ของผูใชงานระบบ 
3 เมนูเชื่อมโยง หนาแรก 
4 เมนูเชื่อมโยง เปล่ียนรหัสผาน 
5 เมนูเชื่อมโยง แกไขขอมูลสวนตัว 
6 เมนูเชื่อมโยง สําหรับจัดการขอมูลประวัตกิารศึกษา 
7 เมนูเชื่อมโยง สําหรับจัดการขอมูลประสบการณทํางาน 
8 เมนูเชื่อมโยง สําหรับจัดการขอมูลกิจกรรม 
9 เมนูเชื่อมโยง สําหรับจัดการขอมูลทักษะ ความสามารถ 
10 เมนูเชื่อมโยง สําหรับจัดการขอมูลบุคคลอางอิง 
11 เมนูเชื่อมโยง สําหรับแสดงขอมูลเพื่อสรางประวัตยิออิเล็กทรอนิกส 
12 เมนูเชื่อมโยง สําหรับตอบแบบทดสอบความสนใจในอาชีพ 
13 เมนูเชื่อมโยง สําหรับสมัครงานจากตําแหนงงาน 
14 เมนูเชื่อมโยง สําหรับจัดการขอมูลการตอบกลับการรองขอดูประวัติ

ยออิเล็กทรอนกิสของนักศึกษาเอง 
15 เมนูเชื่อมโยง สําหรับแสดงรายงานขอมูลสารสนเทศสําหรับผูดูแล

ระบบ และเจาหนาท่ีสวนงานแนะแนวนักศึกษาและอาชีพ 
16 เมนูเชื่อมโยง เพื่อออกจากระบบ 
17 พื้นที่ปฏิบัติการสําหรับเมนูเช่ือมโยงตาง ๆ 
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5.6 ออกแบบจอภาพการพิมพประวัติยออิเล็กทรอนิกส 
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ภาพท่ี 5.9แสดงจอภาพการพมิพประวัตยิออิเล็กทรอนิกส 
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ช่ือจอภาพ : จอภาพการพิมพประวัติยออิเล็กทรอนิกส 
หนาท่ี  : เปนจอภาพการพิมพประวัติยออิเล็กทรอนิกส โดยขอมูลท่ีนํามาพิมพนี้ไดมาจาก
การท่ีนักศึกษาไดกรอกประวัติท่ีมีอยูภายในระบบท้ังหมด ดังแสดงในตารางท่ี 5.9 
 

ตาราง 5.9รายละเอียดการพมิพประวัตยิออิเล็กทรอนิกส 
 

สวนท่ี รายละเอียด 
1 แสดงรูปภาพของนักศึกษา 
2 แสดงช่ือ นามสกุล ท่ีอยู หมายเลขโทรศัพท และอีเมล 
3 แสดงขอมูลสวนตัว 
4 แสดงขอมูลประวัติการศกึษา 
5 แสดงขอมูลกิจกรรม 
6 แสดงขอมูลประสบการณทํางาน 
7 แสดงขอมูลทักษะและความสามารถพิเศษ 
8 แสดงขอมูลบุคคลอางอิง 

 
5.7 ออกแบบจอภาพแสดงรายละเอียดแบบปอปอัพ 

การออกแบบจอภาพแสดงรายละเอียดยอยแบบปอปอัพ เพื่อทําการแสดงรายละเอียดอ่ืน ๆ 
ท่ีไมสามารถแสดงในการแสดงผลในหนาหลักท้ังหมดได ซ่ึงขอมูลท่ีนํามาแสดงรายละเอียดแบบ  
ปอปอัพ มีดังนี้ 

 
1) ออกแบบจอภาพแสดงรายละเอียดตําแหนงงาน 
2) ออกแบบจอภาพแสดงรายละเอียดขอมูลผูดูแลระบบ 
3) ออกแบบจอภาพแสดงรายละเอียดขอมูลนักศึกษา 
4) ออกแบบจอภาพแสดงรายละเอียดขอมูลสถานประกอบการ 
5) ออกแบบจอภาพแสดงรายละเอียดขาวประชาสัมพันธ 
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ภาพท่ี 5.10แสดงจอภาพการแสดงรายละเอียดแบบปอปอัพ 
 

ช่ือจอภาพ : จอภาพการแสดงรายละเอียดแบบปอปอัพ 
หนาท่ี  : เปนจอภาพแสดงรายละเอียดท่ีไมสามารถแสดงผลท้ังหมดไดในหนาจอหลักจึง
ไดทําการออกแบบหนาจอใหมแบบปอปอัพเพิ่มข้ึนมา ดังแสดงในตารางท่ี 5.10 
 

ตาราง 5.10รายละเอียดจอภาพการแสดงรายละเอียดแบบปอปอัพ 
 

สวนท่ี รายละเอียด 
1 แสดงรูปภาพ 
2 แสดงรายละเอียดของเนื้อหาท่ีเลือกด ู
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5.8 ออกแบบจอภาพรายงานขอมูลสารสนเทศ 
1) ออกแบบจอภาพรายงานขอมูลสารสนเทศแบบแผนภูมิ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.11แสดงจอภาพรายงานขอมูลสารสนเทศแบบแผนภูมิ 
 

ช่ือจอภาพ : จอภาพรายงานขอมูลสารสนเทศแบบแผนภูมิ 
หนาท่ี  : เปนจอภาพแสดงรายงานขอมูลสารสนเทศแบบแผนภูมิ เพื่อใหแสดงผลท่ีเปน
การเปรียบเทียบระดับขอมูลทางดานสถิติอยางชัดเจน ดังแสดงในตารางท่ี 5.11 
 

ตาราง 5.11รายละเอียดจอภาพการแสดงรายงานขอมูลสารสนเทศแบบแผนภูมิ 
 

สวนท่ี รายละเอียด 
1 แสดงช่ือแผนภูมิ 
2 แสดงผลเปนลักษณะแผนภูมิแทง 
3 คําอธิบายขอมูลในแกนนอน 
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2) ออกแบบจอภาพรายงานขอมูลสารสนเทศแบบแสดงผลทางเคร่ืองพิมพ 
 

 
ภาพท่ี 5.12แสดงจอภาพรายงานขอมูลสารสนเทศแบบแสดงผลทางเคร่ืองพิมพ 

 
ช่ือจอภาพ : จอภาพรายงานขอมูลสารสนเทศแบบแสดงผลทางเคร่ืองพิมพ 
หนาท่ี  : เปนจอภาพแสดงรายงานขอมูลสารสนเทศแบบท่ีแสดงผลเปนขอมูลตัวเลขทาง
สถิติ เพื่อใหแสดงผลเปนตารางแบบแสดงผลทางเคร่ืองพิมพ ดังแสดงในตารางท่ี 5.12 
 
ตาราง 5.12รายละเอียดจอภาพการแสดงรายงานขอมูลสารสนเทศแบบแสดงผลทางเคร่ืองพิมพ 

 

สวนท่ี รายละเอียด 
1 สัญลักษณตราราชมงคล และช่ือมหาวิทยาลัย 
2 หัวขอรายงานขอมูลสารสนเทศ 
3 ตารางรายงานขอมูลสารสนเทศ 

 
 


