
 
บทที่ 4 

 การออกแบบจอภาพและรายงาน 
 

 การออกแบบการแสดงผล ไดจากขอบเขตการทํางานของระบบ ขอมูลที่ผูใชตองการจาก
ระบบ และขอมูลที่ผูใชตองนําเขาสูระบบ แบงการแสดงผลออกเปน 2 สวน คือ 
 สวนที่ 1 การออกแบบจอภาพ 
 สวนที่ 2 การออกแบบรายงาน 
 
 4.1  การออกแบบจอภาพ 

ในการออกแบบจอภาพเปนสวนที่สําคัญเพื่อติดตอผูใชกับระบบสารสนเทศสวนงาน
ปกครอง โรงเรียนพณิชยการเชียงราย ผูศึกษาออกแบบจอภาพ (Screen Design) เปนแบบกราฟก 
(Graphic User Interface) และเลือกใชรูปแบบการโตตอบระหวางผูใชระบบผสมผสานกัน 3 
รูปแบบไดแก 

1.  การโตตอบกับผูใชดวยเมนูคําสั่ง (Menu Interaction) ใชสําหรับสวนของเมนู
เลือกรายการตาง ๆในจอภาพ ในลักษณะ Pull-Down Menu และ สําหรับแสดงเมนูแกไข และ ลบ
ขอมูลการทําความผิด การทําความดี 

2.  การโตตอบดวยแบบฟอรม (Form Interaction) นํามาใชในสวนของจอภาพการ
ทํารายการแตละรายการ เพื่อใหผูใชปอนขอมูลที่นําเขาสูระบบ และ เพื่อใชสําหรับการนําเสนอ
ขอมูลที่ไดจากระบบ 
  3.  การโตตอบเชิงวัตถุ (Object-base-Interaction) ไดออกแบบเปนไอคอนไวให
ผูใชคลิก (Click) เพื่อส่ังใหโปรแกรมทํางานในขบวนการตาง ๆ เชน การเพิ่ม แกไข การลบขอมูล 
และการคนหาขอมูลโดยในการออกแบบสวนของการติดตอผูใชนี้ ผูศึกษาไดจัดทําตนแบบจอภาพ
ของระบบที่ไดปรับปรุงแกไขใหเปนไปตามความตองการของผูใชเปนหลัก 
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 4.1.1 จอภาพเขาสูระบบ 
          แสดงการกําหนดขอบเขตการทํางานของผูใชที่เขาใชงานบนระบบเปนจอภาพแรกที่
ทําการล็อคอิน (login) เขาสูระบบ เปนการออกแบบความปลอดภัยของโปรแกรม ดังรูปที่ 4.1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.1 แสดงจอภาพเขาสูระบบ 
 
 จากรูปที่ 4.1 อธิบายสวนตาง ๆ ของจอภาพเขาสูระบบดังนี้ 

1. รูปพื้นหลังของจอภาพเขาสูระบบ 
2. สวนสําหรับปอนผูใชงาน และรหัสผาน 
3. ปุมคําสั่งการทํางาน คือ เขาสูโปรแกรม และออกจากโปรแกรม 

 
 
 
 
 

1 

2 

3 



 116 

 4.1.2 จอภาพเมนูหลักของการพัฒนาระบบสารสนเทศสวนงานปกครอง โรงเรียน    
พณิชยการเชียงราย 

เมื่อผูใชผานการลอกอินเขาสูระบบเรียบรอยแลว จะเขาสูจอภาพของโปรแกรมซึ่ง
เปนจอภาพหลัก โดยในสวนนี้จะเปนสวนของเมนูเพื่อเขาสูการทํางานในกระบวนการตาง ๆ  ดังรูป
ที่ 4.2 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 4.2 แสดงจอภาพแสดงเมนูหลัก 
 

 จากรูปที่ 4.2 อธิบายสวนตาง ๆ ของจอภาพเมนูหลักดังนี ้
1. แถบหัวเร่ือง (Title Bar) แสดงชื่อของโปรแกรม  
2. แถบเมนู (Menu Bar) แสดงแถบเมนูสําหรับเลือกเขาสูรายการตาง ๆ   
3.  แสดงเครื่องมือ (Tool Bar) แสดงปุมเครื่องมือโปรแกรมสําหรับเลือกเพื่อเขาสู

ระบบตาง ๆ ในโปรแกรม 
4.   รูปภาพพืน้หลัง 
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 4.1.3  จอภาพการลงเวลาเรียน 
          เปนสวนที่ใชสําหรับบันทึกการลงเวลาเรียนของนักเรียน/นักศึกษา ในวันที่มีการ

เรียนการสอนทั้งเวลาเขาเรียน และเวลาเลิกเรียน ดังรูปที่ 4.3 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     รูปที่ 4.3 แสดงจอภาพการลงเวลาเรียน 
 

 จากรูปที่ 4.3 อธิบายสวนตาง ๆ ของจอภาพเมนูหลักดังนี ้
1. รูปภาพพื้นหลัง 
2. รายละเอียดขอมูลการมาเรียน ไดแก วนัที่ เวลา และชื่อนกัเรียน/นักศกึษา 
3. รายละเอียดสถานะการมาเรยีน ไดแก บนัทึกการมาเรียน – เลิกเรียน 

1 

2 
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4.1.4  จอภาพปรับปรงุเวลาเรียน 
         เปนสวนที่ติดตอกับผูใชเพื่อสถานะการมาเรียนของนักเรียน/นักศึกษา ใน

กรณีที่นักเรียนมีการลาปวย ลากิจ สาย หรือขาดเรียน อันเนื่องจากเหตุผลอันสมควร ซ่ึงมี
รายละเอียดดังรูปที่ 4.4 

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 4.4  แสดงจอภาพปรับปรงุเวลาเรียน 
  
 จากรูปที่ 4.4 อธิบายสวนตาง ๆ ของจอภาพเมนูหลักดังนี ้

1. แถบหัวเร่ือง (Title Bar) แสดงชื่อของโปรแกรม  
2. แถบเมนู (Menu Bar) แสดงแถบเมนูสําหรับเลือกเขาสูรายการตาง ๆ   
3.  แสดงเครื่องมือ (Tool Bar) แสดงปุมเครื่องมือโปรแกรมสําหรับเลือกเพื่อเขาสู

ระบบตาง ๆ ในโปรแกรม 
4.   รูปภาพพืน้หลัง 
5.   ขอมูลนักศึกษา 
6.   การปรับปรุงขอมูลเวลาเรียน 
7.   ปุมคําสั่งการทํางาน 
8.   แสดงสถานะการเขาใชระบบ 
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4.1.5  จอภาพบันทึกความผิด 
         เปนจอภาพที่ทําหนาที่บันทึกความผิดและบทลงโทษของนักเรียน/นักศึกษา ในกรณี

ที่นักเรียน/นักศึกษา กระทําผิดกฎของทางโรงเรียน ซ่ึงมีรายละเอียดดังรูปที่ 4.5 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 4.5 แสดงจอภาพบนัทกึความผิด 
 

 จากรูปที่ 4.5 อธิบายสวนตาง ๆ ของจอภาพเมนูหลักดังนี ้
1. แถบหัวเร่ือง (Title Bar) แสดงชื่อของโปรแกรม  
2. แถบเมนู (Menu Bar) แสดงแถบเมนูสําหรับเลือกเขาสูรายการตาง ๆ   
3.  แสดงเครื่องมือ (Tool Bar) แสดงปุมเครื่องมือโปรแกรมสําหรับเลือกเพื่อเขาสู

ระบบตาง ๆ ในโปรแกรม 
4.   รูปภาพพืน้หลัง 
5.   ขอมูลนักศึกษา 
6.   บันทึกความผิดและบทลงโทษ 
7.   ปุมคําสั่งการทํางาน 
8.   ตารางขอมูลความผิดและบทลงโทษ 
9.   แสดงสถานะการเขาใชระบบ 
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4.1.6  จอภาพบําเพ็ญประโยชน  
         เปนจอภาพที่ทําหนาที่บันทึกรายการบําเพ็ญประโยชนของนักเรียน/นักศึกษา ในกรณี

ที่นักเรียน/นักศึกษา ตองการที่จะบําเพ็ญประโยชนเพื่อลดหยอนคะแนนความผิด ซ่ึงมีรายละเอียด
ดังรูปที่ 4.6 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 4.6 แสดงจอภาพบําเพญ็ประโยชน 
 

 จากรูปที่ 4.6 อธิบายสวนตาง ๆ ของจอภาพเมนูหลักดังนี ้
1. แถบหัวเร่ือง (Title Bar) แสดงชื่อของโปรแกรม  
2. แถบเมนู (Menu Bar) แสดงแถบเมนูสําหรับเลือกเขาสูรายการตาง ๆ   
3.  แสดงเครื่องมือ (Tool Bar) แสดงปุมเครื่องมือโปรแกรมสําหรับเลือกเพื่อเขาสู

ระบบตาง ๆ ในโปรแกรม 
4.   รูปภาพพืน้หลัง 
5.   ขอมูลนักศึกษา 
6.   บันทึกบําเพ็ญประโยชน 
7.   ปุมคําสั่งการทํางาน 
8.   ตารางขอมูลบําเพ็ญประโยชน 
9.   แสดงสถานะการเขาใชระบบ 
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 4.1.7  จอภาพประเภทความผิด 
 เปนโปรแกรมที่ทําหนาที่จัดเก็บขอมูลรายการประเภทความผิดที่ใชสําหรับจัด

กลุมประเภทความผิดและคะแนนที่หักคะแนนประพฤติผิดของนักเรียน/นักศึกษาในแตละประเภท  
ซ่ึงมีรายละเอียดดังรูปที่ 4.7 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 4.7 แสดงจอภาพประเภทความผิด 
 

 จากรูปที่ 4.7 อธิบายสวนตาง ๆ ของจอภาพเมนูหลักดังนี ้
1. แถบหัวเร่ือง (Title Bar) แสดงชื่อของโปรแกรม  
2. แถบเมนู (Menu Bar) แสดงแถบเมนูสําหรับเลือกเขาสูรายการตาง ๆ   
3.  แสดงเครื่องมือ (Tool Bar) แสดงปุมเครื่องมือโปรแกรมสําหรับเลือกเพื่อเขาสู

ระบบตาง ๆ ในโปรแกรม 
4.   รูปภาพพืน้หลัง 
5.  ขอมูลรายการประเภทความผิด ไดแก รหัสความผิด รายการความผิดและ

คะแนนที่หัก 
6.   ปุมคําสั่งการทํางาน 
7.   ตารางขอมูลประเภทความผิด 
8.   แสดงสถานะการเขาใชระบบ 
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4.1.8  จอภาพบทลงโทษ 
          เปนหนาจอที่ทําหนาที่จัดเก็บขอมูลรายการบทลงโทษ ที่ใชสําหรับลงโทษนักเรียน/

นักศึกษา โรงเรียนพณิชยการเชียงราย รายละเอียดดังรูปที่ 4.8 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 4.8 แสดงจอภาพบทลงโทษ 
 

 จากรูปที่ 4.8 อธิบายสวนตาง ๆ ของจอภาพเมนูหลักดังนี ้
1. แถบหัวเร่ือง (Title Bar) แสดงชื่อของโปรแกรม  
2. แถบเมนู (Menu Bar) แสดงแถบเมนูสําหรับเลือกเขาสูรายการตาง ๆ   
3.  แสดงเครื่องมือ (Tool Bar) แสดงปุมเครื่องมือโปรแกรมสําหรับเลือกเพื่อเขาสู

ระบบตาง ๆ ในโปรแกรม 
4.   รูปภาพพืน้หลัง 
5.  ขอมูลรายการบทลงโทษ ไดแก รหัสบทลงโทษ รายการบทลงโทษ 
6.   ปุมคําสั่งการทํางาน 
7.   ตารางขอมูลบทลงโทษ 
8.   แสดงสถานะการเขาใชระบบ 
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4.1.9  จอภาพแบบคัดกรอง 
          เปนหนาจอที่ทําหนาทีค่ัดกรองนักเรยีน/นักศึกษา แตละคนเพื่อแยกประเภทการคัด

กรองออกเปนกลุมปกติ กลุมเสี่ยง และกลุมมีปญหา  ละเอยีดดังรูปที่ 4.9 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 4.9 แสดงจอภาพแบบคัดกรอง 
 

 จากรูปที่ 4.9 อธิบายสวนตาง ๆ ของจอภาพเมนูหลักดังนี ้
1. แถบหัวเร่ือง (Title Bar) แสดงชื่อของโปรแกรม  
2. แถบเมนู (Menu Bar) แสดงแถบเมนูสําหรับเลือกเขาสูรายการตาง ๆ   
3.  แสดงเครื่องมือ (Tool Bar) แสดงปุมเครื่องมือโปรแกรมสําหรับเลือกเพื่อเขาสู

ระบบตาง ๆ ในโปรแกรม 
4.   รูปภาพพืน้หลัง 
5.   ขอมูลนักศึกษา 
6.   แบบคัดกรอง 
7.   ปุมคําสั่งการทํางาน 
8.   แสดงสถานะการเขาใชระบบ 
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 4.1.10  จอภาพผูใชระบบ 
           เปนหนาจอที่ทําหนาที่ในการจัดการขอมูลผูใชระบบ ตามสิทธิที่กําหนดไวในนการ

เขาใชระบบ ดังรายละเอียดดังรูปที่ 4.10 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 4.10 แสดงจอภาพแบบคัดกรอง 
 

 จากรูปที่ 4.10 อธิบายสวนตาง ๆ ของจอภาพเมนูหลักดังนี้ 
1. แถบหัวเร่ือง (Title Bar) แสดงชื่อของโปรแกรม  
2. แถบเมนู (Menu Bar) แสดงแถบเมนูสําหรับเลือกเขาสูรายการตาง ๆ   
3.  แสดงเครื่องมือ (Tool Bar) แสดงปุมเครื่องมือโปรแกรมสําหรับเลือกเพื่อเขาสู

ระบบตาง ๆ ในโปรแกรม 
4.   รูปภาพพืน้หลัง 
5.   ขอมูลผูใชงานระบบ ไดแก รหัสอาจารย ช่ือาจารย ระดับการใชงาน รหัสผาน  
6.   ตาราขอมูลผูใชงานระบบ แสดงผูใชงานทั้งหมด 
7.   ปุมคําสั่งการทํางาน 
8.   แสดงสถานะการเขาใชระบบ 
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 4.1.11  จอภาพจัดตารางเวรอาจารย 
          เปนหนาจอที่มีหนาที่ในการจัดตารางเวรอาจารยตามสถานที่ตาง  ๆ ที่ไดรับ

มอบหมาย โดยอาจารยแผนกปกครองจะเปนผูจัดตารางเวรใหในแตละภาคการศึกษา ดังรูปที่ 4.11 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 4.11 แสดงจอภาพแบบคัดกรอง 
 

 จากรูปที่ 4.11 อธิบายสวนตาง ๆ ของจอภาพเมนูหลักดังนี้ 
1. แถบหัวเร่ือง (Title Bar) แสดงชื่อของโปรแกรม  
2. แถบเมนู (Menu Bar) แสดงแถบเมนูสําหรับเลือกเขาสูรายการตาง ๆ   
3.  แสดงเครื่องมือ (Tool Bar) แสดงปุมเครื่องมือโปรแกรมสําหรับเลือกเพื่อเขาสู

ระบบตาง ๆ ในโปรแกรม 
4.   รูปภาพพืน้หลัง 
5.   ขอมูลการจัดตารางเวร ไดแก สถานที่ เวลา ภาคเรียน ปการศึกษา 
6.   ขอมูลวันที่จัดเวร และอาจารยเวร 
7.   ตารางขอมูล แสดงรายละเอียดการจัดเวร 
8.   ปุมคําสั่งการทํางาน 
9.   แสดงสถานะการเขาใชระบบ 
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 4.1.12   จอภาพบันทึกเหตุการณเวรประจําวัน 
              เปนหนาจอที่มีหนาที่ในการบันทกึเหตกุารณเวรประจําวันของจารยเวรแตละทาน
ดังรูปที่ 4.12 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 4.12   แสดงจอภาพบนัทึกเหตุการณเวรประจําวนั 
 

 จากรูปที่ 4.12 อธิบายสวนตาง ๆ ของจอภาพเมนูหลักดังนี้ 
1. แถบหัวเร่ือง (Title Bar) แสดงชื่อของโปรแกรม  
2. แถบเมนู (Menu Bar) แสดงแถบเมนูสําหรับเลือกเขาสูรายการตาง ๆ   
3.  แสดงเครื่องมือ (Tool Bar) แสดงปุมเครื่องมือโปรแกรมสําหรับเลือกเพื่อเขาสู

ระบบตาง ๆ ในโปรแกรม 
4.   รูปภาพพืน้หลัง 
5.   ขอมูลอาจารยเวร ไดแก รหัสอาจารยเวร และชื่ออาจารย 
6.   ขอมูลตารางเวร ไดแก ปการศึกษา ภาคเรียน สถานที่ เวลา และวันจดัเวร 
7.   บันทึกการเหตุการณเวรประจําวนั 
8.   ตารางมุมมองตารางเวร แสดงรายละเอยีดตารางเวรที่รับผิดชอบ 
9.   ปุมคําสั่งการทํางาน 
10. แสดงสถานะการเขาใชระบบ 
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 4.1.13  การสํารองขอมูล 
            เปนหนาจอมีหนาทีใ่นการสํารองขอมูลของระบบทั้งหมดในระบบ ดังรูปที ่4.13 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 4.13   แสดงจอภาพสํารองขอมูล 
 

 จากรูปที่ 4.13 อธิบายสวนตาง ๆ ของจอภาพเมนูหลักดังนี้ 
1. แถบหัวเร่ือง (Title Bar) แสดงชื่อของโปรแกรม  
2. แถบเมนู (Menu Bar) แสดงแถบเมนูสําหรับเลือกเขาสูรายการตาง ๆ   
3.  แสดงเครื่องมือ (Tool Bar) แสดงปุมเครื่องมือโปรแกรมสําหรับเลือกเพื่อเขาสู

ระบบตาง ๆ ในโปรแกรม 
4.   รูปภาพพืน้หลัง 
5.   สํารองขอมูล โดยเลือกสํารองขอมูลไฟลที่ตองการ 
6.   ปุมคําสั่งการทํางาน 
7.   ขอมูลวันที่และเวลาปจจุบัน 
8.   คําอธิบายการสํารองขอมูล 
9.   แสดงสถานะการเขาใชระบบ 
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 4.1.14  การนําเขาขอมูล 
            เปนหนาจอมีหนาทีใ่นนําเขาขอมลูของระบบทั้งหมดในระบบ ดังรูปที่ 4.14 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 4.14   แสดงจอภาพสํารองขอมูล 
 

 จากรูปที่ 4.14 อธิบายสวนตาง ๆ ของจอภาพเมนูหลักดังนี้ 
1. แถบหัวเร่ือง (Title Bar) แสดงชื่อของโปรแกรม  
2. แถบเมนู (Menu Bar) แสดงแถบเมนูสําหรับเลือกเขาสูรายการตาง ๆ   
3.  แสดงเครื่องมือ (Tool Bar) แสดงปุมเครื่องมือโปรแกรมสําหรับเลือกเพื่อเขาสู

ระบบตาง ๆ ในโปรแกรม 
4.   รูปภาพพืน้หลัง 
5.   วันที่และเวลาปจจุบันในการนําเขาขอมูล 
6.   ตําแหนงทีน่ําขอมูลเขา  เลือกตําแหนงไฟลที่ตองการนําขอมูลเขา 
7.   ปุมคําสั่งการทํางาน 
8.   แสดงสถานะการเขาใชระบบ 
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 4.1.15  ประมวลผลคํานวณเวลา  
            มีหนาที่ในการประมวลผลเวลาการขาดเรียนของนักเรียน/นักศึกษาเกิน 3 วันใน 1 
สัปดาห  เพื่อติดตามดูแลนักเรียน/นักศึกษาที่ขาดเรียนบอย ในแตละสัปดาห ดังรูปที่ 4.15 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

รูปที่ 4.15  จอภาพประมวลผลคํานวณเวลา 
 
 จากรูปที่ 4.15 อธิบายสวนตาง ๆ ของจอภาพเมนูหลักดังนี้ 

1. แถบหัวเร่ือง (Title Bar) แสดงชื่อของโปรแกรม  
2. ระบุขอมูลที่ตองการคนหานกัเรียนรายสัปดาหแสดงวันที่ตองการคนหา 
3.  แสดงเครื่องมือ (Tool Bar) แสดงปุมเครื่องมือโปรแกรมสําหรับเลือกเพื่อเขาสู

ระบบตาง ๆ ในโปรแกรม 
4.   รูปภาพพืน้หลัง 
5.   วันที่และเวลาปจจุบันในการนําเขาขอมูล 
6.   ปุมคําสั่งการทํางาน 
7.   ตารางขอมูลการขาดเรียนเกิน 3 คร้ังในสัปดาห 
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4.2  การออกแบบรายงาน 
ผูทําการศึกษาไดทําเนินการในขั้นตอนการออกแบบรายงานเพื่อนําเสนอผลลัพธที่ไดจาก

การทํางานของการพัฒนาระบบสารสนเทศโรงเรียนพณิชยการเชียงราย ที่ผูใชไดเลือกทํารายงาน
จากจอภาพ เมนูพิมพรายงาน ในสวนติดตอกับผูใชที่ไดออกแบบไว  การออกแบบรายงานของการ
พัฒนาระบบสารสนเทศสวนงานปกครองโรงเรียนพณิชยการเชียงราย มีรายงาน ดังนี้ 

4.2.1  รายงานขอมูลการมาเรียน  การสาย การลา การขาดเรียน  
           - ประจําวัน  
           - ประจําเดือน 
           - นักเรียน/นักศึกษาแตละคน 
           - นักเรียน/นักศึกษาแตละหอง 
4.2.2  รายงานขอมูลขาดเรียนเกินที่โรงเรียนกําหนด 
         - ประจําวัน 
         - ประจําเดือน 
         - นักเรียน/นักศึกษาแตละคน 
         - นักเรียน/นักศึกษาแตละหอง 
4.2.3  รายงานขอมูลการทําผิดกฎ ระเบียบของโรงเรียน 
          - นักเรียน/นักศึกษาแตละคน 
         - นักเรียน/นักศึกษาทั้งหมดที่มีคะแนนพฤติกรรมเกินกวาเกณฑที่ทางโรงเรียนได

กําหนดไว 
         - ทําผิดกฎ ระเบียบ โดยแยกตามรายการทําผิดกฎของทางโรงเรียน 
         - แยกตามรายการบทลงโทษ 
4.2.4  รายงานการคัดกรองนักศึกษาแยกตามกลุมแตละประเภท 
4.2.5  รายงานการปฏิบัติหนาที่ของอาจารย 
4.2.6  รายงานประเมินการปฏิบัติหนาที่ของอาจารยแตละทานในแตละภาคการศึกษา 
4.2.7  ออกรายงานหนังสือเชิญพบผูปกครอง 
 
การออกแบบรายงานมีวัตถุประสงคเพื่อแสดงผลขอมูลตามรายงานประเภทตาง ๆ ทาง

จอภาพและเครื่องพิมพ โดยทุกรายงานจะแสดงผลบนจอภาพกอน หากตองการพิมพ จะมีปุมคําสั่ง
ใหทํางานตามผูใชตองการ  ดังรูปที่ 4.16 
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รูปที่ 4.16  แสดงรายงานทางเครื่องพิมพ 

 
 จากรูปที่ 4.16 อธิบายสวนตาง ๆ ของจอภาพเมนูหลักดังนี้ 

1. แถบหัวเร่ือง (Title Bar) แสดงชื่อของโปรแกรม  
2. แสดงหวัเร่ืองของรายงาน 
3.    แสดงสวนรายละเอยีดของขอมูลรายงาน 
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