
บทที่ 4 

การออกแบบระบบงานและการแสดงผล 
 

 
การออกแบบระบบงานและแสดงผลของระบบการจัดการเรียน การสอน หองปฏิบัติการทาง

ภาษา มหาวิทยาลัยพายัพ ไดแบงออกเปน 2 สวน คือ สวนท่ี 1 หนาจอสําหรับการเขาไปแกไขขอมูลใน
ระบบ สวนท่ี 2 คือสวนของการแสดงผลทั่วไปที่ไมสามารถแกไขขอมูลได โดยหนาจอที่ใชในการ
แสดงขอมูลและหนาจอในการแกไขจะถูกออกแบบใหมีรูปแบบเพื่อใหสะดวกตอการใชงาน 

 
4.1  การออกแบบระบบงาน 

การออกแบบระบบการจัดการเรียน การสอน หองปฏิบัติการทางภาษา มหาวิทยาลัยพายัพ 
ไดใชภาษายูเอ็มแอล (UML) ชวยในการออกแบบ ซึ่งภาษายูเอ็มแอลเปนภาษาที่มีรูปมาตราฐาน 
(Standard Visual Modeling Language) หรืออาจกลางอีกนัยหน่ึงวา ภาษายูเอ็มแอลเปนภาษาสากลที่ใช
ในการออกแบบและพัฒนาระบบซอฟตแวรเชิงวัตถุ ดังนั้น เอกสารการวิเคราะหและออกแบบที่ถูก
สรางดวยภาษายูเอ็มแอลจึงสามารถเปลี่ยนและทําความเขาใจตรงกันไดระหวางผูรวมงานภายในกลุม
พัฒนาระบบ นอกจากนี้ภาษายูเอ็มแอลยังมีคุณสมบัติท่ีสามารถนําเสนอและสนับสนุนหลักการเชิงวัตถุ
ไดอยางครบถวนชัดเจน และไมผูกติดกับภาษาโปรแกรมภาษาใดภาษาหนึ่งสามารถถูกดัดแปลงไปเปน
ระบบจริงได 

เนื่องจากในการวิเคราะหและการออกแบบเชิงวัตถุที่ใชยูเอ็มแอลอธิบายนั้น ภาษายูเอ็มแอล
ไดมีหลายไดอะแกรม ในท่ีนี้จะใชยูสเคส ไดอะแกรม อธิบายถึงการปฏิสัมพันธระหวางระบบงานกับ
ส่ิงแวดลอมภายนอกระบบงาน 

จากการวิเคราะหระบบงานในบทที่ 3 สามารถออกแบบการทํางานของระบบไดดังนี้ 
1) ระบบไซนอิน (Sign In) 
2) สวนจัดการรายวิชาท่ีเปดใชในระบบ (course Management) 
3) สวนจัดการผูใช (Users Management) 
4) สวนระบบยอยการลงทะเบยีน (Registration Management) 
5) สวนระบบยอยขอมูลสื่อการสอน (Material Management) 
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6) สวนระบบยอยขาวประกาศ (Announcement Management) 
7) สวนระบบยอยขอมูลการเรียน (Course Management) 
8) สวนระบบยอยขอมูลการบาน (Homework Management) 
โดยมีรายละเอียดกระบวนการทํางานในแตละสวน ดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

รูป 4.1 แสดงการออกแบบโปรแกรมระบบไซนอิน 
 

4.1.1 ระบบไซนอิน (Sign In) 
ระบบไซนอินเปนสวนประกอบที่ใชในการรักษาความปลอดภัยของเว็บไซต เมื่อ

สมาชิกของเว็บไซตเขามาใชงาน สมาชิกจะตองทําการตรวจสอบเพื่อยืนยันตัวตนวาเปนสมาชิกของ
เว็บไซตจริง โดยการปอนชื่อผูใชและรหัสผานหลังจากนั้นระบบจะทําการตรวจสอบสิทธิในการเขาใช
งาน ถาหากผานการยืนยันความเปนตัวตนวาเปนผูดูแลระบบ จะปรากฎหนาสําหรับผูดูแลที่สามารถ
จัดการกับขอมูลตางๆ หากผานการยืนยันความเปนตัวตนวาเปนอาจารย จะปรากฎหนาสําหรับอาจารย

ตรวจสอบชื่อผูใชงาน

และรหัสผาน 

ตรวจสอบสิทธิ 

การใชงาน 

ผูดูแลระบบ 

อาจารย 

คอมพิวเตอรเซิรฟเวอร 

นักศกึษา 

อาจารย

หองปฏิบัติการ 
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ท่ีสามารถจัดการขอมูลไดเพียงสวนที่เกี่ยวของกับรายวิชานั้น หากผานการยืนยันความเปนตัวตนวาเปน
นักศึกษาจะปรากฎหนาท่ีใชในปรับปรุงขอมูลการลงทะเบียน เปนตน โดยสวนของผูดูแลระบบจะ
ประกอบไปดวยหลายสวนยอยในการจัดการขอมูลในเว็บไซต 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

รูป 4.2 แสดงการออกแบบโปรแกรมระบบในสวนการจัดการขอมูลการลงทะเบยีน  
และจัดการรายวิชาที่เปดใชในระบบ 

 
4.1.2 สวนจัดการรายวิชาที่เปดใชในระบบ (course Management) 

สวนจัดการขอมูลการผูใชเปนสวนประกอบยอยที่ผูดูแลระบบใชในการบริหารจัดการ
ขอมูลการผูใช เพื่อใชในการตรวจสอบความถูกตองของขอมูล โดยผูดูแลระบบสามารถทําการเพิ่ม ลบ 
หรือแกไขขอมูลท่ีมีอยูในระบบทั้งหมด 

จัดการขอมลูผูใช  

และรหัสผาน 

จัดการระบบยอย 

คอมพิวเตอรเซิรฟเวอร 

เพิ่มรายวิชา ลบรายวิชา 

ปรับปรุง

รายวิชา 

จัดการสิทธิในระบบ 

อาจารย

หองปฏิบัติการ 

ผูดูแลระบบ 
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สวนจัดการรายวิชาที่เปดใชในระบบเปนสวนยอยที่อาจารยหองปฏิบัติการใชในการ
บริหารจัดการรายวิชาที่เปดสอน โดยอาจารยหองปฏิบัติการสามารถทําการเพิ่ม ลบ หรือแกไขขอมูล
รายวิชาท่ีมีอยูในระบบทั้งหมด และการกําหนด วัน เวลา ที่เปดสอนของรายวิชานั้นๆ 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 4.3 แสดงการออกแบบโปรแกรมในสวนจดัการผูใช 
 

4.1.3 สวนจัดการผูใช (Users Management) 
สวนจัดการผูใชเปนสวนประกอบยอยที่ผูดูแลระบบใชในการจัดการกับผูใชงาน โดย

สามารถทําการเพิ่ม ลบ หรือแกไขขอมูลผูใชงาน รวมถึงจัดการรหัสผานของสมาชิก โดยสมาชิกจะแบง
ออกเปน 2 กลุม คือ อาจารย และนักศึกษา ซึ่งสมาชิกที่เปนอาจารย ผูดูแลระบบสามารถกําหนดสิทธิใน
การใชระบบแตกตางจากสมาชิกที่เปนนักศึกษา และยังสามารถปรับปรุงขอมูลสวนตัวของสมาชิก  

จัดการผูใช 

ผูดูแลระบบ 

นักศกึษา 

อาจารย 

คอมพิวเตอรเซิรฟเวอร 

เพิ่มผูใช 

ปรับปรุงขอมูล ลบผูใช 

เปลี่ยนรหัสผาน 

อาจารย

หองปฏิบัติการ 
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รูป 4.4 แสดงการออกแบบโปรแกรมในสวนระบบยอยการลงทะเบียน 

 
4.1.4 สวนระบบยอยการลงทะเบียน (Registration Management) 

สวนระบบยอยการลงทะเบียนเปนสวนสาํหรับอาจารย เปนการจัดการขอมูลรายวชิาที่
สามารถสอนไดในเทอมนั้นๆ การแกไขขอมูลสวนตวั การแกไขขอมูลรหัสผานระบบ และนักศกึษาเขา
มาจัดการขอมลูลงทะเบยีนของตนเอง ซ่ึงจะตองกรอกขอมูลสวนตวั ขอมูลวิชาที่ตองการจะเรยีน และ
นักศึกษาสามารถบริหารจัดการขอมูลของตนเองได โดยอาจารยหองปฏิบัติการ สามารถจัดการขอมูล
พ้ืนฐานทีจ่ําเปนกับระบบ เชน ขอมูลรายวิชา ขอมูลสื่อการสอน ขอมูลตารางการเรียน เปนตน

จัดการขอมลู 

นักศกึษา 

อาจารย 

คอมพิวเตอรเซิรฟเวอร 

เพิ่มขอมูล 

ปรับปรุงขอมูล ลบขอมลู 

อาจารย

หองปฏิบัติการ 
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รูป 4.5 แสดงการออกแบบโปรแกรมในสวนระบบยอยขอมูลส่ือการสอน 
 

4.1.5 สวนระบบยอยขอมูลสื่อการสอน (Material Management) 
สวนระบบยอยสื่อการสอนเปนสวนท่ีอาจารยหองปฏิบัติการใชในการจัดการสื่อการ

สอน โดยสามารถเพิ่ม ลบ หรือแกไขขอมูลสื่อการสอนที่ใชในรายวิชานั้น ๆ และอาจารยแตละรายวิชา
จะรับผดิชอบสามารถบริหารจัดการส่ือของตนเอง โดยสื่อการสอนจะถูกจัดตามรายวิชาที่อาจารยแตละ
ทานรับผิดชอบ ซึ่งอาจารยสามารถปรับปรุงแกไขส่ือการสอนได และส่ือการสอนท่ีอยูในระบบ จะ
ปรากฎในสวนของสื่อการเรียนสําหรับนักศึกษา นักศึกษาสามารถเรียกดูขอมูลสื่อการเรียนไดตามวิชา
ท่ีตนไดลงทะเบียนเรียนเอาไว  

 

จัดการสื่อการสอน 

คอมพิวเตอรเซิรฟเวอร เพิ่มสื่อ 

ปรับปรุงสื่อ 

ลบสื่อ 
อาจารย 

อาจารย

หองปฏิบัติการ 
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รูป 4.6 แสดงการออกแบบโปรแกรมในสวนระบบยอยขาวประกาศ 
 

4.1.6 สวนระบบยอยขาวประกาศ (Announcement Management) 
สวนระบบยอยขาวประกาศเปนระบบสําหรับจัดการเพิ่ม ลบ หรือแกไขขอมูลขาว

ประกาศในระบบ โดยขาวประกาศของระบบการเรียน การสอน ของมหาวิทยาลัย ผูมีสิทธิในการ
จัดการ คือ อาจารยหองปฏิบัติการ สวนขาวประกาศของแตละรายวิชา ผูมีสิทธิในการจัดการ คือ 
อาจารยของแตละรายวิชา โดยอาจารยจะสามารถทําการประกาศขาวตางๆ ตามรายวิชาท่ีตนเอง
รับผิดชอบ สามารถประกาศขาวโดยแยกเปน 3 สวนคือ ประกาศขาวจําแนกตามกลุมการเรียน จําแนก
ตามรายวิชา จําแนกตามรายวิชาที่สอน ซึ่งนักศึกษาสามารถตรวจสอบขาวสารที่อาจารยไดประกาศไว
ไดในสวนของหนาจอสําหรับนักศึกษา 

คอมพิวเตอรเซิรฟเวอร 

จัดการขาวประกาศ 

เพิ่มขาว 

ปรับปรุงขาว 

ลบขาว 

อาจารย

หองปฏิบัติการ 

อาจารย 
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รูป 4.7 แสดงการออกแบบโปรแกรมในสวนระบบยอยขอมูลการเรียน 

 
4.1.7 สวนระบบยอยขอมูลการเรียน (Course Management) 

สวนระบบยอยขอมูลการเรียนเปนระบบสําหรับเพิ่มขอมูล ลบ หรือแกไขขอมูล
คะแนนของนักศึกษาในรายวิชานั้นๆ แยกเปนคะแนนการเขาหองเรียน และคะแนนการสงงานโดยการ
จัดการขอมูลทั้งหมดผูมีสิทธิในการจัดการ คือ อาจารยหองปฏิบัติการ แตในสวนของการจัดการขอมูล
การเรียนรายวิชาผูมีสิทธิ คือ อาจารยผูสอนแตละรายวิชา ซ่ึงอาจารยผูสอนสามารถแกไขขอมูลผลการ
เรียนตามรายวิชาที่ตนเองรับผิดชอบ และผลการเรียนดังกลาวนักศึกษาสามารถเขามาตรวจสอบไดวา
สถานะการเรียนของตนเปนอยางไร เชน ขอมูลการเขาเรียน ขอมูลการบาน เปนตน 

จัดการขอมลูการเรียน 

เพิ่มขอมูล 

ปรับปรุงขอมูล 

ลบขอมลู 
อาจารย

หองปฏิบัติการ 

อาจารย 

คอมพิวเตอรเซิรฟเวอร 
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รูป 4.8 แสดงการออกแบบโปรแกรมในสวนระบบยอยขอมูลการบาน 

 
4.1.8 สวนระบบยอยขอมูลการบาน (Homework Management) 

สวนระบบยอยขอมูลการเรียนเปนระบบสําหรับเพิ่ม ลบ หรือแกไข โดยนักศึกษาเปน
ผูที่มีสิทธิในการจัดการขอมูลการบานของตนเอง ซ่ึงอาจารยหองปฏิบัติการ และอาจารยจะเปนผู
ตรวจสอบความถูกตองสามารถแกไข หรือลบขอมูลการบานของแตละรายวิชา 

  
4.2  โครงสรางเว็บไซต 

โครงสรางของเว็บไซตของระบบการจัดการเรียน การสอน หองปฏิบัติการทางภาษา 
มหาวิทยาลัยพายัพ ไดออกแบบการทํางานโดยแบงการทํางานออกเปน 4 สวนตามสิทธิการใชงานของ
ผูใช โดยจะแสดงโครงสรางเว็บของระบบ ดังรูปที่ 4.9 

 
 

จัดการขอมลูการเรียน 

คอมพิวเตอรเซิรฟเวอร 
เพิ่มขอมูล 

จัดการขอมลูการบาน 

ลบขอมลู 

ลบขอมลู 

ปรับปรุงขอมูล 

ปรับปรุงขอมูล 

อาจารย 

นักศกึษา 

อาจารย

หองปฏิบัติการ 
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รูป 4.9 แสดงโครงสรางเว็บไซตระบบการจดัการเรียน การสอน  
หองปฏิบัติการทางภาษา มหาวิทยาลยัพายัพ 

 
จากโครงสรางเว็บเว็บไซตระบบการจัดการเรียน การสอน  หองปฏิบัติการทางภาษา 

มหาวิทยาลัยพายัพ จะแบงสิทธิในการทํางานเปน 4 ประเภท ไดแก ผูดูแลระบบ อาจารยหองปฏิบัติการ 
อาจารย นักศึกษา โดยจะมีการเขาถงึขอมูลที่แตกตางกันตามสิทธิ ดังตอไปนี้  

1) ผูดูแลระบบ จะสามารถจัดการขอมูลผูใชงาน รหัสผาน และจัดการสิทธิในการใชใหกับ
อาจารยผูสอน  

2) อาจารยหองปฏิบัติการ จะสามารถจัดการขอมูลทั่วไปของอาจารยผูสอน กําหนด User 
และ Password ใหกับอาจารยในการเขาระบบ จัดการขอมูลการลงทะเบียนท่ีใชในการสรางตารางเวลา

เขาสูระบบ 

สวนผูดูแลระบบ สวนอาจารย L a b  สวนอาจารยผูสอน 

จัดการขอมูลอาจารย 

จัดการขอมูลลงทะเบยีน 

จัดการขอมูลนักศึกษา 

จัดการขอมูลลงทะเบยีน 

จัดการขอมูลการเรียน 

จัดการขอมูลอาจารย 

จัดการขอมูลตาราง 

จัดการขอมูลลงทะเบยีน 

จัดการขอมูลส่ือการสอน 

จัดการขอมูลการสอน 

จัดการขอมูลการเรียน 

จัดการขอมูลขาวประกาศ 

จัดการขอมูลการบาน จัดการขอมูลส่ือการสอน 

จัดการขอมูลขาวประกาศ 

จัดการขอมูลนักศึกษา  

จัดการขอมูลภาระงาน 

จัดการขอมูลรายงาน 

จัดการขอมูลรายงาน 

จัดการขอมูลส่ือการสอน 

สวนนักศึกษา 

จัดการขอมูลผูใชงาน 

จัดการขอมูลสิทธ ิ



 48 

ในการเขาเรียน กําหนดวัน เวลาเรียนใหกับระบบ จัดการขอมูลนักศึกษา จัดการขอมูลสื่อการสอน 
ขอมูลรายงานตางๆ 

3) อาจารยผูสอน จะสามารถจัดการขอมูลทั่วไปของอาจารยผูสอน และจัดการขอมูลตาม
รายวิชาท่ีตนเองรับผิดชอบ ไดแก ตรวจสอบขอมูลการลงทะเบียนตาม จัดการขอมูลสื่อการสอน จัดการ
ขอมูลขาวประกาศ จัดการขอมูลการเรียน ขอมูลรายงานตางๆ 

4) นักศึกษา จะสามารถจัดการขอมูลนักศึกษา ตรวจสอบขอมูลการลงทะเบียน ใชงาน
ขอมูลสื่อ ตรวจสอบขอมูลการเรียน จัดการ และตรวจสอบขอมูลการบาน 

 
4.3  การออกแบบการแสดงผล 

การออกแบบหนาจอของเว็บไซตไดแบงออกเปน 4 สวน คือ  
1) ผูดูแลระบบ ทําหนาที่จัดการขอมูลสิทธิการเขาใชระบบของอาจารย 
2) อาจารยหองปฏิบัติการ ทําหนาที่จัดการขอมูลพ้ืนฐานของระบบ เชน ขอมูลรายวิชาที่

เปด ขอมูลคณะ ขอมูลสาขา ขอมูลสื่อการสอน และกําหนดสิทธิในการลงทะเบียนของนักศึกษา การสง
งาน จัดการขอมูลผลการเรียน เปนตน 

3) อาจารย ทําหนาท่ีจัดการขอมูลการสอน ขอมูลสื่อการสอน จัดการขอมูลคะแนนการเขา
เรียน และคะแนนการสงงาน  

4) นักศึกษา ทําหนาท่ีจัดการขอมูลการเรียน ขอมูลการบาน ตรวจสอบสถานะการเขาเรียน  
สิทธิการเขาถึงขอมูลของผูใชทั้ง 4 กลุมจะไมเทากัน หนาจอการใชงานของแตละกลุมจะ

แสดงลักษณะการใชงานไมเหมือนกัน ซึ่งจะแลวแตการกําหนดสิทธิใหแตละกลุมวาสามารถที่จะใช
งานในสวนใดของระบบไดบาง 

4.3.1  การออกแบบหนาจอสําหรับล็อกอินเพื่อเขาใชงานระบบ 
 หนาจอแรกของเว็บไซตนี้จะเปนหนาจอเพื่อที่จะเขาไปใชงานระบบ โดยระบบจะทํา

การตรวจสอบสิทธิการใชงานของผูใชจากฐานขอมูล โดยแยกประเภทของผูใชออกเปน 3 สวน คือ 
ผูดูแลระบบ อาจารยผูสอน นักศึกษา หากตรวจสอบรหัสประจําตัว และรหัสผานจากฐานขอมูลผูใชก็
สามารถที่จะเขาไปใชงาน 
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รูป 4.10 แสดงหนาจอการเขาสูระบบ 
 

จากรูปที่ 4.10 ผูใชเขาสูระบบการทํางานประกอบดวยสวนทํางาน 3 สวนไดแก 
สวนที่ 1 ประเภทสมาชิก แบงเปน 3 ประเภท คือ นักศึกษา อาจารย และผูดูแลระบบ 
สวนที่ 2 รหัสของผูใช  รหัสผานซึ่งผูใชงานระบบใสรหัสผูใชงาน และใสรหัสผาน 

และปุมเขาสูระบบ  ปุมสําหรับการล็อกเขาระบบ 
สวนที่ 3 ปุมลงทะเบียน  เพื่อกําหนดขอมูลเบื้องตน รหัสผูใช และรหัสผาน 

4.3.2  การออกแบบหนาจอสําหรับผูดูแลระบบ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 4.11 แสดงหนาจอสําหรับผูดแูลระบบ 

สวนที่ 1 ขอมูลพ้ืนฐาน 

สวนที่ 2 ขอมูลวนัเขาเรียน 

สวนที่ 3 ขอมูลตารางเรียน 

สวนท่ี 4 ขอมูลอาจารย 

สวนที่ 5 ขอมูลสถานะ 

สวนที่ 6 ขอมูลสื่อการสอน 

สวนที่ 7 ขอมูลขาวประกาศ 

สวนท่ี 8 ขอมูลรายงาน 

สวนที่ 9 ออกจากระบบ 

สวนที่ 2 เขาสูระบบ 

สวนท่ี 1 ประเภทสมาชิก 

สวนที่ 3 ลงทะเบียนนักศกึษา 
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สวนที่ 1 เปนสวนกําหนดขอมูลวิชาท่ีเปดสอน ขอมูลคณะ และสาขาวิชา 
สวนที่ 2 เปนสวนกําหนดขอมูลวันที่เขาเรียนของกแตละกลุมการเรียน 
สวนที่ 3 เปนสวนกําหนดตารางเรียนของแตละกลุมการเรียน 
สวนที่ 4 เปนสวนกําหนดขอมูลอาจารย กําหนดรหัสผูใช และรหัสผาน 
สวนที่ 5 เปนสวนกําหนดขอมูลสถานะในการลงทะเบียน และจองเวลาเรียน 
สวนที่ 6 เปนสวนแสดงขอมูลสื่อการสอน 
สวนที่ 7 เปนสวนแสดงขอมลูขาวประกาศ 
สวนที่ 8 เปนสวนแสดงขอมูลรายงาน 
สวนที่ 9 การออกจากระบบ 

4.3.3  การออกแบบหนาจอสําหรับอาจารย 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 4.12 แสดงหนาจอสําหรับอาจารย 
 
สวนที่ 1 เปนการกรอกขอมูลทั่วไปของอาจารย รหัสอาจารย ช่ือนามสกุล เปนตน 

จากนั้นจะทําการบันทึกขอมูลรหัสผูใช และรหัสผาน ซึ่งผูใชสามารถกําหนดไดดวยตนเอง 
สวนที่ 2 เปนการกําหนดขอมูลการสอนของอาจารยแตละทานเพื่อแยกความ

รับผิดชอบตามรายวิชาท่ีเปดสอนในหองปฏิบัติการทางภาษา 

สวนที่ 1 ขอมูลทั่วไป 

สวนที่ 2 ขอมูลการสอน 

สวนที่ 3 ขอมูลเวลาในการสอน 

สวนที่ 4 ขอมูลสื่อการสอน 

สวนที่ 5 ขอมูลขาวประกาศ 

สวนที่ 6 ขอมูลการเรียน 

สวนที่ 7 การออกจากระบบ 
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สวนที่ 3 เปนการกําหนดชวงเวลาที่อาจารยแตละทานจะทําการสอน 
สวนที่ 4 เปนการแสดงขอมูลส่ือการสอนที่ใชในรายวิชานั้น 
สวนที่ 5 เปนการกําหนดขาวประกาศตามรายวิชานั้น 
สวนที่ 6 เปนการแสดงขอมูลการเรียนตามรายวิชานั้น โดยจะแสดงขอมูลการขาด

เรียน และขอมูลการสงการบาน 
สวนที่ 7 การออกจากระบบ 

4.3.4  การออกแบบหนาจอสําหรับนักศึกษา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 4.13 แสดงหนาจอสําหรับนกัศึกษา 
 

สวนที่ 1 เปนการกรอกขอมูลทั่วไปของนักศึกษา รหัสนักศึกษา ช่ือนามสกุล คณะ 
สาขาวิชา เปนตน จากนั้นจะทําการบันทึกขอมูลรหัสผูใช และรหัสผาน ซึ่งผูใชสามารถกําหนดไดดวย
ตนเอง 

สวนท่ี 2 เปนการแสดงขอมูลการลงทะเบียน โดยระบุวันเวลาในการเรียน และ
หมายเลขที่นั่งสําหรับนักศึกษา 

สวนที่ 3 เปนการแสดงขอมูลการสงการบานของนักศึกษา โดยสามารถสงการบาน
ในสวนนี้ 

สวนที่ 1 ขอมูลทั่วไป 

สวนท่ี 2 ขอมูลการลงทะเบยีน 

สวนที่ 3 ขอมูลการบาน 

สวนท่ี 4 ขอมูลสื่อการสอน 

สวนที่ 5 ขอมูลขาวประกาศ 

สวนท่ี 6 ขอมูลการเรียน 

สวนที่ 7 การออกจากระบบ 
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สวนท่ี 4 เปนการแสดงขอมูลสื่อการสอนที่ใชในรายวิชานั้นเพื่อใชในการศึกษา
เพิ่มเติม 

สวนที่ 5 เปนการแสดงขาวประกาศตามรายวิชาท่ีนักศึกษาไดลงทะเบียน 
สวนที่ 6 เปนการแสดงขอมูลการเรียนตามรายวิชานั้น โดยจะแสดงขอมูลการขาด

เรียน และขอมูลการสงการบาน 
สวนที่ 7 การออกจากระบบ 

4.3.5  การออกแบบหนาจอการจองเวลาเรียน 
ขั้นตอนที่ 1 การเลือกวันเขาเรียน 
 
 
 
 

 
 

รูป 4.14 แสดงหนาจอเลือกวนัเขาเรยีน 
 

สวนที่ 1 เปนการแสดงขอมูลวัน และจํานวนครั้งที่ตองเขาเรียน โดยสามารถแยกกลุม
การเรียนไดเปน 2 กลุม ซ่ึงแตละกลุมจะมีเวลาเรียนที่แตกตางกัน นักศึกษาจะตองทําการเลือกกลุมการ
เรียนกอนท่ีจะทํางานในขั้นตอนตอไป 

สวนที่ 2 เปนการแสดงขอมูลการจอง ประกอบดวยขอมูลวิชา กลุมการเรยีน ชวงเวลา
ในการเรียน หมายเลขที่นั่ง ในขั้นตอนนี้จะแสดงขอมูลวิชาที่นักศึกษาไดทําการลงทะเบียน และกลุม
การเรียนที่นักศึกษาเลือก ในขั้นตอนตอไปนักศึกษาจะทําการเลือกชวงเวลา และหมายเลขที่นั่ง  

สวนท่ี 3 เปนการแสดงการทํางานในขั้นตอนตอไป หากนักศึกษาไมตองการจอง
สามารถทําการยกเลิกได โดยนักศึกษาสามารถยกเลิกขอมูลการจองไดในทุกขั้นตอน โดยระบบจะ
ทํางานบันทึกขอมูลในขั้นตอนการเลือกหมายเลขที่น่ังซึ่งเปนขั้นตอนสุดทายของระบบ 

สวนที่ 1 ขอมูลการเขาเรยีน 

สวนที่ 2 ขอมูลวันเขาเรียน 

สวนที่ 3 การออกจากระบบ 
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ขั้นตอนที่ 2 การเลือกชวงเวลาในการเรียน 
 

 
 
 
 
 

รูป 4.15 แสดงหนาจอชวงเวลาที่เปดสอน 
 

สวนที่ 1 เปนการแสดงขอมูลชวงเวลาในการเขาเรียน โดยแตละชวงเวลาจะทําการ
เปดสอนรายวิชาที่แตกตางกัน นักศึกษาสามารถเลือกชวงเวลาที่สามารถลงเรียนได และตามรายวิชาที่
ตนเองไดลงทะเบียนไว โดยคลิกเลือกท่ีชองรายวิชานั้น 

สวนที่ 2 เปนการแสดงขอมูลการจอง ประกอบดวยขอมูลวิชา กลุมการเรียน ชวงเวลา
ในการเรียน หมายเลขที่นั่ง ซึ่งหมายเลขที่นั่ง นักศึกษาจะทําการเลือกในขั้นตอนตอไป 

สวนที่ 3 เปนการแสดงการทํางานในขั้นตอนตอไป หากไมตองการจองสามารถทํา
การยกเลิกได หรือตองการแกไขขอมูลในขั้นตอนกอนหนาสามารถคลิกที่ปุม “ยอนกลับ” 

ขั้นตอนที่ 3 การเลือกหมายเลขที่น่ัง 
 
 

 
 
 

รูป 4.16 แสดงหนาจอแผนผงัเลขที่นั่ง 
 

สวนที่ 1 เปนการแสดงขอมูลแผนผังหองเรียน โดยจะมีหมายเลขที่นั่งใหนักศึกษา
สามารถเลือกท่ีนั่ง หากตองการที่นั่งหมายเลขอื่นก็คลิกที่หมายเลขที่น่ังท่ีตองการ 

สวนที่ 2 เปนการแสดงขอมูลการจอง ประกอบดวยขอมูลวิชา กลุมการเรียน ชวงเวลา
ในการเรียน หมายเลขที่นั่ง  

สวนท่ี 1 ขอมูลการเขาเรยีน 

สวนที่ 2 ขอมูลชวงเวลาท่ีเปดสอน 

สวนท่ี 3 การออกจากระบบ 

สวนท่ี 1 ขอมูลการเขาเรยีน 

สวนที่ 2 ขอมูลหมายเลขที่นัง่ 

สวนท่ี 3 การออกจากระบบ 
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สวนที่ 3 เปนการแสดงการทํางานในขั้นตอนการบันทึกขอมูลการจอง หากไม
ตองการจองสามารถทําการยกเลิกได โดยคลิกที่ปุม “ยกเลิก” และหากตองการเปลี่ยนแปลงชวงเวลา
เรียนสามารถกลับไปทํางานในขั้นตอนกอนหนาไดดวยการคลิกปุม “ยอนกลับ” 

4.3.6  การออกแบบหนาจอสําหรับนักศึกษาสงการบาน 
 
 
 
 
 
 

รูป 4.17 แสดงหนาจอการสงการบานสําหรบันักศึกษา 
 
สวนที่ 1 เปนการแสดงขอมูลการบานแตละครั้งที่นักศึกษาไดทําการสงไปแลววามี

ช่ือไฟลอะไร สงการบานไปเมื่อไหร และสามารถลบขอมูลการบานที่สงไปแลวหากตองการแกไข  
สวนที่ 2 เปนการแสดงกระบวนการในการสงการบาน โดยนักศึกษาจะตองเลือกครั้ง

ท่ีในการสงการบาน จากนั้นทําการเลือกไฟลการบานจากเครื่องคอมพิวเตอรโดยคลิกที่ปุม “Browse” 
สวนที่ 3 เปนการแสดงการกระบวนการสงการบาน โดยเมื่อนักศึกษาเลือกไฟล

การบานเรียบรอยแลวก็คลิกที่ปุม “อัพโหลด” เพ่ือทําการสงการบาน หากไมตองการสงสามารถคลิกที่
ปุม “ยอนกลับ” 

4.3.7  การออกแบบหนาจอสําหรับบันทึกผลการเรียน 
 
 
 
 
 
 

 
รูป 4.18 แสดงหนาจอบันทึกผลการเรียน 

สวนท่ี 1 ขอมูลการบาน 

สวนที่ 2 การสงการบาน 

สวนที่ 3 การออกจากระบบ 

สวนที่ 1 ขอมูลวิชา 

สวนที่ 2 ขอมูลนักศกึษา 

สวนที่ 3 ขอมูลการเรียน 

สวนที่ 4 การออกจากระบบ 
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สวนที่ 1 เปนการแสดงขอมูลที่อาจารยตองการเลือกเพื่อบันทึกคะแนน และแสดง

ขอมูลสื่อท่ีใชสอนในรายวิชานั้น โดยคลิกที่ปุม “Browse” 
สวนที่ 2 เปนการแสดงกระบวนการในการสงการบาน โดยนักศึกษาจะตองเลือกครั้ง

ท่ีในการสงการบาน จากนั้นทําการเลือกไฟลการบานจากเครื่องคอมพิวเตอร 
สวนที่ 3 เปนการแสดงขอมูลการเรียนโดยอาจารยสามารถกรอกขอมูลการเรียน คลิก

ท่ีปุม “แกไข” เพ่ือเพิ่มขอมูล เม่ือแกขอมูลเรียบรอย คลิกปุม “บันทึก” เพื่อบันทึกคะแนน  
สวนที่ 4 เปนการแสดงกระบวนการออกจากระบบ 

 


