
บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 
 การพัฒนาระบบบริหารจัดการขอมูลออนไลน สําหรับขอมูลวัฒนธรรมลานนา มีเปาหมาย
เพื่อพัฒนาระบบจัดการขอมูลและการจัดทําเว็บไซตขอมูลดานวัฒนธรรมลานนา  ผูศึกษาจึงได
ศึกษาแนวความคิดเบื้องตนเกี่ยวกับ การบริหารจัดการเว็บไซต  การออกแบบเว็บเพจ การจัดการ
ระบบฐานขอมูล จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของในการพัฒนาระบบบริหารจัดการขอมูล
ออนไลน  เพื่อใหเขาใจและแนวคิดตาง ๆ ดังตอไปนี้ 
 
2.1  ความเปนมา การจัดการขอมูล อินเทอรเน็ตและแนวคิดเกี่ยวกับการบริหารจัดการเว็บไซต 
      2.1.1 การจัดการเว็บไซด 
 สุระศักดิ์  ศักดิ์สาธิต (2545) กลาววาการจัดการเว็บไซตโดยท่ัวไป  จะเปนการจัดการ
เนื้อหา  (เนื้อหาที่เปนตัวอักษร  ซ่ึงเปนจุดที่ตองมีการพัฒนา  แตก็มีรูปภาพดวยในบางครั้ง  
นอกจากนั้นอาจมีไฟลมีเดียอยางเชน MP3)  ซ่ึงเปรียบเทียบกับระบบ CMS กับ HTML เปน 
“Static”  การใชเว็บแบบ Static  ในแตละคร้ังตองการเปลี่ยนแปลงหรือแกไขบางสิ่งบางอยางบน
เว็บ  จะตองดาวนโหลดไฟลกลับคืนไปสูเครื่องเซิรฟเวอร  มีเพียงผูดูแลและผูที่มีรหัสผาน  ที่
สามารถเขาไปปรับปรุงเว็บไซตได  แตดวยระบบ CMS การเปลี่ยนแปลงขอมูลเว็บไซตสามารถทํา
ไดดวยการเขาไปที่เว็บไซตและคลิกบนลิงคสําหรับทําการปรับปรุงเว็บไซต  เมื่อมีชองใหใส
ขอความ  เพียงพิมพ  หรือจะคัดลอก/วาง  เร่ืองราวตาง ๆ ลงไปสูกลองขอความ  จากนั้นคลิกปุม 
Submit  เร่ืองราวที่ไดรับอนุญาตใหนําเสนอ  จะปรากฏในบนหนาเว็บไซต 
 
 2.1.2  ระบบการบรหิารเว็บไซตดวย (CMS) 
 สํานักคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (ขอมูลจากเว็บไซต  http://cc.swu.ac.th/) 
ไดกลาวถึงระบบการบริหารเว็บไซตวา ปจจุบัน  อินเทอรเน็ตเปนแหลงสารสนเทศที่นิยมใชกัน
อยางกวางขวาง  การจัดทําและเผยแพรสารสนเทศผานเว็บจึงไดกลายเปนเรื่องสําคัญที่หนวยงาน
หรือองคกรตาง ๆ ตองใหความสําคัญเปนพิเศษ  ดวยเหตุนี้การบริหารจัดการเนื้อหาบนเว็บไซตซ่ึง
เปนเรื่องที่ผูดูแลเว็บของหนวยงานจะตองดูแลและใหความสําคัญมาก 
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  เพื่อใหเนื้อหาสาระที่เผยแพรมีความถูกตองและไดรับการปรับปรุงใหทันตอเหตุการณ  
ปจจุบันไดมีเทคโนโลยีในการบริหารจัดการเนื้อหาเว็บไซตที่เรียกวา CMS  ยอมาจาก Content  
Management  System  ซ่ึงมีระบบที่นํามาชวยในการสรางเว็บไซตแบบสําเร็จรูป  โดย CMS  มี
ความสามารถเดนในดานการจัดการเนื้อหาเว็บไซตโดยผูใชงานสามารถจัดการเนื้อหาตาง ๆ ผาน
เว็บบราวเซอรไดโดยสะดวก  ผูใชงาน CMS Tool  ไมจําเปนตองรูภาษาสคริปตมากก็สามารถสราง
และจัดการเว็บไซตได 

                               
รูป  2.1 ความสัมพันธ CMS กับ  DBMS (ที่มา : www.bluestream.com) 

 
 2.1.3 ภาษาสริปตท่ีทํางานรวมกับเว็บเซิรฟเวอร 
 นิรุธ  อํานวยศิลป (2541) กลาวถึงภาษาที่ทํางานรวมกับเว็บเซิรฟเวอรวา  การติดตอทํางาน
รวมกับเว็บเซิรฟเวอร  จะใชภาษาสคริปต (Scripting Language)  ซ่ึงมีรูปแบบการเขียนอยูดวยกัน 2 
แบบคือ  
 1. Client-Side Scripting  เปนการเขียนโปรแกรมภาษาสคริปตใหทํางานบน Web  Browser  
โดยเขียนโปรแกรมแทรกหรือแฝง (Embed)  เขาไปเปนสวนหนึ่งของเอกสาร HTML  ภาษาสครปิต
ประเภทนี้  ไดแก JavaScript, VBScript 
 2.  Server-Side  Scripting  เปนการเขียนโปรแกรมภาษาสคริปตใหทํางานบน Web Server  
โดย Web Browser  จะเปนเพียงตัวที่แสดงผลการทํางานเทานั้น  โปรแกรมที่ทํางานฝง Web Server  
เหลานี้เรียกวา  CGI  Script  ซ่ึงสามารถเขียนไดหลายภาษา เชน Perl, C, Pascal, VB  เปนตน  และ
โปรแกรมภาษาสคริปตประเภทนี้ไดแก JSP, ASP, PHP 
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 2.1.4 การจัดการขอมูล 
 ศรีไพร ศักดิ์รุงพงศากุล (2544) กลาววา ขอมูล  (Data)  เปนองคประกอบที่สําคัญสวน
หนึ่งของระบบสารสนเทศคอมพิวเตอร  (Computer  information  systems)  การจัดการขอมูล  
(data  management)  เปนกลยุทธหนึ่งในการบริหารองคการใหมีประสิทธิภาพ  โดยเฉพาะอยาง
ยิ่งในยุคของเทคโนโลยีขาวสาร  คอมพิวเตอรที่เจริญกาวหนาไปอยางรวดเร็ว  การจัดการและ
บริหารองคการใหประสบความสําเร็จนั้น  การตัดสินใจที่ถูกตอง  รวดเร็ว  และทันตอเหตุการณถือ
เปนหัวใจของการทําธุรกิจในยุคปจจุบัน  ดังนั้นการจัดการขอมูลใหมีประสิทธิภาพ  เพื่อนําไปสู
การตัดสินใจที่ถูกตอง  จะชวยใหองคการอยูรอดไดในการแขงขันกับองคการอื่น ๆ   
 

วัตถุประสงคในการจัดการขอมูล 

• การเก็บขอมูล  : ตองเก็บขอมูลเพื่อใหสามารถนํากลับมาใชไดในภายหลัง 
• การจัดขอมูล  : ตองจัดขอมลูใหอยูในรูปแบบที่สามารถเรียกใชไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 

• การปรับปรุงขอมูล   :  ตองปรับปรุงขอมูลใหมีความถูกตองสมบูรณอยูเสมอ 

• การปกปองขอมูล  :  ตองปกปองขอมูลจากการทําลาย  ลักลอบใช  หรือแกไขโดย
มิชอบ  รวมทั้งปกปองขอมูลจากอุบัติเหตุที่อาจเกิดจากวินาศภัยหรือความ
บกพรองภายในระบบคอมพิวเตอร 

 
 2.1.5 ความเปนมาของอินเทอรเน็ต 

 ศรีไพร ศักดิ์รุงพงศากุล (2544) กลาวถึงคอมพิวเตอรแตระบบสวนใหญจะแยกทํางานกัน
โดยอิสระ  มีเพียงระบบคอมพิวเตอรที่ตั้งอยูใกลกันเทานั้นที่สามารถสื่อสารกันดวยความเร็วต่ํา  
จากปญหาและอุปสรรคในการสื่อสารระหวางคอมพิวเตอรและความตองการในการแลกเปลี่ยน
ขอมูลขาวสารกัน  จึงทําใหเกิดโครงการอารพาเน็ต  (ARPANET) 

 โครงการอารพาเน็ตอยูในความควบคุมดูแลของอารพา (Advanced Research Projects  

Agency หรือ ARPA)  ซ่ึงเปนหนวยงานยอยในสังกัดกระทรวงกลาโหมของสหรัฐอเมริกา      
อารพาทําหนาที่สนับสนุนงานวิจัยพื้นฐานทั้งทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  โดยใหทุน
สนับสนุนแกหนวยงานอื่น ๆ  เชน  มหาวิทยาลัย  และบริษัทเอกชนที่ทําการวิจัยและพัฒนา  ในป  
พ.ศ. 2512  (ค.ศ. 1969)  โครงการอารพาเน็ต  ไดริเร่ิมขึ้นโดยเชื่อมตอเครื่องคอมพิวเตอรระหวาง
สถาบัน  4  แหง  คือ  มหาวิทยาลัยแคลิฟอรเนีย  ลอสแอนเจลิส  มหาวิทยาลัยแคลิฟอรเนีย  ซานตา  
บารบารา,  มหาวิทยาลัยยูทาห  และสถาบันวิจัยสแตนฟอรด  ซ่ึงเครื่องคอมพิวเตอรจากสถาบันทั้ง  
4  แหงนี้  เปนเครื่องคอมพิวเตอรตางชนิดกันและใชระบบปฏิบัติการที่แตกตางกัน 
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 ตอมาเครือขายอารพาเน็ตไดรับความนิยมอยางมาก มหาวิทยาลัยและหนวยงานของรัฐและ
เอกชนตาง ๆ ในสหรัฐอเมริกาไดเขารวมเชื่อมตอกับเครือขายนี้เพื่อประโยชนในการศึกษาและวิจัย 

 ยืน ภูวรวรรณ (2545) กลาวถึงอินเทอรเน็ต  คือ  เครือขายสาธารณะที่เชื่อมโยงทุกเครือขาย
ของโลกเขาดวยกัน  มีระบบแอดเดรสเปนสากลที่เรียกวา  ไอพีแอดเดรส  (IP Address)  เครือขาย
อินเทอรเน็ตเปรียบเสมือนเปนถนนสาธารณะที่ขอมูลขาวสารวิ่งจากที่หนึ่งไปยังอีกที่หนึ่งตาม
จุดหมายปลายทางที่ตั้งไวไดอยางอัตโนมัติ  เครือขายอินเทอรเน็ตจึงเสมือนถนนของขอมูลขาวสาร
เชื่อมระหวางองคกร มีระบบ  การเชื่อมโยงเปนมาตรฐาน  มีการประยุกตใชงานไดกวางขวาง  
ตั้งแตการรับสงอีเมล  การเรียกดูขาวสารเวิลดไวดเว็บ (WWW)  จนถึงการสื่อสารแบบมัลติมีเดียบน
เครือขาย  
 

การประยุกตใชอินเทอรเน็ต 

 ในแตละวันมีผูใชอินเทอรเน็ตจํานวนมากจากทุกมุมโลก  และจะใชอินเทอรเน็ตและเว็บ
ในการทํากิจกรรมตาง ๆ ซ่ึงพอจะสรุปกิจกรรมหลัก ๆ  ไดดังนี้ 

1)  การติดตอสื่อสาร 

 การรับ – สงไปรษณียอิเล็กทรอนิกส  (e-mail)  เปนกิจกรรมที่ไดรับความนิยม
มากที่สุด  ผูใชสามารถรับและสงจดหมายผานทางอินเทอรเน็ตถึงเพื่อนและครอบครัวไดจากทุกมุม
โลก  นอกจากนี้  ผูใชยังสามารถเขากลุมสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในหัวขอตาง ๆ  และ
ในทางการศึกษาก็สามารถใชอินเทอรเน็ตในการสงการบานหรือรายงานไดอีกดวย 

2)  การทําธุรกิจออนไลน 
ปจจุบันหนวยงานธุรกิจหลากหลายประเภท  ไดนําอินเทอรเน็ตมาใชในการใหบริการและ

การทําธุรกิจ  โดยเฉพาะการซื้อ – ขายสินคา  เชน  หนังสือ  คอมพิวเตอร  อุปกรณแตงบาน  เปนตน  
การทําธุรกิจบนอินเทอรเน็ตจะใชระบบการชําระเงินในรูปแบบที่แตกตางกัน  ขึ้นอยูกับความพรอม
ของแตละประเทศ  เชน  การชําระดวยเช็ค  บัตรเครดิต  และการหักเงินผานบัญชีธนาคาร 

3)  การศึกษาและวิจัย 

สถาบันการศึกษาจํานวนมากไดนําเสนอบทเรียนผานทางเว็บไซต  และบางสถาบันไดใช
อินเทอรเน็ตเปนแนวทางหนึ่งของการเรียนการสอนที่เรียกวา  การเรียนการสอนทางไกล  (distant  

learning)  มีการทําหองสมุดเสมือน  (virtual  library)  เพื่อใหผูเรียนเขาถึงขอมูลตาง ๆ  โดยผาน
ทางเครือขายอินเทอรเน็ต  ตลอดจนการเผยแพรบทความและงานวิจัยตาง ๆ  

4)  ความบันเทิง 
ผูใชอินเทอรเน็ตสามารถฟงเพลง  ดูภาพยนตร  อานหนังสือหรือนวนิยาย  หรือแมแตเลน

เกมผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตได 
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 2.1.6 เวิลดไวดเว็บ  (World  Wide  Web  หรือ  WWW) 

 ศรีไพร ศักดิ์รุงพงศากุล (2547) กลาววา ในชวงแรก  ๆ   การบริการขอมูลขาวสารจะสงถึง
กันบนโปรโตคอล  telnet  และจะใช  ftp (file transfer  protocol) เพื่อการแลกเปลี่ยนสงไฟล  
ตอมาในป  ค.ศ. 1991  Tim  Berners – Lee  นักเขียนโปรแกรมที่ทํางานในสถาบัน  CERN  ซ่ึง
เปนหองปฏิบัติการฟสิกสแหงยุโรป  (European  Particle  Physics  Laboratory)  ที่ประเทศ
สวิตเซอรแลนด  ไดพัฒนาโปรแกรมเพื่อใหอินเทอรเน็ตใชงานไดงายขึ้น  และชวยใหผูใชสามารถ
สรางเอกสารบนอินเทอรเน็ตที่เรียกวา  เว็บเพจ  (Web pages)  ที่สามารถเชื่อมโยง (link)  ไปยัง
เอกสารที่เกี่ยวของกันได  การเชื่อมโยงเอกสารนี้เรียกวา  ไฮเปอรลิงก  (hyperlinks)  ผูใชสามารถ
เชื่อมโยงเอกสารหนึ่งไปยังอีกเอกสารหนึ่งที่อยูในคอมพิวเตอรเครื่องเดียวกันหรือตางเครื่องกันที่
อยูคนละประเทศไดอยางรวดเร็ว  เครือขายของเอกสารเหลานี้ประกอบกับเทคโนโลยีที่เกี่ยวของใน
การนําเสนอขอมูลนี้บนอินเทอรเน็ตรูจักกันโดยทั่วไปวา World Wide Web (WWW)  หรือ  
W3  หรือ  Web  และเครื่องคอมพิวเตอรที่ใหบริการเว็บเพจ  เรียกวา  เว็บไซต  (Web sites) 

 เว็บเพจ  (Web pages)  คือเอกสารที่เปนไฮเปอรเท็กซ  (hypertext)  หรือไฮเปอรมีเดีย  
(hypermedia)  ซ่ึงไฮเปอรมีเดียเปนสื่อประสมตาง  ๆ ที่ใชในการเชื่อมโยงขอมูล  อาจอยูในรูป
ของขอความ  ภาพกราฟก  ภาพเคลื่อนไหว  หรือเสียง 
 
2.2  แนวคิดและหลักการออกแบบเว็บเพจ 
 วัชรพงศ  ยะไวทย  (2544)  กลาววา  หลักการออกแบบเว็บเพจมี 15 ประการคือ 

1) ตองตัดสินใจใหแนนอนวา  มีวัตถุประสงคในการทําเว็บเพจเพื่ออะไร 
2) ตองทราบกลุมเปาหมายวาเปนใครและตองการอะไร 
3) ตองออกแบบใหเขาถึงขอมูลที่กลุมเปาหมายตองการใหเร็วและครบถวนที่สุด  

เชน การจัดทําหมวดหมูของขอมูล  การสามารถสงผานไปยังจุดใดจุดหนึ่งได
งาย (Link) 

4) เว็บไซตที่ดีจะตองโหลด (Load)  ขอมูลไดรวดเร็ว  ภายใน 8 – 15 วินาทีแรก  
ควรจะดึงดูดความสนใจได  และไมเกิน 30 วินาทีควรจะโหลดเสร็จ 

5) ควรมีเมนูเฉพาะหรือที่เปนชอรตคัท (Shortcut)  สําหรับหมวดหรือหนาที่มีผู
เขาเยี่ยมชมจํานวนมาก 

6) ควรใชรูปสัญลักษณมากกวาคําบรรยาย  แตควรทําใหสมดุลกันทั้งสองอยาง  
เพราะรูปมากไปก็ทําใหโหลดชา 
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7) หากมภีาพจํานวนมากใหจัดทําเปนภาพเล็ก ๆ และมีคําอธิบายโดยยอไว  และ
ทําใหรูปขยายได  เมื่อผูเยีย่มชมเขาไปคลิกดูภาพขยายหรือรายละเอียดอื่นๆได 

8) ควรเปดทางเลือกใหผูเยี่ยมเสมอ  ไมควรจะบังคับไปในทิศทางใดทางหนึ่ง
มากเกินไป เชน ไปเยี่ยมชมหนาไหนก็เจอแตแบบฟอรมลงทะเบียน หากไม
ลงทะเบียนไมใหชม  เปนการปดกั้นเว็บไซตจนเกินไป 

9) ควรออกแบบใหเปนกันเอง  หรือเปนมิตรกับผูเยี่ยมชม  และควรใหอะไรกับ
สังคมบาง 

10) ในหนึ่งหนาเว็บเพจไมควรจะมีขอมูลยาวเกิน 3 หนาจอ หรือ 1 หนา A4 ทั้งนี้
เพื่อประโยชนในการโหลดขอมูลไดเร็ว  และชวยในการจัดหนาพิมพเก็บเขา
แฟมดวย 

11) การจัดขอมูลเท็กซในหนาเว็บเพจควรจะจัดเปนคอลัมนไมเกิน 500 Pixel  (ไม
เกิน 60 – 70 เปอรเซ็นตของความกวางหนาจอ)  ทั้งเพื่องายตอการอาน  และ
ไมทําใหเบื่อหนาย 

12) ไมควรใชวิธีลิงคขอมูลเปนแบบชวง  ในหนาเดียวกันเพราะนอกจากจะทําให
เสียเวลาในการโหลดขอมูลแลว ก็ยังทําใหผู เยี่ยมชมเสียความรูสึกเมื่อ         
สกรอลลอานลงมาอีกครั้งหนึ่งดวยความไมรู 

13) ควรออกแบบเว็บเพจใหสนองตอบตอทุกเวอรชันหรือทุกคายของบราวเซอร 
14) ควรออกแบบเว็บเพจใหงายตอการบํารุงรักษา  และควรจะดูแลแกไขขอมูลอยู

เปนประจําซึ่งเปนปจจัยที่สําคัญที่จะทําใหมีผูเขาเยี่ยมชมประจํา 
15) การออกแบบเว็บ เพจในรูปแบบใดนั้น   จะขึ้นอยู กับ เป าหมายและ

แนวนโยบายที่ไดวางไวแตตน  รวมถึงการออกแบบใหสอดรับพฤติกรรมของ
กลุมเปาหมายที่เราตองแนวทางการพัฒนาโปรแกรมหรือเว็บเพจนั้น ๆ ดวย 

 
2.3  แนวคิดและทฤษฎีระบบฐานขอมูล 
 2.3.1 ฐานขอมูล Database 
 โกญจนาท  ศรีกาฬสินธุ  (ขอมูลจากเว็บไซต http://www.tida.or.th/) กลาววา Database 
เปนที่ ๆ รวบรวมและจัดเก็บขอมูลใหเปนระเบียบ และเปนหมวดหมู  การสืบคนขอมูลทําได
สะดวกและรวดเร็ว  ระบบจัดการฐานขอมูล  หรือ Database  Management  System  (DBMS)  
เปนเครื่องมือชวยในการจัดเก็บและคนหาขอมูล 
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 ขอมูลที่จัดเก็บใน database จัดวาเปน ขอมูลดิบ ซ่ึงยังไดไมถูกกลั่นกรอง  เวลาเรียกดู
ขอมูล  ทําความเขาใจไดยาก  เชน  เรียกดูรายชื่อหนังสือทั้งหมดในหองสมุด  ซ่ึงขอมูลมีรายช่ือ
หนังสือจํานวนมาก  จึงจําเปนตองกล่ันกรองขอมูลดิบออกมาใหม  เพื่อใหดูรูเร่ือง  ขอมูลที่ถูก
กล่ันกรองออกมานี้  เรียกวา  สารสนเทศ  หมายถึง  สนเทศ  ที่ดูแลวมีสาระ  ดูรูเร่ือง เชน เรียกดู
รายช่ือหนังสือเฉพาะที่แตงโดยใคร  หรือเรียกดูรายชื่อหนังสือที่เกี่ยวของกับงานบางอยาง  เปนตน  
การที่จะไดสารสนเทศจากขอมูลดิบ  จําเปนตองสืบคนเขาไปในฐานขอมูลโดยตั้งเงื่อนไขในการ
สืบคน  ปจจุบันนิยมใชฐานขอมูลในรูปของตารางที่เรียกวาฐานขอมูลเชิงสัมพันธ  หรือ Relational  
Database  โดยฐานขอมูลแบบนี้ประกอบดวยตารางหลาย ๆ ตารางที่สัมพันธกัน เชน ฐานขอมูล
ของหองสมุด  ที่ประกอบดวย 3 ตารางที่สัมพันธกัน คือ ตารางขอมูลหนังสือตารางหมวดหมูของ
หนังสือ  และตารางผูแตง  เปนตน  การจัดเก็บและสืบคนขอมูลจึงจําเปนตองใช DBMS เปน
เครื่องมือชวย 
 การสืบคนขอมูลเปนหัวใจสําคัญของ DBMS  เพราะตองการ สารสนเทศ  ไมใชขอมูลดิบ  
DBMS  เกือบจะทุกแบบ  จะใชภาษาสอบถามที่ช่ือ SQL หรือ Structured Query  Language  เปน
ภาษาในการสืบคนขอมูล ภาษา SQL เปนภาษาที่เปนมาตรฐาน และทําความเขาใจไดงาย  
โปรแกรมประยุกตตาง ๆ ที่สามารถติดตอกับ DBMS  ได  จะยอมใหผูใชสราง SQL  และสงไปยัง  
DBMS จากนั้น DBMS จะคนหาขอมูลที่ตองการและสงผลลัพธสงกลับมาให  และสิ่งที่เราจะได
จากฐานขอมูลก็คือ สารสนเทศ 
 สราวุธ  ฐานุสรณ (2544) ไดกลาวถึงโปรแกรม DBMS วา ไดถูกพัฒนาขึ้นมาเพื่อ
แกปญหาทางดาน Data Independence  ที่ไมมีในระบบแฟมขอมูล  ดังนั้น  จึงมีความเปนอิสระจาก
ทั้งตัว  Hardware  และตัวขอมูลภายในฐานขอมูล กลาวคือ  โปรแกรม DBMS  จะมีการทํางานที่
ไมขึ้นกับรูปแบบ (Platform)  ของตัว Hardware ที่นํามาใชกับระบบฐานขอมูล  รวมทั้งมีรูปแบบใน
การอางถึงขอมูลแทนคําสั่งของภาษาคอมพิวเตอรในยุคที่ 3 สงผลใหผูใชสามารถเรียกใชขอมูลจาก
ฐานขอมูลโดยไมจําเปนตองทราบถึงประเภทของขอมูล  หรือขนาดของขอมูลนั้น  หรือสามารถ
กําหนดลําดับที่ของ Field  ในการแสดงผล  ไดโดยไมตองคํานึงถึงลําดับที่จริงของ Field  นั้น  
  หนาท่ีของ DBMS  มีดังตอไปนี้ 

1. ทําหนาที่แปลงคําสั่งที่ใชจัดการกับขอมูลภายในฐานขอมูล  ใหอยูในรูปแบบที่
ฐานขอมูลเขาใจ 

2. ทําหนาที่ในการนําคําสั่งตาง  ๆ ซ่ึงไดรับการแปลแลว  ไปสั่งใหฐานขอมูลทํางาน 
เชน เรียกใชขอมูล (Retrieve)  การจัดเก็บขอมูล (Update)  การลบขอมูล (Delete) 
การเพิ่มขอมูล (Add)  เปนตน 
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3. ทําหนาที่ปองกันความเสียหายที่จะเกิดขึ้นกับขอมูลภายในฐานขอมูล  โดยจะคอย
ตรวจสอบวาคําสั่งใดที่สามารถทํางานได  และคําสั่งใดที่ไมสามารถทํางานได 

4. ทําหนาที่รักษาความสัมพันธของขอมูลภายในฐานขอมูลใหมีความความถูกตอง
อยูเสมอ 

5. ทําหนาที่เก็บรายละเอียดตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับขอมูลภายในฐานขอมูลไวใน Data  
Dictionary ซ่ึงรายละเอียดเหลานี้จึงมักจะถูกเรียกวา“ขอมูลของขอมูล” (MetaData) 

6. ทําหนาที่ควบคุมใหฐานขอมูลทํางานไดอยางถูกตองและมีประสิทธิภาพ 
 
 RDBMS (Relational Database Management System) (ขอมูลจากเว็บไซต 
http://ipcu.moph.go.th/) ไดกลาวถึงระบบจัดการขอมูลเชิงสัมพันธ คือชนิดของระบบการจัดการ
ฐานขอมูลและฐานขอมูลทีถื่อวาขอมูลจะถูกเก็บไวในลกัษณะของตาราง 2 มิติ ซ่ึงขอมูลในตาราง
หนึ่งสามารถมีความสัมพันธกับขอมูลในอกีตารางหนึ่งหรือตารางอื่น ๆ ไดโดยตางก็มีการ Share 
หรือมีสวนรวมกับหนวยของขอมูลภายในตารางดวยกัน  ตวัอยางของ R D B M S  ก็คือระบบการ
จัดการฐานขอมูลเชิงสัมพันธที่เรารูจักโดยทั่วไป ไดแก Microsoft  Access,  postgreSLQ, MySQL,  
Oracle เปนตน  สราวุธ  ฐานุสรณ (2544) 
 
 เพ็ญนภา ชิณะวงศ (2547) กลาวถึง ระบบจัดการฐานขอมูลสามารถกอใหเกิดความสะดวก
ตางๆ ดังตอไปนี้ 

1. อนุญาตใหผูใชงานสามารถกําหนด หรือสรางฐานขอมูลเพื่อกําหนดโครงสรางขอมูล 
ชนิดขอมูลรวมทั้งการอนุญาตใหขอมูลทีก่ําหนดขึ้นสามารถบันทึกลงในฐานขอมูลได 
ซ่ึงในสวนนีเ้รียกวา Data Definition Language (DDL) 

2. อนุญาตใหผูใชงานสามารถทําการเพิ่ม (Insert) ปรับปรุง (Update) ลบ (Delete) และ 
เรียกใช (Retrieve) ขอมูลจากฐานขอมูลได ซ่ึงในสวนนีเ้รียกวา Data Manipulation 
Language (DML) 

3. สามารถทําการควบคุมในการเขาถึงฐานขอมูล เชน 
- ความปลอดภัยของระบบ (Security system) โดยผูที่ไมมีสิทธิในการเขาถึงขอมูล 

ในฐานขอมูล จะไมสามารถเขามาใชงานขอมูลในฐานขอมูลได 
- ความคงสภาพของระบบ (Integrity system) ทําใหเกดิความถูกตองตรงกันในการ 

จัดเก็บขอมูล 
- มีระบบการควบคุมการเขาถึงขอมูลพรอมกัน (Concurrency control system) 
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กลาวคือ สามารถแชรขอมูลเพื่อบริการการเขาถึงขอมูลพรอม ๆ กันจากผูใชงานในขณะเดียวกนัได
โดยไมกอใหเกิดความไมถูกตองของขอมูล 

- การกูคืนระบบ (Recovery control system) สามารถกูคืนขอมูลกลับมาไดในกรณีที่
ฮารดแวร หรือซอฟตแวรเกดิความเสียหาย 

- การเขาถึงรายการตางๆ (User accessible catalog) ผูใชสามารถเขาถึงรายการหรอื
รายละเอียดตางๆ ของขอมูลในฐานขอมูลได 
 

 
รูป 2.2 วิวัฒนาการของสถาปตยกรรม DBMS (ที่มา :  www-128.ibm.com) 

 
 2.3.2 ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ MySQL 
 สงกรานต ทองสวาง (2544) กลาวถึง MySQL (อานวา  “มาย–เอส–คิว–แอล”)  จัดเปน
ระบบจัดการฐานขอมูลเชิงสัมพันธ  (RDBMS: Relational  Database Management  System)  

ตัวหนึ่ง  ซ่ึงเปนที่นิยมกันมากในปจจุบัน  โดยเฉพาะอยางยิ่งในโลกของอินเทอรเน็ต  สาเหตุก็
เพราะวา  MySQL  เปนฟรีแวรทางดานฐานขอมูลที่มีประสิทธิภาพสูง  เปนทางเลือกใหมจาก
ผลิตภัณฑระบบจัดการฐานขอมูลในตลาดปจจุบัน  ที่มักจะเปนการผูกขาดของผลิตภัณฑเพียงไมกี่
ตัว  นักพัฒนาระบบฐานขอมูลที่เคยใช  MySQL  ตางยอมรับในความสามารถ  ความรวดเร็ว  การ
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รองรับจํานวนผูใช  และขนาดของขอมูลจํานวนมหาศาล   ทั้งยังสนับสนุนการใชงานบน
ระบบปฏิบัติการมากมาย  ไมวาจะเปน  Unix,  OS/2,  Mac  OS  หรือ  Windows  ก็ตาม  
นอกจากนี้  MySQL  ยังสามารถใชงานรวมกับ  Web  Development  Platform  ทั้งหลาย  ไม
วาจะเปน  C,  C++,  Java,  Perl,  PHP,  Python,  Tcl  หรือ  ASP  ก็ตามที  ดังนั้นจึงไมเปนที่
นาแปลกใจเลยวา  ทําไม  MySQL  จึงไดรับความนิยมอยางมากในปจจุบัน  และมีแนวโนมสูง
ยิ่งขึ้นตอ ๆ  ไปในอนาคต 
 
 MySQL  จัดเปนซอฟตแวรประเภท  Open  Source  Software  สามารถดาวนโหลด  
Source  Code  ตนฉบับไดจากอินเทอรเน็ต  โดยไมเสียคาใชจายใด  ๆ  การแกไขก็สามารถกระทํา
ไดตามความตองการ MySQL ยึดถือสิทธิบัตรตาม GPL (GNU General  Public License)  ซ่ึง
เปนขอกําหนดของซอฟตแวรประเภทนี้สวนใหญ  โดยจะเปนการชี้แจงวา  ส่ิงใดทําได  หรือทํา
ไมไดสําหรับการใชงานในกรณีตาง ๆ  ทั้งนี้ถาตองการขอมูลเพิ่มเติม  หรือรายละเอียดของ  GPL  

สามารถหาขอมูลไดจากเว็บไซต  http://www.gnu.org/ 

 MySQL  ไดรับการยอมรับและทดสอบเรื่องของความรวดเร็วในการใชงาน  โดยจะมีการ
ทดสอบและเปรียบเทียบกับผลิตภัณฑทางดานฐานขอมูลอ่ืนอยูเสมอ  มีการพัฒนาอยางตอเนื่อง  
โดยเริ่มตั้งแตเวอรชันแรก  ๆ ที่ยังไมคอยมีความสามารถมากนัก  มาจนถึงทุกวันนี้  MySQL  

ไดรับการพัฒนาใหมีความสามารถมากยิ่งขึ้น  รองรับขอมูลจํานวนมหาศาล  สามารถใชงานหลายผู
ใชไดพรอม  ๆ กัน  (Multi – user)  การเชื่อมตอที่ดีขึ้น  การกําหนดสิทธิและการรักษาความ
ปลอดภัยของขอมูลมีความรัดกุมนาเชื่อถือยิ่งขึ้น  เครื่องมือหรือโปรแกรมสนับสนุนทั้งของตัวเอง
และของผูพัฒนาอื่นๆ   มีมากยิ่งขึ้น  นอกจากนี้ส่ิงหนึ่งที่สําคัญคือ  “MySQL  ไดรับการพัฒนาไป
ในแนวทางตามขอกําหนดมาตรฐาน  SQL  ดังนั้น  เราสามารถใชคําสั่ง  SQL  ในการทํางานกับ  
MySQL  ได”  นักพัฒนาที่ใช  SQL  มาตรฐานอยูแลว  ไมตองศึกษาคําสั่งเพิ่มเติม  แตอาจจะตอง
เรียนรูถึงรูปแบบและขอจํากัดบางอยางโดยเฉพาะ  ทั้งนี้ทั้งนั้น  ทางทีมงานผูพัฒนา  MySQL  มี
เปาหมายอยางชัดเจนที่จะพัฒนาให  MySQL  มีความสามารถสนับสนุนตามขอกําหนด  SQL92  
มากที่สุด  และจะพัฒนาใหเปนไปตามขอกําหนด  SQL99  ตอไป 

 ทุกวันนี้มีการนํา  MySQL  ไปใชระบบตาง ๆ  มากมาย  ไมวาจะเปนระบบเล็ก ๆ  ที่มี
จํานวนตารางขอมูลนอย  มีความสัมพันธของขอมูลในแตละตารางไมซับซอน  เชน  ระบบ
ฐานขอมูลบุคคลในแผนกเล็ก  ๆ  ไปจนถึงระบบจัดการขอมูลขนาดใหญ  ที่ประกอบดวย
ตารางขอมูลมากมาย  มีความสัมพันธของขอมูลในแตละตารางซับซอน  เชน  ระบบสตอกสินคา  
ระบบบัญชีเงินเดือน  เปนตน  โดยเฉพาะอยางยิ่งในปจจุบัน  มีการใช  MySQL  เปน  Database  
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Server  เพื่อการทํางานสําหรับ  Web  Database  Application  ในโลกของอินเทอรเน็ตมากขึ้น  
ส่ิงนี้จําเปนคําตอบวา  “ทําไมคุณตองเรียนรูและใชงาน  MySQL ?” 
 

สถาปตยกรรมของ  MySQL 

 สถาปตยกรรม  หรือโครงสรางภายในของ  MySQL  ก็คือ  การออกแบบการทํางานใน
ลักษณะของ Client/Server นั่นเอง  ซ่ึงประกอบดวยสวนหลัก ๆ  2  สวน คือ  สวนของผูใหบริการ
(Sever)  และสวนของผูใชบริการ  (Client) โดยในแตละสวนก็จะมีโปรแกรมสําหรับการทํางาน
ตามหนาที่ของตน 

 
รูป 2.3  Client / Server 

 
 สวนของผูใหบริการ  หรือ  Server  จะเปนสวนที่ทําหนาที่บริหารจัดการระบบฐานขอมูล  
ในที่นี้ก็หมายถึงตัว  MySQL  Server  นั่นเอง  และเปนที่จัดเก็บขอมูลทั้งหมด  ขอมูลที่เก็บไวนี้มี
ทั้งขอมูลที่จําเปนสําหรับการทํางานกับระบบฐานขอมูล  และขอมูลที่เกิดจากการที่ผูใชแตละคน
สรางขึ้นมา 
 สวนของผูใชบริการ  หรือ  Client  ก็คือผูใชนั่นเอง  โดยโปรแกรมสําหรับใชงานในสวน
นี้ไดแก  MySQL Client, Access, Web Development Platform ตาง ๆ  (เชน Java, Perl,  

PHP,  ASP  เปนตน) 
 

หลักการทํางานในลักษณะ  Client /  Server    มีดังนี ้
1. ที่ฝงของ Server จะมีโปรแกรมหรือระบบสําหรับจัดการฐานขอมูลทํางานรออยู  เพื่อ

เตรียมหรือรอคอยการรองขอการใชบริการจาก  Client   

2. เมื่อมีการรองขอการใชบริการเขามา  Server  จะทําการตรวจสอบตามวิธีการของตน  
เชน  อาจจะมีการใหผูใชบริการระบุช่ือและรหัสผาน  และสําหรับ  MySQL  สามารถ
กําหนดไดวาจะอนุญาตหรือปฏิเสธ  Client  ใด ๆ  ในระบบที่จะเขาใชบริการอีกดวย  
ซ่ึงจะไดแสดงรายละเอียดในเรื่องนี้ตอไป 



17 
 

3. ถาผานการตรวจสอบ  Server  ก็จะอนุมัติการใหบริการแก  Client  ที่รองขอการใช
บริการนั้น ๆ  ตอไป  และถาในกรณีที่ไมไดรับอนุมัติ  Server  ก็จะสงขาวสารความ
ผิดพลาดแจงกลับไปที่  Client  ที่รองขอการใชบริการนั้น 

 
 เครื่องคอมพิวเตอรที่ทําหนาที่เปน Client หรือ Server  อาจจะอยูบนเครื่องเดียวกันหรือ

แยกเครื่องกันก็ได  ทั้งนี้ขึ้นอยูกับลักษณะการทํางาน หรือการกําหนดของผูบริหารระบบ  ตามปกติ
ถาเปนการทํางานในลักษณะ Web–based มีการใชฐานขอมูลขนาดไมใหญนัก ตัว  MySQL  

Server  และ  Client  มักจะอยูบนเครื่องเดียวกัน  โดยเครื่องคอมพิวเตอรดังกลาวจะตองมี
ทรัพยากรเพื่อการทํางาน  (เชน เนื้อที่ฮารดิสก,  RAM เปนตน)  มากพอสมควร  แตสําหรับการ
ทํางานจริง  (Real–world Application)  ก็มักจะแยก Client  และ Server  ออกเปนคนละเครื่อง
กัน  เพราะสามารถรองรับงานไดดีกวา  มากกวา  ดังนั้น  ผูบริหารระบบ  หรือผูกําหนดนโยบาย
สําหรับการทํางานเครือขาย  จะตองคํานึงถึงเรื่องที่เกี่ยวของเหลานี้ไดดี  เพื่อที่จะทําใหระบบมีการ
ทํางานรองรับการใหบริการแกผูใชอยางมีประสิทธิภาพ  และขอมูลมีความปลอดภัยมากที่สุด 

 
2.4 วัฒนธรรม 
 วัฒนธรรม  พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตสถาน  พ.ศ. 2525  ไดนิยามความหมายของ
วัฒนธรรมไว 4 นัย  คือ 1.  ส่ิงที่ทําใหเจริญงอกงามแกหมูคณะ  2.  วิถีชีวิตของหมูคณะ 3.  ลักษณะ
ที่แสดงถึงความเจริญงอกงาม  ความเปนระเบียบเรียบรอย  ความกลมเกลียวกาวหนาของชาติและ
ศีลธรรมอันดีของประชาชน 
 พระยาอนุมานราชธน (2532:45-48)  ไดใหบทนิยามคํา “วัฒนธรรม” วา วัฒนธรรมคือ “ส่ิง
ที่มนุษยเปลี่ยนแปลง ปรับปรุง หรือผลิตสรางขึ้น  เพื่อความเจริญงอกงามในวิถีแหงชีวิตของ
สวนรวม ถายทอดกันได  เอาอยางกันได 
 คือผลิตผลของสวนรวมที่มนุษยไดเรียนรูมาจากคนแตกอนสืบตอเปนประเพณีกันมา 
 คือความรูสึก  ความคิดเห็น  ความประพฤติ  และกิริยาอาการ หรือการกระทําใด ๆ ของ
มนุษยในสวนรวมลงรูปเปนพิมพเดียวกัน  และสําแดงออกมาใหปรากฏเปนภาษา  ศิลปะ  ความ
เชื่อถือ  ระเบียบ  ประเพณี  เปนตน 
 คือมรดกแหงสังคม  ซ่ึงสังคมรับและรักษาไวใหเจริญงอกงาม  เปนผลิตผลของสวนรวมที่
มนุษยไดเรียนรูมาจากคนแตกอนสืบตอเปนประเพณีกันมา” 

วัฒนธรรม (ชะวัชชัย ภาติณธุ : สาระที่ถูกมองขามทางวฒันธรรม 2533)   กลาววา ลักษณะ
ที่แสดงถึงความเจริญงอกงาม และสิ่งทัง้หลายที่มิไดเกี่ยวของกับกระบวนการชีววทิยา ถือเปน
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วัฒนธรรมดวย วัฒนธรรมเปนรูปแบบทางพฤติกรรมที่เกิดจากการรวมกลุมของมนุษย หรือสังคม 
เมื่อมองในดานวัฒนธรรมดานวัฒนธรรม จะไมเห็นรูปรางที่ชัดเจน ศิลปวัฒนธรรม มีผูกลาวไววา 
ศิลปะ เปนสวนหนึ่งของวัฒนธรรม หนาที่ของศิลปะอันแทจริง คือ สนองอารมณ ความรูสึกทั้งตัว
ศิลปนและผูเสพใหรับรูรวมกัน ศิลปะ เปนเรื่องของอารมณ  

การมองภาควฒันธรรมเพียงดานเดยีว ยอมไมเห็นรูปรางที่ชัดเจน ฉะนั้นศิลปะจงึเปน
เสมือนหนาตาของมนุษยชาตินั้น ๆ และวฒันธรรมเปนพฤติกรรมโดยสวนรวมที่บอกถึงความเจรญิ 
ทั้งดานจิตใจ ความคิด และการกระทํา ดานจิตใจดูไดจากการแสดงออกซึ่งน้ําใสใจจริง รับรูไดเมื่อ
รับการสัมผัส ส่ิงเหลานี้มองไมเห็น ซ่ึงกเ็ปนวัฒนธรรมโดยสวนรวมเชนกัน  

ความเจริญของวัฒนธรรมทางจิตใจนี้ ถาแสดงออกใหเห็นเปนรูปรางก็จะแสดงออกทาง
ศิลปะ ดังเชน รูปแบบของประเพณแีละศาสนา เปนตน 

ศิลปะ วัฒนธรรม และวิทยาศาสตร เปรียบเสมือนกิ่งกานของตนไมตนเดียวกนั กลาวไดวา 
ศิลปะเปนหนาตา  วัฒนธรรมเปนรางกาย และมือเทาของเราก็คือ วิทยาศาสตร และเมื่อรวมกันทาํ
ใหรูวา วัฒนธรรมของชาตินั้น ๆ มีลักษณะอยางไร มคีวามเจริญแคไหน จะปรากฏออกมาในรปู
ของศิลปะ  ศิลปะจึงเปนสิ่งอันสูงสุดซึ่งภูมิปญญาของมนุษย ที่บนัทึกเรื่องราวทางวฒันธรรมเอาไว 
ดวยอารมณและความรูสึกของผูสรางตามยุคตามสมัยนัน้ 

วัฒนธรรม ในความหมายของภาษา เปนลักษณะที่แสดงถึงความเจรญิงอกงาม แตผลของ
การปฏิบัติ วัฒนธรรมเปนรูปแบบทางพฤตกิรรมที่เกิดจากการรวมกลุมของมนุษยที่เรียกวา “สังคม” 
ดังนั้นวัฒนธรรมจึงเปนคุณภาพของสังคม เมื่อยุคสมัยของสังคมเปลี่ยนแปลงไป รูปแบบทาง
วัฒนธรรมยอมเปลี่ยนแปลงไปดวย  

ลักษณะทางวฒันธรรมที่เจริญเติบโต มีองคประกอบซึ่งแสดงถึงคุณภาพของมนุษยสามารถ
สังเกตไดสามประการ คือ ผลจากความคดิ ผลของจิตใจ และผลจากการกระทํา  ผลจากความคดิ
รูปแบบที่เห็นชัดคือ วัฒนธรรมทางการศึกษาและสังคม  ผลของจิตใจ รูปแบบที่เปนวัฒนธรรม 
ไดแก พฤติกรรมทางศาสนา จารีตประเพณีซ่ึงเปนเรื่องของความเชื่อ ผลจากการกระทํา เปน
กระบวนการทางสังคมที่เห็นไดชัด ไดแก วัฒนธรรมทางวัตถุและเทคโนโลยีที่มีผลตอสังคมในรูป
ของเศรษฐศาสตร เปนตน 

เปาหมายที่สําคัญของการทํางานดานวัฒนธรรมก็คือ การอนุรักษ เผยแพรพัฒนา และ
แลกเปลี่ยนวฒันธรรม 
 

ประเพณแีละวฒันธรรมลานนา (มณี พยอมยงค เอกสารประกอบการสัมมนา เร่ืองประเพณี
และวัฒนธรรมลานนา วิทยาลัยครูเชียงใหม 2531) กลาววา วัฒนธรรมเปนเรื่องใหญที่ครอบคลุมถึง
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ส่ิงตาง ๆ  ไดมีนักปราชญหลายทานไดใหความหมายที่แตกตางกันแตความหมายของวัฒนธรรมที่
สําคัญ คือ 
 1) วัฒนธรรมเปนชีวิตมนุษย ไดประพฤติปฏิบัติกันมาโดยการแสวงหาปจจยั 4 ประกอบ 
ดวย อาหาร ทีอ่ยูอาศัย เครื่องนุงหม ยารักษาโรค 
 2) วัฒนธรรมเปนเครื่องสนองทางกายภาพ หมายความวา มนุษยจะตองสรางสรรคและ
รักษาสภาพความเปนอยูของตนใหยาวนานตอไปได  มนษุยตองแสวงหาซึ่งปจจยั 4 อยูเนือง ๆ การ
แสวงหาทําใหเกิดวัฒนธรรม 
 3) วัฒนธรรมเปนเครื่องชวยในการสรางความเจริญทางจิตใจ วัฒนธรรมขึ้นอยูกับภมูิ
ประเทศนั้น ๆ  ความแตกตางทางวัฒนธรรมจึงเกิดขึน้ 
 4) วัฒนธรรมเปนเครื่องกอใหเกิดศิลปตาง ๆ เชน การสรางโบสถ วิหาร การสรางปูชนีย-
สถาน สถาปตยกรรม 
 
 สํานักงานวฒันธรรมแหงชาติไดศึกษาคนควาในสมยั จอมพล ป.พิบูลสงคราม ในราว พ.ศ. 
2485-2486 ไดกลาวถึงวัฒนธรรมไวเปนเนื้อหา 4 ขอ คือ 
 1) คติธรรม หมายถึง ลักษณะของวัฒนธรรมที่เปนคําสอน ขอเตือนใจตาง ๆ เชน สุภาษิต 
คําพังเพย จะปรากฏในศาสนา การที่เรายึดถือทําใหเราอยูดวยกันอยางมคีวามหมาย มอุีดมคติ 
 2) เนติธรรม ไดแกวัฒนธรรมทาง กฎหมายระเบยีบประเพณีทางจารีต ขนบธรรมเนียม  
ตาง ๆ  ที่ใชเปนเครื่องมือปกปองบุคคลในสังคม ใหเวนจากสิ่งที่ไมดซ่ึีงทําไปแลวอาจทําให
เดือดรอน  วัฒนธรรมไดประมวลเอาจารีตประเพณตีาง ๆ เขาไว ดังนัน้ประเพณีจึงเปนสวนหนึ่ง
ของวัฒนธรรม 
 3) วัตถุธรรม  ส่ิงที่สรางขึ้นดวยฝมือมนุษย จิตกรรม ประติมากรรม สถาปตยกรรม 
วรรณกรรม รวมไปถึงการขบัรอง รายรําอะไรตาง ๆ เหลานี้ เปนวัฒนธรรมที่เกี่ยวเนื่องจากวัตถุ  
อันหมายถึงความอยูดีกนิดีของประชาชน 
 4) สหธรรม หมายถึง การอยูรวมกัน การไปลามาไหว การปฏิบัติใหถูกตองตามจารตี 
ประเพณี เคารพนบนอบผูใหญ ส่ิงเหลานีท้ําใหสังคมอยูอยางปกติสุข 
 กลาวโดยสรุป วัฒนธรรมคือ วิถีชีวิตของมนุษยทกุรูปทุกนามสรางสรรคขึ้นมาเพื่อใหชีวิต
อยูไดอยางปกติสุข ส่ิงเหลานั้นไดกาํหนดพฤติกรรมเปนเวลาชานาน 
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คุณคาทางประเพณแีละวัฒนธรรมแยกเปนขอ มีคุณคาอยางไร 
 1. วัฒนธรรมเปนเครื่องกําหนดพฤติกรรมของมนุษย 
 2. วัฒนธรรมเปนเครื่องแสดงพฤติกรรมของมนุษย 
 3. วัฒนธรรมเปนเครื่องเชื่อมโยงระหวางมนุษยในแตละสังคมในแตละประเพณ ี
 วัฒนธรรมเปนทุกสิ่งของมนุษย เปนลักษณะของการหามและการกระทําหรือกําหนดใหเรา
ตองทํา เชน ประเพณกีารกราบพระรัตนตรัย 3 หน กราบพระสงฆ พอแม ครูอาจารย 
 
      2.4.1 คุณคาของวัฒนธรรม 
 1. เปนสิ่งที่มีคุณคาเปนเครื่องกําหนดพฤตกิรรมมนุษย พฤติกรรมตาง ๆ ที่แสดงออกทั้ง
การกิน การนอน การอยู การเดิน ทุกอยางเปนวัฒนธรรมทั้งสิ้น 
 2. เปนสิ่งที่ชวยใหเกิดความรัก ความสามัคคีในหมูคณะ เชน การทํางานรวมกนั คิดรวมกัน  
 3. เปนสิ่งที่ทําใหเกิดการเรยีนรู หมายความวา มีคุณคาในการใหประชาชนเรียนรูซ่ึงกัน
และกัน ในแงของวิชาตาง ๆ ความเปนอยูซ่ึงกันและกัน 
 4. วัฒนธรรมไดสรางเอกลักษณ ใหเกิดขึ้นในสังคมประชาชาตินั้น ๆ เปนเครื่องบอก แตละ
ชาติแตละภาษาจะมวีัฒนธรรมเปนของตัวเอง  
 5. วัฒนธรรมเปนสิ่งที่ทําใหเกิดความสัมพนัธ ระหวางชนชาติหนึ่งกับชนชาติหนึ่ง โดยมี
การแลกเปลี่ยนกันทางวัฒนธรรม ไมวาจะเปนภาษาพูด ความเปนอยูของแตละชาติภาษามา
แลกเปลี่ยนกนั 
 6. วัฒนธรรมเปนมรดกของมนุษยชาติ และเปนมรดกของครอบครัวดวย เชน พอแมเคย
ยึดถือปฏิบัติมา   พอถึงสมัยลูกปฏิบัติตาม   อาจจะเครงครัดหรือไมเครงครัด  หรือจะเปนการ
ผสมผสาน เพื่อการเรียนรู ซ่ึงเปนวัฒนธรรมที่ทําใหเกิดคณุคา 
 7. วัฒนธรรมกอใหเกิดสถาบันการศึกษา บางแหงสถาบันเกิดขึน้กอนแลวจึงเกิดวัฒนธรรม 
บางแหงเกิดขึน้ทีหลัง เพราะมีการกําหนดระเบียบแบบแผน 
 8. วัฒนธรรมเปนเครื่องทําใหประชาชาติดาํรงอยูได ชาตเิปนปกแผน จะชนะสงคราม
หรือไมก็ขึ้นอยูกับวัฒนธรรม แมจะแพทางยุทธศาสตรแตก็ชนะทางวฒันธรรม เพราะฉะนัน้คุณคา
ทางวัฒนธรรมทําใหเกิดสิ่งที่ดีงามมากขึ้น เพราะอาจเกิดการผสมผสานทางวัฒนธรรม คุณคาจะ
เปนเครื่องกําหนด เปนรากฐานในการที่จะยืนยงคงอยูของมนุษย 
 9. วัฒนธรรมทําใหเกิดประเพณี และสิ่งตาง ๆ หลายอยาง ประเพณีมีคณุคา เปนสวนหนึ่ง
ของวัฒนธรรม มีคุณคามากนอยเพยีงใด ขึ้นอยูกับคนในสังคมนั้น ๆ 
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2.5 ลานนา 
ลานนา (ทิว วิชัยขัทคะ) กลาวถึงความหมายลานนาวา ลานนา มีศัพทที่มีภาษาบาลีกํากับ 

โดยสืบพบจากทายคัมภีรใบลานจากเมืองนานและที่อ่ืนๆ อีก จํานวนไมนอยกวา 50 แหง ในภาษา
บาลีวา "ทสลกฺขเขตฺตนคร อานวา (ทะ-สะ-ลัก-ขะ-เขต-ตะ-นะ-คะระ) แปลความไดวา "เมืองสบิ
แสนนา หมายถึงดินแดนที่มีจํานวนที่นานับลาน เปนคําคูกับเมืองหลวงพระบางที่ช่ืออาณาจักร 
"ลานชาง" คือดินแดนที่มีชางนับลานตัว หรือชางรอยหมื่น 
 

 
  2.5.1 ดินแดนลานนา 

สรัสวดี อองสกุล (2544) กลาวถึงดินแดนลานนา หมายถึง อาณาบริเวณที่ประกอบดวย
เมืองกลุมหนึ่งที่มีความสัมพนัธกันทางเครอืญาติหรือทางวัฒนธรรม ในอดีต รัฐโบราณไมมีอาณา
เขตชัดเจน แตในสมัยที่อาณาจักรลานนาเจริญรุงเรือง เคยมีอิทธิพลแผออกไปอยางกวางขวาง ไป
ถึงดินแดนเชียงรุง สิบสองพันนา และรัฐชานตอนใต  

สําหรับดินแดนที่สําคัญของลานนาอยูในภาคเหนือตอนบนของประเทศไทย ประกอบดวย
เมืองใหญนอย แบงตามสภาพภูมิศาสตรและประวัติศาสตรออกเปนสองกลุมคือ กลุมเมืองลานนา
ตะวนัตก ซ่ึงเปนแกนสําคัญมี เชียงใหม ลําพูน ลําปาง เชียงราย พะเยา เมืองดานลานนาตะวนัตกนีม้ี
ความสัมพันธ รวมกันมาตั้งแตสมัยราชวงศมังรายตอนตน โดยเฉพาะในยุคกาวิละนัน้กลาววา 
“แผนน้ําหนึ่งถ่ินลานนา ๕๗ หัวเมือง” 
 สวนกลุมลานนาตะวันออก มีเมืองแพรและเมืองนาน ทั้งสองเมืองมีประวัติความเปนมา
คลายกันคือ ในสมัยแรกเริม่ ตางมีฐานะเปนรัฐอิสระ มีราชวงศของตนเอง มีความใกลชิดกบั 
อาณาจักรสุโขทัย และรัฐอาณาจกัรลานนาเพิ่งผนวกเอาดินแดนแพรและนานไดในสมัยพระเจา     
ติโลกราชและอยูในอาณาจกัรลานนาไดไมนานนัก อาณาจักรลานนากต็กอยูในอํานาจของพมา เมื่อ
พ.ศ.2001 กวาจะ “ฟนมาน” คือขับไลพมาไปไดใน พ.ศ. 2317 ในสมัยพมาปกครองก็ใชวิธีแบงแยก
เมืองตางๆ ดวยเหตุผลดังกลาวการศึกษาประวัติศาสตรลานนาจึงมีศนูยกลางการศึกษาอยูที่เชียงใหม  
ซ่ึงถือวาเปนเมืองหลวงแหงลานนา สวนเมืองแพรและนานมีการกลาวพาดพิงไปถึงบาง 
 
2.6 งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 จากการสืบคนขอมูลงานวิจัยที่เกี่ยวของในการศึกษานี ้ ผูศึกษาพบวามีงานวิจยัที่เกีย่วของ 
ซ่ึงใชเปนแนวทางในการศกึษานี้คือ การพัฒนาระบบบริหารจัดการขอมูลออนไลนสําหรับเว็บไซต
ประจําอําเภอ ในจังหวัดเชียงใหม และการพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อเผยแพรองคความรูดาน 
ศิลปวัฒนธรรมทองถ่ินจังหวัดนาน  ผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
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 การพัฒนาระบบบริหารจัดการขอมูลออนไลนสําหรับเว็บไซตประจําอําเภอ     ในจงัหวัด 

เชียงใหม เพ็ญนภา ชิณะวงศ (2547) เปนการพัฒนาโปรแกรมเพื่อชวยในการสราง และปรับปรุงเวบ็
เพจ โดยที่ผูใชระบบไมจําเปนตองมีความรูในดานการเขียนเว็บเพจ  ชวยแกปญหาบุคลากรที่ไมมี
ความรูดานการเขียนเว็บเพจ และปญหาเรื่องการขาดการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงขอมูลอยางสม่ําเสมอ 

โดยระบบแบงเปน 2 สวน คือ สวนของผูดูแลระบบ และสวนของประชาชนทั่วไป  ซ่ึง
ผูดูแลระบบสามารถสามารถปรับปรุงแกไข และลบขอมูลตางๆได สวนของประชาชนทั่วไป
สามารถดูขอมูลตาง ๆ ของทางอําเภอผานทางเว็บไซตประจําอําเภอนั้น ที่มีวัตถุประสงคของ
การศึกษาคือ พัฒนาระบบบริหารจัดการขอมูลออนไลน โดยที่ผูใชไมจําเปนตองมีความรูในดาน
การเขียนเว็บเพจ ชวยแกปญหาบุคลากรที่ไมมีความรูในดานการเขียนเว็บเพจ และแกปญหาเรื่อง
ขอมูลที่ขาดการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงขอมูลอยางสม่ําเสมอ 
 การพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อเผยแพรองคความรูดาน ศิลปวัฒนธรรมทองถ่ินจังหวัด
นาน  ผานเครือขายอินเทอรเน็ต พัชราภรณ  ปนแกว (2549) มีวัตถุประสงคของการศึกษาเพื่อ เปน
แหลงการเรียนรูดานศิลปวัฒนธรรมทองถ่ินจังหวัดนาน เผยแพรองคความรูดานศิลปวัฒนธรรม
ทองถ่ินจังหวัดนาน โดยใชเทคโนโลยีสารสารสนเทศเปนเครื่องมือในการสรางแหลงการเรียนรู 
และประโยชนของการศึกษาที่ไดคือ ไดระบบสารสนเทศเผยแพรองคความรูดานศิลปวัฒนธรรม
ทองถ่ินจังหวัดนาน ไดเว็บไซตแหลงการเรียนรูดานศิลปวัฒนธรรมทองถ่ินจังหวัดนาน ไดเผยแพร
องคความรูดานศิลปวัฒนธรรมทองถ่ินจังหวัดนาน ใชเทคโนโลยีสารสารสนเทศเปนเครื่องมือใน
การสรางแหลงการเรียนรู ซ่ึงระบบที่พัฒนาขึ้นแบงเปน 3 ระบบ คือ ผูดูแลระบบ  สมาชิกที่มีสิทธิ
ในการใชงานระบบ  และผูใชทั่วไป 
 


