
บทที่ 1 
บทนํา 

 
1.1   หลักการและเหตุผล 
  คนตาบอดแมเปนผูพิการ แตก็เปนบุคคลที่ตองไดรับการศึกษาเชนเดียวกับคนปกติ
ทั่วไป คนตาบอดมีภาษาเขียนเปนของตนเองมีช่ือเรียกวาภาษาเบรลล ซ่ึงมีลักษณะเปนปุมที่คนตา
บอดสามารถสัมผัสไดดวยปลายนิ้ว การจัดทําหนังสือหรือเอกสารที่เปนภาษาเบรลลนั้นใชระยะ
เวลานาน คาใชจายในการจัดทําก็สูงกวาการจัดทําหนังสือธรรมดามากและตองอาศัยบุคคลที่มีความ
รู ทางดานภาษาเบรลล ทําใหผูพิการทางสายตาเสียโอกาสที่จะได รับการศึกษาเหมือนกับคนปกติ
ทั่วไป แตดวยเทคโนโลยีคอมพิวเตอรในปจจุบัน การแปลอักษรปกติใหเปนภาษาเบรลลนั้น 
สามารถทําไดสะดวก ประหยัด และรวดเร็วขึ้น 
  ปจจุบันการผลิตส่ือตาง ๆ ที่เปนภาษาเบรลลนั้นยังตองอาศัยบุคคลที่มีความรูทั้งสอง
ภาษา คือทั้งภาษาเขียนไทย และภาษาเบรลล ทําใหการผลิตส่ือที่เปนภาษาเบรลลนั้นมีจํานวนนอย 
อีกทั้งเอกสารที่เปนภาษาเบรลลจะตองถูกพิมพโดยใชเครื่องพิมพภาษาเบรลล (Braille Printer) ทํา
ใหเกิดการสิ้นเปลือง และมีขั้นตอนการผลิตเอกสารคอนขางชาไมทันตอเทคโนโลยีขาวสาร ที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา ในการคนควาแบบอิสระนี้จะเปนการนําเอาผลลัพธที่ไดจากการแปล
เปนภาษาเบรลลแลว มาแสดงผลโดยผานทางอุปกรณแสดงผลเบรลลที่ตอเชื่อมกับเครื่อง
คอมพิวเตอรโดยอาศัยการเชื่อมตอกับอุปกรณภายนอกผานพอรตขนาน (PC-Parallel port 
Interfacing) โดยอุปกรณภายนอกนี้จะจัดสรางเปนตนแบบ ที่สามารถแสดงผลที่เปนภาษาเบรลลได 
4 ตัวอักษร หรือประมาณ 1 คํา ทั้งนี้ขึ้นอยูกับความยาวของคํา และซอฟทแวร ที่สามารถแสดงผล
เบรลล ได 20 ตัวอักษรหรือประมาณ 4-8 คํา  อุปกรณการแสดงผลนี้จะชวยทําใหผูพิการทางสายตา
สามารถอานขอความโดยการสัมผัสจากปุมที่สามารถนูนและยุบเมื่อมีชุดของขอมูลสงมา ทั้งนี้ผู
พิการทางสายตาก็จะสามารถอานขอความที่ถูกแปลไดโดยทันที โดยไมตองอาศัยเครื่องพิมพภาษา
เบรลล (Braille Printer)  ทําใหสะดวกตอการใชงานมากยิ่งขึ้น 
  จากปญหาดังกลาวทําใหผูคนควาสนใจที่จะพัฒนาโปรแกรม เพื่อควบคุมอุปกรณ
การแสดงผลโดยจะแบงโครงงานออกเปน 2 สวนใหญ คือ 1) พัฒนาอุปกรณควบคุมการแสดงผล
อักษรเบรลล โดยการออกแบบวงจรดิจิตอล ซ่ึงสามารถติดตอกับเครื่องคอมพิวเตอรผานทางพอรต
ขนาน โดยในเบื้องตนนี้จะใชแสดงเปนสัญญาณไฟ LED (Light Emitting Diode) สําหรับจําลอง
การทํางานเปนตัวแทนของการนูนขึ้นลงของภาษาเบรลล โดยให LED สวางแทนการนูนของอักษร
เบรลล โดยใช LED จํานวนทั้งส้ิน 24  ตัว ทําใหสามารถแสดงอักษรเบรลลได 2-4 ตัว และเปนตน
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แบบในการพัฒนาเปนอุปกรณแสดงผลเบรลลเปนสัญญาณไฟฟา ใหอุปกรณแสดงผลออกมาใน
ลักษณะปุมนูนขึ้นลง ซ่ึงสามารถนําไปใชงานจริงได และ 2) เปนการพัฒนาโปรแกรมที่ใชในการ
ติดตอระหวางเครื่องคอมพิวเตอรกับอุปกรณแสดงผลที่จัดทําขึ้นใหสามารถรับตัวอักษรหรืออักขระ 
ไปแสดงออกทางอุปกรณที่เชื่อมตอไว 
 
1.2   วัตถุประสงคของโครงการ 
  เพื่อพัฒนาโปรแกรมควบคุมการทํางานจากเครื่องคอมพิวเตอร ที่สามารถใหแสดง
ผลเบรลลแบบภาษาไทยสําหรับคนพิการทางสายตาบนอุปกรณตนแบบที่จัดขึ้น โดยมีตอเชื่อมตอ
กับเครื่องคอมพิวเตอรผานทางพอรตแบบขนาน ใหแสดงผลเปนอักษรเบรลลตางๆได ตามขอความ
ที่ไดรับเขามาอยางถูกตอง 
 
1.3   ขอบเขตของงานวิจัย 

      งานวิจัยนี้จะคลอบคลุมถึงการนําเอาอักษรเบรลล ที่เปนผลลัพธจากโปรแกรมแปล
ภาษา มาทําการแสดงผลโดยผานทางอุปกรณแสดงผลตามขอความที่แปลมา โดยจะถือวาเปนขอ
ความที่แปลมาถูกตองแลวและจะไมมีการแกไขหรือเปล่ียนแปลงขอความนั้น 
 
1.4   เคร่ืองมือท่ีใชในงานวิจัย 
1.4.1   อุปกรณดานฮารดแวร 
1.4.1.1 ใชอุปกรณบอรดทดลองทางอิเล็กทรอนิกส เพื่อใชทดสอบ และออกแบบอุปกรณตนแบบ 
1.4.1.2 ใชอุปกรณ วงจรรวม (Intregral Circuit;IC) และอุปกรณทางอิเล็กทรอนิกสตางๆ ตอไปนี้ 

1.4.2.2.1   IC เบอร 74LS138 Decoder 3 to 8                จํานวน   1  ตัว  
1.4.2.2.2   IC เบอร 74LS04 HEX Inverter                จํานวน   1  ตัว 
1.4.2.2.3   IC เบอร 74LS541 Octal Buffer/Line with 3 State Output          จํานวน   4  ตัว 
1.4.2.2.4   IC เบอร 74LS373 Octal Transparent Latch / 3 State Output      จํานวน   4  ตัว 
1.4.2.2.5   LED                 จํานวน  24  ตัว 
1.4.2.2.6   Connector DB25 ชนิดตัวเมีย                จํานวน   1  ตัว
1.4.2.2.7  สาย Parallel สําหรับตอขยาย Printer                  จํานวน   1  เสน 

1.4.2   อุปกรณดานซอฟทแวร 
1.4.2.1   ใชโปรแกรม Microsoft Visual C++ Version 6.0 เปน ภาษาที่ใชในพัฒนาโปรแกรม 
1.4.2.2   ใชโปรแกรม Microsoft Visio Versin 2000ในการเขียนวงจรทางไฟฟา และ Flow Diagram 
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1.5   ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
1.5.1 เพื่อจัดทําโปรแกรมที่ควบคุมอุปกรณแสดงผลเบรลลที่เปนประโยชน ตอผูพิการทาง

สายตา และบุคคลที่ตองการ ส่ือสารกับผูพิการทางสายตา 
1.5.2 เพื่อใหสามารถจัดทําส่ือการเรียนการสอน ขอมูลขาวสาร ที่เปนภาษาเบรลลไดเร็วขึ้น 

โดยไมจําเปนตองอาศัยบุคคลที่มีความ ชํานาญในเรื่องของภาษาเบรลล 
1.5.3 เพื่อใหผูพิการทางสายตาหรือที่สนใจศึกษาภาษาเบรลล สามารถใชโปรแกรมแปล

ภาษาและอุปกรณแสดงผลเบรลลเปนเครื่องมือ สําหรับรับและแสดงผลในการฝกหัด
อาน 

1.5.4 เพื่อชวยใหมีการพัฒนาโปรแกรมสําหรับผูพิการทางสายตาในประเทศไทยเกิดขึ้น ทํา
ใหไมตองซื้อ โปรแกรมจากตางประเทศ ทําใหเงินหมุนเวียนภายในประเทศ และเปน
การประหยัดเงินตรา 

1.5.5 เพื่อชวยใหผูพิการทางสายตาสามารถรับขอมูลขาวสารความรู ความบันเทิงตาง ๆ จาก
การอานไดสะดวกมากขึ้น ซ่ึงเปนการเพิ่มโอกาสการเรียนรูของคนตาบอดอีกทางหนึ่ง  

ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
Copyright  by Chiang Mai University
A l l  r i g h t s  r e s e r v e d

ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
Copyright  by Chiang Mai University
A l l  r i g h t s  r e s e r v e d


	º·¹Ó

