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บทที่ 5
เทคนิคท่ีใชในการดํ าเนินการ

ผูวจิยัไดใชเทคนิคและมีวิธีดํ าเนินการในสวนที่เกี่ยวของตามลํ าดับดังนี้

5.1 การติดตั้งเครือขายเซิรฟเวอร โดยใชโปรแกรมเพอรเซอนัล เว็บ เซิรฟเวอร (Personal Web
Server –PWS)

การสรางสื่อการสอนบนเว็บเรื่องการสื่อสารขอมูลและเครือขาย ผูวิจัยไดติดตั้งเครือขาย
บนเครือ่งคอมพิวเตอรของผูวิจัยกอน โดยใชโปรแกรมเพอรเซอนัล เว็บ เซิรฟเวอร เพื่อใหเครื่อง
คอมพิวเตอรของผูวิจัยสามารถทํ างานเปนเซิรฟเวอรได จากนั้นจึงทํ าการเขียนเว็บเพจตามโครง
สรางที่ไดออกแบบไว เมื่อสรางเว็บเพจเรียบรอยแลวจึงทํ าการอัพโหลดขอมูลไปไวยังเครื่อง
เซริฟเวอรของวิทยาลัยโยนก

การติดตั้งและใชงานโปรแกรมเพอรเซอนัล เว็บ เซิรฟเวอร
การติดตั้งโปรแกรมเพอรเซอนัล เว็บ เซิรฟเวอร ใหเรียกคํ าสั่ง Setup จากใน

โฟลเดอร /addons/Pws ของแผนโปรแกรมวินโดวส 98 จากนัน้ทํ าตามขั้นตอนที่ปรากฏมาใหในแต
ละขัน้ตอนจนเสร็จทุกขั้นตอน โปรแกรมจะทํ าการรีสตารทเครื่องคอมพิวเตอรใหใหม

เมื่อ Compile ใชใชงานไดแลว จะปรากฏไอคอนเล็ก ๆ ขึ้นมาแสดงใหเห็นที่มุม
ขวาลางของ Task Bar เปนการบอกใหทราบวาโปรแกรมเพอรเซอนัล เว็บ เซิรฟเวอร ไดถูกโหลด
ขึน้มาใชงานไดแลวดังรูปที่ 5.1

รูปท่ี 5.1 แสดงใหทราบวาโปรแกรมเพอรเซอนัล เว็บ เซิรฟเวอร ไดโหลดขึ้นมาใชงานแลว

 



42

5.2 การออกแบบและสรางเว็บเพจ

ผูวิจัยไดใช โปรแกรมเอดดิเตอรที่ช่ือ โนตแพด (Notepad) เปนเครื่องมือในการเขียนภาษา
เอชทีเอ็มแอล (HTML) ซ่ึงเปนภาษาในการสรางเว็บเพจ โดยเขียนตามโครงสรางของภาษาเอชที
เอ็มแอล ดังรูปที่ 5.2

รูปท่ี 5.2 แสดงโปรแกรมโนดแพดที่ใชในสํ าหรับการเขียนภาษาเอชทีเอ็มแอล
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5.3 โปรแกรมตกแตงรูปภาพโฟโตช็อป 6.0 (Photoshop 6.0)

 เปนโปรแกรมที่ใชในการตกแตงภาพและตัวอักษร เพื่อนํ าไปประกอบการสรางเว็บเพจ 
เพือ่เว็บเพจมีสีสันสวยงามนาใชงาน

รูปท่ี 5.3 การใชโปรแกรมโฟโตช็อป 6.0 ในการตกแตงภาพและตัวอักษรใหสวยงาม
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5.4 โปรแกรมทํ าภาพเคลื่อนไหวยูลีด กิฟ แอนนิเมเตอร 3 (Ulead GIF Animator 3)

ในการสรางเว็บเพจ หากมีภาพที่เคลื่อนไหวไดปรากฏอยูบนเว็บเพจ ทํ าใหเว็บเพจนั้น
สามารถจูงใจใหผูคนสนใจเขาไปดูเว็บไดงายขึ้น

ผูวิจัยเลือกใชโปรแกรม ยูลีด กิฟ แอนนิเมเตอร 3 ในการสรางภาพเคลื่อนไหว เนื่องจากใช
งานงายและมีรูปแบบใหเลือกมากมาย

ขัน้ตอนการทํ างาน
1. เปดไฟลรูปที่ตองการนํ ามาสรางเปนภาพเคลื่อนไหว (ไฟลรูปสามารถเปดไดทุกชนิด 

เชน .bmp .gif .jpg เปนตน)
2. เลือกรูปแบบของภาพเคลื่อนไหวที่ตองการ
3. ใหแสดงตัวอยางของภาพเคลื่อนไหวที่เลือก
4. เมือ่ไดรูปแบบที่ตองการแลว ก็ทํ าการบันทึกไฟลเปนชนิด .gif สามารถนํ าไปแทรกใน

การสรางเว็บเพจได

รูปท่ี 5.4 โปรแกรมยูลีด กิฟ แอนนิเมเตอร 3 สํ าหรับทํ าภาพเคลื่อนไหว
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5.5 โปรแกรมบันทึกเสียงบรรยายซีดีอีเอกซ 1.40 (Cdex 1.40)
 เปนโปรแกรมที่ใชในการบันทึกเสียงบรรยายประกอบบทเรียน

ขัน้ตอนการทํ างาน
1. เมื่อเปดโปรแกรมซีดีอีเอกซ 1.40 ใหเขาสูเมนู Tools แลวเลือกเมนูยอย Record from 

Analog In จะปรากฏหนาตางขึ้นมาดังรูปที่ 5.5
2. ท ําการก ําหนดไดเร็กทอรีที่ใชเก็บไฟลเสียงและกํ าหนดชื่อไฟลเสียงที่เปนชนิด .wavใน

ชองของ File Name
3. ใหคลิกที่ปุมบันทึกเสียง เพื่อเร่ิมบันทึกเสียง
4. เมือ่บันทึกเสียงเรียบรอย ใหคลิดที่ปุมหยุดการบันทึก แลวคลิกที่ปุม Close

รูปท่ี 5.5 โปรแกรมซีดีอีเอกซ 1.40 สํ าหรับบันทึกเสียงบรรยายประกอบบทเรียน

ปุมบันทึกเสียง
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5.6 โปรแกรมสํ าหรับจัดเก็บฐานขอมูล ไมโครซอฟตแอ็กแซส 97 (Microsoft Access 97)

ขอมูลของแบบทดสอบ ขอมูลของกระดานขาว และขอมูลของขาวสาร ผูวิจัยไดทํ าการจัด
เก็บเปนลักษณะของฐานขอมูล โดยใชโปรแกรมไมโครซอฟตแอ็กแซส 97 ในการจัดเก็บขอมูล
เหลานี้ โดยการออกแบบฐานขอมูลมีโครงสรางดังนี้

ฐานขอมูลแบบทดสอบ

ประกอบดวยฟลดเลขที่แบบทดสอบ, โจทยคํ าถาม, ตัวเลือกตัวที่ 1, ตัวเลือกตัวที่ 2, ตัว
เลือกตัวที่ 3, ตัวเลือกตัวที่ 4 , คํ าตอบ, เปนคํ าถามของบทเรียนที่ โดยมีเลขที่แบบทดสอบเปน 
Primary Key ดงัแสดงในตารางที่ 5.1

ช่ือฟลด ชนิดของฟลด ขนาด ความหมาย ตัวอยาง
PK Qid AutoNumber 3 เลขที่แบบทดสอบ 1

Question Text 255 โจทยคํ าถาม ขอใดเปน packet based
protocol

choice1 Text 50 ตวัเลือกตัวที่ 1 ATM
choice2 Text 50 ตวัเลือกตัวที่ 2 X.25
choice3 Text 50 ตวัเลือกตัวที่ 3 Frame Relay
choice4 Text 50 ตวัเลือกตัวที่ 4 Ethernet
ans Byte 1 คํ าตอบ 2
lesson Byte 1 เปนคํ าถามของบทเรียนที่ 6

ตารางที่ 5.1 แสดงโครงสรางของไฟลแบบทดสอบ

น ําตารางขางตนมาสรางเปนในฐานขอมูลโดยใชโปรแกรมไมโครซอฟตแอ็กแซส ดังรูปที่ 5.6
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รูปท่ี 5.6 โครงสรางของไฟลแบบทดสอบในโปรแกรมไมโครซอฟตแอ็กแซส

ทํ าการบันทึกขอมูลแบบทดสอบ ดังรูปที่ 5.7
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รูปท่ี 5.7 การบันทึกขอมูลแบบทดสอบลงในโปรแกรมไมโครซอฟตแอ็กแซส

ฐานขอมูลกระดานขาว

ในการออกแบบไฟลขอมูลกระดานขาวจะประกอบดวยตาราง 2 ตารางคือ ตารางชื่อ Main 
ใชเก็บกระทูขอความ และตารางชื่อ Sub ใชขอความคํ าตอบของแตละกระทูขอความ โดยแตละตา
รางมีโครงสรางเปนฟลดตาง ๆ ดังนี้

- ตารางชื่อ Main ประกอบดวยฟลดลํ าดับที่กระทูขอความ, หัวเร่ืองกระทูขอความ, ราย
ละเอยีดกระทูขอความ, ผูสงกระทูขอความ และ วันที่ที่สงกระทูขอความ โดยมีลํ าดับที่ของกระทูขอ
ความเปน Primary Key ดงัแสดงในตารางที่ 5.2
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ช่ือฟลด ชนิดของฟลด ขนาด ความหมาย ตัวอยาง
PK id AutoNumber 3 ลํ าดับที่กระทูขอความ 1

subj Text 50 หวัเร่ืองกระทูขอความ ยนิดีตอนรับสูเว็บ
msg Text 255 รายเละเอียดกระทูขอความ เวบ็นี้เปนเว็บที่สรางขึ้นมา

เพื่อใชเปนสื่อการสอน…
sender Text 15 ผูสงกระทูขอความ เยาวลักษณ
mdate Date 9 วนัที่ที่สงกระทูขอความ 13/5/2003

ตารางที่ 5.2 แสดงโครงสรางของ Main

น ําตารางขางตนมาสรางเปนในฐานขอมูลโดยใชโปรแกรมไมโครซอฟตแอ็กแซส ดังรูปที่ 5.8

รูปท่ี 5.8 โครงสรางของตาราง Main โปรแกรมไมโครซอฟตแอ็กแซส
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- ตารางชื่อ Sub ประกอบดวยฟลดลํ าดับที่กระทูขอความตอบ, เลขที่กระทูขอความถาม, 
รายละเอียดกระทูขอความตอบ, ผูสงกระทูขอความตอบ และ วันที่ที่สงกระทูขอความตอบ ดัง
แสดงในตารางที่ 5.3

ช่ือฟลด ชนิดของฟลด ขนาด ความหมาย ตัวอยาง
PK sid AutoNumber 3 ลํ าดับที่กระทูขอความตอบ 1
FK id Byte 3 ลํ าดับที่กระทูขอความถาม 1

msg Text 255 รายเละเอียดกระทูขอความตอบ ขอบคุณมากคะ
sender Text 15 ผูสงกระทูขอความตอบ เอ
mdate Date 9 วนัที่ที่สงกระทูขอความตอบ 13/5/2003

ตารางที่ 5.3 แสดงโครงสรางของ Sub

น ําตารางขางตนมาสรางเปนในฐานขอมูลโดยใชโปรแกรมไมโครซอฟตแอ็กแซส ดังรูปที่ 5.9

รูปท่ี 5.9 โครงสรางของตาราง Subโปรแกรมไมโครซอฟตแอ็กแซส
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ทั้งตาราง Main และ ตาราง Sub มคีวามสัมพันธกันเปนฐานขอมูลกระดานขาว ดังรูปที่ 5.10

รูปท่ี 5.10 แสดงความสัมพันธของตาราง Main และ ตาราง Sub ในฐานขอมูลกระดานขาว

ฐานขอมูลขาวสาร

ประกอบดวยฟลดลํ าดับที่ขาวสาร, หัวขอของขาวสาร, รายละเอียดของขาวสาร, ผูสงขาว
สาร, วันที่สงขาวสาร ดังแสดงในตารางที่ 5.4

ช่ือฟลด ชนิดของฟลด ขนาด ความหมาย ตัวอยาง
PK id AutoNumber 3 ลํ าดับที่ขาวสาร 1

subj Text 50 หัวขอของขาวสาร เนต็เวิรกจํ าเปนตองมี
สายหรือไม ?

msg Memo 5,000 รายละเอียดของขาวสาร …รายละเอียด….
sender Text 15 ผูสงขาวสาร เยาวลักษณ
mdate Date 9 วันที่สงขาวสาร 16/5/2003

ตารางที่ 5.4 แสดงโครงสรางของไฟลขาวสาร

น ําตารางขางตนมาสรางเปนในฐานขอมูลโดยใชโปรแกรมไมโครซอฟตแอ็กแซส ดังรูปที่ 5.11
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รูปท่ี 5.11 โครงสรางของไฟลขาวสารในโปรแกรมไมโครซอฟตแอ็กแซส

ท ําการบันทึกขอมูลของขาวสาร โดยสามารถเขียนโคดของภาษาของเอชทีเอ็มแอล ลงใน
ฐานขอมูลได เชน <dd> เพือ่ก ําหนดใหขอความมีการยอหนา, <b> เพือ่ก ําหนดใหขอความนั้นเปน
ตวัหนา หรือ <center><img src = http://www.eweekthailand.com/images/mag/net.jpg></center> 
เพือ่ทํ าการเชื่อมโยงไปยังเว็บอื่น ๆ เปนตน ดังรูปที่ 5.12
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รูปท่ี 5.12 การบันทึกขอมูลขาวสารลงในโปรแกรมไมโครซอฟตแอ็กแซส

5.7 โปรแกรมภาษา ภาษาเอเอสพี (ASP : Active Server page)

 จากฐานขอมูลที่มีอยู หากตองการนํ าขอมูลเหลานั้นขึ้นมาแสดงบนเว็บเพจ จํ าเปนตองใช
โปรแกรมภาษาเอเอสพี รวมกับภาษาเอชทเีอ็มแอล เพื่อดึงขอมูลเหลานั้นมาแสดงบนเว็บ ดังรูปที่ 
5.13
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รูปท่ี 5.13 แสดงการใชภาษาเอเอสพีรวมกับภาษาเอชทีเอ็มแอล
ในการดึงขอมูลจากฐานขอมูลขาวสารมาแสดงบนเว็บเพจ

5.8 โปรแกรมดับเบิลยูเอสเอฟทีพี 32 (WS_FTP 32)

หลังจากสรางเว็บเพจเรียบรอยแลว จะการนํ าเอาขอมูลเว็บที่สรางขึ้นอัพโหลดไปยัง
เซิรฟเวอร ผูวิจัยไดเลือกใชโปรแกรม ดับเบิลยูเอสเอฟทีพี 32 เปนเครื่องมือในการอัพโหลด 
สามารถทํ าไดดังนี้
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1. เรียกใชโปรแกรม ดับเบิลยูเอสเอฟทีพี 32 ดังรูปที่ 5.14

รูปท่ี 5.14 การเรียกใชโปรแกรม ดับเบิลยูเอสเอฟทีพี 32
2. จะปรากฏหนาจอของการ Connection ดังรูปที่ 5.15

รูปท่ี 5.15 การ Connect ไปยังเซิรฟเวอรที่ตองการอัพโหลดโปรแกรม

3. กรอกรายละเอียดตาง ๆ ดังนี้
    - พิมพ Host Nameทีต่องการ Connect
    - พิมพ ช่ือผูใช (UserId) และรหัสผาน (Password)
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จะปรากฏหนาจอของการใหอัพโหลดไฟล ดังรูปที่ 5.16

รูปท่ี 5.16 การอัพโหลดไฟลไปยังเซิรฟเวอร

4. เลือกโฟลเดอร หรือไฟลตองการอัพโหลด ในสวนของ Local System
5. คลิกที่ปุมลูกศรขวาเพื่อไฟลไปยังเซิรฟเวอร
6. เมื่ออัพโหลดไฟลเรียบรอยแลว ใหคลิกที่ปุม Close เพือ่ยกเลิกการ Connect
7. คลิกที่ปุม Exit เพือ่ออกจากโปรแกรม

 


