
ภาคผนวก ก
การจัดเตรียมขอมูลเพ่ือการวิเคราะหโครงขาย

โปรแกรม ArcView มีสวนขยายส ําหรับการวิเคราะหโครงขายคือ ArcView Network 
Analyst ที่จํ าเปนตองมีรูปแบบและกระบวนการด ําเนินงานในการจัดเตรียมขอมูลเปนพิเศษ เพ่ือให
ขอมูลมีความพรอมส ําหรับการวิเคราะหโครงขายตอไป

ขอมูลที่ใชไดสํ าหรับการวิเคราะหโครงขาย
ขอมูลที่จะน ํามาใชส ําหรับการวิเคราะหโครงขาย จะตองเปนขอมูลแบบเสน (Line) ที่

เชื่อมตอกัน และจะตองเปนขอมูลที่แสดงถึงวัตถุชนิดเดียวกัน เชน ขอมูลถนนเสนท้ังหมดควรจะ
เปนเสนที่เปนตัวแทนของขอมูลถนน ในกรณีที่ขอมูลเสนที่มีอยูนั้นเปนตัวแทนของขอมูลที่หลาก
หลาย เชน ถนน ทางนํ ้า เขตการปกครอง ฯลฯ จะตองทํ าการแยกขอมูลออกจากกันใหชัดเจนกอนที่
จะนํ าไปใชในการวิเคราะหโครงขาย เพื่อที่จะทํ าใหการแกไขปญหาโดยการวิเคราะหโครงขายเปน
ไปไดอยางมีประสิทธิภาพ และเพื่อใหมั่นใจวาขอมูลที่ไมเกี่ยวของจะไมถูกนํ าไปประมวลผลใน
กระบวนการ

การกํ าหนดกฎเกณฑใหกับขอมูล
โดยปกติระบบโครงขายตางๆ จะมีกฎเกณฑทั่วไปอยู ซึ่งจะเปนกฎที่ก ําหนดการเคล่ือน

ตัวของวัตถุบนตัวมันเอง เชน ในโครงขายถนนจะตองมีการบังคับรูปแบบการเลี้ยวในทางแยก หรือ
การปดเสนทางถนน เปนตน

ในระบบโครงขายจะมีการเคลื่อนที่ทั้งแบบทางเดียว (One-way) และการเคลื่อนที่แบบ
สองทาง (Two-way) ผสมกันอยูเสมอ รวมถึงเวลาเฉลี่ยที่จะตองใชในการเดินทางซึ่งอาจจะเปลี่ยน
แปลงไปตามขอกํ าหนดทางกฏหมาย หรือขอจํ ากัดของถนน และพ้ืนท่ีเอง ในกรณีตางๆ เหลานี้ถา
ตองการใหการวิเคราะหโครงขายสามารถแกไขปญหาไดอยางถูกตองและมีประสิทธิภาพ จะตอง
มั่นใจวาขอมูลตางๆ จะตองมีอยูพรอมและถกูตองสมบูรณ

จากตาราง ผ-1 แสดงใหเห็นถึงกฎเกณฑตางๆ ที่สามารถกํ าหนดคาไดสํ าหรับการ
วิเคราะหโครงขาย และกฎเกณฑดังกลาวสามารถนํ าไปประยุกตใชไดกับโครงขายในรูปแบบอื่นๆ 
นอกจากถนนไดอีกดวย
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ตาราง ผ-1 แสดงกฎเกณฑเบ้ืองตนท่ีใชในการวิเคราะหโครงขาย
กฎเกณฑ รายละเอียด
คาการเดินทาง เปนเวลาโดยเฉลี่ยหรือระยะทางที่ตองใชในการเดิน

ทางบนเสนทาง รวมถึงเวลาที่ตองใชในการเลี้ยวที่
สมบูรณแบบ

การเดินทางทางเดียว กํ าหนดการเคลื่อนที่บนเสนทางใหสามารถเดินทางได
ทางเดียว

การบังคับเลี้ยว กํ าหนดการบังคับการเลี้ยวในจุดแยกตางๆ

ทางปดหรือยกเลิกเสนทาง เปนเสนทางที่ถูกปดไมใหผานหรือเสนทางที่ถูกยกเลิก
การใชงาน ท ําใหไมสามารถเคลื่อนที่ผานได

การระบุกฎเกณฑตางๆในการวิเคราะหโครงขาย จะใชชื่อฟลดในการระบุเปฯการ
เฉพาะในตารางขอมูลเชิงบรรยายของขอมูลเสน และตารางที่นํ ามาสรางความสัมพันธเพื่อใหรูถึงคา
ตางๆ ที่กํ าหนดตามกฎเกณฑ ดังนั้นการจัดเตรียมขอมูลจะตองทราบถึงชื่อของฟลดที่ตองใชและคา
ตางๆ ท่ีตองปอนเขาสูตารางขอมูล เพ่ือท่ีจะสรางหรือปรับปรุงกฎเกณฑตางๆ กอนท่ีจะนํ ามาแก
ปญหา

การกํ าหนดคาการเดินทาง
การกํ าหนดคาการเดินทางจะเปนการกํ าหนดเวลาหรือระยะทางที่ใชในการเดินทางให

กับขอมูลแตละเสน เพื่อเปนขอมูลที่ระบุถึงความสามารถในการเคลื่อนที่ภายในโครงขายของแตละ
เสน ซึ่งจะสามารถก ําหนดไดใน 3 แบบ คือ

•  การกํ าหนดคาการเดินทางโดยที่การเดินทางสองทางใชเวลาเทากัน

•  การกํ าหนดคาการเดินทางกรณีที่การเดินทางสองทางใชเวลาไมเทากัน

•  การก ําหนดคาการเดินทางส ําหรับการเลี้ยว
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การกํ าหนดคาการเดินทางโดยท่ีการเดินทางสองทางใชเวลาเทากัน
ในกรณีที่การเดินทางในเสนทางสามารถเดินทางไดสองทางสวนกัน และทั้งการเดิน

ทางทั้งสองทิศทางมีคาการเดินทางที่เทากันนั้น การก ําหนดชื่อฟลดสามารถก ําหนดไดตามตารางท่ี 
ผ-2 และขอมูลที่จัดเก็บในฟลดจะตองเปนขอมูลตัวเลขจํ านวนจริงที่แสดงถึงคาการเดินทาง ซึ่ง
สามารถกํ าหนดไดท้ังคาของระยะทางหรือเวลาการเดินทาง

ตาราง ผ-2 แสดงชื่อฟลดที่ตองใชในการก ําหนดคาการเดินทางโดยที่การเดินทางสองทางใช
เวลาเทากัน

คาการเดินทางที่จะเก็บในฟลด ชื่อฟลด
เก็บคาเปนวินาที SECONDS
เก็บคาเปนนาที MINUTES หรือ DRIVETIME หรือ

IMPEDANCE หรือ TRAVELTIME
เก็บคาเปนชั่วโมง HOURS
เก็บคาเปนมิลลิเมตร MILLIMETERS
เก็บคาเปนเซนติเมตร CENTIMETERS
เก็บคาเปนเมตร METERS
เก็บคาเปนกิโลเมตร KILOMETERS
เก็บคาเปนน้ิว INCHES
เกบ็คาเปนหลา YARDS
เก็บคาเปนฟุต FEET
เก็บคาเปนไมล MILE
เก็บคาเปนไมลทะเล NAUTICALMILES
อ่ืนๆ COST หรือ UNITS

การกํ าหนดคาการเดินทางโดยที่การเดินทางสองทางใชเวลาไมเทากัน
ในกรณีที่เสนทางสามารถเดินทางไดสองทิศทาง และคาการเดินทางของสองทิศทางมี

คาไมเทากัน จะตองก ําหนดคาการเดินทางของทั้งสองทิศทางโดยการก ําหนดฟลดส ําหรับเก็บขอมูล
ขึ้นสองฟลดตามทิศทางการเดินทางในเสน จากจุดเร่ิมตนของเสนสูจุดส้ินสุดของเสน (From-To: 
FT) และจากจุดส้ินสุดของเสนสูจุดเร่ิมตนของเสน (To-From: TF) ดังรายละเอียดในตารางที่ ผ-3
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ตาราง ผ-3 แสดงชื่อฟลดที่ตองใชในการก ําหนดคาการเดินทางโดยที่การเดินทางสองทางใช
เวลาไมเทากัน

คาการเดินทางที่จะเก็บในฟลด ชื่อฟลด
เก็บคาเปนวินาที FT_SECONDS และ TF_SECONDS
เก็บคาเปนนาที FT_MINUTES และ TF_MINUTES หรือ

FT_DRIVETIME และ TF_DRIVETIME หรือ
FT_IMPEDANCE และ TF_IMPEDANCE หรือ
FT_TRAVELTIME และ TF_TRAVELTIME

เก็บคาเปนชั่วโมง FT_HOURS และ TF_HOURS
เก็บคาเปนมิลลิเมตร FT_MILLIMETERS และ TF_MILLIMETERS
เก็บคาเปนเซนติเมตร FT_CENTIMETERS และ TF_CENTIMETERS
เก็บคาเปนเมตร FT_METERS และ TF_METERS
เก็บคาเปนกิโลเมตร FT_KILOMETERS และ TF_KILOMETERS
เก็บคาเปนน้ิว FT_INCHES และ TF_INCHES
เกบ็คาเปนหลา FT_YARDS และ TF_YARDS
เก็บคาเปนฟุต FT_FEET และ TF_FEET
เก็บคาเปนไมล FT_MILE และ TF_MILE
เก็บคาเปนไมลทะเล FT_NAUTICALMILES และ TF_NAUTICALMILES
อ่ืนๆ FT_COST และ TF_COST  หรือ

FT_UNITS และ TF_UNITS

การกํ าหนดคาการเดินทางส ําหรับการเล้ียว
การกํ าหนดคาการเดินทางสํ าหรับการเลี้ยวจะตองสรางตารางขอมูลแยกตางหากที่เรียก

วาตารางกํ าหนดคาการเลี้ยว (TRUNTABLE) ซึ่งจะตองสรางความสัมพันธกับตารางขอมูลหลัก
ของขอมูลเสน โดยที่ตารางดังกลาวจะตองประกอบดวยฟลดหลัก 3 ฟลด คือ

 1.  ฟลดหมายเลขโหนด (Node Field) ใชเก็บคาหมายเลขประจํ าคาโหนดท่ีเกิดข้ึนในจุด
ตัดของเสน โดยปกติจะเกิดจากการสรางโทโปโลย ี (Topology) ในกระบวนการจัดการขอมูลใน
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร

 2.  ฟลดระบุการเดินทาง (From and To line Files) เปนฟลดที่ระบุการเดินทางจากเสน
ทางหนึ่งสูเสนทางหนึ่งในการผานจุดแยก
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 3. ฟลดระบุคาการเดินทาง (Cost Field) สํ าหรับเก็บคาการเดินทางที่ใชในการเลี้ยวผาน
จุดแยกในทิศทางการเดินทางจากเสนทางหน่ึงสูเสนทางหน่ึง ซึ่งอาจจะเกิดจากสญัญาณไฟจราจร 
หรือขอกํ าหนดอ่ืนๆ และการก ําหนดชื่อฟลดและการเก็บขอมูลในฟลดจะตองสอดคลองกับคาการ
เดินทางที่เก็บในคาการเดินทางของเสนทางดวย

ตาราง ผ-4 แสดงชื่อฟลดที่ตองใชในการก ําหนดคาการเดินทางส ําหรับการเลี้ยว
คาที่จะเก็บในฟลด ชื่อฟลด
เลขประจํ าโหนด NODE_ หรือ NODE# หรือ JUNCTION
ทิศทางการเดินทาง F_EDGE และ T_EDGE หรือ

ARC1_ และ ARC2_ หรือ
ARC1# และ ARC2#

คาการเดินทาง ตามที่ก ําหนดในตารางคาการเดินทางหลัก

การปอนขอมูลจะตองปอนขอมูลใหครบทุกทิศทางการเดินทางที่จะเกิดขึ้นได โดยแยก
หน่ึงทิศทางการเดินทางตอหนึ่งเรคอรดของการเก็บขอมูล ดังแสดงในภาพ ผ-1

ภาพ ผ-1 แสดงการก ําหนดคาการเลี้ยวในจุดแยก

NODE
#

F_EDGE T_EDGE DRIVETIME

1 5 4 65.00
1 5 3 60.00
1 5 2 80.00

5

2

3

41

 



103

การกํ าหนดการเดินทางทางเดียว ทางปด หรือยกเลิกเสนทาง
ในกรณีที่เสนทางถูกกํ าหนดใหมีการเดินทางไดทางเดียว รวมถึงการปดเสนทาง การ

หามเดินทางใหเสนทาง และการยกเลิกเสนทาง จะตองเพิ่มฟลดเก็บขอมูลในตารางหลักของขอมูล
เสนอีกหนึ่งฟลดเพื่อระบุคาตามก ําหนด โดยจะตองใหช่ือฟลดเปน ONEWAY หรือ ONE_WAY 
และทํ าการก ําหนดขอมูลใหกับเสนนั้นๆ ดังตาราง ผ-5

ตาราง ผ-5 แสดงการกํ าหนดคาใหกับฟลดเพื่อก ําหนดการเดินทางทางเดียว ทางปด หรือ
การยกเลิกเสนทาง

รายละเอียด คาที่จะเก็บในฟลด

การเดินทางกํ าหนดใหเดินทางทางเดียวจากจุดเร่ิมตนของ
เสนสูจุดสิ้นสุดของเสน

FT, ft

การเดินทางก ําหนดใหเดินทางทางเดียวจากจุดส้ินสุดของ
เสนสูจุดเริ่มตนของเสน

TF, tf

ถนนปด หรือยกเลิกเสนทาง N, n
ไมมีการก ําหนด หรือสามารถเดินทางไดทั้งสองทิศทาง ไมตองก ําหนดคาใดๆ

การกํ าหนดการบังคับเลี้ยว
การกํ าหนดการบังคับเลี้ยวสามารถทํ าไดโดยการใหคาในฟลดคาการเดินทางในตาราง

กํ าหนดคาการเลี้ยว ซึ่งจะตองกํ าหนดใหสอดคลองกันในกรณีที่มีการกํ าหนดการเดินรถทางเดียว 
โดยสามารถก ําหนดการบังคับเลี้ยวไดดังตาราง ผ-6

ตาราง ผ-6 แสดงการกํ าหนดคาใหกับฟลดเพื่อก ําหนดการบังคับเลี้ยว

รายละเอียด คาที่จะเก็บในฟลด

มีการบังคับหามเลี้ยว ก ําหนดคานอยกวา 0
ไมมีการบังคับหามเลี้ยว ใหคาตามจริงตามคาการ

เดินทาง หรือ 0

 



ภาคผนวก ข
คูมือการใชโปรแกรม

เมื่อเปดโปรแกรมขึ้นมา ผูใชจะตองปอนรหัสผานเพ่ือเขาใชงานโปรแกรม

เมื่อเขาสูโปรแกรมแลว จะแสดงผลหนาตางหลักดังนี้

ปอนรหัสผาน
แลวกดปุม OK

1
2
3
4

5
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สวนประกอบของหนาตางโปรแกรม มีรายละเอียดดังนี้

 1. เมนู (Menu)

 2. พิกัด(Coordinate) บอกตํ าแหนงที่อยูของเคอรเซอร ซึ่งระบุในแนว แกน x แกน y
ตามพิกัดของแผนที่

 3. มาตราสวนในการแสดงผล (Scale)

 4. แถบเคร่ืองมือ (Tool)

 5. หนาตางแสดงผล (View)

การทํ างานกับหนาตางแสดงผล (View)
การใชงานแถบค ําสั่ง

•  เมนู File

! Data preparation

ใชสํ าหรับการจัดเตรียมขอมูลเพื่อทํ าการประมวลผลหาปริมาณการเดินทางจากโซนที่
ตองการ ไปยังโซนตางๆ ที่เปนจุดหมายปลายทาง โดยผูที่จะสามารถใชเมนูน้ีจะตองเปน 
Administrator เทานั้น ขอมูลตางๆ ที่จะน ํามาประมวลผลจะเปนขอมูลที่มีการเปลี่ยนแปลงเทานั้น 
ดังน้ันในภาคการศึกษาหนึ่งๆ อาจมีการประมวลผลเพียงครั้งเดียว
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! Print ใชสํ าหรับการสั่งพิมพออกทางเครื่องพิมพ

! Print Setup ใชส ําหรับการตั้งคาการพิมพ ซึ่งเมนูนี้จะใชงานเชนเดียวกันกับ
ปุม Setup ภายใตเมนูยอย Print

! Export ใชเพื่อการแปลงรูปแบบของภาพแผนที่ที่แสดงผลใน View ไปเปน
รูปแบบอ่ืน เพ่ือทํ าใหสามารถนํ าภาพเหลาน้ีไปใชงานตอไดโดยไมตองมีโปรแกรม Arcview ซึ่ง
รูปแบบของไฟลภาพที่สามารถ Export ได ไดแก WMF, BMP,EPS ,AI, CGM ,JPG

Setup button เพ่ือจัดส่ิงแวดลอมในการพิมพ

เลือกวาจะ Print view หรือ Table of Content

OK ตกลงพิมพ

Cancel ยกเลิกการพิมพ

เลอืกตํ าแหนงในการจัดเก็บไฟลที่สั่งพิมพ
(Print to file)

เลือกเคร่ืองพิมพท่ีตองการจะใชพิมพ

ก ําหนดคุณสมบัติตางๆ ของเคร่ืองพิมพ

เลือกขนาดของกระดาษ

เลือกถาดกระดาษจากเครื่องพิมพ

เลือกการวางแนวของกระดาษ

ยกเลิกการพิมพ

ตกลงพิมพ
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•  เมนู Direction Load

! Get Direction Load ใชสํ าหรับเรียกดูรูปแบบและปริมาณการเดินทางของนัก
ศึกษา โดยที่ผูใชสามารถก ําหนดพ้ืนท่ีบริการต้ังตน วัน และเวลาไดตามความตองการ

โดยมีรายละเอียดขั้นตอนดังนี้

 1. เลือกพื้นที่บริการตั้งตน (Zone) ที่ตองการ โดยพื้นที่บริการจะมีทั้งหมด 8 พื้นที่ แยก
ตามส ีดังแสดงในแผนที่

 2. เลือกวัน (Day) ที่ตองการ ซึ่งจะประกอบไปดวย 2 ตัวเลือก ใหสอดคลองกับความ
เวลาเรียนจริง ไดแก

 2.1. MWF คือ จันทร พุธ ศุกร

 2.2. TT คือ วัน อังคาร และ พฤหัสบดี

 3. เลือกเวลา (Time) คาบเรียน เม่ือเลือกวันท่ีตองการ ในสวนของ เวลานี้ถึงจะอนุญาต
ใหเลือกเวลาที่ตองการ (Activate) ใหสอดคลองกับวันที่เลือกไปแลว โดยหากเลือกวัน (Day) เปน 
MWF เวลาจะมีใหเลือกในคาบเวลาละ 1 ช่ัวโมง  และถาเลือกวัน เปน TT เวลาก็จะมีใหเลือกคาบ
เวลาละ  1 ช่ัวโมง 30 นาที

1. เลือกโซน (Zone) ท่ีตองการ

2. เลอืกวัน (Day) ท่ีตองการ

3. เลือกเวลา (Time) คาบเรียน

4. ตกลง เลือก ทิศทาง (Direction)

5. ยกเลิกการเลือกทิศทาง (Direction)
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 4. เลือก OK เพื่อทํ าการเรียกดูทิศทางในการยายโซนเรียนของนักศึกษา หรือเลือก 
Cancel เพื่อทํ าการยกเลิกการเรียกดูทิศทางในการยายโซนเรียนของนักศึกษา

 จากนั้นระบบจะใหผลลัพธที่หนาตางแสดงผลดังนี้

นอกจากน้ันในสวนของตารางแสดงจํ านวนนักศึกษา จะเชื่อมโยงกับขอมูลแผนที ่ หาก
มีการเลือกเรคอรดใดก็ตามบนตาราง เสนแสดง direction load ภายในหนาตาง View ก็จะเปลี่ยน
เปนสีเหลืองเพื่อใหสามารถดูไดวาขอมูลใดถูกเลือกอยู ผูใชสามารถเลือกไดหลาย ๆ record โดยกด
ปุม shift คางไวและคลิกไปยัง Record อ่ืน ๆ ที่ตองการ

1. เสนทิศทางการเดินทางเปล่ียนอาคารเรียนของนักศึกษา

3. ตารางสรุปทิศทางและจ ํานวนนักศึกษาท่ีเปล่ียนอาคารเรียน

2. ตัวเลขแสดงจ ํานวนนักศึกษาท่ีเปล่ียนอาคารเรียนระหวางพ้ืนท่ีบริการตาง ๆ
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•  เมนู Network ใชสํ าหรับการวิเคราะหโครงขายเพ่ือหาเสนทางการเดินรถท่ีส้ันท่ีสุด

! เมนูยอย Active Route ใชเพ่ือส่ังใหระบบเตรียมความพรอมกอนการวิเคราะห
โครงขาย ซึ่งผูใชจะตองเลือกคํ าสั่งนี้กอนทุกครั้ง

! เมนูยอย Find Best Route ใชเพ่ือเขาสูกระบวนการวิเคราะหโครงขาย ซึ่งจะมี
ลํ าดับข้ันตอนการทํ างานดังน้ี

1 เลือกคํ าส่ัง Find Best Route

2 เลือกปุมเครื่องมือเพื่อก ําหนดจุดจอด

3 กํ าหนดจุดจอดท่ีตองการบนถนน

4 เลือกรูปแบบการวิเคราะหท่ีตองการ

5 กดปุมเพ่ือเร่ิมการวิเคราะห

6 เลือกเพ่ือดูรายละเอียดการเดินทาง
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 1. เลือกเมนู Find Best Route เพื่อเริ่มขั้นตอนการวิเคราะหโครงขายในการหาเสนทาง
การเดินรถที่สั้นที่สุด

 2. เลือกปุมเครื่องมือที่ใชส ําหรับการก ําหนดจุดจอด

 3. กํ าหนดจุดจอดที่ตองการบนแผนที่ซึ่งแสดงเสนถนนอยู ผูใชจะตองกํ าหนดจุดจอด
อยางนอย 2 จุดเพ่ือเปนจุดเร่ิมตนและจุดส้ินสุดการเดินทาง แตอยางไรก็ตามผูใชสามารถก ําหนดจุด
จอดไดมากกวา 2 จุดในกรณีที่ตองมีการจอดรับสงในหลายๆ จุด

 4. เลือกรูปแบบการวิเคราะหที่ตองการ โดยมีทางเลือก 2 ทาง คือ

 4.1. Find Best Order ระบบจะท ําการค ํานวณเสนทางการเดินทางที่สั้นที่สุด โดยจะจัด
เรียงลํ าดับการเดินทางระหวางจุดจอดตางๆ ที่ผูใชก ําหนดใหใหม

 4.2. Return to origin ระบบจะหาเสนทางเพ่ือเดินทางกลับสูจุดเร่ิมตนใหโดยอัตโนมัติ

 5. กดปุมเพื่อสั่งใหระบบเร่ิมการวิเคราะห หลังจากน้ันระบบจะแสดงผลที่ไดจากการ
วิเคราะหทางหนาตางแสดงผล

 6. กดปุม Direction เพื่อเรียกดูรายละเอียดของการเดินทาง โดยระบบจะใหรายละเอียด
การเดินทางพรอมกับเวลาที่จะใชในการเดินทาง และผูใชยังสามารถสั่งใหระบบพิมพรายละเอียดดัง
กลาวออกทางเคร่ืองพิมพ หรือเก็บไวเปยไฟลเพื่อใชในการอางอิงตอไป

•  เมนู View  ประกอบไปดวยเมนูยอยดังน้ี
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•  Layout ใชส ําหรับจัดเตรียมแผนท่ี ซึ่งประกอบไปดวย สัญลักษณ และทิศทาง 
พรอมมาตราสวน เพื่อใชในการจัดพิมพ โดยมีรายละเอียดดังนี้

 1. เมื่อเลือกเมนู Layout จะปรากฎไดอะล็อกซบ็อกซ ให เลือกการวางตัวของ layout ดัง
ภาพใหเลือก รูปแบบของ Layout ที่ตองการ แลวตอบ OK หรือ Cancel เมื่อตองการยกเลิกการจัดท ํา 
Layout

 2. หลังจากนั้นจะปรากฏไดอะล็อกซบ็อกใหเลือกชื่อของ Layout ที่ตองการ ดังภาพ โดย 
New Layout หมายถึงสราง Layout ใหม และการเลือกชื่อทับ Layout เดิมเปนการบันทึกทับไปบน 
Layout น้ันๆ
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 3. หลงัจากน้ันใหตอบ OK เพื่อตกลงจัดท ํา Layout หรือ Cancel เพื่อยกเลิกการท ํา 
Layout  จะไดแผนที่พรอมส ําหรับการพิมพ ดังภาพ

•  เมนู Identify ใชในการเรียกดูรายละเอียดขอมูลเบื้องตนที่แสดงอยูในหนาตางแสดง
ผล ซึ่งในที่นี้ประกอบดวยขอมูล สิ่งปลูกสราง (Building) และ ถนน (Roads) ประกอบดวยเมนูยอย 
2 เมนูดังน้ี

! Building ใชส ําหรับการเรียกดูรายละเอียดขอมูลเบื้องตนของสิ่งปลูกสราง

! Roads ใชส ําหรับเรียกดูรายละเอียดขอมูลเบ้ืองตนของถนน

ในการเรียกใชเมนูทั้งสองน้ี ระบบจะขึ้นขอความมาเตือนวาจะตองเลือกใชเคร่ืองมือ 
Identify  บน Tools Bar กอนจึงจะสามารถคลิกเลือกดูขอมูลในหนาตางแสดงผลได
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•  เมนู Description เลือกเพื่อแสดงสัญลักษณของขอมูลตางๆ ที่แสดงบนหนาตาง
แสดงผล ประกอบดวยเมนูยอยดังน้ี

•  Building Symbol เม่ือเลือกเมนูยอยน้ีจะแสดง สัญลักษณของสิ่งปลูกสรางตางๆ 
บนหนาตางแสดงผล ดังภาพ

! Zone Symbol เมื่อเลือกเมนูยอยนี้จะแสดงสัญลักษณของการแบงพื้นที่บริการ
ดังภาพ
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•  About  จะแสดงรายละเอียดตางๆ ของโปรแกรม ดังภาพ

การใชงานแถบเคร่ืองมือ
ระบบจะเตรียมเครื่องมือใหผูใชไดเรียกเพื่อใชงาน ดังน้ี

 1. Identify  ใชสํ าหรับการเลือกคลิกไปบนขอมูลตางๆ ในหนาตางแสดงผลเพ่ือดูราย
ละเอียดของขอมูลตามท่ีระบุ

 2. Pointer ใชส ําหรับการยกเลิกการเลือกใชอื่นๆ

 3. Zoom In ใชสํ าหรับการ ขยายขนาดการแสดงผลของแผนที่ในหนาตางแสดงผล

 4. Zoom Out ใชสํ าหรับการ ยอขนาดการแสดงผลของแผนที่ในหนาตางแสดงผล

 5. Pan ใชสํ าหรับการเล่ือนตํ าแหนงการแสดงผลของแผนที่บนหนาตางแสดงผล

 6. Measure ใชสํ าหรับการวัดระยะ บนแผนท่ี วิธีการใชงานคือ หลังจากคลิกเลือกเครื่อง
มือนี้แลว ใหคลิกไปบนตํ าแหนงใดๆ บนหนาตางแสดงผล ท่ีตองการวัดขนาด เม่ือตองการส้ินสุด
การวัดคาน้ันๆ ใหดับเบิ้ลคลิกเพื่อสิ้นสุดการวัด ผลการวัดจะไปปรากฏที่แถบแสดงสถานะดานลาง
สุดของหนาตางแสดงผล

1 2 3 4 5 6 7
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การทํ างานกับหนาตาง Table
เมื่อมีการเลือกไปยังหนาตางแสดงตารางขอมูล แถบค ําสั่งและแถบเครื่องมือจะเปลี่ยน

ไปเพื่อการใชงานในสวนของตารางขอมูลโดยอัตโนมัต ิโดยมีรายละเอียดดังนี้

 การใชงานแถบค ําสั่ง

•   File ประกอบไปดวย

! Print  ใชส ําหรับสั่งพิมพตารางที่แสดงผลอยู

! Print Setup ใชส ําหรับจัดสิ่งแวดลอมในการสั่งพิมพตาราง

! Export ใชในการแปลงรูปแบบฐานขอมูลไปเปนรูปแบบที่ตองการเพื่อให
โปรแกรมอ่ืนๆ สามารถนํ าไปใชงานตอได โดยรูปแบบที่สามารถแปลงได ไดแก dBASE , INFO, 
Delimited Text  ซึ่งการ export มีขอควรระวังอยูวา หากภายในตารางนั้นมีขอมูลที่ถูกเลือกไวเพียง
บางสวน การ Export จะท ําการ Export ใหเฉพาะขอมูลที่เลือกไวเทานั้น

•  Table  ประกอบดวยเมนูยอยคือ
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! Create Chart  ใชส ําหรับการจัดทํ ากราฟสรุปจากขอมูลในตาราง ซึ่งมีขอพึง
ระวังเชนเดียวกันคือ หากมีการเลือกขอมูลเพียงบาง record ในตาราง ก็จะมีการจัดท ํา Chart ใหเพียง
เฉพาะขอมูลที่เลือกเทานั้น เมื่อ Create Chart แลวจะไดขอมูลกราฟสรุปดังภาพ

•  Field  เมนูน้ีจะสามารถใชงานไดก็ตอเมื่อมีการคลิกเลือกที่ชื่อของคอลัมนใด
คอลัมนหนึ่งบนตาราง ประกอบดวยเมนูยอยคือ

! Sort Ascending ใชในการจัดเรียงขอมูลในคอลัมนที่เลือกไว โดยเรียงลํ าดับ
จากนอยไปมาก

! Sort Descending ใชในการจัดเรียงขอมูลในคอลัมนที่เลือกไว โดยเรียงลํ าดับ
จากมากไปนอย

! Statistics… เมื่อเลือกเมนูนี้จะมีการแสดงคาทางสถิติตาง ๆ ดังภาพ
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การใชงานแถบเคร่ืองมือ

•  Select All Tool  ใชส ําหรับเลือกขอมูลทุกๆ เรคอรดที่อยูในตาราง เมื่อเลือกเครื่อง
มือนี้แลวขอมูลในตารางจะเปลี่ยนเปนสีเหลืองเพื่อแสดงวาไดถูกเลือกไวแลว ดังภาพ

•  Select None Tool ใชสํ าหรับยกเลิกการเลือกขอมูลทั้งหมด  ท่ีอยูในตาราง เมื่อ
เลือกเคร่ืองมือนี้แลว ขอมูลในตารางจะคืนคาสีพ้ืนเดิมของตาราง

•  Switch Selection Tool ใชส ําหรับการสลับไปเลือกเรคอรดที่ไมไดเลือกกอนหนานี้

•  Create Chart Tool ใชเพื่อสรางกราฟสรุปจากขอมูลในตาราง

•  Sort Ascending Tool ใชในการจัดเรียงขอมูลในคอลัมนที่เลือกไว โดยเรียงลํ าดับ
จากนอยไปมาก

•  Sort Descending Tool ใชในการจัดเรียงขอมูลในคอลัมนที่เลือกไว โดยเรียงลํ าดับ
จากมากไปนอย
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การทํ างานกับหนาตางกราฟสรุป
การใชงานแถบค ําสั่ง

•  File  ประกอบไปดวยเมนูยอยดังน้ี

! Print ใชในการสั่งพิมพ Chart ที่กํ าลังแสดงผลอยู

! Print Setup ใชในการก ําหนดคา ตาง ๆ ในการพิมพ

! Exit ออกจากระบบ

•  Gallery ใชส ําหรับการเลือกชนิดของกราฟในการแสดงผล  ประกอบไปดวยเมนู
ยอยเพื่อการแสดงผลกราฟแตละประเภทดังนี้

! Bar  เมื่อเลือกเมนูยอยนี้จะปรากฏชนิดของกราฟที่เปนประเภทกราฟแทงแนว
นอนท้ังหมดมาใหเลือก
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! Column  เม่ือเลือกเมนูยอยน้ีจะปรากฏชนิดของกราฟท่ีเปนประเภทกราฟแทง
แนวตั้งทั้งหมดมาใหเลือก

! Pie  เมื่อเลือกเมนูยอยนี้จะปรากฏชนิดของกราฟที่เปนประเภทกราฟวงกลม
ทั้งหมดมาใหเลือก

•  เมนู Chart  ใชเพ่ือการกํ าหนดคุณสมบัติตาง ๆ ใหแก Chart  ประกอบไปดวยเมนูยอยดังน้ี
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! Properties เมนูยอยนี้เมื่อเลือกจะปรากฏไดอะล็อกซบ็อกซ ที่จะใชก ําหนดคุณ
สมบัติตางๆ ของกราฟ

! Hide Title ใชสํ าหรับซอนช่ือของกราฟ (Chat Title)

! Hide Legend ใชส ําหรับการซอนสัญลักษณไมใหแสดงผล

! Hide X Axis ใชส ําหรับซอนคํ าอธิบายแกน X

! Hide Y Axis ใชส ําหรับซอนคํ าอธิบายแกน Y

การใชงานแถบเคร่ืองมือ
มีรายละเอียดของแถบเคร่ืองมือแตละเคร่ืองมือดังน้ี

•  Bar Chart Gallery ใชส ําหรับเรียกไดอะล็อกซของกราฟชนิดกราฟแทงแนวนอน
ขึ้นมาแสดงผล เพื่อเลือกรูปแบบของกราฟที่ตองการ

•  Column Chart Gallery ใชส ําหรับเรียกไดอะล็อกซของกราฟชนิดกราฟแทงแนวต้ัง
ขึ้นมาแสดงผล เพื่อเลือกรูปแบบของกราฟที่ตองการ

 



121

•  Pie Chart Gallery ใชส ําหรับเรียกไดอะล็อกซของกราฟชนิดกราฟวงกลมข้ึนมา
แสดงผล เพ่ือเลือกรูปแบบของ Chart ที่ตองการ

•  Chart Properties ใชส ําหรับการก ําหนดคุณสมบัติตางๆ ของกราฟ

•  Identify ใชเพื่อคลิกไปบนตัวกราฟเพื่อดูรายละเอียดเพิ่มเติมในกราฟนั้นๆ

•  Chart Element  Properties  เปนการกํ าหนดคุณสมบัติใหสวนตางๆ ของกราฟ

•  Chart Color เปนการกํ าหนดส ีใหกราฟ
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ประวัติผูเขียน

ชื่อ นาย ชยกฤต มาล ําพอง

วัน เดือน ป เกิด 13 ธันวาคม 2513

ประวัติการศึกษา สํ าเร็จการศึกษามัธยมปลาย โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยเชียงใหม
ปการศึกษา 2531
สํ าเร็จการศึกษาปริญญาวิทยาศาสตรบัณฑิต (ภูมิศาสตร) ภาควิชาภูมิศาสตร
คณะสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยเชียงใหม ปการศึกษา 2535

ประสบการณ พ.ศ. 2536 – 2542 เจาหนาที่ระบบงานคอมพิวเตอร
 สํ านักบริการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยเชียงใหม
พ.ศ. 2542 – 2544 นักวิชาการคอมพิวเตอร
 สํ านักบริการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยเชียงใหม

ตํ าแหนงปจจุบัน อาจารย ระดับ 6
ภาควิชาภูมิศาสตร คณะสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยเชียงใหม

 




