
ระบบการสอบผานคอมพิวเตอรดวยคลังขอสอบอิเล็กทรอนิกส
กรณีศึกษาวิชาสังคมศึกษา ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5

สํ าหรับโรงเรียนมงฟอรตวิทยาลัย (มัธยม)  จ. เชียงใหม

1.  ผูใชที่เปนนักเรียน 2.  ผูใชที่เปนครูหรือเจาหนาที่

2.1  ผูใชที่เปนผูดูแลระบบ

2.2  ผูใชที่เปนครูประจํ าวิชา

2.3  ผูใชที่เปนครูงานวัดผล
และประเมินผล

บทที่ 6
การออกแบบโปรแกรม

การออกแบบโปรแกรมระบบการสอบผานคอมพิวเตอรดวยคลังขอสอบอิเล็กทรอนิกสนี้ 
ไดใชผลที่ไดจากการศึกษาและวิเคราะหงานปจจุบันในบทที่ 3 เพื่อเปนขอมูลและแนวทางในการ
ออกแบบระบบงานใหม ซ่ึงแบงงานการออกแบบนี้เปน  3  สวน คือ

6.1 สวนการออกแบบผูใชในระบบ
6.2 สวนการออกแบบโปรแกรมยอยในระบบ
6.3 สวนการออกแบบการเขารหัสขอมูลรหัสผานของผูใช

6.1 สวนการออกแบบผูใชในระบบ
6.1.1  ประเภทของกลุมผูใชในระบบ

ลักษณะการใชงานโปรแกรมยอยสวนตางๆ แบงกลุมผูใชออกเปน  2  กลุม ดังรูป

รูป 6.1  แสดงแผนผังโครงสรางผูใชงานของระบบการสอบผานคอมพิวเตอรฯ

6.1.1.1  ผูใชท่ีเปนนักเรียน (ใชงานโปรแกรมสวน Client)
เปนสวนสํ าหรับกลุมผูใชที่เปนนักเรียน ซ่ึงตองใสรหัสประจํ าตัวนักเรียน และ

รหัสผานที่ถูกตอง จึงจะผานเขาไปสูระบบการสอบได
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6.1.1.2 ผูใชท่ีเปนครูหรือเจาหนาท่ี (ใชงานโปรแกรมสวน Server)
เปนสวนสํ าหรับกลุมผูใชงานที่เปนครูหรือเจาหนาที่  ซ่ึงตองใสรหัสผูใช และรหัส

ผานทีถู่กตอง จึงจะผานเขาไปใชงานระบบโปรแกรมยอยตางๆ ไดตามสิทธิการใชงานที่ไดรับ แบง
ออกเปน  3  กลุม คือ

1.  ผูใชท่ีเปนผูดูแลระบบ  หมายถึง ผูทํ าทํ าหนาที่ดูแลระบบ  ระบบฐานขอมูล การ
บริหารจัดการสิทธิของผูใชคนอื่นๆ ในระบบ

2. ผูใชท่ีเปนครูประจํ าวิชา หมายถึง ครูผูสอนวิชาสังคมศึกษา ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 
โรงเรียนมงฟอรตวิทยาลัย (มัธยม) ที่ไดรับรหัสผูใช (Username) และรหัสผาน (Password) เพื่อเขา
ใชงานระบบ

3.  ผูใชท่ีเปนครูงานวัดผลและประเมินผล  หมายถึง ครูงานวัดผลและประเมินผลโรง
เรียนมงฟอรตวิทยาลัย (มัธยม) ที่ไดรับรหัสผูใช (Username) และรหัสผาน (Password) เพื่อเขาใช
งานระบบ

6.1.2  สิทธิการใชงานโปรแกรมยอยของผูใชท่ีเปนครูหรือเจาหนาท่ี
ผูใชระบบแตละคน จะไดรับสิทธิการใชโปรแกรมยอยสวนตางๆ ที่แตกตางกันไปตาม

ลักษณะของงานที่รับผิดชอบ ดังตารางการระบุสิทธิการใชงานดังตอไปนี้

ตาราง 6.1  แสดงสิทธิการใชงานระบบโปรแกรมยอยตางๆ ของผูใชแตละกลุม

ลํ าดับ
ท่ี รายการสิทธิการใชงานระบบโปรแกรมยอยตางๆ ผูดูแลระบบ ครูประจํ าวิชา ครูงานวัดผลและ

ประเมินผล
1 โปรแกรมยอยขอมูลนักเรียน ✓ ✓ ✓
2 โปรแกรมยอยขอมูลผูใชงาน ✓ - -
3 โปรแกรมยอยขอมูลรายวิชา ✓ ✓ -
4 โปรแกรมยอยขอมูลขอสอบ ✓ ✓ -
5 โปรแกรมยอยการสุมขอสอบ ✓ ✓ -
6 โปรแกรมยอยกรอกคะแนนเพิ่มเติม ✓ ✓ -
7 โปรแกรมยอยการตัดเกรด ✓ ✓ -
8 โปรแกรมยอยการวิเคราะหขอสอบ ✓ ✓ -
9 โปรแกรมยอยการโอนขอมูลเขาระบบ ✓ ✓ -
10 การออกรายงานรหัสผานนักเรียน ✓ ✓ ✓
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ตาราง 6.1  แสดงสิทธิการใชงานระบบโปรแกรมยอยตางๆ ของผูใชแตละกลุม (ตอ)

ลํ าดับ
ท่ี รายการระบบโปรแกรมยอยตางๆ ผูดูแลระบบ ครูประจํ าวิชา ครูงานวัดผลและ

ประเมินผล
11 การออกรายงานคะแนนสอบ ✓ ✓ ✓
12 การออกรายงานการตัดเกรด ✓ ✓ ✓
13 การออกรายงานสรุปผลคะแนน ✓ ✓ ✓
14 การออกรายงานการวิเคราะหขอสอบ ✓ ✓ ✓
15 การออกรายงานขอมูลขอสอบ ✓ ✓ ✓
16 การออกรายงานขอสอบไมมีคุณภาพ ✓ ✓ ✓
17 การลบขอมูลขอสอบ ✓ ✓ ✓
18 คูมือการใชงาน ✓ ✓ ✓
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6.2 สวนการออกแบบโปรแกรมยอยในระบบ
6.2.1  แผนผังการทํ างาน

รูป  6.2  แสดงแผนผังการทํ างานของระบบ

6.2.2   รายละเอียดการทํ างานของโปรแกรมยอยสวนตางๆ
ระบบการสอบผานคอมพิวเตอรดวยคลังขอสอบอิเล็กทรอนิกสฯ นี้ แบงระบบงานออก

ไดเปน  8  สวน คือ
1.  สวนที่  1  สวนการจัดการฐานขอมูล
2.  สวนที่  2  สวนการสุมขอสอบตามเงื่อนไขที่กํ าหนด
3.  สวนที่  3  สวนการสอบ
4.  สวนที่  4  สวนการบันทึกคะแนน
5.  สวนที่  5  สวนการประมวลผลสอบและตัดเกรด

4)   บันทึกคะแนนสอบ

5)  ประมวลผลสอบ
และออกเกรด

6)  วิเคราะหขอสอบ
และปรับปรุงขอสอบ

เร่ิมตน

1)  จัดการขอมูล เพิ่มเติม
 แกไข  ลบขอมูลในฐานขอมูล

2)  สุมขอสอบตาม
เงื่อนไขที่กํ าหนด

3)  สอบ

 สิ้นสุด

7)  ออกรายงาน
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6.  สวนที่  6  สวนการวิเคราะหขอสอบ
7.  สวนที่  7  สวนการเสนอรายงาน
8.  สวนที่  8  สวนการโอนขอมูลเขาระบบ

 
1)  สวนท่ี  1  สวนการจัดการฐานขอมูล

เปนสวนที่ผูใชระบบใชเพื่อเพิ่มเติม แกไข  ลบ ขอมูลในฐานขอมูล ไดแก ขอมูล     
นกัเรียน ขอมูลผูใชงาน ขอมูลรายวิชา ขอมูลขอสอบ

1. การจัดการฐานขอมูลนักเรียน (อางอิงสวนของ Procedure TFMain.Menu1Click
ใน exam1.pas)

รูป  6.3  แสดงโครงสรางสวนการจัดการฐานขอมูลนักเรียน

ก) การเพิ่มขอมูลนักเรียน
ในการเพิ่มขอมูลนักเรียน จะนํ ารหัสประจํ าตัวนักเรียนไปตรวจสอบวากับ    

ขอมูลในฐานขอมูลวามีขอมูลเดิมอยูหรือไม ถามีขอมูลเดิมอยูแลวจะไมสามารถเพิ่มเติมขอมูลได 
แตถาไมมีขอมูลจะทํ าการเพิ่มเติมขอมูลของนักเรียนในฐานขอมูล

ข)  การแกไขขอมูลนักเรียน
ในการแกไขขอมูลนักเรียน จะนํ ารหัสประจํ าตัวนักเรียนไปตรวจสอบวากับ   

ขอมูลในฐานขอมูลวามีขอมูลเดิมอยูหรือไม ถามีขอมูลเดิมอยูแลวจะสามารถแกไขขอมูลได แตถา
ไมมีขอมูลจะไมสามารถแกไขขอมูลของนักเรียนในฐานขอมูลได

ค)  การลบขอมูลนักเรียน
ในการลบขอมูลนักเรียน จะนํ ารหัสประจํ าตัวนักเรียนไปตรวจสอบวากับขอมูล

ในฐานขอมูลวามีขอมูลเดิมอยูหรือไม ถามีขอมูลเดิมอยูแลวจะสามารถลบขอมูลได แตถาไมมี     
ขอมูลจะไมสามารถลบขอมูลของนักเรียนในฐานขอมูลได

1.1)   การจัดการฐานขอมูล
นักเรียน

1.1.1)  การเพิ่ม
ขอมูลนักเรียน

1.1.2)  การแกไข
ขอมูลนักเรียน

1.1.3)  การลบ
ขอมูลนักเรียน
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2.   การจัดการฐานขอมูลผูใชงาน (อางอิงสวนของ Procedure TFMain.Menu2Click
ใน exam1.pas)

รูป  6.4  แสดงโครงสรางสวนการจัดการฐานขอมูลผูใชงาน

ก)  การเพิ่มขอมูลผูใชงาน
ในการเพิ่มขอมูลผูใชงาน จะนํ ารหัสผูใชงานไปตรวจสอบวากับขอมูลใน     

ฐานขอมูลวามีขอมูลเดิมอยูหรือไม ถามีขอมูลเดิมอยูแลวจะไมสามารถเพิ่มเติมขอมูลได แตถาไมมี
ขอมูลจะทํ าการเพิ่มเติมขอมูลของผูใชงานในฐานขอมูล

ข)  การแกไขขอมูลผูใชงาน
ในการแกไขขอมูลผูใชงาน จะนํ ารหัสผูใชงานไปตรวจสอบวากับขอมูลในฐาน

ขอมลูวามีขอมูลเดิมอยูหรือไม ถามีขอมูลเดิมอยูแลวจะสามารถแกไขขอมูลได แตถาไมมีขอมูลจะ
ไมสามารถแกไขขอมูลของผูใชงานในฐานขอมูลได

ค)  การลบขอมูลผูใชงาน
ในการลบขอมูลผูใชงาน จะนํ ารหัสผูใชงานไปตรวจสอบวากับขอมูลในฐาน

ขอมูลวามีขอมูลเดิมอยูหรือไม ถามีขอมูลเดิมอยูแลวจะสามารถลบขอมูลได แตถาไมมีขอมูลจะไม
สามารถลบขอมูลของผูใชงานในฐานขอมูลได

3.   การจัดการฐานขอมูลรายวิชา  (อางอิงสวนของ Procedure TFMain.Menu3Click
ใน exam1.pas)

รูป  6.5  แสดงโครงสรางสวนการจัดการฐานขอมูลรายวิชา

1.2)   การจัดการฐานขอมูล
ผูใชงาน

1.2.1)  การเพิ่ม
ขอมูลผูใชงาน

1.2.2)  การแกไข
ขอมูลผูใชงาน

1.2.3)  การลบ
ขอมูลผูใชงาน

1.3)   การจัดการฐานขอมูล
รายวิชา

1.3.1)  การเพิ่ม
ขอมูลรายวิชา

1.3.2)  การแกไข
ขอมูลรายวิชา

1.3.3)  การลบ
ขอมูลรายวิชา
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ก)  การเพิ่มขอมูลรายวิชา
ในการเพิม่ขอมูลรายวิชา จะนํ าปการศึกษาและภาคเรียนไปตรวจสอบกับขอมูล

รหัสคะแนนในฐานขอมูลวามีขอมูลเดิมอยูหรือไม ถามีขอมูลเดิมอยูแลวจะไมสามารถเพิ่มเติม    
ขอมูลได แตถาไมมีขอมูลจะทํ าการเพิ่มเติมขอมูลรายวิชาในฐานขอมูล

ข)  การแกไขขอมูลรายวิชา
ในการแกไขขอมูลรายวิชา จะนํ าปการศึกษาและภาคเรียนไปตรวจสอบกับ    

ขอมูลรหัสคะแนนในฐานขอมูลวามีขอมูลเดิมอยูหรือไม ถามีขอมูลเดิมอยูแลวจะสามารถแกไข  
ขอมูลได แตถาไมมีขอมูลจะไมสามารถแกไขขอมูลรายวิชาในฐานขอมูลได

ค)  การลบขอมูลรายวิชา
ในการลบขอมูลผูใชงาน จะนํ าปการศึกษาและภาคเรียนไปตรวจสอบกับ      

ขอมลูรหัสคะแนนในฐานขอมูลวามีขอมูลเดิมอยูหรือไม ถามีขอมูลเดิมอยูแลวจะสามารถลบขอมูล
ได แตถาไมมีขอมูลจะไมสามารถลบขอมูลรายวิชาในฐานขอมูลได

4.   การจัดการฐานขอมูลขอสอบ  (อางอิงสวนของ Procedure TFMain.Menu4Click
ใน exam1.pas)

รูป  6.6  แสดงโครงสรางสวนการจัดการฐานขอมูลขอสอบ

ก)  การเพิ่มขอมูลขอสอบ
ในการเพิ่มขอมูลขอสอบ จะนํ ารหัสคํ าถามไปตรวจสอบวากับขอมูลในฐาน  

ขอมูลวามีขอมูลเดิมอยูหรือไม ถามีขอมูลเดิมอยูแลวจะไมสามารถเพิ่มเติมขอมูลได แตถาไมมี    
ขอมูลจะทํ าการเพิ่มเติมขอมูลขอสอบในฐานขอมูล

ข)  การแกไขขอมูลขอสอบ
ในการแกไขขอมูลขอสอบ จะนํ ารหัสคํ าถามไปตรวจสอบวากับขอมูลในฐาน

ขอมลูวามีขอมูลเดิมอยูหรือไม ถามีขอมูลเดิมอยูแลวจะสามารถแกไขขอมูลได แตถาไมมีขอมูลจะ
ไมสามารถแกไขขอมูลขอสอบในฐานขอมูลได

1.4)   การจัดการฐานขอมูล
ขอสอบ

1.4.1)  การเพิ่ม
ขอมูลขอสอบ

1.4.2)  การแกไข
ขอมูลขอสอบ

1.4.3)  การลบ
ขอมูลขอสอบ
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ค)  การลบขอมูลขอสอบ
ในการลบขอมูลขอสอบ จะนํ ารหัสคํ าถามไปตรวจสอบวากับขอมูลใน         

ฐานขอมูลวามีขอมูลเดิมอยูหรือไม ถามีขอมูลเดิมอยูแลวจะสามารถลบขอมูลได แตถาไมมีขอมูล
จะไมสามารถลบขอมูลขอสอบในฐานขอมูลได

2) สวนท่ี  2  สวนการสุมขอสอบตามเงื่อนไขท่ีกํ าหนด  (อางอิงสวนของ Procedure 
TFMain.Menu5Click ใน exam1.pas)

สวนนี้จะเปนสวนของการสุมขอสอบเพื่อใชในการสอบ โดยจะใชขอมูลที่ครูประจํ า
วชิาบนัทกึไวในสวนของขอมูลรายวิชา ไดแก ปการศึกษา  ภาคเรียน  จุดประสงคของวิชาที่ตองการ
ออกสอบ  จํ านวนของขอสอบในแตละจุดประสงค   สัดสวนระดับความ ยาก : ปานกลาง : งาย ของ
ขอสอบในแตละจุดประสงค  โดยในกระบวนการทํ างานนั้น ระบบเลือกขอสอบจากเงื่อนไข 2 สวน 
คอื 1) พจิารณาจุดประสงคตามที่ระบุจํ านวนขอสอบที่ตองการไว  และ 2) พิจารณาระดับความยาก-
งายตามสัดสวนจํ านวนขอสอบ

โดยในการคํ านวณ จะนํ าตัวเลขเปอรเซ็นตจากสัดสวนระดับความ ยาก : ปานกลาง :
งาย คณูดวยจํ านวนขอสอบของแตละจุดประสงค ผลที่ไดถาเปนจํ านวนเต็มใหนํ ามาเปนจํ านวนขอ
ของระดบัความยาก – งายนั้นๆ แตถาผลที่ไดเปนจุดทศนิยมใหปดเศษขึ้นตั้งแต  0.5  ใหเปนจํ านวน
เต็ม เชน     ก ําหนดให  ระดับความยาก : ปานกลาง : งาย  เทากับ  30 : 30 : 40

ตองการขอสอบจากจุดประสงคที่  1 – 5  จุดประสงคละ  6  ขอ  รวม  30  ขอ
ดงันัน้เมือ่คํ านวณแลวจะไดสัดสวนจํ านวนขอสอบ ดังนี้

ขอยาก คือ 0.30 x 6 = 1.80   ขอ ปดเศษแลวเทากับ 2 ขอ
ขอปานกลาง คือ 0.30 x 6 = 1.80   ขอ ปดเศษแลวเทากับ 2 ขอ
ของาย คือ 0.40 x 6 = 2.40   ขอ ปดเศษแลวเทากับ 2 ขอ

พจิารณาจ ํานวนขอสอบที่สุมไดในแตละจุดประสงค หากมีกรณีที่รวมจํ านวนขอสอบ
ทีไ่ดเมือ่ปดเศษหลังการคํ านวณแลว มีจํ านวนขอนอยกวาจํ านวนที่ตองการ ระบบจะสุมขอสอบที่มี
ระดบัความยาก – งาย เทากับ ยาก เพิ่มเติมอีก  1  ขอ  แตถารวมจํ านวนขอสอบแลวมากกวาจํ านวน
ทีต่องการ ระบบจะเลือกขอสอบที่มีระดับความยาก – งาย เทากับ ยาก ออก  1  ขอ เพื่อใหไดจํ านวน
ขอสอบรวมตามที่ตองการ

วธีิการสุมขอสอบ จะเริ่มตนพิจารณาจากหมายเลขจุดประสงคที่ตองการ  เชน หมาย
เลขขอสอบในคลังขอสอบที่มีจุดประสงคขอที่  1  มีดังนี้  ขอยาก หมายเลข 1 , 19 , 22 ขอปานกลาง 
หมายเลข 23 , 25 , 26 ของาย หมายเลข 27 , 28 , 29 , 30 ระบบจะเลือกสุมหมายเลขขอสอบใหตรง
ตามจดุประสงคและมีจํ านวนขอตามระดับความยาก – งาย ที่ผูใชระบุไว
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3)  สวนท่ี  3  สวนการสอบ  (อางอิงสวนของ Procedure TFMain.Menu6Click ใน
exam1.pas)

สวนนี้จะเปนสวนที่นักเรียนจะใชในการทํ าขอสอบซึ่งตอเนื่องมาจากสวนของการสุม   
ขอสอบ โดยนักเรียนจะตองกรอกรหัสประจํ าตัวนักเรียนและรหัสผานและเมื่อผานการตรวจสอบ
ความถูกตองแลวจึงจะเขาทํ าขอสอบได  ทั้งนี้ระบบจะสลับลํ าดับขอสอบที่สุมไดเรียงตาม            
จุดประสงค

เมือ่เร่ิมสอบ ระบบจะแสดงเวลานับถอยหลังอัตโนมัติจนกระทั่งหมดเวลาจะถือวาสิ้น
สุดการทํ าขอสอบ หรือหากนักเรียนทํ าขอสอบเสร็จกอนเวลาที่กํ าหนดก็สามารถสงขอสอบไดทันที 
โดยนักเรียนสามารถตรวจทานขอสอบที่ยังไมมีคํ าตอบไดกอนการสงขอสอบ นอกจากนี้แลว 
ระบบจะสงขอมูลการเลือกคํ าตอบของนักเรียนแตละขอไปที่เครื่องแมขายทุกครั้งที่มีการเลือก      
คํ าตอบ เพื่อปองกันขอมูลสูญหายอันเนื่องมาจากเครื่องคอมพิวเตอรขัดของหรือเหตุการณอ่ืนๆ ที่
อาจสงผลกระทบตอขอมูลได

ในระหวางการทํ าขอสอบของนักเรียน ระบบจะแสดงขอมูลของนักเรียนและรูปภาพ
เพือ่อํ านวยความสะดวกใหครูผูคุมสอบสามารถตรวจสอบผูเขาสอบไดโดยงาย

4) สวนท่ี 4 สวนการบันทึกคะแนนเพิ่มเติม  (อางอิงสวนของ Procedure 
TFMain.Menu6Click ใน exam1.pas)

เมือ่นกัเรียนทํ าขอสอบเสร็จแลว ระบบจะตรวจขอสอบโดยอัตโนมัติ  โดยจะไมแสดง
ผลใหกับนักเรียน คะแนนที่นักเรียนแตละคนทํ าไดจะถูกบันทึกไวในสวนของตารางการบันทึก
คะแนนสวนที่สอบผานคอมพิวเตอร คือ การสอบเก็บคะแนนครั้งที่ 1 และ/หรือ การสอบเก็บ
คะแนนครั้งที่ 2

ครูประจํ าวิชาจะเปนผูบันทึกคะแนนสวนอื่นที่ไมไดสอบผานคอมพิวเตอรเอง ซ่ึงได
แก คะแนนสอบกลางภาค  คะแนนสอบปลายภาค  และคะแนนจิตพิสัย โดยระบบจะใชขอมูล
คะแนนดังกลาวในการประมวลผลและตัดเกรดตอไป

5)  สวนท่ี 5 สวนการประมวลผลสอบและตัดเกรด (อางอิงสวนของ Procedure 
TFMain.Menu7Click ใน exam1.pas)

เปนสวนที่ระบบจะรวมคะแนนสอบทั้งหมดของนักเรียนแตละคนเพื่อตัดเกรดเทียบ
กบัเกณฑชวงคะแนนที่กํ าหนด โดยแบงเปน 2 รูปแบบ คือ 1) ชวงมาตรฐาน และ 2) ชวงกํ าหนดเอง

นกัเรยีนทีม่ขีอมูลคะแนนยอยครบ เมื่อระบบตัดเกรดแลวก็จะแสดงเกรดที่ได คือ 4, 3, 
2, 1  หรือ 0  แตหากมีขอมูลคะแนนไมครบ ระบบก็จะใหเกรด “ร” ซ่ึงหมายถึง รอการพิจารณาภาย
หลัง  โดยเมื่อมีการบันทึกขอมูลคะแนนครบถวน ผูใชก็จะสามารถประมวลผลเพื่อออกเกรดได
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6)   สวนท่ี 6 สวนการวิเคราะหขอสอบ (อางอิงสวนของ Procedure TFMain.Menu8Click
ใน exam1.pas) จะมตีวัแปรที่เกี่ยวของในการพิจารณา  2  สวนคือ

1.  คาระดับความยาก
คอื จํ านวนเปอรเซ็นต (Percentage) หรือคาสัดสวน (Proportion)  ของนักเรียนที่

เลือกตอบตัวเลือกนั้นเมื่อพิจารณาเปรียบเทียบกับนักเรียนทั้งหมด ซ่ึงโดยทั่วไป เราสามารถแปล
ความหมายของคาระดับความยากที่คํ านวณไดดังนี้

0.81 – 1.00 หรือ 81 – 100   แปลวา     งายมาก (สมควรตัดทิ้ง)
0.61 – 0.80 หรือ 61 –  80    แปลวา    คอนขางงาย (ดี)
0.41 – 0.60 หรือ 41 –  60    แปลวา    ยากงายปานกลาง (ดีมาก)
0.21 – 0.40 หรือ 21 –  40    แปลวา     คอนขางยาก (ดี)
0.00 – 0.20 หรือ   0 –  20    แปลวา   ยากมาก (สมควรตัดทิ้ง)

2.  คาอํ านาจการจํ าแนก
คอื ประสิทธิภาพของคํ าถาม ในการแบงเด็กออกเปนกลุมคนเกงและออน ซ่ึงเมื่อ

ค ํานวณคาอํ านาจการจํ าแนกได  เราสามารถแปลความหมายไดดังนี้
0.40    ขึ้นไป แปลวา ขอสอบมีอํ านาจแจกแจงสูง ใชขอสอบตอไปได (ดีมาก)
0.30  -  0.39    แปลวา ขอสอบมีอํ านาจแจกแจงคอนขางสูง (ดี)
0.20  -  0.29 แปลวา ขอสอบมีอํ านาจแจกแจงบาง ใชขอสอบขอนี้ตอไปได แตตอง

ปรับปรงุ และไมควรใหมีจํ านวนขอสอบประเภทนี้มาก (พอใช)
ตํ่ ากวา  0.19 แปลวา ขอสอบมีอํ านาจจํ าแนกนอย ควรยกเลิกไมใชขอสอบขอนี้ หรือ

ปรับปรุงขอสอบนั้นใหม (ใชไมได)
เมือ่พจิารณาระดับความยากและอํ านาจจํ าแนกรวมกัน จะใหผลการวิเคราะหดังนี้

 

ตาราง 6.2  แสดงผลการวิเคราะหการพิจารณาระดับความยากและอํ านาจจํ าแนกรวมกัน

คาระดับความยาก คาอํ านาจการจํ าแนก ผลการวิเคราะห

0.81-1.00 หรือ 0.00-0.20 ไมตองพิจารณา เปนขอสอบที่ไมดี (งายมาก / ยากมาก) ควรตัดทิ้ง
0.61-0.80 หรือ 0.21-0.40 0.40-1.00 เปนขอสอบที่ดี เก็บเขาคลังได
0.61-0.80 หรือ 0.21-0.40 0.30-0.39 เปนขอสอบที่ดี เก็บเขาคลังได
0.61-0.80 หรือ 0.21-0.40 0.20-0.29 เปนขอสอบที่ดี ควรปรับปรุงกอนเก็บเขาคลัง

0.41-0.60 0.40-1.00 เปนขอสอบที่ดีเยี่ยม เก็บเขาคลังได
0.41-0.60 0.30-0.39 เปนขอสอบที่ดี เก็บเขาคลังได
0.41-0.60 0.20-0.29 เปนขอสอบที่ดี ควรปรับปรุงกอนเก็บเขาคลัง

ไมตองพิจารณา ตํ่ ากวา 0.19 จํ าแนกไมได สมควรตัดทิ้งหรือตองปรับปรุง
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ขอสอบที่ผานการวิเคราะหแลวนั้น ขอที่ผานมาตรฐานจะถูกเก็บไวในคลังขอสอบเพื่อนํ า
กลับมาใชงานอีก โดยมีคาระดับมาตรฐานเปน “ปกติ” แตขอสอบที่ไมผานมาตรฐานจะถูกบันทึกคา
ระดับมาตรฐานเปน “ไมผานมาตรฐาน” ซ่ึงระบบยังสามารถสุมขอสอบขอดังกลาวนี้เพื่อนํ ามาใช
ไดอีก แตหากขอสอบไมผานมาตรฐานซํ้ าอีกเปนครั้งที่ 2  ระบบจะเปลี่ยนแปลงคาระดับมาตรฐาน
เปน “ใชไมได” แสดงไวในสวนรายงานขอสอบที่ใชไมได และจะไมถูกสุมมาใชงานอีก จนกวาจะ
มีการปรับปรุงแกไขขอสอบขอนี้

7) สวนท่ี  7  สวนการเสนอรายงาน
เปนสวนที่ผูใชสามารถเรียกดูขอมูลและผลลัพธจากการประมวลผลของระบบได โดย

มรีายงานทั้งหมด 10 รายงาน คือ
1.  รายงานรหัสผานนักเรียน

แสดงขอมูลรหัสผานของนักเรียนที่ถอดรหัสจากการจัดเก็บในฐานขอมูล
2.  รายงานคะแนนสอบ

แสดงขอมูลคะแนนที่นักเรียนไดจากการสอบผานคอมพิวเตอร
3.  รายงานการตัดเกรด

แสดงขอมูลสรุปจํ านวนนักเรียนที่ไดเกรดตางๆ
4.  รายงานสรุปผลคะแนน

แสดงรายการคะแนนตามการบันทึกคะแนนสวนตางๆ ของนักเรียนแตละคน
5.  รายงานการวิเคราะหขอสอบ

แสดงผลการวิเคราะหขอสอบทั้งตํ าถามและตัวเลือก
6.  รายงานขอมูลขอสอบในคลัง

แสดงขอมูลสรุปจํ านวนขอสอบตามระดับความยาก – งาย ในแตละจุดประสงค
7.  รายงานขอสอบผานคอมพิวเตอร

แสดงขอมูลขอสอบในการสอบผานคอมพิวเตอรของนักเรียนแตละหอง
8.  รายงานผลการทํ าขอสอบ

แสดงขอมูลขอสอบ พรอมทั้งเฉลยและผลการสอบของนักเรียนแตละคน
9.  รายงานขอสอบไมผานเกณฑ

แสดงขอมูลขอสอบที่วิเคราะหแลวไมผานเกณฑมาตรฐาน  1  คร้ัง
10. รายงานขอสอบใชไมได

แสดงขอมูลขอสอบที่วิเคราะหแลวไมผานเกณฑมาตรฐาน  2  คร้ัง
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8 ) ส วนท่ี  8  ส วนการโอนข อมูลเข  าระบบ  (อ  างอิ งส วนของ  P r o c e d u r e  
TFMain.Menu9Click ใน exam1.pas)

เปนสวนที่ผู ใชสามารถนํ าเขาขอมูลจากภายนอกที่เปนไฟลไมโครซอฟทเอ็กเซลล 
(Microsoft Excel File) ทีจ่ดัเรียงขอมูลตามรูปแบบที่กํ าหนดไว ซ่ึงขอมูลที่นํ าเขาแบงเปน  2  สวน
คือ

1.  ขอมูลขอสอบ  มีรูปแบบการจัดเรียงขอมูลดังนี้

ตาราง 6.3  แสดงตัวอยางการจัดเรียงขอมูลขอสอบและตัวอยางขอมูล

แถวที่ ขอมูล ตัวอยางขอมูล
1 โจทย เพราะเหตุใดเราจึงตองศึกษาวิชาเศรษฐศาสตร
2 ตัวเลือก ก ความตองการและสินคามีไมจํ ากัด
3 ตัวเลือก ข เศรษฐทรัพยมีจํ ากัด  เมื่อเทียบกับความตองการ
4 ตัวเลือก ค ความตองการมีจํ ากัด  เมื่อเทียบกับสินคา
5 ตัวเลือก ง เศรษฐทรัพยและความตองการมีจํ ากัด
6 เฉลย 2
7 จุดประสงค 8
8 ความยาก 1

2. ขอมูลนักเรียน  มีรูปแบบการจัดเรียงขอมูลดังนี้

ตาราง 6.4  แสดงตวัอยางการจัดเรียงขอมูลนักเรียนและตัวอยางขอมูล

สดมภท่ี ขอมูล ตัวอยางขอมูล
1 ID 23208
2 TITLE นาย
3 FIRST_NAME สุเมธ
4 LAST_NAME นาจรัส
5 CLASS_ROOM ม.5/1
6 STD_NO 10
7 STD_YEAR 2546
8 ADDRESS (ใสหรือไมใสก็ได)
9 TEL (ใสหรือไมใสก็ได)
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6.3 สวนการออกแบบการเขารหัสและถอดรหัสขอมูลรหัสผานของผูใช
รหัสผานนั้นถือไดวาเปนปจจัยสวนหนึ่งที่ชวยใหระบบมีความปลอดภัยในการใชงาน

มากยิง่ขึ้น โดยอธิบายโดยใชตัวอยางดังตอไปนี้
6.3.1  การเขารหัสขอมูลรหัสผาน

ในการเพิ่มขอมูลผูใชงาน ระบบจะสรางขอมูลรหัสผานของนักเรียนแตละคนโดย
อัตโนมตัิ โดยกํ าหนดใหมีขนาด  4  ตัวอักษร

สมมติ  ใหรหัสผานของนักเรียนเลขประจํ าตัว  23134   นาย ทิว  ปญญาธิวงศ   ม. 5/5  
เลขที่  2 คือ  6846

1.  ใหน ําขอมูลตัวอยางซึ่งในที่นี้มีอยู  4  หลัก นํ ามาเพิ่มชองวางในหลักที่ 1 ซ่ึงจะทํ าให
ไดขอมูลกอนการเขารหัสทั้งสิ้น  5  หลัก

2. นํ าคา ASCII ของอักขระหลักที่ 1 + หลักที่ 2 ถาผลบวกที่ไดมีคาเกิน 255 ใหหาร    
เก็บเศษ (Mod)  ดวย  256  เก็บอักขระที่ไดจากผลลัพธ เปนหลักที่  1  ของขอมูลที่เขารหัสแลว

3.  นํ าผลลัพธที่ไดจากขอ 2)  บวกดวย ASCII  ของหลักที่  3  ถาผลบวกที่ไดมีคาเกิน 255 
ใหหารเก็บเศษ (Mod)  ดวย 256 เก็บอักขระที่ไดจากผลลัพธ เปนหลักที่  2  ของขอมูลที่เขารหัสแลว

4.  ท ําลักษณะเดียวกันกับหลักที่เหลือจนไดขอมูลที่เขารหัสแลวครบทุกหลัก

ตาราง 6.5  แสดงวิธีการเขารหัสขอมูลรหัสผาน

ขอมูลกอนเขารหัส ขอมูลท่ีเขารหัสแลว
หลักท่ี เติม blank คา ASCII หลักท่ี 1 หลักท่ี 2 หลักท่ี 3 หลักท่ี 4

(0) (blank) 32
1 6 54

32 + 54

2 8 56

(32+ 54)
+56

3 4 52

(32+54+
56)+52

4 6 54

(32+54+
56+52)+54

คา ASCII ท่ีไดจากการคํ านวณ 86 142 194 248
แปลงเปนอักขระ >>

6 8 4 6ขอมูลกอนการเขารหัส

หลักที่ 2 หลักที่ 3 หลักที่ 4 หลักที่ 5หลักที่ 1

� �V +
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6.3.2  การถอดรหัสขอมูลรหัสผาน
เปนกระบวนการยอนหลังของการเขารหัสของขอมูล โดยมีขั้นตอนดังนี้
1.  เร่ิมตนการคํ านวณจากหลักสุดทายของขอมูลที่เขารหัสแลว ถามีการ Mod ดวย 256 

ใหบวกคา ASCII ของอักขระดังกลาวดวย  256
2.   นํ าคาที่ไดจากขอ  1.  ไปลบดวยคา  ASCII  ของอักขระหลักกอนหนา  เก็บอักขระ

ของผลลัพธที่ไดเปนหลักสุดทายของขอมูลกอนการเขารหัส
3.   ทํ าซํ้ ากระบวนการของขอ  1.  จนกวาจะครบทุกหลัก

 4.   จากการถอดรหัสจะทํ าใหไดขอมูลที่มีจํ านวนหลักทั้งหมดมากกวาขอมูลจริง  1  หลัก
ใหลบอกัขระหลักที่  1 ทิ้ง ซ่ึงก็คือชองวางที่ไดมาจากกระบวนการเขารหัสนั่นเอง
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